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Uwaga:

Rysunki ze wzgledéw technicznych zostaty w r6z-
nych stosunkach pomniejszone, nalezy wiec przy
rysowaniu wielkoséci warsztatowych rysunki po-
wiekszy¢é. To znaczy: wielkosci wziete z rysun-
kéw przenosimy na skale umieszczone tuz obok
rysunkéw, odczyta¢ wielko$¢ w centymetrach
,»pozornych™ i dopiero powiekszy¢é w centy-
metrach wiasciwych.

DRUKIEM ZAKEADOW GRAFICZNYCH ,,BIBLIOTEKA POLSKA" W BYDGOSZCZY



WSTEP

Najprostszym statkiem, na ktorym ludzie usitowali przedo-
stawaC sie przez wodne przestrzenie, byt niezaprzeczenie drzewny
kloc z obtamanymi gateziami, pdzniej tratwa z paru klocéw zwigzana,
wreszcie kloc drzewa, obrobiony w postaci koryta z rézng doskona-
foscia.

Tratwe, tub koryto, przepychano z miejsca na miejsce po
wodzie zerdziami, opieranymi o dno; pOzniej zjawity sie wiosta.
Czlowiek zbyt leniwy, czy zbyt staby, oszczedzajgc site miesni,
wymyslit zagiel.

W miare doskonalenia narzedzi szedt bardzo szybko i daleko
postep w doskonaleniu statkbw wodnych. Zjawity sie dyte ciosane,
pozniej deski, ptoétno na zagle, zelazo, stal, para, elektrycznosc¢
maszyny, motory, fabryki, powstaty drednoty i tfodzie podwodne
oraz wielkie statki transoceaniczne.

Dziecko réwniez, jak pierwotni ludzie, nie ma narzedzi, nie
posiada materiatu, brak mu sit, umiejetnosci i doswiadczenia,
a jednak to dziecko pragnie czesto zbudowaé sobie zabawke wodna,
nasiadujgcg statek, poruszajacy sie na wodzie. Zadaniem
przewodnika dzieci jest zaspokojenie tego
pragnienia, bardzo cennego dla eliminacji
zywiotu, majacego w zaczatku nastawienie
psychiczne ku wodzie, stopniowe rozwijanie
wrodzonych zdotnosci i dalsze oswiecanie
w sprawach wodnych — morskich.

Prostymi narzedziami z bezwartoSciowych materiatow mozemy
nauczy¢ dzieci budowania réznych stateczkbw wodnych — to jest
zadaniem niniejszej ksigzki.






MODEL A

Modelarstwo jachtowe tak rozwiniete na Zachodzie nie
cieszy sie u nas popularnoscig, ani klubéw wodnych, ani szkot
tak zwyklych jak i zawodowych. Instrukcje wprowadzajace
modelarstwo do harcerskich druzyn i zastepdéw zeglarskich nie
przyczynity sie do wiekszego rozpowszechnienia tej tak ciekawej
gatezi pracy wodnej. Brak jej po prostu dobrej opinii i wiasnie
niniejsza ksigzka ma modelarstwu te dobrg opinie wyrobic.

Zacznijmy od modelu najprostszego statku wodnego,
mogacego sie porusza¢ pod wptywem wiatru, w pewnym z géry
przewidzianym kierunku. Model ten mozna wykona¢ z tanich
materiatow przy pomocy zwyklego scyzoryka.

Ten pierwszy najprostszy model statku wodnego nazwijmy
modelem ,A".



Kadtub zrobi¢ mozna z kawatka grubszej
deski z lekkiego i suchego drzewa. Najodpo-
wiedniejszym materiatem jest Swierczyna, osiczyna itp. Nie na-
lezy natomiast bra¢ debiny i grabiny. Wielko$¢ kadtuba —
dowolna. Z pewnych jednak wzgledow dla modelu ,,A", beda
najodpowiedniejsze nastepujgce wymiary: dtugos¢ — 300 mm,
szeroko$¢ — 120 mm i wysoko$¢ — 30 do 50 mm. Bierzemy
zatem deske tzw. ,,pétoréwke"” albo ,,dwucaléwke”. Poniewaz
te deski sg najczesciej w budownictwie uzywane, tatwo wiec
w obrzynkach ciesielskich potrzebny kawatek znajdziemy. Po
zaznaczeniu na obrzynku podanych wyzej wymiaréw i obrobie-
niu go, otrzymujemy kloc ksztattu graniastostupa o wymiarach
300x220x30, lub 300x220x50. Po sprawdzeniu wymiardw
$cinamy skos$nie jeden koniec deski na catej jej szerokosci czyli
jak to moéwig fachowcy, ,,fazujemy sztorc" pod 45 stopni.
W ten sposob otrzymujemy oryginalny dzidb, ktory utatwi mo-
delowi posuwanie sie na wodzie i zmniejszy op6r. Dzidb musi wy-
stawac nad wode. Ukonczywszy te prace, kadtub mamy gotowy.

Przekrdj wzdtuzny modelu A

Rys. 2.
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Omasztowanie aszt: °krdgfy> réwny, wysokosci okoto
200 mm, $rednicy okoto 8 mm, albo na 3 cm

od piety masztu w goére rowny, a dalej lekko Sciety, az do topu.

Reja i bom: sg to patyczki okragte, $rednicy okoto
3 do 4 mm, réwnomiernie ciensze od $rodka ku koricom— rogom,
tzw. nokom. Reja gbrna dhugosci 120—130 mm, bom diu-
gosci 200—210 mm. Jak z tego wida¢ przyjmujemy ozaglo-
wanie lugrowe, Scislej méwiac zblizone do typu balans-lug.

Maszt, reje i bom wystruga¢ nalezy z tupanej sosniny o ciag-
tym stoju, by zapobiec ztamaniom.

Przekr6j poprzeczny modelu A

Zagiel: zastosujemy prosty, w formie trapezu
rownobocznego. Wykona¢ go nalezy z bardzo
cienkiego i lekkiego materiatu, np. batystu, kretonu, cienkiej
weby lub madapolamu. Wymiary zagla: przy bomie — (pod-
stawa dolna trapezu) 200 mm, przy rei — (podstawa gérna
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trapezu) 120 mm, wysoko$¢ — 150 mm. Nitki materiatu, tzw.
osnowa winny i$¢ pionowo i réwnolegle do masztu.

Zagiel nalezy narysowaé¢ na papierze, albo jeszcze lepiej
na tekturze, a nastepnie wycig¢ starannie, przytozy¢ do mate-
riatu i obrysowac. Z materiatu nalezy wycig¢ kawatek o 10 mm
wiekszy niz rysunek, zatozy¢ na rysach, podkiadajac grubszg
nitke w brzeg zagiecia, a nastepnie obrebi¢ brzegi zagla, zata-
pujac wtozong w zagiecie nitke $ciegiem na okretke, lub dzierz-
ganym. Sposéb wykonania réznych Sciegbw wraz z rysunkami
podany jest w ostatnim rozdziale tej ksigzki.

Trzeba uwazaé, aby zagla zle wykonanym S$ciegiem w szyciu
nie pomarszczy¢; brzegi muszg byé réwne, ani nie posciggane,
ani nie wyciggniete. Po obrebieniu zagla, zbywajacy na brzegach
materiat nalezy obcig¢, a lepiej zatamac do zewnatrz i przyszy¢
do zagla przy samym brzegu zatamania.

Uzbrajanie  Obsadzenie masztu wykonujemy w sposéb na-
stepujacy: na gornej ptaszczyznie kadtuba, tj.
na poktadzie wykreSlamy 0§ wzdluzng kadluba o —o
(patrz rys. 1) tj. linie Srodkowa, réwnolegtg i réwnoodlegty od
bokow, prostopadtg do linii dziobu i rufy. Nastepnie w odlegtosci
okoto 100 mm od przodu, czyli na mniej wiecej trzeciej czesci
dtugosci catego poktadu, wyznaczamy i rysujemy linie m—m
prostopadtg do narysowanej juz przedtem osi wzdtuznej. Te
nowg poprzeczng linie nazwiemy oOsig masztu.

Na przecieciu osi wzdtuznej z osig masztu robimy Swider-
kiem, a w braku $widerka gwozdziem, dziurke tzw. gniazdko
gtebokie na 10—20 mm, w ktérym osadzamy maszt. Gniazdko
powinno by¢ tak szerokie, by pienn masztu dochodzit
luzno az do jego dna, nie moze sie jednak chwia¢. Nastepnie na
obu bokach tj. na burtach modelu w odlegtosci 50 mm ku rufie
od osi masztu, wbijamy skosnie dwa mate gwozdziki, np. tapi-
cerskie, lub druciane stolarskie z tebkami. Gwozdzikéw nie
dobijamy, ale zostawiamy niedobite tebki na pare milimetrow
wystajgce nad pokiadem. Trzeci gwozdzik wbijamy w taki
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sam spos6b na dziobie w miejscu przeciecia sie osi wzdtuzne
z linig dziobu. Nastepnie u wierzchotka masztu w odlegtosci
10 mm od topu wigzemy mocno na state trzy grube nitki, diu-
gosci okoto 500 mm. Teraz stawiamy maszt w gniezdzie
i, naprezajgc wspomniane trzy nitki, wigzemy ich konce do
trzech gwozdzikdéw, uwazajac, aby nitki byty rowno naprezone
i aby maszt trzymaty pionowo. Po wyréwnaniu masztu konce
nitek na gwozdzikach mocujemy na dobre i obcinamy zbywa-
jace nitki. Mamy gotowy, osadzony i umocowany maszt. Boczne
naprezajace linki nazywajg sie wantami, przednia —szta-
giem. Teraz przystepujemy do zawieszania zagla. Gorny
brzeg zagla przyszywamy na okretke, lub rzadkim S$ciegiem
dzierzganym do rei, ktérg juz przedtem wystrugaliSmy sobie,
dolny brzeg zagla przyczepiamy do bomu tylko rogami. Na-
stepnie gorng reje wigzemy w Srodku petlg podwojng do masztu
w punkcie n (rys. 21 3) tj. 0 40 mm nizej od punktu w, w kto-
rym zwigzaliSmy nitki sztagu i want. Potem do brzegéw rei,
od tak zwanych nokéw przymocowujemy dwie linki i wigzemy
je na topie. Linki te utrzymujac gorng reje w réwnowadze
zwg sie — topenantami (L p. topenant). Bom wigzemy
w $rodku do gwozdzika wbitego w poktad o 10 mm w przod
od masztu, aby zagiel na wietrze nie podnosit si¢ w gore. Do
nokow bomu wigzemy grubsze nitki-linki, zwane — Szkota-
mi. Nastepnie wbijamy w pokiad na burtach dwa nowe
gwozdziki w odlegtosci okoto 150 mm od osi masztu ku rufie.
Do tych gwozdzikow, zastepujacych knagi, wigzymy wolne
szkoty, réwnomiernie je naprezajac w ten sposdb, aby dolna
reja stata réwnolegle do osi masztu.

Mamy juz postawiony maszt i zawieszony zagiel.

Pozostata nam do wykonania jeszcze bardzo wazna praca,
od ktorej doktadnosci zalezy sprawno$¢ naszego modelu na wodzie
i wietrze. Tg praca jest b. doktadne odrobienie i nalezyte usta-
wienie czesci statku, zwanych Kilem i sterem. Nie zalezy
bynajmniej na tym, by te czesci byty wykwintne, mogg byc¢
proste, ale muszg by¢ dobrze ustawione (zmontowane).
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Kil dla modelu ,,A“ o wielko$ciach przez nas

przyjetych, nalezy zrobi¢ z blachy Zzelaznej.
Ucinamy wiec kawatek blachy o szerokosci okoto 50 mm i diu-
gosci okoto 70 do 80 mm. Otrzymujemy prostokatny kawatek
blachy, ktéry musi by¢ gtadki, niepogiety, bez otworéw po ni-
tach itp. Blacha moze by¢ stara i zardzewiata — to nie gra
roli. W kadtubie modelu, na dnie, wyznaczamy i rysujemy 0$
wzdtuzng i 0§ masztu. W dnie kadtuba, od osi masztu ku rufie,
nacinamy scyzorykiem lub innym doskonalszym narzedziem np.
diutem szpare pionowa Scisle wzdtuz osi Srodkowej gtebokosci
okoto 10 do 20 mm. — Szpara musi by¢ nacieta bardzo staran-
nie, z zachowaniem wspomnianego pionu. W szpare te wttacza-
my dtuzszy brzeg przygotowanej blachy tak, aby siedziata mocno
i nie wypadata przy przenoszeniu modelu. Mozna brzeg blachy
zaostrzyC, zeby tatwiej wrzynat sie w drzewo. Po wbiciu jej
w szpare na wiasciwg gitebokos$¢ powinien stercze¢ na zewnatrz
pod dnem modelu kawatek, szerokosSci okoto 30 mm. Teraz
nalezy sprawdzi¢, czy wystajaca cze$¢ blachy stoi pionowo
i w linii osi wzdtuznej, jezeli tak nie jest, to trzeba jg doktadnie
wyrownac, spionowaé. Jezeli blacha wypadataby, mozna jg ob-
sadzi¢ mocniej przez wbicie w szpare widrkdw drewnianych.

Swiadomie pominieta zostata sprawa gruboéci blachy,
z ktérej robimy kil. Poniewaz grubos$¢ jej wptywa na ciezar
kila, o ciezarze jego bedziemy moéwili pozniej i — wtedy ta
sprawa zostanie wyjasniona.

Ster wnaszym modelu ,,A" bedzie osadzony nieruchomo.

Pletwe sterowg robimy z cienkiej deseczki, albo wprost
z kawatka widra drzewnego, nalezycie wyréwnanego i obrobio-
nego. Przede wszystkim obrabiamy deseczke, czy widrek aby
otrzymat wymiary 40 x 150 mm, grubos$ci od 3 do 5 mm. Ksztatt
podany jest na rysunku 2.

Najwiekszg trudnos¢ stanowic teraz bedzie osadzenie ptetwy
sterowej w kadtubie. Stolarz zrobitby to szybko i dokiadnie,
wycinajgc pitka szpare odpowiedniej szerokosci w kadtubie, aby
pasowata do grubosci ptetwy. Mozna jednak taka szpare wyciac
rowniez za pomocg scyzoryka i sptaszczonego na dtutko gwozdzia.
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Pletwa tak jak kil, musi by¢ osadzona dosy¢ ciasno. Nie nalezy
jej wbija¢ w szpare gwattem, aby nie rozsadzi¢ kadtuba. Po
obsadzeniu ptetwy sterowej réwno w linii osi wzdtuznej i prosto
w kierunku pionowym, mozna jg umocowac¢, aby nie wypadata
i nie przekrzywiala sie, wbijajac z boku od dna skosnie w ptetwe
bardzo cienkie, dostatecznie jednak diugie gwozdzie druciane
stolarskie, albo nawet zamiast gwozdzi pojedyncze — szpilki
krawieckie.

Ster decyduje o tym, w ktorg strone model ma ptynac.
Najmniejsze odchylenie steru wptywa na kierunek kursu, dlatego
obsadzeniu ptetwy sterowej w naszym modelu trzeba poswieci¢
duzo uwagi i starannosci, jezeli chcemy mie¢ pozytek z todzi.

Pletwa sterowa i kil powinny sta¢ w jednej ptaszczyznie;
dolny brzeg kila i ptetwy sterowej — na jednej gtebokosci.

Ukonczywszy te prace mamy model ,,A“ gotowy; musimy
go jednak sprawdzi¢ przed puszczeniem na duzg wode i wiatr.

Sprawnosci zeglarskie modelu kontrolujemy w nastepujacy
sposob: stawiamy go na spokojnej wodzie najlepiej w jakim$
naczyniu na ladzie (bez wiatru) lub w pokoju, w miednicy, czy
w balii i obserwujemy, jak zachowuje sie na wodzie.

Model powinien sta¢ na wodzie prosto; poktad musi tworzy¢
poziom w kazdym kierunku, maszt za$ dokfadny pion.

Jezeliby model pochylat sie ku przodowi, a rufa wychodzita
nad wode nalezy go wyréwna¢ przez zawieszenie dodatkowego
ciezaru pod dnem, tuz u nasady ptetwy sterowej, (np. przybic
gwozdzikiem kawatek otowiu). Wage dodatkowego ciezaru tak
dobraé¢, dodajac, lub ujmujac, az ptaszczyzna poktadu ustawi
sie poziomo. Gdyby model dziob zadart, a rufg siedziat w wodzie
postepujemy odwrotnie, umieszczajgc ciezar miedzy kilem,
a dziobem.

Nastepnie sprawdzamy stateczno$¢ modelu. Ujmujac top
masztu, szybko przechylamy model gteboko na bok (na burte),
nastepnie puszczamy maszt. Model powinien samodzielnie
wsta¢ i przyjaé pozycje normalna.

Gdyby model wstawat z pochylenia ciezko, znaczy to, ze
kil jest zbyt lekki i wtedy nalezy zrobi¢ go z grubszej blachy,
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a jeszcze lepiej z cienkiej, obcigzonej na dole przez przynito-
wanie lub przywigzanie z obu bokéw paskow otowiu. Nie nalezy
przy tym kitaobcigza¢ ponadkonieczno$¢, aby nie pograzat zbytnio
modelu. Wszystko musi by¢ w miare, a tego nauczy praktyka.

Po przeprowadzeniu zmian w ciezarze kila, sprawdzamy
ponownie, czy model stoi wiasciwie na wodzie wedtug podanej
wyzej reguty: (poktad w kazdym kierunku poziomy).

Osiggnawszy to wszystko na prébie, mozemy uzna¢ model
za gotowy do puszczenia na duzg wode, na fale i wiatr.

Aby osiggng¢ trwato$¢ modelu, nalezy go ochroni¢ przed
nasigkaniem woda. W tym celu mozna caly kadiub, maszt
i reje pomalowac olejng farbg, a jeszcze lepiej polakierowac, wy-
gtadziwszy uprzednio doskonale powierzchnie szklistym papierem.

Rysunek 4 pokazuje w perspektywie jak model ,,A™ bedzie
wygladat na wodzie.

Model A w perspektywie

Rys. 4.
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Znajdg sie jednak na pewno tacy, ktorzy powiedza, ze
ten bardzo tatwy do wykonania model jest jeszcze zbyt
skomplikowany, ze do niego trzeba blachy na Kil, ze te blache
trzeba obcina¢, ster, maszt, reje i bom struga¢, obsadzac itp.

— Czy mozna wymysle¢ model jeszcze bardziej prosty?

— Mozna i nie mozna! Mozna bowiem uprosci¢ wykonanie
tego modelu, ale nie mozna uprosci¢ typu.

Typ modelu ,,A* nie da sie uprosci¢. Kadtub obcigzony
pod spodem, aby nie przewracat sig, ster, maszt, reja, bom, zagiel
sg niezbedne i zrobic je trzeba w sposob bodaj najprymityw-
niejszy. Niezbedne okazg sie i wanty, bo maszt sie bedzie chwiat,
co powoduje nieprawidtowg prace zagla.

— Co, wiec, i jak mozna uproscic?

— Budowe tego modelu trzeba byto opisa¢ dokkadnie,
aby czytajacy zrozumiat zasady zeglownosci — nawigacyjnosci,
a wykonanie mozna da¢ takie, jakie jest mozliwe w danych
warunkach, wiec np.:

Zamiast kadtuba, podanego na rysunku, mozna utamac
kawatek byle jakiej deski z lekkiego drzewa — sosniny czy
Swierczyny, na dtugo$¢ okoto 250 do 300 mm i obtupac jg nozem
na szeroko$¢ okoto 100 mm bez starannego obstrugiwania.

Maszt, bom i reje mozna zrobi¢ bez wygtadzania, utamawszy
potrzebnej dtugosci proste kawatki gatgzek, albo nawet jakiego$
twardego chwastu, trzciny itp.

Zagiel moze byé zrobiony z kawatka byle jakiej lekkiej
szmaty, z kawatka chustki do nosa, z kawatka perkalowej ko-
szuli lub spddnicy kretonowej. Moze by¢ oddarty nawet, a nie
wyciety, zwykly prostokat bez obrebiania.

Zmontowac ptywajgcg zabawke z takich materiatbw mozna
W nastepujacy sposob:

Obieramy sobie na 1/3 czesci dtugosci i na $rodku szerokosci
deski — miejsce, gdzie ma sta¢ maszt i miejsce to lekko wgte-
biamy scyzorykiem. Maszt stawiamy w ten sposob, ze koniec
cienkiego sznurka, albo grubej nitki, zawigzujemy mocno na
koncu patyka, tj. przy samym wierzchotku masztu i prowadzimy
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nitke pod deska (kadtubem), wracajac nig do wierzchotka masztu.
Stawiamy piete masztu w gotowe wgtebienie w desce i, przy-
trzymujgc maszt, naprezamy nitke i zawigzujemy na jego
wierzchotku. Nie obcinajgc nitki prowadzimy jg nastepnie
od wierzchotka masztu przez przéd (dzidb) pod spdd deski
i przez tyt (rufe) dochodzimy znéw do wierzchotka masztu.
Maszt stawiamy mozliwie pionowo, nitke naprezamy, wigZzemy
i obcinamy.

Zagiel robimy w ten sposob, ze rogi szmatki wigzemy do
koncow rei i reje wraz z zaglem zawieszamy na maszcie w sposéb
wskazany poprzednio (str. ii). Szkoty mozna zaczepi¢ gdzie$
na rufie do szpar.

Ster robimy z kawatka szczypki wsadzonej w szpare, na-
cietg scyzorykiem w $rodku deski na rufie.

Kil wykonujemy, nacinajgc szpare scyzorykiem w desce
od spodu, tuz za masztem i, wciskajac w te szpare szczapke
drzewa. Mozna dla dodania réwnowagi przywigza¢ pod deska
we wihasciwym miejscu kamyk odpowiedniej wielkosci, wigzac
go przez deske.

Mamy zabawke gotowa; mozemy jg pusci¢ na wode. Nie
bedzie to jednak model i nie bedzie miat nic wsp6lnego z mode-
larstwem, ktéremu ta ksigzka jest poswiecona.
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MODEL B

Prosty i bardzo tadny model mniejszych rozmiarébw mozna
zrobi¢ z kory sosnowej. Typ modelu ten sam, co poprzedni,
z drobnymi zmianami. Dla odrdznienia od pierwszego nazwie-
my go modelem ,B*

Wybieramy sobie mozliwie najwiekszy i najgrubszy kawa-
fek kory, wystrugujemy zewnetrzny ksztatt kadtuba modelu

Plan modelu B

Rys. 5.

wedtug rys. 5. O wydtubywaniu wewnatrz nie mysimy nawet,
poniewaz istnienie wgtebien jest raczej szkodliwe. Woda, ktora
sie niezwlocznie dostanie do wgtebien, niepotrzebnie obcigza
model i sprzyja wywréceniu. Natomiast po gtadkim, lekko wy-
puktym poktadzie woda tatwo sptywa, nie zatrzymuje sie i nie
tworzy zbytecznego balastu.

Modele 2 17



Przewidziana na rysunku wielko$¢ modelu ,,B“ jest zasto-
sowana do rozmiaru kawatkdéw kory sosnowej, jaki mniej wiecej
mozna znalez¢ i uzy¢, jako materiat na kadtub. Naturalnie,
jezeli trafi sie kawatek kory wiekszy, z ktérego mozna wystrugac
rowniez wiekszy kadtub bez skaz, mozna pozwoli¢ sobie na mo-
del wigkszych rozmiardw a przede wszystkim na szerszy.

Proporcje na rysunku sg obmyslane i z wielu wzgledéw
najodpowiedniejsze, wiec przy zmianie wielkosci kadtuba mozna
zmienia¢ te wielkoSci tylko proporcjonalnie, z wyjatkiem sze-
rokosci, ktérg w miare moznosci powigkszamy. Jezeli na rysun-
ku dtugo$¢ modelu jest 80 mm, grubo$¢ 13 mm, szeroko$¢ 26 mm,
to szeroko$¢ mozna powiekszy¢ nawet do 30 i 35 mm. Natomiast
powiekszenie catosci kadtuba musi by¢ proporcjonalne do tych
wielkosci.

Przykitad: Jezeli przyjmiemy wielkosci: di. — 80 mm,
gr. — 13 mm, sz. — 26 mm, to wiekszy model musi mie¢ wy-
miary okoto: df. — 100 mm, gr. — 15 mm, sz. — 35 mm do
45 mm itd.

Kil najlepiej jest wykona¢ z cienkiej blaszki, ktérg mozna
otrzyma¢ z pudelka od pasty do obuwia. Wycig¢ nozyczkami
i wyklepa¢ lekko mioteczkiem na kawatku réwnego drzewa,
ale tak, zeby jej nie pokaleczy¢. Nastepnie przebi¢ dwie dziurki
dla umocowania kila w kadtubie nitkami. Jeszcze raz przekle-
pac blaszke i wyréwnac nozyczkami oraz wygtadzi¢ brzegi dziu-
rek, aby nie przecinaty nitek. Nastepnie przewlec przez dziurki
nitki tak dtugie, aby je mozna byto p6zniej zawigza¢. W kadtubie
gotowym nadcigé od spodu scyzorykiem szparke w miejscu
obsadzenia kila. Szparka nie moze by¢ zbyt gleboka, ani zbyt
dtuga. Lepiej nawet jezeli jest troche plytsza i krotsza, gdyz
podczas obsadzania kila blaszke mozna wcisng¢ w miekka kore.

Nastepnie trzeba zebra¢ oba konce nitki z jednej dziurki
kila, przewlec je razem przez uszko od igly i przeszy¢ igtg kadtub
od spodu do pokiadu, wsadzajac igte z konca nacietej uprzednio
szparki, konce nitki wyciagna¢ nad poktad i zdjac igte. Zupetnie
to samo zrobi¢ w stosunku do drugiej dziurki kila. Kiedy nitki
z obu dziurek sg juz przewleczone przez kadtub, dociggamy je
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wraz z kilem do przygotowanej szparki, wttaczamy kil w szparke
sita, jednocze$nie rownomiernie pociggajac tak, aby blaszka
nie odcieta ich wewnatrz kory. Potem kazda nitke naprezamy
i zawigzujemy na pokladzie, podkiadajagc pod wezty drobne
drzazgi lub koteczki, by nitki zawigzane nie poddaty sie z powro-
tem i, aby kil nie ruszat sie i nie opuszczat.

Wielko$¢ kila w modelu ,,B* jest taka, jak na rysunku.
Mozna by kil zrobi¢ gtebszy, to znaczy szerszy, a po obsadzeniu,
wiecej opuszczajacy sie pod dnem statku, ale zachodzi obawa,
ze wigkszy kil, zrobiony ze zbyt grubej blachy, pograzatby przod
statku w wode.

Znaczenie kila jest proste. Daje on statkowi wigkszg stato$¢
(stateczno$€) na wodzie, oraz, przeciwdziata spychaniu statku
z kursu w bok, czyli tak zwanemu dryfowaniu.

Ster dla modelu ,,B* przewidziany jest z drzewa, wiorka,
odpowiednio wyrdéwnanego i obsadzonego na state, przymoco-
wanego nitkami w ten sam sposob, jak kil (patrz rysunek 6).

Wiemy wszyscy, ze ster na fodziach, jachtach i statkach
jest ruchomy i w innych modelach bedziemy ten rodzaj steru
stosowac, ale w tym modelu z prostym zaglem mozemy sobie
pozwoli¢ na statg ptetwe zamiast steru, by nie utrudnia¢ budowy.

2* 19



Wymiar pletwy sterowej na rysunku mamy wyjatkowo dtugi.
Taka pletwa jest potrzebna, poniewaz jej dtugosé zastepuje
poniekad ruchy normalnego ruchomego steru i gdybySmy nie-
ruchomej ptetwy sterowej nie dali wydtuzonej, statek schodzitby
z kursu (dryfowat).

Maszt powinien by¢ wystrugany z kawatka sosnowego
lub Swierkowego drzewa, suchego z rownym stojem. Rozmiary
wysokosci i grubosci, jak na rysunku tj. okoto 56—60 mm ra-
zem z dolng czescig masztu, ktdrg z pewnych wzgledéw dobrze
jest da¢ zgrabiong. Dla modelu ,,B* nie jest to jednak konieczne.
Mozemy zostawi¢ dolny pien masztu tej samej grubosci, co ko-
lumna masztu, tub lekko cieniejacy ku dotowi.

Gniazdo do obsadzenia masztu w kadtubie powinno by¢
uprzednio wys$widrowane gwozdziem albo twardym patykiem.
Gniazdo musi by¢ tak duze, jak grubo$¢ dolnej czesci masztu,
ale nie powinno dochodzi¢ do dna, tj. nie dziurawi¢ modelu.

W przedniej czesci statku obsadzi¢ nalezy wystrzelajacy
ku przodowi maszt poziomy, tzw. bukszpryt i osnu¢ go
nitkg podtug rysunku, zapobiegajgc w ten sposéb chwianiu sie
i wypadaniu. Zastosowanie bukszprytu w zaglowych statkach
bedzie wyjasnione w dalszych rozdziatach tej ksigzki. W tym
modelu jest on raczej czeScig dekoracyjng, a wykorzysta¢ go
mozna dla przymocowania koncéw nitek tzw. sztagdw, idacych
do wierzchotka masztu (patrz rysunek 7).

Zagiel dajemy tzw. prosty — wyrzutowy, rejowy, w przeciw-
stawieniu do zagli skosnych, o ktorych dowiemy sie pOzniej.
Zastosowanie takiego typu zagla do modelu miato na celu:
Po pierwsze: podanie formy najmniej trudnej do wykonania
i zastosowania. Po drugie: ten typ zagla stanowi prymityw,
ktory prawdopodobnie w rozwoju sztuki zeglarskiej byt naj-
wczesniej uzywany. Wreszcie po trzecie: dlatego, ze taki zagiel
nie kladzie modelu na bok, a wiec nie wywraca go na wodzie.
Wada takiego ozaglowania jest, ze przy zastosowaniu tego typu
statek moze ptyna¢ tylko wprost z wiatrem, tj. fordewindem,
albo z matym odchyleniem, jezeli, jak w innych modelach, damy
mu ster ruchomy.
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Do wykonania zagla modelu, ,B“ trzeba wybra¢ bardzo cienki
kawatek materiatu.bawetnianego, wiekszego od zagla o smmzkaz-
dej strony. Im materiat bedzie cienszy i rzadszy, tym lepiej, byle
tylko nie bytto muslin albo gaza. Po wycieciu, zmoczy¢ go, gtadko
rozpig¢ na desce i zaczeka¢, az wyschnie. Nastepnie nalezy wy-

Widok z boku modelu B

Rys. 7.

kraja¢ z papieru forme zagla, wedlug rysunku i naturalnej
wielkosci, przytozy¢ do materiatu i odrysowa¢. Na skosnych
bokach obrysowaé ostroznie, aby go nie pomarszczy¢. Nalezy
uwazac, aby nitki w zaglu biegty od gory do dotu, wedtug osnowy,
tj. w tym kierunku, w ktorym materiat nie poddaje sie rozcig-
ganiu, to znaczy wedtug jego brzegu.

Kiedy zagiel mamy narysowany na materiale, trzeba brzegi
pozagina¢ wedtug rysunku i przypasowaé. Nalezy uwazaé, by
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zagla nie powyciaga¢, tj. by nie pomarszczy¢ na ukosach bocz-
nych. Pod zagiete brzegi podtozy¢ cztery oddzielne nitki w samo
zagiecie wewnatrz i przeszy¢ cienka nitkg na maszynie, najblizej
brzegu, ale tak, aby podtozona nitka znalazta sie miedzy zagietym
brzegiem i S$ciegiem maszynowym wewnatrz. Jezeli nie ma

Widok z tylu modelu B

1<? 4 Z '3 =

Rys. 8.

maszyny do szycia, to trzeba zagiel obrebi¢ w reku jakimkolwiek
$ciegiem, podanym w ostatnim rozdziale tej ksigzki, byle nie Scie-
giem ,,przed igha", bo ten Scieg nadaje sie tylko do przyczepiania
tymczasowego. Pekniecie nitki cho¢by w jednym miejscu psuje
cate szycie. Najlepiej do obrebiania takich matych zagli uzy¢
ciegu ,,na okretke™ lub ,S$ciegu dzierzganego".
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Po obrebieniu, zagiel wyréwnac (dobrze jest wyprasowac).
Pozostatymi koricami nitek, podtozonych w krawedzie zagla,
obrobi¢ trojkaty na rogach, mniej wiecej tak, jak to pokazano
na rysunku, kladgc materiat podwojnie, wreszcie réwniutko
obcia¢ nozyczkami zbywajace brzegi, albo podwing¢ i przyszyé
brzezkiem do zagla.

Reja gorna i dolna (bom) wystrugane réwno z patyczka
sosnowego lub Swierkowego, o réwnym stoju, powinny posiadac¢
dla modelu ,,B" grubo$¢ okoto i do ix2 mm. Mozna je zrobi¢
z wykataczek.

Do rejki gornej doszywa sie gorny brzeg zagla, przeszywajac
go igta i nitkg oraz obejmujac rejke nitka i przeplatajac nitke
na rejce w ten sposob, ze tworza sie na rejce petelki (patrz
rys. 40, obejmujace brzeg zagla wraz z rejka. Przejscie nitki
do drugiej petelki po zaciggnieciu pierwszej idzie wierzchem
rejki. Brzegu zagielka nie nalezy docigga¢ silnie petelkami do
rejki, bo nitka przypadkiem zmoczona skurczy sie i pofatduje
zagiel. Brzeg zagla przy rejce winien by¢ mocno wyprostowany,
konce nitek mocno na rogach zawigzane i krétko obciete. Dolny
brzeg zagla przymocowa¢ do nokéw bomu tylko rogami, jak
na modelu , A*.

Do umocowania masztu istniejg rozne liny. Za pomoca
naprezania ich lub rozluzniania masztu stawia sie na statku
w pozycji pionowej i stale, dzieki nim, w tej pozycji utrzymuje sie,
mimo kotysania sie statku i naporu wiatru. Poza tym liny te
wzmacniajg wytrzymato$¢ masztu. Bez nich na wiekszym statku
nie mozna byloby podnies¢ Zzagli, bo maszt pod niewielkim
nawet naporem wiatru pekiby, uniemozliwiajgc zeglowanie
i powodujac awarie.

Dla modelu ,,B* zastosujemy bardzo uproszczone olino-
wanie statku: Wanty: — dwie linki, idace od topu masztu do
bokdéw, czyli burt modelu, tj. od punktu w na wierzchotku
masztu do punktéw t-t na krawedziach burt o 10 mm ku rufie
od osi masztu.

Sztag: —biegnie od topu masztu (punkt w) do noka buksz-
prytu i konczy sie w punkcie oznaczonym literg n (patrz rysunek 7).
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Zawieszanie zagla: uproszczone jest bardzo w sto-
sunku do normalnego zawieszania na jachcie.

Przede wszystkim petelka w $rodku gérnej rei przytrzymuje
ja przy maszcie, a dwie linki — topenanty, od punktu w do
nokow rei utrzymuja ja w rownowadze. Zagiel na rei wisi luzno.

Szkoty: — linki ciggowe idg od koricow bomu do knag (kna-
gami beda malenkie gwozdziki, lub drut, przytrzymujacy szkoty (na
burtach) tylnej czesci statku, —w punktach ci cl (patrzrys. 7 i 8).

Aby wiatr zbytnio nie unosit zagla, srodek dolnej rei mocu-
jemy linkg do knagi w pokfadzie przed masztem (tzw. halslina).

Jezeli kadtub modelu bedzie wiekszy, niz na rysunku, to
wtedy mozna powigkszy¢ zagiel. Zawsze jednak proporcjonalnie,
jak to wyjasnilisSmy wyzej. Szerszy model — szerszy zagiel,
dtuzszy model — wyzszy zagiel.

Uwagi: Trzeba zwr6ci€ jeszcze uwage na pare okolicznosci,
decydujacych o sprawnosci modelu na wodzie i wietrze.

Poniewaz ciezar masztu, rej z zaglami, oraz wyporno$¢
modelu nie moga by¢ w zadnym stosunku z takiemiz danymi
w prawdziwym statku, zatem przy budowie modelu zawsze
istnieje obawa, ze moze on by¢ przecigzony wagg osprzetu
— takelunku, bedzie Zle zachowywat sie na wodzie. Bedzie
sie pochylat dziobem z zadartg w gore rufg tub przeciwnie.
Dlatego tez po wykonaniu nalezy model sprawdzi¢, ostroznie
stawiajac go na wode w jakim$ naczyniu, np. w miednicy i za-
uwazy¢ jak sie zanurza. Linia wodna powinna by¢ réwno-
legta do linii kropkowanej na rysunku wzdtuznego przekroju
modelu. Gdy model na wodzie stoi inaczej, nalezy przede wszyst-
kim zmieni¢ zagiel, bo zostat zrobiony z materiatu zbyt grubego
i ciezkiego. Nowy zagiel trzeba zrobi¢ z materiatu ciefszego,
Izejszego i bardziej przepuszczajgcego wiatr. Mozna réwniez
zmniejszy¢ zagiel, obcinajagc go od dotu. Mniejszy zagiel zawsze
jest lepszy, poniewaz na fali i wietrze model nie ,,dziobie", tzn.
nie zanurza dziobu w wode. Nowicjusze zwykle
sktonni sg do przecigzania zbyt duzymi
zaglami nie tylko modeli, ale réwniez nor-
malnych statkéw zaglowych.

24



Jezeli model jest lekki i nie zanurza sie za gteboko, to wy-
réwnanie jego postawy na wodzie mozna osiggna¢ przez umiesz-
czenie dodatkowego balastu pod dnem przy obsadzie steru,
przymocowujgc tam np. kawateczek otowiu z plomby lub ziarnko
Srutu. Uwazaé trzeba, aby nie obcigzy¢ zanadto i przez to nie
wydzwigna¢ dziobu za wysoko. Dlatego nalezy postawe modelu
powtornie wyprébowa¢ na miednicy i balastu dodawaé lub
odejmowa¢, az do chwili, gdy linia zanurzenia, czyli linia wodna
bedzie zupetnie réwnolegta do kropkowanej linii poziomej.

Nasigkanie kadtuba wodg zmniejsza jego nos$nos¢, co jest
objawem szkodliwym. Dla usuniecia, wiasciwie tylko zmniej-
szenia nasigkania, nalezy powlec powierzchnie ze wszystkich
stron czym$ nieprzenikliwym dla wody.

Malowa¢ farbg olejng takiego matego i petnego modelu nie
mozna, bo farba zbyt obcigzytaby kadtub i to dodatkowe obcig-
zenie szkodliwie poglebiatoby zanurzenie modelu, czyli zmniej-
szytoby nos$no$¢ kadtuba.

Najlepiej jest uodporni¢ kadtub od nasigkania w sposob
nastepujacy:

Uzbiera¢ dostateczng ilo$¢ pytu z kory, ktdry mozna przy-
gotowac sobie trac fadny kawatek kory o niezbyt gruby papier
szklisty. Nastepnie wygtadzi¢ doskonale kadtub szklistym pa-
pierem i, umaczawszy gabeczke gatganowg w mocnej politurze,
wzglednie w lakierze, posypa¢ ja pytem korowym i wcieraé
w kadtub. Pierwszy raz trzeba wzigé wiecej pytu na
gabke i pokry¢ kadtub szybko, mato wciera¢, byle otrzy-
mac przylgniecie pytu do powierzchni. Chodzi o to, zeby
politura, czy lakier nie przesigkt do ggbczastego kadtuba,
lecz, aby stanat na jego powierzchni, przylepiajac pyt korowy.
Pierwszg powloke mozna rowniez dobrze otrzymaé, roz-
rabiajac pyt z politurg na szkietku i wytrzyma¢ mieszanine,
az troche zgestnieje. Potem szybko palcem rozetrze¢ na
kadtubie, nie bawigc sie w wygladzanie, byle natozyé mniej,
lub wiecej chropowato. Odstawi¢ nasmarowany kadtub na pe-
wien czas, az dobrze zaschnie.
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Nastepnie oszlifowaé'caty kadtub na nowo i powtorzy¢ te
czynno$¢. Kiedy wreszcie po dwdch, czy trzech nakladaniach
okaze sig, ze wszystkie pory kadiuba sg zasmarowane, to po
oszlifowaniu ostatecznym, pociagna¢ calg powierzchnie czystg
gabka gatganowa, umaczang w czystej, mocnej politurze.

Szlifowa¢ i politurowa¢ dotad, az otrzymamy gtadka,
btyszczaca, nieprzenikliwg powierzchnie.

Takie uodpornienie jest idealne. Mozna réwniez inaczej
uodporni¢ kadtub z mniejszym naktadem pracy i umiejetnosci,
naturalnie ze skutkiem mniej idealnym, np. smarujgc powierzch-
nie rozmiekczonym woskiem, tylko nie roztopionym, bo prze-
sigktby za gteboko i obcigzytby model. Mozna wetrze¢ uprzed-
nio na sucho w kadtub pytu korowego i dopiero maza¢ wos-
kiem i wygladzi¢ palcem, a gdy nadmiar zostanie zdjety, wy-
gtadzi¢ szybko samg tylko powierzchnie bardzo gorgcym ka-
watkiem gladkiego szlifowanego metalu. (Zobacz szewskie zelazko).

Nie mozna zacigga¢ politurg przy pomocy pedzla, ani tez
lakierem, ani rzadkim roztopionym woskiem, bo kadtub zbyt
nasigkiby i statby sie za ciezki.

Maszcik, rejki, bukszpryt i ster dobrze jest rowniez przepo-
liturowac i przeszlifowa¢, a po przeszlifowaniu zaciggna¢ osta-
tecznie politurg. Nie nasigkajg wtedy wodg i nie przyjmuja
dodatkowego szkodliwego obcigzenia.

Praktyka wykazata, ze model ,,B“ starannie wykonczony,
oprocz tego, ze bardzo tadnie wyglada, przede wszystkim do-
skonale trzyma sie na wodzie, znosi dosy¢ wysoka fale i napor
wiatru. Nie przewracajac si¢, moze przechodzi¢ duze bardzo prze-
strzenie na stojgcej wodzie, byleby — pletwa sterowa byta do-
brze i rowno ustawiona, a zagiel doskonale wyréwnany Szkota-
mi w poprzek do wzdtuznej osi. Miodziez bardzo lubi ten model,
bo jest pewny i nie wymaga wielkiego wysitku w pracy oraz umie-
jetnosci przy puszczaniu na wode. Doskonale natomiast uczy
praktycznie zasad zeglarstwa. Z tego powodu nawet miodziez
starsza, lecz z wodg i zeglarstwem nieobeznana powinna swojg
praktyka zeglarskg zaczyna¢ od budowy tego wiasnie modelu
i na nim obserwowa¢ dziatanie zasad nawigacyjnych.
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MODEL C

Przystepujemy z kolei do budowy modelu nowego typu,
0 wyzszych stopniach zdolnosci nawigacyjnych i nowych wias-
ciwosciach zeglarskich, ktérych poprzednie modele nie posia-
daty zupetnie. Jednoczesnie jednak wzrosng trudnosci budowy.

Ten nowy typ uniezalezni do pewnego stopnia model od
kierunku wiatru przy osigganiu zamierzonego celu.

Zasadnicze roznice miedzy tym modelem i poprzednimi be-
dg polegaly na tym, ze model ,C“ bedzie posiadat
ruchomy ster i skos$ny zagiel. (Tzw. ozaglowa-
nie suche w przeciwienstwie do rejowego).

Kadtub modelu ,,C* zastosujemy jeszcze petny, tzn. taki,
jaki byt w poprzednich modelach. Zewnetrznie jednak nadamy
mu juz ksztatty bardziej zblizone do ksztattu normalnego jachtu
zaglowego.

Przystepujac do wykonania kadtuba ksztattu, podanego na
rysunku 9, obrabiamy najpierw kawatek lekkiego drzewa na
klocek, o wymiarach nastepujacych: dtugos¢ — 20 mm, szero-
ko$¢ — 90 mm i grubos¢ — 50 mm. Otrzymany kawatek musi
mie¢ ksztatt graniastostupa o katach sprawdzonych, powi-
nien by¢ dobrze wygtadzony i miec proste, ostre kanty. Takie
dokfadne obrobienie klocka potrzebne bedzie, przy p6zniejszym
kresleniu linij.

Drzewo nalezy wybrac nie smolne, biate, miekkie i 0 row-
nym stoju. Moze by¢ sosnina, lepsza jednak Swierczyna, lub
jedlina; moze tez by¢ uzyta osiczyna, lipina, klon. Najtatwiej
jest obrobi¢ osiczyne. Drzewo musi by¢ bardzo suche.

Majac juz obrobiony Kklocek, wyznaczamy na nim, na obu
najwiekszych plaskich $cianach, (90x20 mm), osie wzdiuzne,
a od nich siatki centymetrowe. Trzeba te robote wykona¢ bar-
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dzo dokiadnie, linie narysowaé cienkim, twardszym, rysunko-
wym otowkiem, albo cienkim stalowym rysikiem. Wszystkie
te linie siatki centymetrowej na jednej stronie klocka musza
bezwzglednie trafiaC w te same linie siatki na drugiej stronie,
to znaczy, ze jezeli klocek potozy¢ ptasko na réwnej ptycie, to
postawiony na tejze ptycie katownik (ekierka) przytozony do
bokdw, czy sztorcow klocka, winien wszystkie linie gérnej i dol-
nej siatki ze sobg taczyc.

Plan modelu C

Nastepnie na jednej stronie projektujemy otéwkiem ksztatt
pokiadu statku, jaki powinnismy widzie¢ patrzagc na model
z gory, to znaczy taki, jaki widzimy na planie (rys. 9). Pro-
jektujemy na poczatku jeden bok (burte) nastepnie drugi, po-
rownujac wedtug siatki centymetrowej, aby obie burty wyszty
nam symetryczne.

Po wyrysowaniu ksztattu statku na obu ptaszczyznach
sprawdzamy je za pomocg wycietej wzduz osi Srodkowej z cien-
kiej tekturki albo z grubszego twardego papieru potowki ksztattu
I przyktadamy wycietg forme do wszystkich z kolei zaprojekto-
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wanych burt. Badamy w ten spos6b rysunek na obu stronach
klocka i poprawiamy drobne roznice. Po takim sprawdzeniu
zaznaczamy ksztatt ostateczny bardzo twardym otéwkiem,
aby w obrobce rysunek nie zacierat sie i stale byt wyrazny.

Tylko taki spos6b wyznaczania ksztattu na obu stronach
jest whasciwy, poniewaz przy tym sposobie mamy pewnos¢, ze
rysunki na obu stronach lezg w pionie jeden nad drugim.

Teraz przystepujemy do dalszej obrébki. Obcinamy klocek
z obu bokdw pionowo poza rysunkiem, poczatkowo z grubsza,
pézniej coraz ostrozniej i doktadniej az do naznaczonej linii.
Po obcieciu wygtadzamy boki i przecieramy szklistym papierem,
natozonym na podkiadke z drewnianej listewki. Posiadamy
obecnie klocek obrobiony w drugim stopniu, tj. klocek ptaski,
ksztattu statku widzianego z obu stron, z bokami obcietymi
$cisle pionowo w stosunku do obu ptaszczyzn.

Nazwijmy teraz jedng ptaszczyzne klocka poktadem, a drugg
dnem modelu.

Najpierw obrobimy dno modelu, potem pokiad, aby przy
tej trudniejszej robocie klocek lezat ptasko, nie chwiejgc sie
i aby od ptaszczyzny pokiadu, jeszcze nie obrobionej, mozna
byto wyznacza¢ i sprawdza¢ wymiary krzywizn dna.

Dla dalszej orientacji rysujemy na rufie dokladnie jej
ksztatt, tak, jak wyglagda¢ powinna po ostatecznej obrobce
kadtuba.

Na rysunku 9 i io przekroje poprzeczne kadtuba mamy zna-
kowane jednakowo. D (dziéb), 1, 2, 3, 4, 5, 6. R (rufa) odpo-
wiadajg sobie wzajemnie, a wiec: poprzecznej linii ,,1* na planie
odpowiada ksztatt wygiecia, oznaczony rowniez cyfrg ,,1“ na
rysunku przekrojow itd.

Na rysunku przekrojow podane sg tylko potéwki. Rozumie
sie, ze druga strona dla danego przekroju musi by¢ symetrycznie
taka sama.

Widzimy, ze na przekroju 4 mamy kadilub modelu naj-
szerszy, czyli, ze jest to przekrdj przegubowy, od ktorego ku
dziobowi i ku rufie idg przekroje wezsze.
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Ku rufie przekroje 4, 5, 6, R, majg ksztalt zagiecia po-
dobny w przegieciu z burty w dno, a wiec przede wszystkim wy-
znaczamy na kadtubie miejsce przekroju 5 na obu burtach,
obrabiamy dno kadtuba odrazu od 5 do R, przechodzgc jedno-
czes$nie tagodnie i stopniowo do ksztattu zagiecia przekroju 4.

Po wymodelowaniu z grubsza ksztattu kadtuba od R (tarczy
rufowej) do przekroju przegubowego 4, przystepujemy do
obrébki czesSci przedniej, dziobowej od przekroju 4 do D
(dziobu).

Przekroje poprzeczne kadtuba modelu C

<5kala licm—— iz 1z . 19_1z°
Rys. 10.

Stale musimy zwraca¢ uwage na to, ze mamy nadac
kadtubowi Unie optywowe, skutkiem czego koniecznem jest po
zdjeciu drzewa skontrolowa¢ prace i krzywizny zebra¢ tagodnie,
po czym cate dno kadtuba oszlifowaé szklistym papierem.

Poktad fatwiej jest obrobi¢, chocby z tego wzgledu, ze
uchybienia nie bedg miaty wptywu na zeglowno$¢ (nawigacyj-
nos¢) modelu.
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Przy wyznaczaniu rufy na sztorcu klocka zauwazylismy
z rysunku, ze pokiad ma ksztatt daszkowaty i, ze szczyt linii
pokiadu na rufie lezy nizej ptaszczyzny klocka 0 9 mm, to znaczy,
ze caty kadtub od dziobu do rufy stopniowo obniza sie. Zaczy-
najac prace przy poktadzie nalezy przede wszystkim caty poktad
sheblowaé ptasko wzdtuz linii naznaczonych przedtem na bur-
tach (patrz rys. 11). Otrzymana ptaszczyzna pokiadu bedzie
lekko zniza¢ sie ku rufie.

Przekrodj -podtug osi wzdtuzonej modelu C

Po wykonaniu tej pracy wyznaczamy ponownie 0$ podtuzng
nowej ptaszczyzny pokiadu. | teraz dopiero wykonujemy po-
chylenie na obie burty w kierunkach poprzecznych. Kiedy juz
otrzymamy daszkowaty ksztatt poktadu z charakterystycznym
przegubem posrodku na osi wzdtuznej, mozemy ostro$¢ tego
przegubu ztagodzi¢ ptasko na szerokos$¢ okoto 5 mm.

Malowanie: Kadlub mamy juz gotowy. Nalezy go ze
wszystkich stron doskonale wygtadzi¢ szklistym papierem, za-
gruntowa¢ pokostem, zmieszanym na gesto z czerwong ziemng
farbg, zwang ,,uger* i odstawi¢ na pare dni, aby farba dobrze
skamieniata.
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Po paru dniach szlifujemy kadtub ponownie na gtadko
szklistym papierem i malujemy jeszcze raz farbg olejng teraz
juz rzadsza, i znéw odstawiamy na pare dni, czekajac, az farba
wyschnie. Potem szlifujemy jeszcze raz i znowu malujemy
olejng farbg na taki kolor, jaki chcemy mie¢ ostatecznie. Dno
maluje sie zwykle na czarno lub na czerwono, burty wygladajg
fadnie, gdy sg malowane na biato, poniewaz ten kolor dobrze
odcina sie od koloru wody. Poktad mozna pomalowac¢ na kolor
miodowy, dajac na burtach przy samym pokiadzie czarny
pasek z farby szeroki na 2—3 mm.

Kil budujemy w sposéb nastepujacy:

Przygotowujemy kawatek czarnej blachy zelaznej w ksztat-
cie prostokata o wymiarach 80X100 mm takiej grubosci naj-
lepiej od 0,25 do 0,5 m, aby mozna jg byto tatwo wyginac szczyp-
cami i oklepywa¢ mioteczkiem. Potem bierzemy kawatek zelaza
okragtego o $rednicy 8—10 mm i diugosci 60 mm. Korice gta-
dzimy pilnikiem by ztagodzi¢ kanty. Przygotowanym kawatkiem
blachy oktadamy, oklejamy, jesli tak mozna powiedzie¢, zelazo,
a nastepnie zginamy wzdtuz, przysuwamy zelazo do jednego
brzegu na odlegtos¢ 6 mm i na ostrej prostokatnej krawedzi
kowadta oklepujemy blache wzdluz zelaza, tak, aby je catkowicie
objeta i zeszia sie. Teraz rozginamy blache, wyjmujemy pret
zelazny i malujemy te forme blaszang od wewnatrz farbg olejna.
Pret zelazny malujemy réwniez i mokry ponownie wkiadamy
w blache. Zaginamy Sciany, poprawiamy zaklepania na bokach
i blache tuz nad pretem nitujemy, lub stosujemy klamerki
z drutu (patrz rys. 12).

Otrzymali$my kil dtugosci 80 mm. Pozostato nam na jednym
koncu preta 6 mm, na drugim 24 mm. Pierwsze 6 mm w czesci
oklepujemy na koncu ciezarka, w czesci zaginamy na ptaszczyznie
kila i nitujemy (patrz rys. 12). Pozostalg na drugim koncu
blache dtugosci 24 mm nadcinamy, w czesci oklepujemy, obcina-
jac nadmiar, w czesci zawijamy i nitujemy (patrz rys. 12).

Do dna kadtuba przyczepiamy kil, przybijajac go gwozdzi-
kami, albo lepiej mocujgc Srubkami 5 mm, z grubym gwintem
(holcsruby). Aby umozliwi¢ przyczepienie, odginamy na szero-
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kos¢ okoto io mm na zewnatrz gorne brzegi ztozonej blachy,
nitujac jag tuz pod odgieciem, aby sie nie rozchodzita. Otrzy-
maliSmy w ten sposob podstawe kila szerokosci okoto 20 mm
i dhugosci 80 mm. Pasujemy ja do dna kadtuba podtug osi wzdtu-
znej, przebijamy dziurki na $rubki i mocujemy na state.

Kil mamy gotowy.

Kil modelu C

Rys. 12.

Ster: Przy tym modelu zastosujemy ster ruchomy.
Budowa takiego steru jest trudniejsza. Dlaczego jednak pro-
jektujemy taki ster, a nie inny, wyjasnimy przy opisie dziatania
zagli.

Naj charakterystyczniejszg cechg tego steru jest odwrocony
rumpel (sterownica).

Do zrobienia steru takiego ksztattu, jaki podany jest na
rysunku potrzebna jest nam deseczka grubosci do 5 mm o wy-
miarach 45x100 mm z drzewa nietupliwego. Najlepsza jest
z jesionu. Stoje drzewa powinny iS¢ rownolegle do boku 45 mm,
tj. poziomo lub skosnie w kierunku rumpla.

Na przygotowanej deseczce rysujemy wedtug rysunku
w ksigzce ksztatt steru wielkosci naturalnej i wycinamy go
ostrym nozem albo laubzega.

Jezeli nie znalezliby$Smy deseczki jesionowej, mozemy zrobic
ster z deseczki sosnowej, ale wtedy nie dajemy wykroju w giab,
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lecz obcinamy deseczke wedtug linii kropkowanej (patrz rysu-
nek 13). Ster bedzie miat ciezki wyglad, nie wptynie to jednak
na jego sprawnosc.

Czasami mozna znalez¢ kawatek drzewa sosnowego z krzy-
wym stojem koto seka, ktory pasowatby do ksztattu naszego

Rys. 13.

steru. Ster wyrobiony z takiego kawatka drzewa bytby naj-
mocniejszy.

Pozostaje do obmyslenia sprawa przymocowania steru do
rufy. Mozna to uczyni¢ w rézny sposob, a mianowicie:

Z blachy zelaznej, grubosci 0,25 mm, wycinamy dwa pa-
seczki o wymiarach 5x60 mm. — tagodzimy rogi i kanty,
zginamy paski na p6t na drucie o grubosci 3 mm, dociskamy
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obcazkami blache az sie zejdzie. (Konce kazdej blaszki powinny
nachyla¢ sie i rdwno korczy€). Nastepnie na ztozonej blasze
przebijamy od razu przez dwie grubosci dziurki o $rednicy 1,5 mm
w miejscach, wskazanych na rysunku 13. Dociskajgc obcazkami
mocno obgiecie blaszki na drucie, wyginamy konce na ptasko
i wreszcie pod katem prostym tak, aby objety one ster. Przez
dziurki przetykamy druciki, ktore beda trzymaty paski, by nie
zleciaty ze steru. Konce drutu, albo nitujemy, albo zaginamy.

Zamiast z blachy, mozna zrobi¢ takie dwie petelki z drutu,
tylko trzeba je wykona¢ doktadnie, by nie chwialy sie, co po-
cigga za sobg wadliwe dziatanie steru.

Nastepnie z drutu o $rednicy 3 mm robimy dwa haczyki
ostro zagiete pod katem prostym. Jedno ramie haczyka, ktére
whbijemy w kadtub, diugosci okoto 25—30 mm, zaostrzamy pil-
nikiem; drugie, dtugosci okoto 15 mm na ktérym wiesza¢ bedziemy
ster, nalezy opitowac gtadko, aby ster na nim obracat sie luzno
w obie strony.

Na osi rufy wyznaczamy wedtug petli na sterze, miejsce,
gdzie mamy robi¢ haczyki, po wyznaczeniu wbijamy je i osa-
dzamy ster.

Takie rozwigzanie kwestii osadzenia steru nie jest najlepsze.
Podajemy je dlatego, ze jest ono najlatwiejsze. Bardziej zdolny
konstruktor moze wymysle¢ inne sposoby — doskonalsze.

Ozaglowanie: Teraz przystepujemy do sprawy bardzo
waznej — do ozaglowania.

WeZmiemy na poczatek ozaglowanie skosne, najprostsze —
1 zagiel.

Zanim przystgpimy do ozaglowania ztozonego, radzimy po-
czatkujgcemu konstruktorowi modeli zastosowaé¢ na poczatku
tylko jeden zagiel tzw. grot.

Przy zastosowaniu jednego zagla maszt jest osadzony
w innym miejscu niz przy ozaglowaniu ztozonym. W pierwszym
wypadku gniazdo masztu znajduje sie w punkcie przeciecia sie
z osig wzdtuzng przekroju poprzecznego, oznaczonego cyfrg 2
(rys. 9 i 11).
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Maszt i drzewca poprzeczne (gafel i bom) nalezy wykonaé
mozliwie cienkie jednostajnej grubosci. Po wykonaniu maluje-
my je farbg olejng, szlifujemy i po raz drugi malujemy na
kolor miodowy.

Widok z boku modelu C

Zagiel nalezy zrobi¢ obdzierzgany ze wszystkich czterech
stron z najcienszego materiatu z weby, albo z batystu. Stara webg
i batyst bedg lepsze od nowej tkaniny.
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Szycie zagla byto podane w poprzednim rozdziale. Tu za-
stosujemy ten sam spos6b. Zmieni sie jedynie ksztalt zagla.

Rys. 15.

Po uszyciu, zagiel musi by¢ réwny, jak karta, bez najmniej-
szych zmarszczek. Im doskonalszy bedzie zagiel, tym lepsze
osiggniemy wyniki.
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Umocowanie i olinowanie masztu widoczne jest na rysunku:
Jedna para want, cofnietych wigzaniem przypoktadowym w tyt
od osi masztu (wedtug skali na rysunku) oraz sztag.

Jak wigza¢ wanty do pokfadu? Mozemy to zrobi¢, albo
whbijajac w poktad gwozdziki, albo wkrecajgc malutkie klubki.

Nalezy zwréci¢ uwage na to, by maszt stat pionowo. Na
obsadzenie masztu nalezy wyswidrowac gniazdo, w ktore pieta
masztu wchodzitaby dosy¢ ciasno, nie za ciasno jednak, by nie
spowodowac pekniecia poktadu. Gniazdo musi by¢ wyswidro-
wane pionowo. Gieboko$¢ gniazda 5 do 10 mm.

Spos6b przymocowania zagla do drazkéw nalezy zastoso-
wac normalny, to znaczy taki, jaki jest wskazany w rozdziale ostat-
nim rys. 40. — Zaznaczamy, ze zagiel tego typu przymocowujemy
na stale tak do gafla, jak i do bomu.

Zawieszenie zagla na maszcie, wykonujemy w sposéb na-
stepujacy:

Na piecie bomu lekko nacinamy ptytki rowek po to, aby
nitki w tym miejscu wigzania nie zesuwaty sie. Zawigzujemy
dwie nitki w ten sposéb, aby ich konce zwigzane ze sobg znajdo-
walty sie po przeciwnych stronach bomu. Dwa konce nitki,
razem zebrane z pierwszego wigzania, przewigzujemy z dwoma
koncami nitki, zebranymi razem z drugiego wigzania przez
sztorc bomu na cztery lub wiecej suptéw, po to, by w przedtuze-
niu bomu utworzyt sie z tych suptéw dostateczny wezet. Aby
wezel nie zsunagt sie z bomu i masztu mozna na sztorcu bomu
i na maszcie nacig¢ lekkie wgtebienie. Wezet i wglebienia bedg
tu tworzy¢ rodzaj stawu ludzkiego. Bom bedzie mégt swobodnie
i lekko sie obracac.

Nastepnie dwoma parami nitek przywigzujemy bom do
masztu na wysokosci wskazanej na rysunku, mocno zaciskajac
wezet, zeby wigzanie nie suwato sie po maszcie. Zwieszajgce sie
wolno konce wigzemy tuz przy maszcie do wbitego w tym celu
w pokiad malutkiego gwozdzika. Otrzymujemy w ten sposob
tzw. hals-linke, uniemozliwiajacg podnoszenie sie piety bomu
ku gobrze, pieta zas$ gafla ma tendencje opuszczania sie. Zapobie-
gamy temu przez podtrzymywanie piety gafla linkg idgcg od
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topu masztu tzw. grot-falem. ktebek tego gwozdzika powinien
wystawac z poktadu na tyle tylko, aby mozna byto na nim za-
wigza¢ nitki na stale. Konce nitki mozna by obcigé¢, albo popro-
wadzi¢ je z powrotem do piety bomu obwigzujagc maszt.

W podobny sposéb umocowujemy w punkcie n piete gafla,
rowniez na wezle, zrobionym z suptéw nitki, aby mocowanie
byto elastyczne i gafel mégt zwracac sie swobodnie w obie strony.

Po umocowaniu szpony (piety) gafla za pomocag wezla
i grot-fatu, podnosimy gafel ku gorze tak wysoko, za pomocg
drugiej linki zwanej pik-faltem, az ptaszczyzna zagla zostanie
wybrana, ale nie napieta. Wtedy mocujemy pik-fat do masztu
w punkcie w (p. rys. 14 i 15).

Przymasztowg krawedZ Zzagla przyczepiamy do masztu
grubsza nitka na okretke. Scieg nie powinien byé rzadszy, niz
10 do 15 mm. Nitka musi by¢ luzna na tyle, na ile pozwala kra-
wedZ zagla. Nie mozna zagla wypaczy¢ przez zbytnie przy-
ciagniecie tej krawedzi do masztu. Pierwsza petelka u gory
moze by¢ zrobiona w ten sposéb, ze jeden koniec nitki wigzemy
do rogu zagla na state, a reszte nitki obcinamy, potem obejmu-
jemy maszt i wracamy igtg w te sama dziurke. Nastepnie prze-
ktucia idg normalnie, az do halsowego rogu, gdzie w ostatniej
petli mozemy wrocié iglg w to samo ostatnie przektucie i wreszcie
koniec zawigza¢. W ten sam sposdb przymocowujemy zagiel do
bomu gafla. Po wykonaniu tych czynnosci praca nasza nad
zaglem jest skonczona.

Teraz kilka wiadomosci o dziataniu skosnego zagla.

Jezeli postawimy model dziobem dowia-
tru, to wiatr, uderzajagc w maszt, bedzie optywat obie strony
zagla, lekko przerzucajgc caty zagiel to ku jednej, to ku drugiej
burcie (pozycja: do topotu). Zasadniczo jednak caty zagiel
bedzie ustawiat sie zawsze w linii osi wzdtuznej kadtuba. W miare
odchylania dziobu modelu od wiatru ca#ty zagiel bedzie nadal
stat pod wiatr, ale powstanie odchylenie ptaszczyzny zagla od
osi wzdtuznej.

Jezeli natomiast umocujemy bom wzdluz
osi wzdtuznej modelu i postawimy model na wode, odchylajac
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dziéb kadtuba od wiatru, to model pozostawiony sam sobie wroci
do pozycji pod wiatr, poznamy to po topocie zagla.
Do tej pozycji zmusi go zagiel tego typu, jak nasz obecny.

Jezeli teraz ustawimy model z przymo-
cowanym wzdtuz osi srodkowej bomem w po-
zy cj i odchylonej cokolwiek od wiatru, zagiel
natychmiast ,,ztapie™ wiatr wydymajac sie a, gafel zagla wy-
gnie sie za wiatrem. Powstanie skosne wygiecie zagla, podobne
do wygiecia Sruby samolotowej i skosny napdr wiatru, ktory
pchnie statek-model naprzéd. Gdy pozostawimy modelowi
swobode, natychmiast powrdci on do topotu pod wiatr i posu-
wanie sie modelu naprzéd natychmiast ustanie.

Z tych préb widzimy, ze statek z bocznym :za-
glem czyh tzw. ozaglowaniem gaflowym
zawsze ma daznos¢ do ustawiania sie pod
wiatr. Do zachowania pozycji odchylonej od wiatru potrze-
bny jest ster. Z dalszej obserwacji dowiemy sie, ze w miare
wzrostu sity wiatru, dazno$¢ statku do stawania pod wiatr
wzrasta, czyli, ze sternik musi wiecej kias¢ ster jak to sie mowi
,,na burte", przeciwdziatajac tej wiasciwosci modelu. GdybySmy
jednak nie zwolnili nitki przytrzymujacej bom w plaszczyznie
Srodkowej model nasz na bardziej silnym wietrze, stracitby
caty osprzet lub przewrécitby sie. By zapobiec temu nalezy
w miare potrzeby luzowac szkot grota oraz odpowiednio prze-
ciwdziata¢ sterem ktadac go mniej lub wiecej na burte.

Kierunek wiatru, ptaszczyzny zagla, jachtu, steru, sg do sie-
bie w stosunku prostym. Na statku sprawy te reguluje cztowiek
wedtug ustalonych zasad i wihasnego instynktu zeglarskiego.
Na modelu nie ma cztowieka musielisSmy wiec wymysle¢ urza-
dzenie, zastepujgce cztowieka. Jest nim ster samoczyn-
ny. Naturalnie, ze ster tego rodzaju nie zastgpi cztowieka w zu-
petnosci, ale osiggniemy to, ze model ustawiony na pewien Kkurs,
niezgodny z kierunkiem wiatru, ten kurs mniej wiecej utrzyma.

Szkot-grota na modelu C. wigzemy trwale do bomu w odle-
gtodci 2/3 dhugosci bomu od masztu, a 1/3 od noka bomu, drugi
koniec szkota mocujemy do oczka w rumplu.
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Jezeli wiatr bardziej napiera na zagiel, bom bardziej odchy-
la sie w przod i bardziej pocigga za sobg ster.

Tylko dos$wiadczenie nauczy nas, jak dilugo wigza¢ szkot
w stosunku do sity wiatru i do kursu, tj. do kierunku, w kto-
rym chcemy, aby model ptynat.

Zanim spuscimy model na wode, musimy go przedtem wy-
wazy¢ (sprawdzi¢) na stojacej wodzie, najlepiej w miednicy
w pokoju.

Linia wodna modelu winna by¢ réwnolegta do linii kropko-
wanej poziomu (p. rysunek 14 i 15). Jezeli model stoi na wodzie
nieprawidtowo nalezy wyréwna¢ linie zanurzenia przez prze-
suniecie cokolwiek kila do przodu, lub do tytu. Dlatego nie na-
lezy przy budowie modelu, kila przybija¢ odrazu ,,na mur*.
Mozna to uczyni¢ dopiero po sprawdzeniu modelu.

Jezeli, patrzac z przodu, zauwazylibySmy, ze maszt nie stoi
pionowo do osi poprzecznej, to znaczy, ze albo maszt zostat
krzywo ustawiony, albo caty model krzywo trzyma sie na wodzie
i poktad ma przechylony na jedng burte.

Przechylenie modelu na burte oznacza, ze kil jest zle lub
krzywo wmontowany tzn. nie w linii osi wzdtuznej, albo tez
ze plaszczyzna kila nie zwisa pionowo. Na poprawienie tych
btedéw nalezy zwroci¢ szczeg6lng uwage, bo krzywy model
bedzie wypadat z kursu.

Ré6zne czynniki w normalnym statku wodnym, a réwniez
i w modelu, wptywaja na jego sprawnos¢ na wodzie. Ksztatt
kadtuba, ustawienie masztu, zagla, steru i kila sg we wzajemnej
zaleznosci od siebie. Umiejetnos$¢ wiasciwego dobrania stosunkéw
zdobywa sie przez proby i doswiadczenie. Kazdy statek zaglo-
wy, nawet gdyby zbudowany byt w tej samej stoczni i wedtug
tego samego rysunku (np. przy budowie seryjnej) bedzie posia-
dat swdj indywidualny charakter. — Pewne niespodziewane
zalety, pewne niespodziewane wady, — wszystko to nalezy do-
ciggna¢, wyrownac, dostroi¢. To samo z modelem statku; na-
lezy go wyprobowaé pozna¢ wady i zalety, aby wydoby¢ z niego
najwyzszg sprawnosé.
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Na zakonczenie tego rozdziatu omdwimy zagadnienie
uproszczenia niniejszego modelu, ulatwienia sobie pracy przez
pominiecie niektérych szczegdtdw, albo (w razie posiadania
checi i umiejetnosci) udoskonalenia go.

Uproszczenia mozemy poczyni¢ nastepujgce: Nie
obrabiamy kadtuba wedtug przekrojow optywnych, jak na wy-
kresie, ale po wydobyciu z klocka ksztaltu wrzecionowatego
0 prostopadtych do dna i pokfadu burtach ostro$¢ zatamania
burt z dnem i pokiadem nieznacznie fagodzimy. Pokiad zo-
stawiamy poziomy i ptaski, tj. bez grzbietu, bo grzbiet wzdtuzny
na pokiadzie nie posiada istotnego znaczenia, a zaprojektowany
zostat po to tylko by model lepiej sie konserwowat, gdyz woda
z pokiadu takiego ksztattu tatwiej sptywa i nie przesigka do
wnetrza kadtuba.

Udoskonalenie polega¢ bedzie na zastosowaniu
ozaglowania ztozonego, jakie pokazane jest na rysunku 16.

Przy tym typie ozaglowania powstaje konieczno$¢ doko-
nania pewnych zmian.

Maszt trzeba ustawi¢ w innym miejscu, bardziej ku rufie,
w odlegtosci 60 mm od dziobu, a 140 mm od rufy, na przecieciu
sie osi wzdtuznej z przekrojem poprzecznym, oznaczonym na
rysunku cyfrg 3.

Bukszpryt (maszt poziomy na dziobie) jest przy tym typie
ozaglowania ztozonego niezbedny. Sposéb wykonania i przy-
mocowania podaliSmy w rozdziale drugim (patrz rysunek 11).

Ozaglowanie modelu skfada sie z trzech Zzagli: grota, foka
i topsla.

Grot: — wielki, skosny, zagiel o typie podobnym do
poprzedniego pojedynczego, tylko nizszyi z wiekszym katem
odchylenia gafla od masztu. Jest to gtdwny i najwazniejszy
zagiel. Od wyzyskania wiasciwosci tego zagla zalezag w duzej
mierze wszystkie manewry takiego modelu. Na rysunku 16
oznaczylisSmy go literg G. Spos6b szycia, potgczenia z gaflem,
bomem i masztem — identyczny z poprzednio opisanym.

Aby umozliwi¢ podnoszenie si¢ grota, od szpony do pika
gafla wigzemy grubszg nitke — przylegajagcg luzno do gafla
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z gory. OtrzymaliSmy tzw. wodzidto. Zbyteczne konce nitki
obcinamy.

Druga nitkg obejmujemy wodzidto i zwigzujemy tak, aby
stworzy¢ oczko, ktére suwatoby sie po nitce wieszaka. Ta
nitka petni funkcje pik-fatu.

Model C

(0]

& .o 2.0
[ A N B O A

Rys. 16.

Wybierajac go podnosimy gafel do géry i przymocowujemy
do masztu w punkcie m (rys. 16).
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Na maszcie nalezy zwigza¢ nitke mocno i obcig¢ koniec.

Nitki osnowy materiatu przy krajaniu grota powinny is¢
wzdtuz zewnetrznej krawedzi zagla. Jeszcze lepiej zrobimy,
dajac brzeg materiatu na zewnetrznej krawedzi zagla bez obrebu.

Szkot grota zawigzujemy na state do bomu na odlegto$¢
okoto 1/3 dtugosci od noku bomu a nastepnie przewlekamy go
przez oczko w rumplu i wigzemy przy oczku na odpowiednig
do potrzeby dtugosc.

Fok: — jest to zagiel przedni, tréjkatny. Na rysunku 16
oznaczylisSmy go literg F. Nitki osnowy materiatu przy krajaniu
foka powinny i$¢ wzdtuz zewnetrznej przymasztowej krawedzi
zagla, brzeg materiatu lepiej da¢ bez obrebu. Zawieszamy fok
— wedtug rysunku — pamietajac, aby po zawieszeniu i wypro-
stowaniu miat wolne brzegi.

Przy szyciu tego zagla nalezy zwr6ci¢ specjalng uwage,
aby z szycia nie wyszedt pomarszczony i wybrzuszony. Fok,
jako zagiel nie wzmocniony drgzkami, inaczej zawieszony oraz
inaczej pracujacy, niz inne zagle, musi by¢ réwny, jak karta.
Przed zawieszeniem dobrze jest zmoczy¢ go mocno i tak na mokro
rozpig¢ na desce, aby zasecht i wyprostowat sie. W skosny
najdtuzszy brzeg foka nalezy wszy¢ grubg nitke, zostawiajac
dtugie konce i tymi koncami wigza¢ do bukszprytu i masztu.
Witedy ptotno foka bedzie wolne od szkodliwego naprezenia
i zagiel nie bedzie sie wybrzuszat.

Trudny do rozwigzania problem stanowi urzgdzenie prze-
brasowywania samoczynnego foka. Najprosciej bedzie zastoso-
wacé prowadnice (wodzidto).

Wodzidto odpowiednio wygiete z twardego drutu okoto 3 mm
grubego z wiozonym na nie cienkim sztywnym kétkiem Srednicy
okoto 4—5 mm przymocowujemy tuz przed masztem nisko nad
pokfadem, poziomo od burty do burty, a réwnolegle do osi
poprzecznej. Kotko musi luzno przesuwac sie¢ po wodzidle
od burty do burty.

Foka-szkot (linka idgca od szkotowego rogu foka) wigzemy
na odpowiednig dtugos¢ do kétka na wodzidle. Przy przelatywa-
niu foka z jednej strony na drugg kétko i szkot przeleca na druga
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strone wodzidla, pociagniete przez zagiel, ktory stanie samo-
czynnie we wiasciwej pozycji.

Grot i fok sg to dwa zasadnicze zagle w sko$nym ztozonym
typie ozaglowania. Przy zastosowaniu tylko tych dwdéch zagli
mozna wykonywa¢ na statku tego typu najbardziej precyzyjne
manewry. Inne zagle majg tylko znaczenie pomocnicze.

Topsel — jest to zagiel skosny, rejowy, oznaczony na
rysunku 16 literg T. Topsel jest zaglem pomocniczym i roz-
pinamy go nad grotem podczas spokojnego wiatru dla zwiekszenia
szybkosci statku. Do wykonywania manewréw topsel nie po-
maga, a przed skomplikowanymi manewrami musimy go nawet
zwing¢.

Topsel wypetnia ptotnem trojkatng wolng przestrzeri miedzy
gaflem i wierzchotkiem (topem) masztu. Posiada on specjalng
reje, ktora wystrzela ponad szczyt masztu, zwiekszajagc wysokosé
omasztowania i ozaglowania, skutkiem czego daje wiele korzysci
przy wykorzystywaniu gornych wiatrow.

Reje topsla zawieszamy w dwoch punktach. W pierwszym
mocujemy do nokatopselrei, w drugim linkgstuzacg do podnoszenia
topselrei ku gdrze. Miejsca zawieszenia widoczne sg z rysunku.

Dolng krawedz topsla mocujemy do gafla rogami. Zewnetrz-
na krawedz topsla musi i$¢ w tym samym Kierunku, co krawedz
— grota. Nitki osnowy materiatu winny iS¢ wedtug tej krawedzi.

Topsel nie powinien by¢ zbyt szeroki, aby nie zwisat luzno
i nie wybrzuszat sie.

Szkotéw topsel nie posiada. Zmiany potozenia wykonuje
rownoczesnie z zaglem wielkim.
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MODEL D

Dazac do podwyzszenia warto$ci nawigacyjnych budo-
wanych modeli przez zblizenie ich do typéw normalnych statkow
zaglowych przystapimy obecnie do opisu budowy nowego modelu.
R&zni sie od opisanych wyzej tym, ze posiada kadtub prézny
tak jak wszystkie jachty sportowe.

Model niniejszy nazwiemy modelem ,,D*

I. Ogdlna charakterystyka.

Model ten zblizajgc sie swojg budowg do prawdziwych
jachtow zaglowych musi tym samym by¢ duzo wiekszy od poprze-
dnich, aby umozliwi¢ mtodemu konstruktorowi wykonanie réznych
szczegotow, ktére w tamtych modelach nie byty potrzebne.

Najwiekszg nowoscig bedzie teraz pusty kadtub i jego ksztatt.

Przez zastosowanie pustego kadtuba podnosimy nosno$c¢
modelu. Bedziemy teraz w moznosci zastosowaC znacznie
wieksze obcigzenie Kkila, co podniesie stateczno$¢ modelu, czy-
nigc go prawie niewywracalnym.

Przez zastosowanie gtebokiego kila usuwamy prawie zu-
petnie dryfowanie modelu, a przez nadanie kadtubowi precy-
zyjnego ksztattu czynimy statek bardzo wrazliwym na kazde
bodaj najlzejsze poruszenia steru. Model obdarzony tymi zale-
tami bedzie moégt posuwac sie ,,0stro" pod wiatr, to znaczy
pod bardzo matym katem do kierunku wiatru. Teoretyczny,
mozliwy do osiggniecia kat wynosi 15—20°.

Kadtub modelu ,,D“ postaramy sie wykonaé

pudowa —\ sposéb najdostepniejszy dla oséb, nie maja-

cych odpowiednich narzedzi i znajomosci szkut-

nictwa. Wykonamy go z papieru i szmat, malowanych farbg
olejng na formie z gliny.
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Potrzebng do tego celu gling nalezy wyrobi¢ rekami,
wybierajac z niej starannie wszelkie kamyki i obce ciata, dodajgc
czystego, sypkiego, przesianego przez sito, piasku w takiej
ilosci, aby otrzyma¢ mase chuda, plastyczng i przy wysychaniu
nie pekajaca. Dobrze jest gotowag mase przetrze¢ przez rzadkie
sito, dla ostatecznego usuniecia wiekszych niewyrobionych
brytek gliny.

Na podktadke bierzemy kawatek deski, diugosci 700—800
mm, szerokosci 250—300 mm i grubosci nie mniejszej niz 20 mm.
Ciensza deska bedzie sie fatwo wypacza¢. Do deski przybijamy
dwie poprzeczki cienkimi gwozdziami. Konce gwozdzi, ktoére
wyjdg pod poprzeczka, zawijamy. Poprzeczki przybijami dla
usztywnienia deski przed paczeniem sie — i, aby deske — fatwiej
byto bra¢ do rak przy przenoszeniu. Dobrze bytoby wyheblowac
podkiadke i zagruntowaC pare razy pokostem, jezeli chcemy,
by dtuzej nam stuzyta i ochroni¢ jg od paczenia sie. Mozemy
ja tez zostawi¢ nieheblowang i niegruntowana.

Na podktadce wyznaczamy o$ wzdtuzng i rysujemy twardym
cienkim otéwkiem bardzo doktadnie siatke centymetrows. Po
narysowaniu siatki otowkiem, przeciggamy wszystkie Unie ry-
sikiem, ktory mozna zrobi¢ z wiekszego gwozdzia, zaostrzajac
go pilnikiem.

Dla wykonania lepszych modeli potrzebny bedzie nam
stale sprawdzian, ktérego wyglad mamy na rysunku 17
w zmniejszonej skali.

Deseczki na sprawdzian nalezy wzig¢é z drzewa o mato
wyraznym stoju, a wiec nie sosnowe i nie Swierkowe. Materiat
musi by¢ stary, martwy, np. ze starych pudetek drewnianych.
Taki materiat najmniej bedzie sie paczylt, jezeli go przedzioze-
niem dobrze zakonserwujemy przez nasycenie gorgcym pokostem.

Grubo$¢ deseczek — nie mniejsza, niz 5 mm, lepiej nawet
bra¢ troche grubsze do 10 mm wigcznie. Deseczki muszg byc¢
bardzo czysto wyprawione, zn. kanty ostre, rownolegte, jak
precyzyjne linijki rysownicze. Splytowanie i ztgczenia musza
by¢ wziete na klej ,,certus™ i wzmocnione w miejscach, wska-
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zanych kropkami na rysunku, mosieznymi sztyftami, ktorych
konce nalezy spitowac, leciutko zanitowa¢ i zeszlifowa¢ na
rowno z powierzchnig drzewa.

Po ztozeniu sprawdzianu wedtug rysunku, nalezy go skon-
trolowaé, stawiajac go na roéwnej phycie, np. na lustrze, poto-
zonym poziomo na stole.

Sprawdzian powinien przede wszystkim dobrze sta¢ na lustrze,
wszedzie przylegajgc do szkta dolnymi krawedziami, wewnetrzne
krawedzie listew stojacych winny by¢ rzeczywiscie pionowe
w stosunku do ptyty, co tatwo sprawdzi¢ przystawiajgc obok
na ptycie precyzyjng ekierke. Poprzeczka pozioma sprawdzianu
winna tworzy¢ proste katy z listwami pionowymi.

Na sprawdzianie, na poprzeczce oraz na pionowych bokach
nalezy wyznaczy¢ bardzo precyzyjnie podziatke centymetrowa,
(p. rys. 17). Cechy podziatki na obu pionowych bokach spraw-
dzianu winny by¢ zréwnowazone, to znaczy, ze jezeli sprawdzian
zostawimy na zréwnowazonej plycie, to poziomica dostawiona
do jednakowych cech na obu bokach winna wskazywa¢ zero.

Po sprawdzeniu i wycechowaniu podziatki cienkim rysikiem
i tuszem nalezy caty sprawdzian zapoliturowac, albo polakie-
rowaé przejrzystym lakierem.
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Taki sprawdzian — to precyzyjny instrument pomiarowy,
ktéry bedzie nam stale potrzebny przy budowie modeli; nalezy
go zatem dobrze wykona¢ i zachowaé¢ w swoim matym ,war-
sztacie jachtowym".

Majac przygotowane: podkiadke z wyznaczong siatkg centy-
metrowa, sprawdzian i gline, moglibySmy juz przystgpi¢ do
modelowania kadtuba. Nim do tej pracy przystagpimy musimy
przedtem doskonale przestudiowac ksztatt modelu z rysunkow.

Schemat wreg modelu D

Jeszcze lepiej postgpimy jezeli przestudiujemy ksztatt praktycz-
nie. W tym celu z modelowaniem kadtuba z gliny na razie sie
wstrzymamy, a przystapimy do budowy szkieletu, na ktérym
bedzie lezato poszycie modelu.

Szkielet kadtuba modelu ,,D" sktada sie ze stepki
Budowa szkieletu /grzbietu) ze stewa, wreg (zeber) i wigzarow

drewnianego L
(wzdtuznie).
Stepke (st. na rysunkach) stanowi listwa jednostajna,
lezaca na ptask w dnie kadtuba, od konca rufy do dziobu, na
ktorym zanika i zastgpiona zostaje przez stewe (sw. narysunku),
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deske grubosci 5 mm odpowiednio do ksztattu dzioba wypito-
wang i tworzacg kant z listwg grzbietowg — stepki. Stepke
nalezy tak obrobi¢, aby zlewata sie swoim ksztaltem z ksztat-
tem kadtuba. Wygiecia stepki na rufie mozna dokona¢, namo-
czywszy koniec we wrzacej wodzie, po czym wygia¢, zasuszy¢
wygietg stepke i obrobi.

Zebra — (wr. na rysunku) nalezy wycia¢ laubzega z de-
seczki grubosci 3—4 mm albo z dykty. Ksztalt zewnetrz-
ny kazdej wregi podany jest na rys. 18.

Wedtug tego rysunku na deseczce lub na dykcie rysujemy
zewnetrzne ksztalty kazdej wregi oddzielnie.

Wewnetrzny ksztalt najszerszej wregi Nr 7 wraz
z wykrojami na stepke i wiezary widzimy na rys. 19.

Wedtug tego wzoru nalezy narysowa¢ wewnetrzny
ksztatlt wreg Nr 5, 6, 8, 9, 10, 11 i 12.

Ksztatt Nr 13 jest wenwatrz petny, poniewaz jest to deska,
zamykajgca rufe. Nosi ona nazwe tarczy rufowej.
Jest znacznie grubsza od wreg. Dla modelu ,,D“ grubo$¢ jej wy-
nosi od 4—10 mm.
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Przy rysowaniu wewnetrznego ksztattu wreg Nr 2, 3 i 4
nalezy wzig¢ pod uwage to, ze we wregi te oprocz stepki, jak
w innych wregach, wchodzi jeszcze stewa na ktorg nalezy zo-
stawi¢ odpowiednie wyciecie.

Wrega Nr 1 ma wyciecie tylko na stewe. Mozna jg dac jedna.

Rozmieszczenie wreg winno by¢ dokonane bardzo dokfadnie
przy pomocy wyraznej linijki wedtug rysunkow 20, 21, 22 i 23.

Schematyczny wzdtuzny przekréj modelu D

Rys. 20.

Schematyczny plan kadtuba modelu D

4* 51



Wiezar (wzdtuznik) krawedziowy (wk. na rysunku) o wy-
miarach 3x15 mm stanowi ramka biegnhaca poziomo tuz pod
poktadem wzdtuz burt kadtuba, podanego na rysunku 20 —
i tworzy zewnetrzny najszerszy zarys poziomego rzutu kadtuba.

Przekroj podiug osi wzdluzonej przedniej czesci modelu D

Rys. 22.

Wiezar ten najlepiej wycia¢ laubzega z deseczki lub z dykty
warstwowej.

Dla ufatwienia roboty i zaoszczedzenia materialu mozna
ten wiezar (wzdtuznik burtowy gorny) zrobi¢ z trzech czesci,
mianowicie: z dwoch przyburtowych tukéw, wpuszczonych tuz
pod poktadem we wregi i listwy przyrufowej, wpuszczonej jak
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tamte w tarcze rufowa, ktérg w ten sposob pod pokiadem po-
szerza i taczy konce przyrufowe tukow.

Pod wiezar krawedziowy wpuszczamy na obu burtach we
wszystkie wregi, poczynajagc od dziobu, a konczac na tarczy
rufowej, ptaskie listwy szerokosci okoto 12 mm i grubosci okoto
3 mm — wiezary burtowe — (wb. na rys.), ktdre bedac obgiete
na wregach i wpuszczone w nie — muszg sie zgadza¢ z zewnetrz-
nym zarysem krawedziowego wiezaru, tworzac z nim katownik.

Wiezar Srodkowy — (ws. na rys.) stanowi prosta listwa,
grubosci 3 mm i szeroko$ci 20 mm, ptasko wpuszczona tuz pod
poktadem w gorne luki wszystkich wreg od dziobu do rufy
i lekko wygieta stosownie do wypuklenia poktadu.

Przekrdj podtug osi wzdluzonej tylnej czesci modelu D

~ Majac gotowe czesci sktadowe szkieletu: stepke

Mgz”;i‘;‘l’g?{j“e (grzbiet) ze stewa, wregi i wiezary (wzdtuzniki)

sktadamy szkielet.. Aby szkielet byt mocno

zmontowany mozna go pozeszywac, whbijajgc na potgczeniach
cienkie krawieckie, malutkie szpileczki.

53



Kiedy szkielet kadtuba mamy juz ztozony i zszyty, przy-
stepujemy do spitowania zewnetrznych brzegéw wreg. Teraz
sprawdzamy ksztatt ustawiajgc model w pewnej od nas odle-
gtosci i patrzymy od dziobu i od rufy, czy ustawione wregi
w perspektywie dajg nam pewno$¢, ze kadtub pokryty poszy-
ciem da ksztatt optywowy i ze (w perspektywie) nie wykazujg
razacych niezgodnosci w zarysie. Jezeli tak jest, przyczyny
szuka¢ nalezy przede wszystkim w niedoktadnym ztozeniu
szkieletu (sprawdzamy wtedy ztozenia), albo w niedoktadnym
wyrysowaniu i wycieciu wreg laubzegg. Dlatego przed monto-
waniem (sktadaniem), nalezy ksztalty zewnetrzne wreg spraw-
dzi¢ i niedokfadnosci usungc.

Zewnetrzne brzegi wreg stosownie do ksztattu poszycia
kadtuba muszg by¢ nieco skosne. Trzeba zatem wregi odpo-
wiednio opitowaC pilnikiem, sprawdzajac przez dostawianie
linijki, do dwdch wreg jednocze$nie w réznych punktach od
pokitadu do grzbietu réwnolegle.

Formowanie kadtuba z gliny mozemy teraz juz wykonac,
poniewaz szkielet wskazuje nam doktadnie, jak ten kadtub ma
wygladac.

Na podktadce z siatkg centymetrowg rysujemy bardzo sta-
rannie rzut poziomy kadtuba, sprawdzajgc na przekrojach,
czy szeroko$¢ rzutu odpowiada rozpietosci odpowiednich Zzeber
szkieletu. Kiedy rzut poziomy na podkfadce mamy zupeinie
opracowany w otéwku rysujemy zewnatrz obrysu rzutu — w od-
legtosci 5 mm od niego, taki sam rzut wigkszy i linie obu rzutow
przeciggamy dla utrwalenia rysikiem. Stdj drzewa bedzie zrzu-
cat rysik z linii otéwka, dlatego nie nalezy rysika przyciska¢ od
razu mocno, a linie naznaczong lekko pogtebi¢ przez parokrotne
przecigganie rysikiem.

Stawiamy obecnie na podktadce szkielet do gory grzbie-
tem, podkiadajac na dziobie i rufie podktadki grubosci io mm,
a pod burty podkfadki tej wysokosci, jaka wypadnie.

Po ustawieniu szkieletu przy pomocy sprawdzianu i ekierki,
okreSlamy na kazdym przekroju wysoko$¢ grzbietu i te wyso-
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kosci notujemy oddzielnie, zaznaczajgc numer przekroju (zebra).
Po ukonczeniu tej roboty szkielet odstawiamy.

Ostatnie prace Przystepujemy obecnie do wiasciwego for-
przy formowaniu mowania kadtuba z gliny.
kadtuba glinianego Naktadamy na podktadke wewnatrz naryso-
wanego rzutu poziomego, wyrobiong poprzednio bardzo chudg
gline mniej wiecej do tej wysokosci jakg zanotowaliSmy (z pew-
nym nadmiarem) i z grubsza ugniatamy ksztatt.

Trzeba pilnowac, aby wewnatrz gliny nie bylo pustych

miejsc, grozi to przy dalszej robocie zdeformowaniem gotowego,
wymodelowanego kadtuba.

Natozong z grubsza gline nalezy pozostawi¢, aby obeschia na
tyle, zeby nie mazala sie.

Po lekkim przeschnieciu formujemy kadtub w dalszym ciggu
coraz dokfadniej, postugujgc sie posiadanym sprawdzianem.

Jezeli zachowaliSmy obrzynki od wypitowywanych zeber,
to mozna z nich porobi¢ szablony, ktére nam beda bardzo po-
mocne przy pracy.

Sprawdzianu uzywa sie w ten sposob: stawiamy go na pod-
ktadce do gory poprzeczka w poprzek do osi wzdtuznej podkiadki,
tak by srodek poprzeczki przypadt doktadnie nad osig wzdtuzna,
a nozki sprawdzianu znajdowaty sie w rownych od osi odlegto-
Sciach. Siatka centymetrowa utatwi nam prace.

Przesuwajac sprawdzian z przekroju na przekréj wzdiuz
osi, sprawdzamy ksztatty przekrojow za pomocg pomiaréw do
pionu — lub poziomu sprawdzianu, poréwnywujac wszystkie
wymiary z rysunkiem. (Nie zapominajmy o tym, ze modelujemy
wyzej 0 io mm, niz wysokos$¢ kadtuba, dlatego polecali$my sposob
zapisywania sprawdzonych wysokosci.)

Za pomocg sprawdzianu mozemy wypunktowaé kazde
miejsce na kazdym przekroju, ustali¢ symetryczno$¢ ksztattu
wymodelowanego i kazdej krzywizny. Modelowanie burt wyz-
szych o io mm komplikuje prace, ten nadmiar jednak wysokosci
bedzie nam potrzebny w toku dalszej pracy.



Uformowany w ten sposéb z gliny ksztatt zewnetrzny ka-
diuba sprawdzamy. Jezeli nie przewidujemy juz zadnych po-
prawek, podsuszamy go przez pare godzin, aby powierzchnia
lekko stwardniata i nie poddawata sie lekkiemu nacisnieciu palca,
po czym wygtadzamy mokrym palcem powierzchnie i znéw
obsuszamy.

Poszycie Teraz mozemy przystgpi¢ do wykonania po-

szycia.

Z cienkiego, a mocnego papieru kadziemy na gline warstwe
ochronng (izolacyjng). Papier musimy dobrze namoczy¢ w mied-
nicy, aby przesigkt zupeinie. Po wyjeciu z wody papier rozkia-
damy na stole i osuszamy zewnetrzng wilgo¢ miekka Sciereczka.
Potem natychmiast przyktadamy papier na model.

Nalezy wykraja¢ z papieru przed namoczeniem kawalki ta-
kiego ksztattu, aby ukiadaty sie na modelu bez zmarszczek.
Jezeli zmarszczka sie ukaze nalezy jg przeciaé, nie uszkadzajac gli-
ny i brzegi papieru zatozy¢ ptasko jeden na drugi. Cate pokrycie
trzeba wykona¢ z niewielkich kawatkéw papieru, kryjac brzeg
z brzegiem bez podklejania.

Glina, troche przedtem podsuszona, bedzie wsysata wilgo¢
z papieru, z tego powodu papier dobrze do gliny przylgnie. Pa-
pieru od powierzchni modelu nie powinno sie juz odrywa¢ gdyz
mozemy uszkodzi¢ powierzchnie gliny a takie uszkodzone
miejsce trudno zreperowac.

Po zatozeniu catego modelu warstwag ochronng i po dosko-
natym wyréwnaniu jej, naktadamy natychmiast pierwszg war-
stwe z papieru chionnego, bibulastego. Dobrze jest jezeli ta
pierwsza warstwa bedzie z papieru innego koloru, niz ochronna.
W ten sposéb bedziemy mogli najlepiej kontrolowa¢ wiasng
prace. Tego sposobu nie nalezy lekcewazy¢, gdyz z praktyki
wiadomo, ze przy uzyciu papieru jednego koloru, zdarzajg sie
opuszczenia.

Najlepiej jest kry¢ gling paskami szerokosci okoto 30—50 mm
ktadac je poprzecznie przez grzbiet. Naprzdd ktadziemy na tar-
cze rufy papier odpowiednio wyciety, szerszy o 10—20 mm.
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Zbywajaca szeroko$¢ odpowiednio przecinajac zawijamy na dno
i burty. Nastepnymi kawatkami papieru przykiadajac je do
krawedzi rufy, zakrywamy poprzednie zatozenia. Dalsze paski
zachodzg na pierwsze: trzeci na drugi, czwarty na trzeci itd.,
az do dziobu. Po pokryciu catego kadtuba na grzbiet i dzidb
dajemy paski podtuzne. Kilas¢ wszystko na mokro bez podkle-
jania.

Po potozeniu pierwszej warstwy osuszamy jg z wilgoci, przy-
ktadajac miekka Sciereczke i natychmiast malujemy farbg olejna.
Na Swiezg farbe niezwtocznie naktadamy druga warstwe papieru,
rowniez poprzecznymi paskami w ten sam sposéb jak
pierwszg, zaczynajgc tym razem od dziobu, malujac od razu
kazdy pasek olejng farbg. Paski drugiej warstwy zlepig sie
z warstwg poprzednig, tworzac réwng powioke. Poprawiamy
pedzlem farbe na powierzchni pokrytego kadtuba i pozosta-
wimy go tak przez i lub wiecej dni, az farba zupetnie wyschnie.
Nie mozna suszy¢ zbyt diugo, gdyz powierzchnia zacznie sie
marszczy¢ i pekac.

Kiedy uznamy, ze farba juz dostatecznie obeschta, ale nie
stracita jeszcze elastycznosci, przystepujemy do naktadania trze-
ciej warstwy z jakiego$ tkanego materiatu. Nie mozna uzy¢ do
tego celu materiatu  krochmalonego, przesigkliwego lub
takiego, ktory da sie naciggaC w rozne strony. Doskonale na-
daje sie do tego tydka od bawetnianej poriczochy, bez dziur i nie-
cerowana. Szew z tydki nalezy wycigé. Dobry jest rowniez stary,
miekki kreton. Materiat musi by¢ czysty, aby dobrze chtonat
farbe.

Z tego materiatu wykrawamy kawatki takiej wielkosci i ksztat-
tu, aby kryty potowe kadtuba, tj. pot lub catg rufe, caty bok
i dzidb, zachodzac przez grzbiet mozliwie najwiecej, a przynaj-
mniej na 20 do 30 mm na druga burte. — W ten spos6b brzegi
materiatu zajda jeden na drugi i na wrazliwych na uszkodzenie
miejscach kadtuba otrzymamy podwdjnie wzmocnione pokrycie.
Na burtach wystarczy pokrycie pojedyncze, aby nie obcigzaé
modelu. Materiat mozna kraja¢ w ukos, gdyz wtedy fatwiej sie
poddaje i lepiej uktada sie na krzywiznach i wgtebieniach.
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Majac materiat wykrajany i dopasowany malujemy po-
nownie catg powierzchnie kadtuba farbg olejng i na mokrg farbe
kfadziemy materiat doktadnie wszedzie dociskajac i wygtadza-
jac. Farby musi by¢ wszedzie tyle, by materiat przesigkt (nasy-
cit sie nig) suto i, aby wystgpita ona na powierzchnie.

Po natozeniu materiatu znéw zostawiamy farbie czas na
obeschniecie. Zostawiamy model w spokoju na pare dni, w ciggu
ktérych pilnujemy, by materiat nie odstawat, lub nie marszczyt
sie a w razie zauwazenia pociggamy te miejsca natychmiast
farba.

Ta trzecia warstwa, zrobiona z tkaniny decyduje o wytrzy-
matosci kadtuba; nalezy ja zatem naktadac, nie $Spieszac sie,
z wielkg starannoscig i nie przystepowac do dalszej roboty, poki
tej warstwy nie doprowadzimy do doskonatosci.

Jezeli jaka$ zmarszczka nie daje sie wygtadzic, albo jezeli
materiat w jakim$ miejscu wykazuje dgzno$¢ do odstawania,
nalezy te miejsca rozcig€ i utozy¢ gtadko, a na rozciecie przylepic¢
na farbe tate z tegoz materiatu. Odstawanie materiatu spowodo-
wane ztym natozeniem warstwy, albo za silnym naciggnieciem
materiatu jest bardzo szkodliwe. Nowej warstwy przed usunie-
ciem tych odstawan ktas¢ nie wolno.

Gdy uporaliSmy sie ostatecznie z warstwg tkaniny i farba
dostatecznie obeschta na niej, ktadziemy z bibulastego papieru
jeszcze dwie warstwy, tj. czwartg i pigtg w sposéb poprzednio
opisany.

Kladac te warstwy, wyrdéwnujemy wszelkie nieréwnosci
przez natozenie w tym miejscu mniej, lub wiecej papieru.

Po natozeniu ostatniej warstwy, podsuszamy farbe i malu-
jemy catg powierzchnie ostatecznie na taki kolor, jaki ma by¢
na modelu. Najdoktadniej wyglada na wodzie kolor biaty z dnem
czerwonym.

Farba na kadtubie musi teraz doskonale wyschnag, tak, aby
nie lepita sie do palcdw i nie odciskata sie, trwa to okoto tygodnia.

Poktad modelu, jak wida¢ z rysunku, jest wypukty. Zrobi¢
go mozna w ten sam sposob, co kadtub (przez uktadanie warstw)
albo tatwiej, np. z tektury.
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W tym celu wykrawamy z mocnej tektury ksztatt poktadu
o io mm szerszy od wielko$ci naturalnej i po obfitym zmoczeniu
woda, staramy sie w reku nada¢ wypukto$¢ mniej wiecej taka,
jakg wskazuje rysunek i posiadany gotowy szkielet.

Wypukto$¢ mozna nadac¢ tekturze na mokro przez ostrozne
wyklepanie jej, najpierw wzdtuz, a nastepnie ku brzegom.

Gdy tektura zaschnie, malujemy jg parokrotnie z obu stron
farbg olejng i dobrze wysuszamy.

t W czasie, gdy farba schnie, nalezy przygotowac
reszte czeSci modelu, aby wszystko mie¢ przy
koncu gotowe do ztozenia.

Wszystkie czeSci tego modelu musimy wykonaé bardziej
doskonate, niz w modelach poprzednich, chociaz niektore szcze-
goty pozostawiamy nadal uproszczone ze wzgledu na trudno$¢
wykonania ich lub koszt.

a) Kil w tym modelu mozemy zastosowa¢ drewniany lub
metalowy. Kil posiada tutaj jeszcze dodatkowe obcigzenie u do-
tu z otowiu i uchwyt do steru.

Drewniany kil wycinamy wedtug ksztattu, podanego na
rysunku 22 i 23, z deseczki, grubosci okoto 8 mm. Stoje drzewa
moga iS¢ troche pochyto od dziobu ku sterowi, aby wzmocni¢
przod kilu od géry, gdzie ma ksztatt bardzo podatny na pekniecia.

Obcigzenie kila drewnianego robimy z paskéw otowianych
potokragtego ksztattu, przymocowanych do kila nitami. Kazdy
nit przechodzi przez oba paski otowiane i drzewo miedzy paskami.
Nity nalezy stosowaC z miekkiego metalu, np. z aluminium.
Woystarczy trzy, lub cztery nity. Mozna kupi¢ takie nity alu-
miniowe w sklepach z czeSciami samochodowymi.

Dolny uchwyt do watu sterowego mozna zastosowaé réznej
doskonatodci. Najprostszy uchwyt robimy z drutu o S$rednicy
3 mm, odpowiednio wygietego i przymocowanego do drzewa
kila. Mozna zrobi¢ uchwyt z paska blachy, szerokosci okoto
5 mm i dtugosci okoto 150 mm. — Pasek taki ma w jednym kon-
cu dziurke przebitg dla umocowania watu, a drugim koricem
przybity jest gwozdzikami lub przysrubowany od spodu do drze-
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wa Kkila. Mozna tez zrobi¢ uchwyt z blachy mosieznej, lub alu-
miniowej. Mozna go wykona¢ z drutu aluminiowego, sklepujac
jeden koniec i wiercac otwor przez ktory przejdzie wat sterowy;
drugi koniec réwniez sklepany z kilkoma otworami na Sruby
przymocowujemy do Kila.

Mozna wiec zrobi¢ kil z blachy réznego rodzaju: zelaznej,
mosieznej, aluminiowej i w sposdb najrozmaitszy. Metalowy kil
rowniez obcigzamy od spodu otowiem.

Waga otowiu, jaka trzeba obcigzy¢ kil waha si¢ w granicach
od 0,5 do 0,8 kg.— Ta rozpietos¢ w wadze jest zupetnie zrozumia-
fa: zalezy od wagi kadtuba, od ciezaru takelunku itd. (Jezeli
w gotowym modelu kil okaze sie za ciezki tatwo jest spitowac
otéw i zmniejszy¢ wage obcigzenia. Doda¢ balastu jest trudniej).

Przod i tyt kila nalezy Scieni¢ i kant zaokragli¢ przez opito-
wanie, zmniejszajac przez to opér wody.

Po wykonczeniu, kil malujemy farbg olejng na kolor dna,
np. czerwony i przymocowujemy go do kadtuba od wewnatrz
przez stepke (listwe grzbietowg) czterema Srubkami, o Sredni-
cy 5 mm dhugosci 25 mm, o mozliwie grubym gwincie. Dziurki
na Sruby wiercimy dosy¢ giebokie — na 3 mm w drzewie kila
i na 5 mm w drzewie listwy. Przy wkrecaniu $rub nalewamy
w otwory wywiercone w drzewie stepki olejnej farby, w farbie
tez maczamy S$ruby przed ostatecznym wkreceniem ich
w drzewo.

Po wkreceniu $rub przystepujemy do innej roboty. Gérng
cze$¢ kila obejmujemy z obu stron dwoma trojkagtnymi listwami
ze wzdhuznym wgtebieniem (p. rys. 19, 22 i 23), przymocowujac
je przez poszycie do stepki i kila cienkimi, drucianymi gwoz-
dziami. Zamiast gwozdzi mozna uzy¢ Srub.

Listwy te przed przybiciem muszg by¢ odpowiednio dopa-
sowane do dna i opitowane tak, aby ksztalt i wyglad ich zlewat
sie catkowicie z ksztattem modelu. Po dopasowaniu podmalo-
wanych listew malujemy je po raz drugi farbg od zewnatrz.

Cala ta robota przymocowania kila do kadtuba nastgpi oczy-
wiscie dopiero wtedy, gdy kadtub zdejmierny i przygotujemy do
wykonczenia.
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b) Ster modelu skfada sie z watu sterowego, osadzonego
w rurce — (tozysku), ptetwy sterowej i rumpla odwréconego,
jak przy typie wyzej omdéwionym.

Wat sterowy stosujemy z drzewa, majacego prosty i rowny
st6j. Srednica watu wynosi 8 mm, diugo$é okoto 190 mm, czyli,
ze wat wyglada, jak gruby okragty otowek.

tozysko sterowe najlepsze dla tego modelu zrobimy w ten
sam mniej wiecej sposob, jak robiliSmy poszycie kadtuba, tj.
z papieru, tkaniny i olejnej farby. Przede wszystkim zrobimy
prostg rurke dtugosci okoto 8 cm. Wat sterowy wykonujemy
W sposob prosty: bierzemy watek drewniany o $rednicy 8 mm,
owijamy go suchym papierem, (warstwg ochronng) na grubo$¢
okoto 1 mm. — Nastepnie: nawijamy dalej papier, podmalowujgc
go farbg olejna, tak, by nie zlepit sie z warstwg ochronng. Po na-
winieciu dwoch warstw z farbg owijamy walec dwukrotnie tka-
ning, a potem nawijamy jeszcze dwie lub trzy warstwy papieru
stale na farbe i odktadamy do wyschniecia, nie zdejmujac z watka.

Nastepnie robimy z papieru szereg kotek i sklejamy je farba,
a lepiej klejem zwanym ,,certus” na trzy krazki grubosci 3 mm,
a Srednicy 20 mm, z otworami okragtymi wielko$ci zewnetrznej
Srednicy rurki (tozyska).

Jeden krgzek nabijamy na rurke na stale przy jednym
z koncow rurki w odlegtosci okoto 5 mm od konica i ten kawatek
oklejamy paskiem papieru na klej certus az do Srednicy 20 mm,
tj. do Srednicy zewnetrznej krazka. To bedzie koniec rurki
(fozyska), ktory znajdzie sie na poktadzie.

Przed wyschnieciem mozna pod krazek nawingé papier
suchy, bez farby wtedy rurka predzej i lepiej wyschnie. Nawi-
niecie to jest chwilowe. Pd&Zniej je wyrzucamy, tymczasem pod-
piera nam kragzek, aby sie nie wypaczal. Poniewaz koniec tego
nawiniecia fatwo sie rozwija podklejamy go, lub lepiej obwigzu-
jemy nitka.

O dalszej robocie, osadzeniu tozyska w kadtubie, poméwimy
pozniej.

Dwa pozostate krazki odktadamy. Potrzebne nam bedg
dopiero przy skiadaniu catego modelu.
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Doskonate tozysko sterowe robi sie z rurki mosieznej.

Chcac zastosowa rurke mosiezng o cienkiej $ciance musi
ona mie¢ Srednice wewnetrzng 9 do 10 mm a dtugos¢ okoto
65—70 mm, stosownie do wymiaréw kadtuba.

Krazki z blachy mosieznej dowolnej grubosci mozna wypi-
fowaé samemu. Krazki powinny posiada¢ otwor takiej Sredni-
cy, aby rurka mosiezna ciasno przez nie przechodzita.

Przy skladaniu steru krazki do rurki mozna przylutowac
cyna, albo, co znacznie tatwiej, pastg do lutowania, ktéra topi
sie w temperaturze ognia $wiecy stearynowej. Taka paste mozna
kupi¢ w sklepie elektrotechnicznym lub samochodowym za 20 gr.

Pletwe sterowg zrobimy z cienkiej blaszki mosieznej, albo
cynkowej, aluminiowej, albo z tzw. ,biatej blachy”. Mozna
ja tez zrobi¢ z drewnianej deseczki, grubosci okoto 2 do 3 mm.
Ksztatt ptetwy wskazuje nam rysunek 23.

Pletwe i wat sterowy tgczymy w sposob nastepujacy: w wale
wycinamy laubzega szpare tej dtugosci, co szeroko$¢ pletwy
i tej szerokosci, co jej grubos¢. Szpare wycinamy nie rozcinajac
konca watu sterowego. Azeby koniec nie pekt w robocie, okre-
camy go kilkakrotnie nitkg. Dla zatozenia pitki laubzegowej
borujemy w watku dziurke.

Wr6cimy teraz do kadtuba. Jezeli kadtub jest
MnihszWeieY" Juz dobrze z zewnatrz suchy i farba dobrze przy-

staje i nie zgniata sie, mozemy kadtub zdjgé
z podkiadki i wykruszy¢é gline. Po odrzuceniu ze $rodka
warstwy ochronnej, powinnismy otrzyma¢ materiat jednolity,
bez pecherzy, podobny do linoleum.

RobilisSmy poszycie kadtuba wyzsze nieco od projektowa-
nego na rysunku. Zabierajgc sie do dalszej roboty, wyznaczamy
zewnatrz i wewnatrz poszycia zgodnie z rysunkiem linie wiasci-
wej wysokosci burt i wstawiamy do $rodka szkielet.

Jezeli do modelowania wzigliSmy zbyt mokrg gline, to moze
zdarzyC sie, ze poszycie wyszto za mate i szkielet nie wchodzi.
W tym wypadku nie ma innej rady jak tylko szkielet opitowac,
aby wszedt w poszycie.
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Poszycie winno réwno bez naprezenia, ukladac
sie na szkielecie, a w razie, gdy w ktérymkolwiek miejscu poszy-
cie nie dotyka wreg, nalezy podtozy¢ sztywny pasek tektury.
Gdy szkielet i poszycie zupetnie dopasowaliSmy mozemy po-
przybija¢ poszycie do wreg, stewy i tarczy rufowej malutkimi
gwozdzikami drucianymi, z ptaskimi duzymi tebkami. Gwozdzi-
kow nie nalezy dobija¢ za mocno, tebek powinien leze¢ zewnatrz
na poszyciu, nie wglebiajac go. Wystajgce wewnatrz konce
gwozdzikow nalezy o ile moznosci poobcinaé, ale nie zaginac.
Dobrze zrobimy biorgc gwozdziki mosiezne, bo nie rdzewiejg
i tatwiej je obcina¢. Diugos$¢ gwozdzikéw od 7 do 10 mm.

Przytwierdzanie Teraz mozemy przystgpi¢ do przytwierdzenia
kila i montowanie Kila. Spos6b zmontowania i przytwierdzenia
poktadu zostat opisany wczesniej.

Pokiad robimy z tektury, pomalowanej farbg olejng, jak
projektowalismy wyzej.

Przed natozeniem pokiadu podcinamy w poszyciu wewne-
trzny papier po linii brzegu szkieletu i zdejmujemy az do tkaniny,
zaginamy wystajacy brzeg na wzdtuznik burtowy i przytwier-
dzamy z rzadka gwoZzdzikami (co trzy do pieciu centymetrow).
Jezeli powstang fatdy, nalezy je wycia¢, aby zagiety brzeg gtadko
lezat na wigzarze. Robimy to w tym celu aby poktad, ktory pdzniej
bedziemy kiadli nie lezat na fatdach. W miejscach gdzie zagiecie
okaze sie zbyt szerokie — obcinamy nadmiar ostrym nozem po
przytwierdzeniu gwozdzikami do drzewca.

Dla ufatwienia sobie dalszej pracy robimy poktad z trzech
czesci. Dajemy cigecia poprzeczne tuz za wrega Nr 11, przed ste-
rem i tuz za wrega Nr 5 przed masztem. Zeby czesci poktadu
na rozcieciach nie zapadaty sie, przy wredze Nr 11, miedzy wie-
zary wprawiamy podkfadki drewniane, rowne z gérng krawe-
dzig wregi. Z tego samego powodu wstawiamy podkiadki miedzy
wregi Nr 51 6.

Przy tej robocie miedzy wregami Nr 5 i 6 robimy na stepce
grzbietowej oparcie dla piety masztu tzn. gniazdo z dwoch
kawatkéw drzewa. Odstep miedzy nimi nie moze by¢ wiekszy
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niz grubo$¢ piety masztowej. Jednocze$nie w Srodkowym wie-
zarze podkladowym (ws) wycinamy otwor dla masztu tzw.
opetnik.

Bukszpryt z drzewa sosnowego o réwnym stoju wykonany
wedtug rysunku wciskamy miedzy gérne poprzeczki podpoktadowe
wreg Nr 2 i i opierajgc go na stewie. W Srodkowym wigzarze
dla przepuszczenia bukszprytu musimy wycig¢é odpowiedni
otwor i wgtebienie.

Teraz mozemy dopiero przypasowa¢ i natozy¢ przednig
przedmasztowg cze$¢ pokitadu oraz poktad Srodkowy do wregi
Nr ii wiacznie. Pokitady naktadamy na Swiezg suto podmalo-
wang farbe olejng i przybijamy do krawedziowego wiezaru gesto,
a do Srodkowego z rzadka tylko malutkimi, drucianymi gwozdzi-
kami. Poprzeczne cigcia poktadu nalezy réwniez przybi¢ do
podkiadek.

Aby gwozdziki tatwo wchodzity mozna naktué dziurki
cienszym od gwozdzikow szydtem. Takie szydto mozna zrobi¢
z igly do szycia, oprawiajac te igte w kawatek drzewa.

tozysko i wat sterowy tgczymy w sposob nastepujacy;

ZrobiliSmy sobie juz wczesniej rurke z papieru i farby
ze zgrubieniem na jednym koncu. Jezeli ta rurka dobrze juz
wyschta, wierzch rurki wraz ze zgrubieniem wyréwnywamy
mozliwie dokiadnie, obcinajac nieréwnosci brzytwg i odwijamy
papier, ktéry nawineliSmy przy robocie rurki pod gtowke dla
przytrzymania. W podpoktadowym srodkowym wigzarze i w stepce
przy dnie wiercimy otwory tej Srednicy, co zewnetrzna $rednica
rurki a potem, po wyborowaniu otwordéw i zapuszczeniu ich
farbg przesuwamy przez nie samg rurke. Gtoéwka rurki winna
leze¢ na pokfadzie, pod dnem wystawac jej koniec drugi.

Na wystajacy pod dnem koniec rurki naktadamy krazek
skodnie Sciety pod takim katem, aby wyrownywat pochytos¢
farby olejnej i docisng¢ do dna.

Drugi krazek takiej samej wysokosci, naktadamy napierwszy,
przyklejamy farba, aby tylna cze$¢ pletwy sterowej mogta
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swobodnie pod dnem przechodzi¢. Pozostatg cze$¢ rurki obci-
namy brzytwg na wsadzonym w rurke zapasowym watku.

Musimy teraz uszczelni¢ osadzenia rurki w dnie, tak, azeby
woda nie przenikata do wewnatrz modelu. Gdyby otwor w stepce
okazat sie troche za luzny, nalezy go uszczelni¢ szpachléwka
(tj. farba olejng, roztarta na gesto, ze szlamowang kreda).
Mozna tez podtozy¢ troche szpachlowki miedzy stepke i poszycie
tuz koto otworu i dolne krazki wraz z poszyciem przybi¢ do stepki
gwozdzikami.

Dopiero teraz mozemy dopasowaé czes¢ poktadu na rufie
i przybi¢ go ostatecznie. Przy samej rufie wycinamy otwor
Srednicy okoto 5 mm dla wylewania wody z kadtuba, jesliby
sie tam kiedy$ dostata. Dla zakrycia tego otworu dopasowy-
wujemy korek, zaokraglajac wystajacg gtowke, aby o nig nie
mogt sie zaczepi¢ zwisajacy szkot podczas zmiany halsu.

Przed ostatecznym wykornczeniem steru zasta-
Mesteruanie  néwmy sie troche nad jego konstrukcja i dzia-
faniem.

Walt sterowy musi obraca¢ sie w tozysku sterowym swo-
bodnie. Nie moze tez chwia¢ sie, bo zbyt luzny mégtby przy
pracy zacigC sie i w razie potrzeby nie obréci¢. Przy wykony-
waniu tozyska proponowalismy zrobi¢ warstwe ochronng, gru-
bosci okoto 1 mm, ktérg potem odrzuciliSmy. Jezeli ta warstwa
nie byta grubsza, to réznica miedzy Srednicg watu (8 mm) i Sred-
nicg tozyska (10 mm) bedzie wiasciwa. Mogtoby sie zdawac,
ze roznica 2 mm jest za duza, ale musimy wzig¢ pod uwage to,
ze do tozyska bedzie stale wstepowata woda i, ze skutkiem
tego, wat bedzie peczniat. Musimy tez mie¢ troche miejsca na
zacigganie watu smarem. Jezeli otrzymalismy réznice mniejsza,
nalezy wat Scienic, jezeli wigekszag — wymieni¢ wat na grubszy.

Patrzac na rysunek, widzimy, ze ster wisi na gtowce watu
i na dolnym uchwycie, przytwierdzonym do kila.

Zadaniem dolnego uchwytu jest jedynie utrzymywanie
watu sterowego w pozycji pionowej. Nie mozna wiec na dolnym
uchwycie opiera¢ w tym modelu ciezaru steru, te role spetnia
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gtowka, wykonac jg tez z tego powodu trzeba bardzo starannie,
jezeli chcemy, aby ster nie zawodzit.

Gtowka watu sterowego jest to zgrubienie, ktére nie pozwoli
opas¢ sterowi w dot. Poniewaz przy obrotach steru spdd tego
zgrubienia bedzie tart o powierzchnie gtowki tozyska musimy
wiec tarcie to zmniejszy¢ do minimum. Dokonamy tego w spo-
sob prosty: w miejscu tarcia naktadamy na wat sterowy dwa
kragzki metalowe o Srednicy zewnetrznej okoto 20 mm.

Aby powierzchnie krazkdéw szczelnie do siebie przylegaty
ktadziemy kazdy oddzielnie na réwnej bardzo oselce i, przy-
ktadajac do siebie starte powierzchnie krazkoéw, sprawdzamy,
czy nie ma miedzy tymi powierzchniami znaczniejszych nierow-
nosci. Wreszcie wyréwnujemy kragzki ostatecznie na ptotnie
lub papierze szmerglowym, utozonym na réwnej plytce meta-
lowej lub szklanej.

Jeden z kragzkéw (goérny) bedzie zbroit gtdwke watu stero-
wego i dlatego musi posiadaé otwor ciasniejszy, aby na wale
sie nie obracal. Krazek nabijemy z gory, aby nie uszkodzi¢
tej czesci watu, ktéra bedzie obracata sie w tozysku.

Drugi krazek, dolny bedzie zbroit powierzchnie gtowki
tozyska sterowego. Srednica jego musi by¢ wieksza od $rednicy
watu 0 1 mm. Do gtdwki tozyska mozna go nie przytwierdzac.
Powierzchnie gtowki tozyska musimy doktadnie wyréwnaé
brzytwa tak, aby krazek lezat na niej zupetnie poziomo i réwno-
legle do krgzka gornego. Ten szczegot jest nadzwy-
czajnie wazny i musi by¢ wykonany pre-
cyzyjnie.

Krazek gorny osadzamy w odlegtosci 16 mm od szczytu
watu sterowego, zostawiajgc miejsce na gtdwke steru (gtowice)
10 mm i rekojes¢ rumpla 6 mm. Praktyczniej jest zostawié
cate 20 mm.

Gtowke watu sterowego robimy z papieru po osadzeniu
i wyrownaniu kragzka. W tym celu ucinamy z brzegu arkusza
cienkiego papieru pasek szerokosci 10 mm, tak dtugi, by starczyt
do nawinigcia walca réwnego zewnetrznej S$rednicy krazka.
Sprawdzamy to przez probne nawiniecie na sucho.
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Dobrze bytoby nawing¢ gtowke papierowg na klej, odporny
na wode (certus), mozemy pozosta¢ jednak i przy farbie. Kleju
albo farby nie powinno by¢ za duzo, gdyz gtowka wyjdzie zbyt
miekka.

Jezeli bedziemy nawijaC papier na farbe, to nalezy go
przedtem nasyci¢ pokostem, albo farbag, zetrze¢ nadmiar do
sucha i natychmiast nawijaé. Nawijajac nalezy dodawac farby
tyle, by nie dawata sie wyczuwac przy naciskaniu nawinietego
papieru. Nawija¢ trzeba bardzo ciasno. Brzeg dolny kazdego
zwoju musi dotykac szczelnie krazka metalowego, — nie trzeba,
pozwala¢ na to, aby brzeg papieru na krazku wyginat sie od
zbytniego naciskania. Papier nawijamy dotad, az na krgzku
zostanie pasek szerokosci 2 mm. Otrzymang gtowice okrecamy
raz koto razu nitkg od gory do dotu, tj. do krazka, uwazajac,
aby nitka ostatnia nie dostata sie miedzy papier i krgzek. Lepiej
nie dowija¢ na dwie trzy nitki. Na nitke nawijamy dalej (na
farbe) tyle papieru, az 2 mm przedtem brzeg kragzka zmniejszy
sie do 1/2 mm. Po ukonczeniu owijania papier obrywamy i znowu
owijamy nitkg. To koniec nawijania.

Jezeli nawiniecie zostato wykonane dobrze, taka gtowka
z papieru jest lepsza od drewnianej, bo wytrzymalsza.

Mamy wat sterowy z gtéwka (gtowica) i uzbrojeniem. Nad
gtowka wystaje 1 cm watu. Ten wystajagcy kawatek nad gtdwka
obrabiamy na kwadrat, uwazajac, aby w stosunku do pletwy
sterowej ten kwadrat stat, bokiem lub rogiem.

Na ten kwadrat nasadzimy rumpel.

Zostata nam jeszcze do osadzenia ptetwa sterowa. Wkia-
damy wat sterowy w tozysko po samg gtowke, az zejda sie krazki
metalowe i otéwkiem znaczymy pod dnem, dokad wystaje. Po
tym nacechowaniu wat wyjmujemy.

Jak wida¢ z rysunku nad ptetwg sterowg na wale jest kra-
zek, w ktory wpuszczona jest ptetwa sterowa. Ten kragzek jest
po to, aby w razie podniesienia sie steru z jakiegokolwiek po-
wodu, ptetwa nie dotykata krgzka uszczelniajgcego (pod dnem)
i nie oparta sie na nim, bo wtedy ster zostatby unieruchomiony.
Ten zabezpieczajacy krazek robimy z drzewa o S$rednicy ze-
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wnetrznej okoto 15 do 20 mm, grubosci okoto 6 mm w sposob
nastepujacy: rysujemy na deseczce (nie na dykcie) krgzek
z otworem tej S$rednicy, co grubo$¢, watu wycinamy laubzega
otwor, a pdzniej caly krgzek. Poniewaz ten drewniany krazek
bedzie stale w wodzie, azeby nie pekt, okrecamy go nitka lub
cienkim drucikiem dokota obwodu w nacietym poprzednio rowku.
Poniewaz w ptaszczyzne krazka wpuszczona by¢ musi chociaz
na 3 mm ptetwa sterowa przy okreceniu obwodu nalezy umiesci¢
okrecenie ku jednej ptaszczyznie blizej, zostawiajagc 3 mm na
rowek dla ptetwy. Po osadzeniu krgzka na wale wpuszczeniu
ptetwy miedzy nim a krazkiem uszczelniajgcym dno powinna
zostaC przestrzen najwyzej 2 mm.

Osadzamy pletwe sterowg i przybijamy jg wraz z watem
trzema szpilkami krawieckimi, ktorych wystajace korice obci-
namy. Glowki szpilek nie powinny by¢ wbite w drzewo, aby
mozna je bylo wyja¢ w razie potrzeby.

Pozostato osadzenie konca watu sterowego w dolnym uchwy-
cie, idgcym od kila. Jasnem jest, ze uchwyt ten nie moze sie
opuszcza¢ koncem ku dotowi, raczej powinien wznosi¢ sie lekko
ku gorze. Pamigtajgc o tym, obcinamy zbyteczny koniec watu
sterowego na wysokosci uchwytu i koniec, pozostaty pod pletna,
okrecamy mocno i szeroko raz koto razu nitka, albo drucikiem,
albo naktadamy cienkg skéwke metalowa. Przez oczko w uchwy-
cie wbijamy w wal sztyfcik, albo wkrecamy cienka Srubke.
Sztyfcik, czy Srubka w oczku uchwytu musi obracac sie luzno
wraz ze sterem. Koniec watu sterowego zaokrgglamy. Miedzy
uchwytem a koncem watu sterowego powinna nam zosta¢ prze-
strzen nie wieksza niz 2 mm.

Na rysunkach dolny koniec watu sterowego jest osadzony
w uchwycie inaczej, niz to opisaliémy, roéwniez ptetwa sterowa
posiada od dotu krazek ochronny taki sam, jak od gory. Spos6b
podany na rysunku jest lepszy, ale i trudniejszy. Najlepszymi
doradcami bedg tu inteligencja i pomystowo$¢ konstruktora.

Dla podtrzymania dolnego uchwytu, aby nie opadat lub nie
naciskat na wat sterowy, dodajemy tuz za ptetwa sterowg zigcze
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wzmacniajgce i usztywniajgce zarazem uchwyt. Ziacze to prze-
bija uchwyt, opierajagc sie na nim gtowka, przebija poszycie
i stepke, na ktorej jest oparty na krazku i umocniony mutra.
Ztacze to robimy z lekkiego drutu, Srednicy okoto 3 mm.

Rumpel — drazek do sterowania. — Ksztatt i wielko$¢ rum-
pla podana sg na rysunku 23.

Rumpel do tego modelu ma taki sam ksztatt jak dla modelu
E“ —Kksztatt trojkata osadzonego wierzchotkiem. Na podstawie
trojkata znajduje sie prowadnica z metalowym kotkiem. Ksztaht
trojkatu nie jest ,,czysty". Zmieniamy stosownie do potrzeby.
Wycinamy go z deseczki, grubosci 5 mm laubzegg, albo lepiej
z dykty 5-cio warstwowej.

Otwor do osadzenia rumpla na kwadracie watu sterowego
rowniez wycinamy laubzega z wielkg staranno$cig, aby miat od-
powiednie wymiary i byt prosty. Jezeli mamy malutki pilniczek,
otwor dopitowywujemy SciSle wedtug kwadratu na wale stero-
wym. Jezeli takiego pilniczka nie posiadamy, mozemy osadzenie
wzmocni¢, przebijajac rumpel wraz z obsada cienka krawiecka
szpilka.

Gtowke kwadratowej obsady nalezy Scia¢ nieznacznie nadajgc
jej przez obrobienie ksztatt ptaskiego zaokraglonego guziczka.
Sa w handlu gwoZzdzie tapicerskie dekoracyjne, posiadajace ze-
lazny cienki sztyfcik i duzy okragly tebek. Majac taki gwoézdz
mozemy nim zakonczy¢ osade watu. GwozdZz trzeba dobi¢ do-
kfadnie, aby nie zaczepiat sie o szkot grota.

Prowadnica na rumplu musi by¢ zrobiona precyzyjnie, aby
kotko tatwo $lizgato sie po niej. Catos¢ powinna by¢ gtadko wy-
szhfowana szklistym papierem, aby nie przytrzymywata przela-
tujgcego nad nig przy zwrocie szkotu.

Przed przystapieniem do dalszej roboty pokfadowej zrébmy
sobie podstawke, aby model mogt sta¢ przed nami we wihasciwej
pozycji, utatwiajgc sobie w ten sposob dalszg prace.

Podstawke budujemy z dwdch cienkich desek grubosci okoto
10 do 12 mm, lub cienszych (jezeli sg pod reka) i z jednej grubszej
deski 25 mm grubosci.
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Z cienkich desek i0—12 mm-wych robimy dwie podporki,
jedna pod dziob, druga pod rufe z wykrojem ksztattu tego po-
przecznego przekroju dna, na ktérego wysokos$¢ podporke pod-
stawimy. Podporki mogg dotyka¢ do kadtuba tylko na wregach,
aby nie wgniataly poszycia. Podpérki powinny by¢ takiej wy-
sokosci, aby model na nich wisiat.

Podpoérki ustawiamy na podstawie z grubszej deski i mo-
cujemy je za pomocg przybitych skosnie wspornikow.

Miejsce zetkniecia podporek z poszyciem modelu obijamy
miekkim materiatem.

Maszt, stewa, Prace na pokfadzie zaczniemy od zrobienia i usta-
bukszpryt wienia masztu.

Maszt dla tego modelu bedzie ztozony z dwoch czesci, bedzie
wiec takiej konstrukcji, jaka jest stosowana na prawdziwych
jachtach morskich. Kto nie czuje sie na sitach zbudowa¢ maszt
ztozony, niech zatozy maszt jednolity.

Maszt dwupienny sktada sie z dwoch czesci: z kolumny, osa-
dzonej dolnym swym koricem w gniezdzie i z nadstawy zwanej —
stenga, potaczonej z kolomng. W objasnianie szczegdtow
konstrukcyjnych masztu ztozonego na normalnym statku za-
glowym tutaj wdawac si¢ nie bedziemy. Omoéwimy jedynie sche-
mat uproszczony zastosowany do potrzeb modelu ,,D**.

Kolumna masztu ma wysokos$¢ 320—330 mm #gcznie z czescig
kwadratowg masztu, ktora sie znajduje pomiedzy gniazdem a ope-
tnikiem (dtugosci 100 mm). Diugo$¢ boku czesSci kwadratowej
masztu wynosi 8 mm. — Maszt od opetnika az do topu ma prze-
kréj kolisty o Srednicy stopniowo malejacej od 7 mm u dotu do
5 mm u topu.

Stenga ma wysokosci 180 mm o Srednicy jak maszt male-
jacej od miejsca ztgczenia z masztem o Srednicy 4 mm do 2 mm
na koncu przeciwnym.

Drzewce do wimpla robimy ze szpilki krawieckiej, wciskajac
ja w top stengi. Duzy tebek szpilki bedzie imitowat gatke jakg
zawsze zakoriczony jest stupek wimpla. Aby drzewo przy wci-
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skaniu szpilki nie pekto, nalezy top stengi okreci¢ bardzo Scisle
nitka i wzia¢ mozliwie najciensza szpilke.

Kolumne masztu ze stengg tgczymy w sposob nastepujacy:
Tak kolumne jak i stenge w miejscu ich styku (potgczenia) sptasz-
czamy troche na wysokos¢ 15 mm i fgczymy, naktadajac salingi.

Widok z boku modelu D

Rys. 24.

Ksztalty i wymiary — salingd&w bierzemy z rysunku
25-go. Trzeba pamietac, ze spetniajg one w tym wypadku role
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dybéw, Sciskajgc ztgczenie. Otwory w siodtach (salingach) po-
winny wobec tego'by¢ szczelnie dopasowane do grubosci ztgczenia.

Oprocz tego saling stuzy jako wspornik do usztywniajgcego
olinowania want.

Salingi najlepiej wycig¢ z 5 warstwowej dykty, bo wtedy
sg silne i nie pekaja, Jezeli takiej dykty nie posiadamy, mozna
je zrobi¢ z deseczki grubo$¢ 4—5 mm, azeby nie pekaty owig-
zujemy je na obwodzie mocng nitkg. Poniewaz owigzanie to
moze sie fatwo zsungé, obwdd salingu wgtebiamy. W rowku
tym wzmocnienie bedzie sie trzymac doskonale. Mozemy tez
przewigza¢ salingi wpoprzek, krzyzujac wzmocnienia tuz przy
maszcie.

Siodta — salingi i potgczenie masztu z nadstawg — stenga
modelu D i E

Salingi muszg by¢ wykonane bardzo starannie i wygtadzone
papierem szklistym.

Do przepuszczenia i przewigzania olinowania wiercimy
w odpowiednich miejscach salingbw pionowe otwory o takiej
Srednicy, aby pozwolity przeciggna¢ szarg ni¢, — ktora tu za-
stgpi prawdziwe liny jachtowe.

Zanim przystgpimy do opisu olinowania zrobimy jedng za-
sadniczg uwage: ani kolumny, ani stengi nie wol-
no dziurawic¢ w jakikolwiek sposéb. Ta zasada winna
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by¢ przestrzegana zawsze, nie tylko tu w budowie modelu, ale
takze w budowie naturalnych statkéw zaglowych. — Prawdziwy
konstruktor modeli zaglowych powinien umie¢ jak prawdziwy
marynarz na gtadkim i $liskim drazku tak zawigza¢ linke, aby
nie zeSlizgneta sie i nie rozwigzata. Niektore wezty oméwimy
w rozdziale ostatnim.

Wanty — sg to liny utrzymujace dolng kolumne masztu
w pionie. W modelu naszym zastosujemy dwie pary want.
Na kazdg burte przypadng po dwie wanty. Na rys. 24 oznaczone
cyframi 1 i 2. Wigza¢ je nalezy na maszcie tuz pod salingiem,
u dotu tuz na krawedzi burt w punktach 4 i 7 do haczykow,
wkreconych w poktad na wregach: 4 i 7. — Po zatozeniu want
umacniamy stenge, przeprowadzajac od jej topu w przez rog
salingu tzw. sztag stengi (sten-sztag) i przymocowujemy go
do masztu przy topie tuz pod zigczeniem (patrz rys. 24, cyfry
31 5). — Procz tego umocnienia w linii sztagéw prowadzimy pro-
stopadle do niej liny boczne tzw. stenwanty. Jest ich
dwie, po jednej na kazdg burte. Wigzemy je przy topie nad-
stawy (punkt w) prowadzgc przez saling do burt i tu wigzemy
ponownie w punktach oznaczonych na rysunku cyfrg 7, a wiec
do tego samego haczyka co wanty 2 kolumny masztu. Mozna
stenwanty poprowadzi¢ jeszcze inaczej wigzac je tylko w dwdch
miejscach na topie stengi i do burty. W tym drugim wypadku
wanty na catej dtugosci od punktu w do punktu 7 bedg zupetnie
proste, nie zatamywane przez saling. Na rys. 24 oznaczyliSmy
je cyframi 6—6.

Od punktu przejScia sten-want przez saling do zigczenia
masztu wigzg sie jeszcze dwie liny zwane podwieziami (8).

Na normalnym statku powinny sie jeszcze znajdowaé —
baksztagi i inne liny, ktérych tu nie stosujemy z tej pro-
stej przyczyny, ze sg to liny manewrowe, wybierane, lub luzo-
wane przy zmianach halséw na duzych jachtach, tu wiec nie
majace zadnego zastosowania. Na wiekszym jachcie sg one
niezbedne.

Sztag — oznaczony na rysunku cyfrg 9, jest to lina przy-
trzymujgca maszt od przodu, poprowadzona od topu stengi
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(punkt w) i nastepnie do noka bukszprytu (punkt b). — Chcac
silniej wzmocni¢ maszt tgczymy top tuz pod salingiem dru-
gim sztagiem z hakiem wpuszczonym przez pokiad w gorny tuk
zebra Nr 1 doktadnie na osi wzdtuznej. Spetnia on i drugg ro-
le — $lizgacza do foka. Podobnie jak maszt i stenge wzmacnia-
my bukszpryt za pomocg tzw. waterbaksztagowv, tj.
dwu lin, ktére mocujemy z jednej strony do noka bukszprytu,
z drugiej do hakdéw, wpuszczonych na krawedziach burt w po-
ktad i wrege Nr 3. W plaszczyZnie pionowej mocujemy bukszpryt
za pomocg tzw. watersztagu — liny idacej od noka buk-
szprytu do haka, wpuszczonego w stewe, mniej wiecej na lub
troche ponizej linii wodnej. Bedzie to styczna do tuku stewy.
W praktyce jest to bardzo wazna lina, gdyz w braku jej napor
wiatru w kliwry unidstby bukszpryt ku gorze i wytamat.

Ozaglowanie Do 0zaglowania tego modelu uzyjemy czterech
modelu zagli: grota, topsla, foka i kliwra. Gdybysmy
dodali latacz mieliSmy petne ozaglenie kutrowe.

Grot:  ksztatt i wymiary tego zagla bierzemy z rysunku.
Nitki tkaniny zaglowej — osnowa — winny i$¢ wedtug zewnetrz-
nej krawedzi tego zagla.

Na rysunku zagli mamy zaznaczone kropkowanymi liniami
bryty ptétna, z ktoérych zszywa sie zagle dla prawdziwych jach-
tow. Poniewaz szwy brytéw sg dla zagli korzystne, bo uszty-
wniajg jego powierzchnie i przeciwdziatajg wybrzuszeniu, do-
brze bytoby réwniez w zaglach modelowych da¢ imitacje tych
szwoéw. W tym celu z kawatka tkaniny o znacznie szerszym
wymiarze, niz zagiel, szyjemy na maszynie ptat tkaniny z za-
ktadkami, dajmy na to co 30 lub 40 mm, przeszywajgc zaktadki
z obu stron przy samym brzegu i, dopiero z takiego ptata tkaniny
z zaktadkami krajemy Zzagiel. Brzeg tkaniny powinien stanowi¢
zewnetrzng krawedzZ zagla. Jezeli tkanina jest staba, brzeg za-
wijamy, w zagiecie zaktadamy grubg nitke i przeszywamy na
maszynie po samym brzegu zatozenia, przytrzymujac szwem
zatozong nitke. Zagiel modelu winien by¢ ze wszystkich stron
obrebiony z zatozong w krawedzie grubg nicig. — Oprocz tego
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rogi zagla wzmacniamy podwojnym lub potréjnym podtoze-
niem tkaniny.

Zagiel po uszyciu nie moze by¢ pomarszczony na szwach.
Nalezy rozrozni¢ okreslenie — pogniecony i pomar-
szczony. Jezeli zagiel po uszyciu jest pognieciony, to tatwo go
wygtadzi¢, rozpinajac po zmoczeniu na desce przy pomocy szpi-
lek; natomiast zagiel pomarszczony, tj. powyciggany na szwach
lub przeciwnie ze szwami zbiegnietymi w maszynie, bardzo
rzadko da sie poprawi¢ przez rozpiecie na mokro na desce.

Do bomu i gafla zagiel przyszywamy recznie grubg nitka
Sciegiem dzierzganym, tj. w ten sposéb, jak obrabia
sie dziurki przy ubraniach lub bieliznie. Scieg musi by¢ rzadki,
co 5 lub nawet io mm. KrawedZ zagla nie moze by¢ owinieta
na bomie, ani na gaflu, ale powinna tylko ich dotyka¢, a nitka
przytrzymujgca zagiel do drzewca musi na przeciwnej krawedzi
zagla tworzy¢ fancuch.

Przymocowanie zagla do drzewcow dokkadnie wyjasniajg
rysunki 32, 33 i 40.

Sposob zastepczy, uproszczony potgczenia piety bomu i pie-
ty gafla z masztem za pomocg wezta z nitki, byt podany w opisie
modelu ,,C**.

Grot z masztem tgczymy za pomocg petli, tworzacych sie
z przyszycia krawedzi zagla do masztu na okretke. (Prze-
ktucia co 10 lub 15 mm).

Gafel — oprocz przytroczenia do masztu pietg podcigga
sie w gore za pomoca grot- i pik-fatlu oraz wodzidta, tak jak
w modelu poprzednim. Na duzych jachtach stosujemy bloki.
Za pomocg fatdbw podnosimy gafel i wigzemy go do stengi ma-
sztu w punkcie odpowiednim, ktory znajduje sie praktycznie
mozliwie nisko.

Wydtuzony pik gafla stuzy do podnoszenia bandery. W tym
celu na samym rogu mocujemy petelke (,,blok*), przeciggamy
przez nig linke z banderg i wybieramy tak dtugo, az bandera
dotknie gafla. Zwykle na jachtach prawdziwych konce flag-
linki sg ze sobg splecione, tak ze linka z bloku nie wypadnie.
Zwisajaca flag-linke mocujemy u dotu masztu lub na wantach,
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aby kazdej chwili flage mozna byto zdjg¢. Na tejze lince pod-
nosi sie na jachtach zestawy miedzynarodowego Kodu.

Powyzej grotu rozpinowy topsel rejkowy — szczytowy skos-
ny zagiel. Nitki ptétna topsla — osnowa — biegng wzdtuz zewnetrz-
nej krawedzi réwnolegle do brytéw, (jezeli zaznaczamy). Spo-
sob szycia i obrebiania topsla taki sam jak zagla wielkiego. We
wszystkie brzegi topsla przy obrebianiu zaktadamy grubg nitke.
Rogi topsla przeszywamy lukami z natozeniem potrojnej war-
stwy tkaniny. Do szczytowej rei krawedz topsla przeszywamy
rzadkim S$ciegiem dzierzganym tak, jak grot do masztu.

Piete topsel-rei mocujemy do stengi tuz nad salingiem.
Postawienie topselrei odbywa sie przez przyciggniecie jej do
stengi w miejscu, wskazanym na rysunku, za pomocg linki
z petelky jak przy podnoszeniu gafla.

Dolna krawedzZ topsla jest przytroczona do gafla tylko ro-
gami. Topsel nie posiada szkota — zmienia swoje potozenie
wraz z grotem.

Zaktadajac szkot grota na modelu wigzemy jeden jego ko-
niec na stale do oczka metalowego na prowadnicy przy rum-
plu, a drugi koniec za pomoca petelki do bomu w odlegtosci
mniej wiecej 1/3 od noka bomu. Diugo$¢ szkota jest zmienna
i zalezna od pozycji zagla i kursu.

Przy ustaleniu kierunku, w ktérym model ma ptynaé po
wodzie w zaleznosci od Kierunku wiatru pozycja steru jest
Srednio-stata, tzn., ze ster chwieje sie w pewnych granicach.
To chwianie sie zalezne jest od sity wiatru. Im bardziej wiatr
napiera na zagle, tym bardziej statek ma dgzno$¢ do przejscia
w coraz to ostrzejszy bejdewind, az do momentu, Kiedy dzidb
przejdzie przez wiatr — model otrzyma wiatr z przeciwnej burty
i péjdzie innym halsem. W rzeczywistosci sternik przeciwdziata
temu dazeniu i poprawia odchylenie statku od kursu za pomocg
steru lub zagli. Tu w modelu staramy sie te czynno$¢ sternika
zastgpi¢ do pewnego stopnia przez przymocowanie grot-szkota
do oka na prowadnicy w ruplu odwréconym. Osiggamy podobny
skutek. Im bardziej wiatr napiera na zagiel, tym bardziej grota-
szkot ciagnie rumpel i bardziej odchyla statek, przeciwdziata-
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jac wyjsciu statku z ,wiatru”. W wypadku, gdy statek przej-
dzie na przeciwny hals, oczko na prowadnicy przy rumplu prze-
sunie sie wraz ze szkotem automatycznie na przeciwny kraniec
i ster wychyli sie w strone przeciwng odpowiednig do nowej po-
zycji zagla. Naturalnie, ze taki automatyczny ster nie zastgpi
inteligencji i reki ludzkiej, ale do pewnego stopnia dziata w spo-
s6b podobny.

Czasami jednak przy rdbwnym wietrze i dogodnym kierunku
mozna zrezygnowa¢ z moznosci przerzucenia si¢ rumpla na prze-
ciwng burte wraz ze szkotem.

W takich okoliczno$ciach wyczuwamy mniej wiecej po-
trzebne nam minimum odchylenia i, ustawiajgc ster w potrzebnej
pozycji, cumujemy rumpel do haka przy burcie na to minimum.
Ale i teraz nie pozbawiamy steru moznosci wiekszego wychy-
lania sie przez automatyczny cigg grotaszkotem przy wzroscie
silnych wiatrow.

Postepujac w ten sposéb zmniejszamy skale wychylania sie
steru i zyskujemy to, ze model bardziej trzyma sie nastawionego
kursu, narazony z drugiej strony na bierno$¢ w razie przejscia
przez linige wiatru. Ten sposob zastawiania steru mozemy stoso-
wac tylko przy wiatrach stabych i spokojnych.

Czasami wyczuwamy, ze szkot pocigga rumpel, albo zbyt
stabo, albo zbyt mocno. Ten objaw regulowa¢ mozemy, przy-
wigzujac szkot w innym miejscu na bomie. Szkot przywigzany
do bomu blizej masztu ciggnie rumpel stabiej i nadaje sterowi
krotsze wahania, a przeciwnie — przywigzany blizej noka ciaggnie
silniej i umozliwia sterowi szersze odchylenia.

Fok i kliwer sa zaglami przednimi. Ksztatt i wielko$¢
bierzemy z rysunku. Te zagle, jak wszystkie inne muszg by¢ uszy-
te zupenie ptasko, bez wybrzuszer i pomarszczen. W krawe-
dzie dokota wszywamy grube nitki chronigc zagiel przed wy-
ciggnieniem sie. | wtych zaglach mozna zaznaczy¢ bryty w kie-
runku kropkowanych linii na rysunku.

Automatyczne przebrasowywanie foka mozna urzadzié
za pomocg prowadnicy, ustawionej na poktadzie w poprzek, tuz
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przed masztem. Koniec foka-szkota przywigzuje sie na state
do oczka na prowadnicy, a drugi koniec do rogu halsowego
zagla.

Dla kliwra podobnej prowadnicy nie mozna zaprojektowac.
Urzadzimy automatyczne przebrasowywanie inaczej. Na brze-
gach pokiadu na wredze 3 dajemy po jednym oczku z drutu.
Sg one zwrocone w poprzek poktadu; nastepnie do szkotowego
rogu kliwra przyszywamy malenkie oczko z drutu i przeciggamy
przez wszystkie 3 oczka nitke — szkot kliwra. Nadajemy jej od-
powiednig dtugosc¢ i tagczymy nitke kocami, tworzac z nitek tych
obwod zamkniety. Przy przebrasowaniu kliwra nitka bedzie sie
przesuwata samoczynnie. Wielko$¢ oczek musi by¢ taka, aby
nitka w nich mogta przesuwac sie¢ zupetnie lekko.

Wybor tkaniny na zagle musi zapewni¢ im lekko$¢. W tym
celu zagle muszag by¢ zrobione ze znacznie cienszej tkaniny, niz
na todziach prawdziwych. Postarajmy sie zachowaé pewien
stosunek wagi zagli na statku zaglowym do wagi zagli na modelu.
NapisaliSmy ,,pewien stosunek”. Zupetnie stusznie. Zachowac
wiasciwego stosunku nie jesteSmy w moznosci. Kazde zagle dla
modelu bedg (stosunkowo) za ciezkie. Nie nalezy poddac sie
ztudzeniu, ze tkanina dobra na zagle na statku bedzie row-
niez dobra na zagle dla modelu.

Model musi posiadac zagle z najlzejszej z jakiej tylko dadzg
sie zrobi¢ tkaniny. Najlepiej uzy¢ batystu baweinia-
nego, a w ostatecznosci — cienkiej weby Inianej. Naj-
lepsze bedg tkaniny stare, wielokrotnie prane, bez $ladu kroch-
malu. Jezeli dla utatwienia szycia tkanine lekko przeciggniemy
klejem, to po uszyciu zagiel z kleju dobrze wypierzemy, a nawet
wygotujemy i wysuszymy, rozpinajac go za rogi na desce.

Opisujac budowe tego modelu pomingliSmy zupetnie za-
stosowanie blokdw, sprzetu wprost niezbednego w ozaglowaniu
statku.

Zamiast podnosi¢ zagle fatami przez bloki, przywigzywa-
liSmy je do masztu. To pominiecie zrobione jest umysinie, aby
poczatkujacym konstruktorom utatwi¢ budowe modelu i jaknaj-
szybciej da¢ im mozno$¢ ujrzenia jachtu na wodzie. DazyliSmy
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do celu z chwilowym pominigciem szczegotow, bez ktérych mozna
byto oby¢ sie na razie. Zagle poprawnie uszyte i ustawione wy-
starczaty nam. Kwestia podnoszenia ich w ten lub inny sposéb
nie interesowata nas. To nasze niezainteresowanie nie wptynie
ujemnie na sprawno$¢ modelu na wodzie. Nie znaczy to jednak,
abysmy mieli zaniecha¢ udoskonalen i zblizenia budowy i sprzetu
modelu do normalnego statku zaglowego.

Model ,,D" mozemy udoskonali¢ przez
Ud°nianale’ danie mu poszycia z drzewa. Uklad szkieletu
i sposdb ztozenia podaliSmy wyzej (p. rysunek).

Po zlozeniu szkieletu i opitowaniu krawedzi zeber — dla
nadania kadtubowi linii optywowych i cisle symetrycznych przy-
stepujemy do poszycia kadtuba.

Poszycie modelu mozna wykona¢ dwojako: albo tak, jak
daje sie poszycie w normalnym statku, naktadajac jedne klepki
na drugie ,,na zakfad" lub ,,na styk™ (stykiem do czota), albo
tak, jak to mozemy uskuteczni¢ dla modelu sposobem uproszczo-
nym.
Materiat na poszycie mozemy bra¢ dowolny. Kazde drzewo
gtadko wyprawione grubosci okoto 2—3 mm jest dobre.

W handlu jest do nabycia dykta rznieta z kloca na te gru-
bos¢, z drzewa mahoniowego, czy cedrowego, jakie biorg na
pudetka do cygar w kolorze podobnym troche do mahoniu.
Dobra bedzie dykta debowa, jesionowa, jaworowa i in. Dykta
musi by¢ cieta wzdtuz widkien kloca i jednowarstwowa.

Istniejg w handlu forniery — materiat rzniety z kloca, wzdtuz
widkna z drzewa najrozmaitszego gatunku. Fornier tym sie
rozni od rznietej dykty, ze jest bardzo cienki, okoto 0,5 mm
grubosci, a czesto jeszcze cienszy — 0,33, 0,25 mm.

Dykty rzniete z drzew egzotycznych i forniery mozna na-
bywa¢ w skfadach materiatow stolarsko-dekoracyjnych.

Istnieje w handlu materiat w postaci tubéw z drzewa osiko-
wego, ktéry mozna nabywa¢ w skfadach materiatéw i przyborow
szewskich. Jest to materiat nie rzniety z kloca, lecz darty. Diu-
gos¢ tego drzewa dochodzi 500—700 mm, grubo$¢ do 4 mm. Na
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powierzchni znajdujg sie podtuzne skazy, powstate od wydarcia
widkna przy wyrobie, ale mozna je tatwo usung¢ przez wyhe-
blowanie strugiem, o podwdjnym ostrzu (gtadzikiem).

Dykty i tuby sg materiatem dla wykonania poszycia modeli
najodpowiedniejszym, poniewaz wykonywa sie z nich poszycie
jednowarstwowe, ktére nie wytamuje sie w linii na wregach,
dzieki dostatecznej grubosci.

Z fornierem trudniej jest da¢ sobie rade poczatkujgcemu
konstruktorowi, poniewaz trzeba pokrywac kadtub dwoma war-
stwami, pierwszg w poprzek, a drugg wzdtuz kadtuba. Krycie
jednak fornierem ma swoje dobre strony: daje bowiem przy
umiejetnym wykonaniu piekng gtadka i cienkg powierzchnie
ktéra podwyzsza zalety modelu.

Do poszycia dykta rznieta, albo tubem nalezy zrobic¢ przede
wszystkim formy z tektury. Na poszycie boku kadtuba modelu
do czota, tj. na styk bokami, nalezy pasowac trzy ptaty, albo
cztery ptaty, jezeli dykta opornie sie wygina.

Przy takim uproszczonym poszyciu bedziemy kierowac sie
w krojeniu ptatéw jedynie wygoda, unikajgc szwoéw na ostrzej-
szych zatamaniach.

Po Scistym dopasowaniu form tekturowych, wycinamy
troche dluzsze i szersze ptaty z drzewa, aby po wypetnieniu wgte-
bien, przeprowadzeniu poprawek itp. ptat nie okazat sie za
maty.

Wyciete ptaty drewniane ktadziemy do wrzgcej wody, a gdy
materiat nabedzie dostatecznej miekkosci, uktadamy go na
szkielecie i z grubsza dopasowywujemy przytrzymujgc gdzienie-
gdzie szpilkami krawieckimi, wbitymi do potowy (przez dykte
we wregi), po czym zostawiamy tak do zupetnego zaschniecia
platow.

Po zaschnieciu materiatu ptaty utrzymajg te samg mniej
wiecej forme wygiec, jakg im na mokro nadalismy. Wtedy wy-
ciggamy szpilki, zdejmujemy ptaty ze szkieletu i niezwiocznie
pasujemy je na dobre. Poszywa¢ zaczynamy od dna. Szwy
musimy otrzymac¢ bardzo cienkie i wygiete tagodnie bez zwich-
niec.
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Pod szwy mozna podkiada¢ od wewnatrz (podczas krycia)
paski cienkiego, a mocnego papieru, smarujac je klejem odpor-
nym na wode (certusem).

Platy przybijamy do wreg, stepki i burtowego wzdtuznika
tuz przy krawedzi poktadu drobniutkimi, cieniutkimi gwoZzdzi-
kami, z ptaskimi tebkami, najlepiej mosieznymi. ktebki gwoz-
dzikdw wbijamy gleboko w drzewo, aby przy szlifowaniu po-
szycia nie przeszkadzaty. Konce gwozdzikow wystajagce wewnatrz
kadtuba obcig¢ i zanitowac, jezeli kto potrafi, ale nie zaginac.

Gotowe poszycie wygtadzamy z wiekszych nieréwnosci
szkiem, a nastepnie szlifujemy szklistym papierem i przeciggamy
z lekka pokostem. Najlepiej palcem umoczonym w pokoscie a nie
gabka. Zalezy nam na tym, aby pokost nie przedostat sie gteboko,
ale zostat tylko na powierzchni drzewa. Nadmiar natychmiast
Scieramy watg, albo czystym gatgankiem.

Po przeschnieciu pokostu powierzchnie jeszcze raz szlifu-
jemy szklistym papierem o bardzo drobnym ziarnie lub pumek-
sem. Teraz pociggamy kadtub cieniutko lakierem, po zaschnie-
ciu przecieramy i znow lakierujemy. Tak postepujemy trzy razy.

Do lakierowania uzywa¢ trzeba gabki z miekkiego starego
ptétna o grubym wioknie a nie pedzla. Lakier musi by¢ rzadki
i odporny na dziatanie wody.

Zamiast lakieru mozna stosowac politure, ktorg robi sie sa-
memu z szelaku i spirytusu denaturowanego. Politura powinna
by¢ mocna, koloru dobrze naparzonej herbaty i wystata przez
pare dni. Z politurg tatwiej obchodzi¢ sie przy robocie, bo nie
schnie tak predko jak lakier i ggbka, nie twardnieje, gdy ja prze-
chowywa¢ w blaszanym pudetku.

Poktad modelu robiony z rznietej dykty. Dla ufatwienia
pracy mozna go wykonac¢ z 6 kawatkow, dajac dodatkowe prze-
ciecie wzdtuz; mozna tez pozosta¢ przy 3 kawatkach, jak to opi-
salisSmy wyzej omawiajac poktad z tektury.

Aby dosta¢ naturalne wygiecie dykty nalezy ja z lekka
zmoczyC z jednej strony i wilgotng strong oprzec¢ na pare godzin
na stole. Dykta wygnie sie sama. Z takiej wypukiej dykty
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fatwiej zrobi¢ wygiety pokiad. Pokiad przybijamy gwozdzika-
mi do wiezaréw krawedziowych i Srodkowego.

Jest jasnem, ze przed przybiciem poktadu wyréwnujemy
ostatecznie burty, wregi i wiezary, aby poktad wszedzie réwno
przylegat.

Szlifowanie, lakierowanie lub politurowanie poktadu odbywa
sie zupetnie w ten sam sposdb, jak i innego poszycia.

Pod krawedzie poktadu dobrze jest podtozy¢ papier z Kkle-
jem odpornym na wode (certus).

Kil przytwierdza sie¢ do kadtuba po zupetnym wykonczeniu
poszycia — a przed utozeniem pokifadu.

Do lakierowanego lub politurowanego kadtuba kil zaciggamy
wodng bejcg na czerwono lub na czarno, a po wyschnieciu bejcy
szlifujemy i lakierujemy.

Dno poszycia réwniez bejcujemy ponizej linii wodnej a po
wyschnieciu bejcy pociggamy lakierem lub politura.

Przy tak starannym wykonczeniu kadtuba nalezy réwniez
starannie wykonczy¢ i polakierowa¢ maszt, bukszpryt, drzewca
ruchome i ster.

Na tym koriczymy opis modelu, ktérego budowa i uzytko-
wanie daje duze pole do osobistej pomystowosci konstruktora.
Mozna w tym modelu wprowadzi¢ duzo ulepszen. Otrzymamy
wtedy model doskonalszy, ktérego opisem zajmiemy sie w roz-
dziale nastepnym tej ksigzki.

82



MODEL E

Przystepujemy w tym rozdziale do opisu i budowy modelu
jachtu zaglowego, morskiego, dwumasztowego — typu jol. W bu-
dowie tego modelu wprowadzamy szereg udoskonalen, ktére zblizg
model do normalnego statku morskiego. Wykonanie tego mo-
delu nie bedzie trudniejsze od wykonania poprzedniego, bedzie
tylko bardziej skomplikowane, wymagajace wiecej uwagi i czasu.
Kto systematycznie wprawiat sie w budowe poprzednich typow,
ten oczywiscie nabrat dostatecznej wprawy, ktdra przy budowie
tego modelu bedzie mu koniecznie potrzebna.

Model ,,E", ktory zaczniemy teraz opisywac, stanowi przejscie
do typow precyzyjnych w szczegdtach i w skali. Takie modele
dopuszczane sg do klasycznych konkurséw i regat modeli za-

glowych.
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Budowa kadtuba Kadtub tego modelu nie rézni sie zasadg

budowy odmodelu,,D . Tak samo posiada stepke
(grzbiet, listwe —belke grzbietowa), stewe, ptaska, rufe (pawez),
wregi, gteboki kil i poszycie. Rézni sie za to ksztattem w rzucie
poziomym: jest bardziej wysmukty, tzn. ze stosunek najwiekszej
szeroko$ci do dtugosci jest wiekszy, wynosi on dla modelu ,,E™:
1:3,75, gdy dla modelu ,,D* wynosit tylko: — 1:2,5.

Poniewaz jest to model statku dwumasztowego wiec dla za-
chowania stosunku wielkosci do jednomasztowego, projektuje-
my dtugo$¢ kadtuba 750 mm. Wielko$¢ dosy¢ duza jak na model,
ale zbyt mate modele sg trudniejsze do wykonania od wiekszych

Przekroj podtug osi wzdtuznej (modeiu) E
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ze wzgledu na niemozliwos¢ wykonania szczegétdw. W modelu
0 wiekszej skali tatwiej jest utrzymac¢ stosunek detali na wzor
normalnego statku. Na budowe modeli miniaturowych moze
pozwoli¢ sobie tylko bardzo wyrobiony konstruktor, posiada-
jacy oprdécz doswiadczenia takze odpowiednie precyzyjne na-
rzedzia.

Wregi mozemy wykonaé w sposéb dwojaki, albo tak samo, jak
dla modelu ,,D* przez wyciecie ich laubzegg z deseczki wzglednie
z dykty warstwowej, albo giete.

O wregach wypitowanych laubzegg nic nowego nie da sie
powiedzie¢. Rysujemy i wycinamy zewnetrzny zarys wregi

Schemat wreg modelu F

WaTfTfifeifioitiiffiy 7

- 55 ffo™

-1 105<53s j/5 1MLtsx60 AL 19/ x60  jCk
*3 159<60 - 6 /95 X60 <4165 %56 - 44 N\/ .ig
*4  165x 6o *CO <41 *55  « 45 100
23.
Rys. 28.

wedtug schematu (p. rys. 28) a zarys wewnetrzny rysujemy
wedtug opisu i rysunkéw wreg modelu ,,D* (p. rys. 19 i 22).

Szkielet modelu ,,E* z wregami wypitowanymi bedzie zupetnie
podobny do szkieletu modelu poprzedniego. — Wszystkie ele-
menty sktadowe bedzie posiadat zupeinie takie same, dlatego
na nowo opisu budowy szkieletu nie powtarzamy. Kto za-
pomniat, niech zajrzy do poprzedniego rozdziatu, przeczyta
opis i przestudiuje rysunki.
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Wregi giete stanowig nowos¢ i dlatego omowimy je diuzej.
Wregi giete, posiadajgc w zasadzie ten sam zarys zewnetrzny,

co wregi wycinane, beda skiadaty sie z czesci, kazda z trzech
kawatkow.

Wrega Nr 8 modelu E

o
Rys. 29.

Charakterystyczng cechg gietych wreg jest to, ze w czesci
ich zg., lezagce wewnatrz na wygieciu poszycia nie wigzg sie zu-
petnie, ani ze stepka, ani z wzdtuznikami burtowymi, ani z gorng
podpoktadowg czescig — zp.

Do wykonania gietych wreg zrobimy szablony i na szablo-
nach dopiero wyginamy wregi z drzewa zmiekczonego w ukro-
pie. Po zaschnieciu na szablonie, wrege obrabiamy ,,na czysto"
i wkladamy w gotowe poszycie, ktore tez przygotowujemy na
szablonach, a nie na wregach, jak wtedy, gdy budowalismy
od razu szkielet z wregami wycinanymi. Robota bedzie zmudna
i ztozona, ale w ostatecznym wyniku da nam kadtub naprawde
doskonaty: piekny, bardzo lekki i mocny.

Szablony musimy robi¢ dwojakiego rodzaju, jedne do giecia
wreg, drugie do wykonania poszycia.

Szablony do giecia wreg robi sie w sposéb prosty. Na zwy-
czajnej, wyrownanej z lekka desce przybijamy gwozdzikami
wypitowane z innej deski ksztalty zarysu wewnetrznego
gietych wreg. Na podkfadke mozemy wzig¢ zwyktg deske sosno-
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wa, grubosci okoto 20 mm i wyréwnac jg tak, aby nie posiadata
zadnych krzywizn w ptaszczyznie. Chodzi tu jedynie o wyréwna-
nie na ptask, a nie o wygtadzeniu deski, jak do obrobki powierz-
chni. Na ksztattdwki mozemy wzig¢ réwniez zwykly deske,
grubosci okoto 8 do 10 mm, wyréwnac ja z lekka heblem i po na-
rysowaniu ksztattOw zarysu wewnetrznego wreg powycinaé te
ksztatty. Z powycinanych ksztattdwek zebrac pilnikiem drzazgi
od pitowania i przybi¢ ksztattowki do podkiadki.

Na wregi do wyginania obrabiamy listewki o przekroju
4x8 mm ze Scietymi lekko (ofazowanymi) krawedziami jednej
szerokiej strony. Druga strona listewki, ktéra przylega¢ bedzie
do poszycia, musi posiada¢ kanty ostre.

Najlepszym drzewem na listewki jest jesionowe.
Poniewaz jesion jest drogi i trudno go dosta¢, mozna listewki
zrobié z soéniny o bardzo réownym i drobnym stoju. Swierczyny
nie mozna zastosowa¢ gdyz jest za miekka i pekataby fatwo
po wyschnieciu.

Przy wyrobie listewek trzeba uwazaé¢ na kierunek stoi
drzewnych. Cienkie deski wyrabiane sg w tartaku zwykle z boku
drzewnego kloca i posiadajg takg budowe stoi, jak gdyby deska
byta zlepiona z kilku ptatow drzewnych, ktére dajg sie nawet
oddziera¢. Na takiej desce tatwo odrézni¢ strone od Srodka
kloca i strone od wierzchu. Przy wyrobie listewek trzeba uwazac,
aby ta strona ,,0d $rodka" kloca przypadata we wregach na stro-
ne przylegajgca do poszycia.

Giete czeSci wreg robimy przede wszystkim te, ktore przy-
legajg do poszycia, od stepki do burtowych wiezarow — zg.
Czesci podpoktadowe — zf> mozemy zrobi¢ albo giete, albo opi-
towane na potrzebng krzywizne na sucho, o przekroju 3x5 mm.

Samo giecie na szablonach wykonywa sie w ten sposdb,
ze przygotowuje sie dla kazdej wregi listewki odpowiednigj
dtugosci i moczy sie je we wrzacej wodzie, aby nabraty miekkosci.
Po wyjeciu z wody wyciera sie listewke Sciereczkg do sucha
i natychmiast przyktada sie listewke na szablon i wygina. Aby
utrzymac wygiecie przybijamy tuz obok wygietej listewki szereg
gwozdzikow. Gwozdziki powinny by¢ gtadkie, aby nie ranity

87



wregi. Zapobiegamy temu przez podtozenie miedzy wregi i gwoz-
dziki cienkich wiorek drzewnych. Mozna tez poprzyciska¢ wy-
gieta wrege kawatkami drzewa, przybitymi gwoZdzikami do
podkfadki. Tu moga sie nam przyda¢ odpadki z tukowatym
wygieciem do $rodka, jakie otrzymali$Smy przy wycinaniu ksztat-
towek do obginania.

Po natozeniu wszystkich wreg czekamy pare dni, az zaschng
na szablonach tak, ze po zdjeciu nie stracg nadanego im ksztattu.
Lepiej wregi trzyma¢ na szablonach do chwili, gdy bedziemy
je musieli juz ktas¢ w kadtub wewnatrz poszycia. Nawet wtedy
nie nalezy zdejmowa¢ wszystkich wreg od razu, ale tylko te kté-
re potrzebne nam sg w danej chwili do pracy.

Wrege zdjetg z szablonu nalezy Scisle wpasowac na wiasci-
we miejsce w kadtubie, opitowac nieréwnosci, oszlifowaé szkli-
stym papierem i niezwlocznie przynitowa¢ od wewnatrz do
poszycia.

Na nity bierzemy gwozdziki miedziane lub mosiezne, $re-
dnicy okoto 1"2 do 2 mm i dtugosci okoto 8—io mm z ptaskimi
tebkami. Aby nie uszkodzi¢ poszycia i wregi przez wbijanie
gwozdzika nalezy odpowiednie miejsca naktd¢ szydtem, zrobio-
nym z igly stalowej, oprawionej w rekojes¢ z drzewa. Igta po-
winna by¢ troszke ciefsza od gwoZzdzi, aby wchodzity dosy¢
ciasno. Nity powinny by¢ wwcisniete, a nie wbijane.

Po wprowadzeniu nitu nalezy go dobi¢. W tym celu podsta-
wiamy od zewnatrz na wystajace ostrze kawatek drzewa z wy-
wiercong dziurkag tak, aby wystajgca czes¢ ostrza gwozdzika
luzno w te dziurke wchodzita. Opierajac poszycie na takiej
przystawce, dobijamy gteboko tebek gwoZdzika, przystawiajac
do niego domik odpowiedniej Srednicy.

Nastepnie nalezy obcigé wystajgce zewnatrz kadtuba ostrza
gwozdzikéw, stawiajac tebkiem na dorniku, a obciety koniec
bardzo lekko zanitowa¢. Zamiast mosieznych mozemy uzy¢
nitbw miekszych, miedzianych, fatwiej dajgcych sie zaklepad.
Oprocz tego przy wygtadzaniu powierzchni kadtuba miedz mozna
zaszlifowywac tacznie z drzewem.
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Nitowania muszg dokonywaé dwie osoby, jedna osoba musi
przystawia¢ domik do tebkéw wewnatrz kadtuba, druga osoba
nituje zewnatrz. Dornik musi by¢ oparty na stole, a jezeli jest
to niemozliwe, to na ciezkim miotku.

Na porzadne nitowanie nie nalezy zatowaC czasu. Kazdy
nit trzeba obrobi¢ tak starannie, jak gdyby miat i$¢ na wystawe.
Korzy$¢ z takiej pracy szybko sie okaze.

Do nitowania trzeba postara¢ sie o specjalny mioteczek
(p. rysunek 42).

Oprocz mioteczka potrzebne nam sg dwa dorniki diugosci
okoto 250—300 mm, ze stali o $rednicy 8 mm. Jeden dornik po-
winien miec ostrze ptasko Sciete, okragte, srednicy 2 mm, drugi —
$rednicy 4 mm.

Dobry mioteczek do nitowania i dobre dorniki, majgce
ostrza doskonale ptasko zaszlifowane, to sg precyzyjne narzedzia,
ktére nalezy przechowywa¢ w oddzielnym pudetku drewnianym
w gniazdkach, aby nie wyszczerbi¢ przez niebaczne uderzenie.
Ponowne zaszlifowanie sposobem domowym nie da sie dobrze
wykonac.

Konce gietych wreg nie dotykajac stepki (listwy grzbietowej),
utworzg wzdtuz stepki kanaty Sciekowe do wody, ktéra mogtaby
przypadkiem dosta¢ sie do wnetrza. Przy nachyleniu kadtuba
woda fatwo tymi kanatami sptynie ku rufie, skad mozna jg bedzie
wylac przez otwor, specjalnie w tym celu zrobiony.

Podpoktadowe czesci wreg, badz wycinane, badZ wyginane,
nalezy wbudowa¢ pézniej, po kompletnym wmontowaniu wreg
przyburtowych — zg.

Poszycie kadtuba, jak zaznaczylismy wyzej, wykonywamy
na szablonach. Szablony nalezy wycig¢ doktadnie podtug sche-
matu wreg (rys. 28), z deski sosnowej, grubosci 12 mm (potcala),
czysto oheblowanej. Szablony trzeba zrobi¢ wyzsze (dtuzsze)
0 20 mm, aby wystawaty z poszycia. Na szablonach wyznacza-
my osie pionowe i pionowo do tych osi heblujemy poziome czesci,
na ktorych ustawimy szablony na listwach.

Stepke (listwe grzbietowa) ze stewg i tarczg rufowg taczymy
od razu wykanczajac te czesci ,,na czysto", poniewaz zostang
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one natychmiast nierozdzielnie wbudowane w poszycie. Obrabiamy
réwniez od razu ostatecznie dwie listwy, wiezary przyburtowe,
ktére wcinamy w szablony.

Ten zastepczy, tymczasowy szkielet skia-
damy w nastepujacy sposob:

Na stepce i stewie wyznaczamy bardzo dokladnie miejsca
dla wreg, rysujagc szeroko$¢ wreg otéwkiem, liniami ciggtymi
oraz kreslac potowy szerokosci, czyli osie wreg, liniami
przerywanymi, albo jeszcze lepiej otowkiem innego Kkoloru,
np. czerwonym. Osie wreg muszg by¢ wyznaczone bardzo ostro
i doktadnie. Na to trzeba zwréci¢ specjalng uwage.

W szablonach wycinamy doktadnie dobrze obrobione toza
dla stepki i stewy i sprawdzamy czy Srodek grubosci
szablonu przypada $cisle na osi wregi. Mo-
zemy potaczy¢ szablony ze stepka, przebijajac z zewnatrz przez
stepke w samym $rodku jej szerokosci cienkimi, drucianymi,
stolarskimi gwozdzikami z barytkowatymi tebkami. Gwozdziki
moga mie¢ okoto 30—35 mm dtugosci, i musza by¢ dostatecznie
cienkie. Zamiast gwozdzikéw mozemy uzy¢ szpilek krawieckich.
Poniewaz gwozdziki te bedziemy potem musieli wyciggac, trzeba
zostawi¢ je niedobite na jakie$ 5 mm, tak aby pod tebkami zmie-
Scita sie grubos$¢ poszycia i aby po natozeniu poszycia mozna
byto jeszcze za nie uchwyci¢ obcgzkami.

Szablony po ustawieniu ich na stepce, powinny wyréwnywac
sie doktadnie poziomymi $cieciami, znaczy to, ze przy postawie-
niu tymczasowego szkieletu na ptycie (stole) do goéry stepka,
wszystkie szablony bedg opierac sie na ptycie. Jezeli tak nie jest,
trzeba szablony wyréwna¢. Bedzie to dowodem, ze albo szablo-
ny byty Zle narysowane na desce przed wycieciem, albo, zostaty
krzywo osadzone na stepce. Dobre szablony i dobrze osadzone
beda staty na ptycie zupetnie réwno.

Na szablonach, podczas ich rysowania na desce do wyciecia,
wyznaczyliSmy osie pionowe. Osie te wyznaczamy na obu bo-
kach szablonu. Jezeli teraz wypadnie nam poprawia¢ wysoko$¢
niektérych szablonéw, musimy szablon ustawi¢ pod katem
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prostym uo osi. Niedoktadne dobranie kata moze nam nawet
bardzo powaznie zdeformowac kadtub.

Po wyréwnaniu, pionowe osie szablonow taczymy przez
grubos¢ szablonéw i wyznaczamy $rodek ich grubosci. Na prze-
ciecie tych linii powinien trafi¢ gwozdzik przy dalszym zbijaniu.

Bierzemy teraz trzy listwy rownej grubosci po 850—900 mm
dtugosci kazda i wyznaczamy na nich poprzeczne osie szablo-
néw. Na jednej z tych listew przeciggamy z obu stron $rodek
jej szerokosci. Na przecieciu tych linii z osiami szablonéw wbi-
jamy cienkie gwozdziki tak gteboko az ostrza pokazg sie na dru-
giej stronie listwy réwniez Scisle na przecieciu linii osi i teraz
ktadac listwe na szablonach, podobijamy gwozdziki na dobre,
trafiajgc, jak bylo powiedziane, w wyznaczone na szablonach
przeciecia osi.

Na dwdch drugich listwach réwniez wyznaczamy osie sza-
blonéw i przez przecigcia linii przybijamy je do szablondw ro-
wnolegle do listwy $rodkowej blisko burt, trafiajac gwozdzika-
mi w $rodki szablondw.

Poniewaz, przysuwajac sie tymi listwami do burt, wyjdziemy
koncami listew z ptaszczyzny kadtuba skutkiem wygiecia burt,
boczne listwy mozemy poprzecinaé—kazdg na trzy kawatki i wy-
chodzace z ptaszczyzny kawatki przesungé blizej ku listwie $rod-
kowej.

Te wszystkie listwy stanowi¢ beda podtoze tymczasowego
szkieletu, gdy postawimy go na desce stepka do gory. Konce
Srodkowej listwy od razu przybijamy do deski, a korfice bocznych
listew przybijamy do deski dopiero po ostatecznym sprawdzeniu
i wyréwnaniu tymczasowego szkieletu w kazdym kierunku.
Zwracamy przede wszystkim uwage na to, czy osie poprzeczne
stojg pod katem prostym do osi wzdtuznej.

Zabierzemy sie do innej pracy, do pitowania brzegbéw sza-
blonéw skos$nie, stosownie do ksztattu burt, sprawdzajac ciggle
symetryczno$¢ ksztattbw przy pomocy sprawdzianu (p. ry-
sunek 17).

Szablon Nr 8, przegubowy, bedzie posiadat krawedz prawie
prostopadtg do swej ptaszczyzny, inne szablony bedg posiadaty
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krawedzie skosne. Krotka linia, przyktadana poziomo do dwdoch
sgsiednich szablondéw na r6znej wysokosci, wskaze mniej wiecej
wiasciwg skosnos¢, ale ostatecznie nalezy wyrobi¢ optywowosé
ksztattOw szablondéw na oko, stale sprawdzajgc symetrycznosé.

Jak wiemy, zrobiliSmy szablony i caty tymczasowy szkielet
0 20 mm wyzszy od burt kadtuba. Wyznaczamy na nich teraz
$cisle wysoko$¢ burt i na zbywajacej szerokosci przybijamy
dwie pomocnicze tymczasowe listwy, grubosci okoto 3 mm,
obginajac je po szablonach tuz przy krawedzi, poczynajac od
szablonu Nr 8 ku dziobowi i rufie, z obu stron jednocze$nie,
uwazajac, aby przy tym obginaniu nie spaczy¢ ustawienia
tymczasowego szkieletu.

Gdy ten tymczasowy szkielet bedzie dostatecznie wzmoc-
niony listwami, mozemy go oderwa¢ od deski wraz z listwami
poziomymi, stanowigcymi podioze, a nawet dla utatwienia
dostepu do Srodka przy poszywaniu, mozemy oderwaé réwniez
boczne poziome listwy podtoza.

Poszycie damy z dykty rznietej, grubosci 3 mm. Poszywac
bedziemy ,,do czo#a"™ latami mozliwie szerokimi, unikajgc
szwéw na linii najwiekszego zagiecia ksztattu kadtuba. Pokrycie
ztozone z trzech ptatbw na jednej stronie powinno doskonale
sie nam udac.

Najlepszg i najtadniejszg dyktg na poszycie bedzie dykta
mahoniowa, cedrowa, lub debowa.

Wszystko, co mozna bytoby wyjasni¢ o sposobie wykony-
wania poszycia, opisaliSmy w poprzednim rozdziale, dlatego
ponownie tych instrukcji powtarza¢ nie bedziemy. Dla przy-
pomnienia podamy jednak w skrétach gtdwne wytyczne.

Nalezy: wyznaczy¢ na szablonach linie szwoéw i podtug
nich wykraja¢ z tektury i dopasowac na szkielecie wzory
ptatéw;

przerysowac ptaty na dykte i wycig¢ pitka (laubzega),
dodajgc w szerokosci i diugosci na obrdbke;

ptaty dykty po namoczeniu we wrzacej wodzie dopa-
sowac z grubsza, przytrzymac¢ na szkielecie szpilkami kra-
wieckimi, wbitymi do szablondw i zasuszyc;
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zdjg¢ zasuszone ptaty i natychmiast poszywac, poczy-
najac od dna, ptaty Scisle dopasowac, szlifujgc styk. Szwy
winny wyjs¢ bez zwichnie¢ w liniach i bardzo cienkie.
Pod szwy od wewnatrz podtozy¢ paski papieru bardzo
mocnego (np. Watmana) szerokosci okoto io mm, nasmaro-
wane klejem odpornym na wode (certusem). Styki ptatow
rowniez nasmarowac certusem;

poszycie przybi¢ w czasie roboty do szablonéw szpil-
kami krawieckimi, wbijajagc je S$ciSle w tych miejscach,
gdzie po wyjeciu wprowadzimy nity.

Po zrobieniu poszycia mozna przystgpi¢ do zaktadania
wreg. Aby dostaé¢ sie do $rodka kadtuba, musimy wyjmowaé
szablony. Nie wolno jest wyja¢ wszystkich szablonéw odrazu,
bo poszycie, nie posiadajace podtrzymania, mogtoby sie spaczyc.

Wyjmujemy przede wszystkim szablon najszerszy Nr 8,
przecinajac przy sasiednich szablonach listwy, lezace ptasko.
Listwy zgiete na burtach narazie zostawiamy. Po wyciggnieciu
gwozdzikow ze stepki i listew, szablon powinien zupetnie fatwo
wysung¢ sie z poszycia, chyba, ze gdzie$ sie przykleit. Gdyby
szablon nie wychodzit tatwo, nie nalezy go wyrywac sita. Lepiej
jest go wyjmowac po kawatku. Po wyjeciu szablonu natychmiast
wprawiamy wrege na wiasciwym miejscu wedtug osi wregi,
wyznaczonej wewnatrz na stepce i nitujemy jg. Po osadzeniu
najszerszej wregi (zwanej czesto zebrem gtéwnym) wyjmujemy
szablon sasiedni i zamieniamy na wrege itd., az na miejscu
szablonéw znajdg sie same wregi.

Wyptywa wazna sprawa zatozenia wiezaru burtowego —
wb (p. rys. 29). Kiedy go najlepiej zatozyc?

Najlepiej jest zatozy¢ wiezar burtowy odrazu w tymcza-
sowy szkielet, robigc odpowiednie wciecia w szablonach i zréwnaé
jego powierzchnie z szablonami. Aby nie odskakiwat od szablo-
noéw nalezy go wygia¢ we wrzacej wodzie i przybi¢ do szablonéw
tymczasowo. Po wykonaniu na nim poszycia mozna ten wzdtuz-
nik burtowy wyjaé razem z szablonami i natychmiast przyni-
towa¢ do poszycia.
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Pdzniej trudniej jest dopasowywal i wygtadza¢ wiezar
burtowy, gdy poszycie jest gotowe, bo go nigdy dobrze nie wmon-
tujemy, a mozemy spaczyC poszycie.

Pierwszy sposdb lepszy jest z tego jeszcze powodu, ze wb.,
wpuszczony od razu w szablony, usztywnia dodatkowo tymcza-
sowy szkielet.

Jak wida¢ na rysunku 29, ,,W* wiezar burtowy — wb.
wpuszczone sg pokiadniki — zp. na nim tez opiera sie calg
dtugoscig wiezar krawedziowy — zk., z tego wynika, ze wh.
musi by¢ zatozony nizej od krawedzi burt o0 3 mm, tj. o grubos¢
zk., a oprocz tego muszg by¢ w wh. zrobione wyciecia na wpu-
szczenie koncéw zp.

Budowap okfadujest natylejasnopodanaw opisie modelu, ,D*,
ze obecnie nie bedziemy jej ponownie opisywaé. Zaznaczywszy
tylko, ze poktad pokryjemy dopiero po ostatecznym przymo-
cowaniu kila do kadtuba.

Do modelu ,,E* zrobimy kil drewniany, obcigzony u dotu
otowiem.

Ze wzgledu na wielkos¢ modelu kil damy grubszy, z deski
12 mm (potcalowej). Deske (sosnowg) na kil trzeba wybraé
starannie, najlepiej — tzw. $rodkowa, tzn. wytartg ze Srodka
kloca. Taka deska bedzie ciezka i bedzie miata drobny stoj
przechodzacy jakby przez deske na wylot. Deska $rodkowa
ma zwykle mniej wiecej wpotowie swej szerokosci t. zw.,,muche”,
stéj brzydki i staby. Na kil zatem mozna wzigé kawatek deski
tylko z potowy jej szerokosci, dalej od muchy i dalej od brzegu.
Niestety w handlu bardzo rzadko mozna znalez¢é deski $rod-
kowe, odziomkowe, potcalowki, bo ze $rodka odziomkowego
kloca na tartaku wybierajg zwykle grube wymiary, 1, x/a 2,
2x/2 i 3 cale, a cieknie 1,3/4 i x/2 cala z bokéw kloca. Poniewaz
jednak na kil potrzebny nam jest krotki tylko kawatek, jezeli
nie znajdziemy odpowiedniej deski pétcaléwki, to mozemy taki
kawatek na odpowiednig grubos¢ odpitowa¢ z grubego balika
Srodkowego.

Dlaczego o tej desce tak duzo méwimy ? Czy to nie wszystko
jedno z jakiej deski kil zrobimy? Pomaluje sie, pojdzie w wode
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i ludzkie oczy nie beda go widzialy, ani pytaty z czego zrobiony
i jak.

Nie wszystko jedno! — Boczna deska mimo pomalowania
spaczy sie w wodzie i potozy caty model na burte. Staba deska,
mimo zabezpieczeri popeka i kil sie urwie. Trzeba pamietac,
ze na jednym brzegu deski znajduje sie model z naporem wiatru
w zaglach, a na drugim brzegu ciezar otowiu, wagi okoto 1,5 kg..
Otrzymujemy dwie sity, dziatajagce w kierunkach przeciwnych
i dlatego kil musimy odrobi¢ z dobrej i mocnej deski.

Forma kila podana jest na rysunku. Jak wida¢ z przekroju
poziomego, kil ma ksztatt optywowy. Najgrubszy jest on mniej
wiecej na przekroju 5. Przod, zaostrzony tagodnie, grubieje,
a nastepnie grubos¢ jego maleje. Deske kilowg trzeba w ten
wiasnie sposéb zheblowaé tgcznie z listwami uchwytowymi.

Rys. 30 — podaje nam, jak powinien wyglada¢ przekrdj
kila na roznej wysokosci.

Schemat warstwie kila modelu E

9 T— £

Rys. 30.

W deske kilowg (falszkil) wpuszczony jest pionowo wieszak,
drut o Srednicy 2 mm, przebity przez stepke i deske kilowg
do jej spodu obgietej pod nim i wracajgcy przez deske do stepki.
Konce drutu nad stepka sg albo zagiete, albo, co jest lepiej,,
nagwintowane i zakrecone na mutry (p. rys. 23).

Dla przeprowadzenia wieszaka wiercimy $widerkiem 2 mm
w stepce, w odpowiednich punktach dwa otwory, dwie dziurki,
uwazajgc, aby byty przewiercone pionowo i na linii wzdluznej
dna. Nastepnie przyktadamy kil i znaczymy na nim miejsca,
gdzie wyszty otwory stepki — $cislej, w tych punktach, ktore
wypas¢ muszg w potowie grubosci deski kilowej, Swidrujemy
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kanaty az do spodu. Przez stepke i kil przepuszczamy drut
i gdy wyjdzie u spodu kila, zaginamy go i przez drugi kanat
przepuszczamy w kierunku odwrotnym, tj. przez kil do stepki
i przez stepke do wewnatrz kadtuba. Mamy jeden drut dwu-
krotnie przepuszczony przez kil z koricami wypuszczonymi
wewnatrz kadtuba nad stepka. Drut pod spodem kila oklepu-
jemy mioteczkiem, aby réwno przylegat, a kofice u goéry mocu-
jemy pézniej, po przysrubowaniu kila do kadtuba.

Przepusci¢ Swiderkiem otwory w grubosci kila przez catg
jego wysoko$¢ bedzie dosy¢ trudno, bo Swiderek bardzo tatwo
moze zej$¢ z pionu i $widrowany kanat pojdzie nie w tym kie-
runku, w jakim projektujemy. Musimy sobie w trakcie roboty
pomagaé, aby utrzymaé wiasciwy kierunek kanatow.

Kanaty mozemy S$widrowa¢ wtedy, kiedy deska na kil
jeszcze nie jest Scieniona po brzegach. Mozna wtedy po nazna-
czeniu Kierunku kanatdw zewnatrz deski przewierci¢ po dwie
trzy dziurki na tych liniach przez grubo$¢ deski, wtedy fatwiej
nam bedzie sprawdza¢ przez dziurki, czy Swiderek idzie pra-
widlowo. Mozemy tez pomdc sobie czeSciowym przepalaniem.
Catkowicie przepala¢ kanatow nie mozna, bo od gory kanaty
wypalityby sie zbyt obszernie. Po wpuszczeniu Swiderkiem
io do 15 mm, mozna go wyja¢ rozpali¢ drut stalowy (np. od
robienia ponczoch) i przepala¢ kanat, jak sie da najgiebiej.
Potem znowu $widrowac, przeczysci¢ kanat i Swidrowaé glebiej,
pogtebi¢ troche rozpalonym drutem i znowu dalej. Sprawdzac
kierunek mozna zimnym prostym drutem. Mozna $widrowaé
z obu przeciwnych stron na zmiane, az kanaty spotkajg sie.

Takie kryte kanaty na drut do zawieszenia kila robi sie
wtedy, kiedy chcemy model wykonczy¢ luksusowo, ale, jezeli
przewiercenie kanatdbw okaze sie na razie trudnoScig nie do
przezwyciezenia, to mozna druty pusci¢ parami po wierzchu
deski kilowej, ale bez skrzywien. Grubsze miejsca trzeba prze-
wierci¢, albo powycina¢ rowki, by wszystkie druty szty pio-
nowo. W stepce okazg sie wtedy potrzebne cztery dziury,
ktére po przysrubowaniu kila zamocujemy nakretkami. Jezeli
druty bedg zupetnie proste, bez fal, nie bedag odchodzi¢ od deski
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kilowej i nie bedg wiele przeszkadzaty, zreszta mozna je troche
wpusci¢ w deske kilowa, nacinajac ptytkie rowki i, przybijajac
druty malutkimi uszkami, zrobionymi z twardego drutu.
Przymocowanie kila do kadtuba uskuteczniamy przez przy-
krecenie go przez stepke czterema Srubami (holcsruby), diugosci
okoto 25 do 30 mm i $rednicy okoto 4—5 mm z grubym gwintem.
Kanaty do $rub w stepce muszg by¢ tej Srednicy co $ruby pod
tebkiem. W desce kilowej wiercimy tez podobne otwory na
Sruby, ale wezsze od $rub, aby gwint ciasno w nie wchodzit
i dobrze trzymat. Sruby przed wkreceniem maczamy w farbie
olejnej i natychmiast przykrecamy do kila i do stepki dopaso-
wane zawczasu listwy uchwytowe. Kanaty do $rub w tym
wypadku réwniez trzeba wyborowaé Swiderkiem a Srubki przy
wkrecaniu umacza¢ w farbie olejnej. tebki od Srub winny by¢
koniecznie z wierzchu ptaskie. Na tebki trzeba otwory poszerzy¢,
aby zupetnie w nie sie schowaly i nie wystawaty nad drzewo.
Listwy uchwytowe trzeba b. dobrze namoczy¢ olejng farba,
aby po przytozeniu i przykreceniu wystgpita ze spoin. Farbe,
ktora wystgpita, natychmiast wycieramy do suchego drzewa.
Po przykreceniu listew uchwytowych obrabiamy je na linie
optywowe, zlewajgce sie fagodnie z ksztattem dna i deski kilowej.
Jednoczes$nie wykanczamy powierzchnig poszycia kadtuba, zbie-
rajagc szktem lub cyglingg, wszelkie nierownosci. Nastepnie
cato$¢ szlifujemy szklistym papierem na czysto. Po oszlifowaniu
bejcujemy powierzchnie na odpowiedni kolor, np. ponizej linii
wodnej (dno i kil) na czarno lub czerwono, burty powyzej linii
wodnej nie bejcujemy zupetnie, bo zostawimy je w kolorze
naturalnym. Wreszcie cato$¢ przecieramy pokostem i na mokro
szlifujemy szklistym papierem, uwazajgc, aby nie poplamic
burt. Kazdy kolor nalezy szlifowa¢ innym kawatkiem papieru.
Po takim przeszlifowaniu powierzchni na mokro przerywamy
prace na pare dni do czasu zupetnego wyschniecia. Po wyschnie-
ciu powierzchnie szlifujemy jeszcze raz i politurujemy, albo
lakierujemy.
Po ostatecznym wykorczeniu modelu cato$¢ szlifujemy po
raz ostatni i ostatecznie politurujemy lub lakierujemy.
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Teraz mozemy porobi¢ gniazda do piet masztow i wykon-
czy¢ naktadanie konstrukcji poktadowej: poktadnikéw, wie-
zaréw, podkiadek pod spoiny pokfadu. Po wmontowaniu tych
wszystkich czesci zbijemy konstrukcje cienkimi gwozdzikami.
Konce gwozdzikéw, obcinamy i spitowywujemy. Wreszcie
catos¢ taczymy na burtach i przybijemy do krawedziowego
wiezaru mosieznymi gwozdzikami w odstepach co 20—35 mm.

Krawedzie burt powinny sie zgadza¢ z krawedziowym
wiezarem: trzeba zatem wyréwna¢ je gtadko pilnikiem, aby
poktad mogt dobrze przylegaé, nie przepuszczajgc wody. Dla
uszczelnienia podczas krycia poktadu mozna na wiezar kra-
wedziowy i krawedzie burt potozy¢ paski miekkiej, chtonnej
bibuty, przesyconej pokostem.

Pozostato nam do wykonczenia kadtuba wykonanie i zato-
zenie tozyska sterowego i steru. tozysko sterowe dla modelu
najlepsze jest papierowe. Jak wykona¢ takie tozysko podalismy
doktadnie wyzej i powtarza¢ tego nie bedziemy. Nadmienimy
tylko, ze przy budowie omawianego modelu nalezy tozysko
wykonczy¢ i zatozy¢ bardzo starannie, uzywajgc wszedzie do
sklejania papieru certusu, zamiast farby olejnej.

Nie bedziemy rowniez powtarzac, jak wykona¢ wat sterowy
i jak buduje sie i zaklada ster, bo o tym réwniez byta mowa
w rozdziale ,,Model D

Po zmontowaniu steru mozemy obcigzy¢ kil, przynitowy-
wujac don dwie potokragle sztabki otowiane wagi facznej okoto
1,5 kg. Przod i tyk sztabek trzeba opitowac na okragto.

Aby przystgpi¢ do roboty poktadowej, stawiamy kadtub
na podstawki, ktére nalezy wykona¢ mniej wiecej tak, jak poda-
liSmy w rozdziale ,,Model D**.

Na podstawkach model winien sta¢ zupetnie prawidtowo, kil
musiwisieCpoziomo, akrawedzie burtleze¢ wplaszczyzniepoziomej.

Aby podczas dalszej roboty kadtub modelu na podstawkach
nie przekrzywiat sie, — po sprawdzeniu, ze kadtub ma pozycje pra-
widtowa, mocujemy go do podkiadki podstawek za pomocg linek
odciggajacych. Linki odciggajace wigzemy od spodu kila przez
przeSwidrowane dziurki do gwozdzi, wbitych w deske-podktadke.
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Na statku zaglowym mamy dwa S$wiatta p o-
Weyjne°Zy' zYcyjne, ktére mozemy tez zastosowac i na
modelu. W tym celu pod pokiadem robimy
uszczelnione pomieszczenie — skrzynke drewniang, albo pudetko
blaszane dla umieszczenia suchej baterii. Bateria musi by¢ tak
umieszczona, aby jg mozna byto tatwo zmieniaé bez rujnowania
poktadu. W samym pomieszczeniu dla baterii nalezy porobié¢
sprezynowe kontakty, aby przy zamianie nie trzeba byto rwac
pofaczen, wigza¢ lub lutowaé. Po zatozeniu nowej baterii musi
nastgpi¢ wiasciwe potgczenie automatycznie. (Konce przewodow
nalezy wyprowadzi¢ na zewnatrz pudia modelu). Poniewaz
urzadzenie Swiatta elektrycznego na modelu nie jest konieczne,
pomijamy tu szczegdty i zamieszczamy dokfadny opis w roz-
dziale ostatnim.

Zaznaczymy tylko, ze Swiatto pozycyjne lewe, patrzac z rufy,
jest czerwone, a prawe — zielone.

Przed ostatecznym zamknieciem poktadu osadzamy w ka-
dtubie na dziobie bukszpryt. Poniewaz model ,,E* jest wiekszy
i bogatszy w rozne szczegoty, bukszpryt mozemy dac prosty
lub ztozony np. — dwupienny.

Co to znaczy bukszpryt dwupienny? — Czy to znaczy
sztukowany wzdbuz, jak maszt dwupienny? Nie.

Bukszpryt dwupienny sktada sie z dwoch okraghtych pni,
lezacych wzdtuz jeden na drugim, dtuzszy na krétszym. Ten
krotszy pien stanowi wzmocnienie dtuzszego gérnego pnia i zwig-
zany jest z nim obreczami w mys$l zasady, nie dziurawienia
masztow.

Bukszpryt w 75% pracuje ku gorze, poniewaz ciggng go
w gore sztagi i zagle przednie, ktére wytamujg bukszpryt ku
gorze z rozng sitg, zalezng od szybkosci i gwattownosci uderzen
wiatru. Dlatego tez bukszpryt musi posiada¢ duzg wytrzymatosc,
przeciwdziatajgcg wytamaniu ku gorze. Musi wiec posiadac
wzmocnienie w postaci dodanego krétszego pnia dolnego i sztagow,
poprowadzonych w dwoch kierunkach — ku dotowi (watersztagi)
i na boki (waterbaksztagi). Pierwszy idzie od noka bukszprytu
w dot do kétka statego lub klamry, umocowanej w stewie, mniej
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wiecej na linii wodnej. Drugie rozpinany miedzy nokiem buksz-
prytu a odpowiednimi hakami lub knagami na krawedziach burt.

W modelu naszym bukszpryt przymocowujemy do stewy
wigzadtami z drutu, tworzacymi nad nim oko do wigzania, pietg
wsuwamy pod gérng czes¢ poktadnika nr i, w ktorym wyciete
jest odpowiednie wyztobienie i zostaje do niego od spodu przy-
mocowana.

Bukszpryt modelu E

Na nokach gérnego i dolnego pnia bukszprytu mamy meta-
lowe obraczki z kotkami, do ktérych wigzemy sztagi, water-
sztag i waterbaksztagi.

(W jednym tylko miejscu mozna pnie bukszprytu prze-
dziurawi¢ — na piecie pni, tam, gdzie one wchodzg w podpokta-
dowg cze$¢ wregi nr i. Tam trzeba je zlgczyC, przebijajac
gwozdzikiem).

W modelu ,,E“ mamy jeszcze jedno urzadzenie, ktore
musimy wykonac przed ostatecznym zakryciem poktadu; miano-
wicie na rufie modelu dla odsuniecia szkota bezanu ku tytowi
budujemy albo staty, nieruchomy wystrzat, dtugosci okoto
120 mm, ktoéry osadzamy w kadtubie zupetnie tak samo jak
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bukszpryt, albo ruchomy, osadzony na osi pionowej i przecho-
dzacy z burty na burte wraz z przejSciem bomu.

Do knagi na noku tego wystrzat uwigzemy szkot bezan-zagla.

Azeby wystrzat nie wychylat sie za daleko za burte ograni-
czamy jego ruch budujgc przy obu burtach na tarczy rufowej
odbijacze, osadzone pionowo.

Na rys. 26 i 27 mamy to urzadzenie pokazane schema-
tycznie. Detali urzadzenia nie podajemy, spodziewajgc sie,
ze konstruktor da sobie rade majac juz pewne wyrobienie, przy
wykonaniu innych trudniejszych szczeg6tow.

Po wykonczeniu wystrzatu budujemy gniazda do oparcia
piet masztow. W tym celu w $rodkowym wiezarze robimy dwa
otwory tzw. opetniki do przepuszczenia masztow.

Poktad mozemy teraz zupetnie pokry¢ przybijajac dykte
poktadowg do wiezaréw krawedziowych w odstepach co 10 mm
i do wiezaru $rodkowego W odstepach wiekszych, np. co 15 mm.
Nie nalezy zapomnie¢ o wiozeniu miedzy wiezary i dykte pokta-
dowg na krawedziach burt i na szwach dla uszczelnienia bibuty
chtonnej, zwilzonej pokostem.

Zaktadanie  Pozostaje nam robota poktadowa, a przede wszy-

osprzetu stkim osadzenie masztoéw, ktérych w modelu ,,E"
mamy dwa:

grot: — maszt przedni — ztozony z kolumny i stengi,

i bezan:— maszt tylny — duzo nizszy, jednokolumnowy.

Szczegdty takelunku zblizone sg najbardziej, o ile to byto
mozliwe w modelu, do szczegotow takelunku na normalnym sta-
tku zaglowym.

Na tej uwadze poprzestaniemy i nie damy opisu wykonania
podobnego takelunku w tym przekonaniu, ze kto przestudiowat
calg ksigzke i wykonat stopniowo budowe modeli, poczynajac
od — najprostszego, az do typu ostatniego modelu regatowego,
ten dostatecznie zapoznat sie z zasadami rysunku, budowg i po-
trzebami wiasciwego budowania — i wie, ze takelunek nalezy
wykonaé doskonale.
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DODATKI | UZUPEENIENIA

W rozdziale tym zajmierny sie juz nie modelem lecz roz-
wigzaniem szeregu prac ogolnych, dotyczacych badz wszystkich
opisanych modeli, badZ szczeg6tow pominietych w tekscie.

...... Zasadniczg sprawg w modelowaniu statkow za-
glowych jest odpowiednie uszycie zagli. Dobry
zagiel — to potowa sprawnosci i wartosci statku.

Minety czasy przetadowywania statku iloscig i wielkoscig
zagli, kiedy to mniemano, ze im wiecej metrow kwadratowych
postawimy pod dziatanie wiatru, tym szybciej statek bedzie sie
poruszat. Nie zdawano sobie sprawy, ze z zagla Zle uszytego wiatr
wymyka sie, a zagiel nie pracuje na korzys¢ szybkosci statku, ze
pod wiegkszym, ale nieodpowiednim, zaglem statek bedzie szedt
wolniej, nizeli pod mniejszym zaglem, ale doskonatym w formie
i wielko$ci do rozmiaréw statku, ksztattu i przeznaczenia.

Forma i wielkos$¢ zagli podana zostata w niniejszej ksigzce na
rysunkach, oddzielnie dla kazdego modelu z odpowiednimi omo-
wieniami i skalg. Konstruktorowi tych modeli pozostaje tylko
$cidle trzymac sie podanych w ksigzce wymiarow i ksztattow.
Natomiast samo uszycie zagli zalezy w zupetnosci od konstruk-
tora. Konstruktor modeli zaglowych musi
umie¢ szyc.

Chcac mie¢ dobry zagiel do modelu, nie mozna polega¢ na
pracy mamusi, siostry, lub cioci, ktdra szyjac na maszynie chetnie
podejmie sie zmajstrowania zagla. Zagiel uszyty przez mamusie,
pewnie bedzie zty, bo mamusia nie ma pojecia o zeglownosci mo-
delu i zaletach lub wadach zagla. Konstruktor modeli musi sam
uszy¢ zagle do zrobionego przez siebie modelu. Najgorzej uszyty
zagiel przez samego konstruktora bedzie lepszy od zagla pozornie
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pieknie uszytego przez mamusie. Szyjmy zatem sami zagle do
swoich modeli.

Wprowadzajagc w czyn te zasade samowystarczalnosci
nalezy uwaznie przestudiowa¢ podane tu wskazowki o szyciu
i szy¢ samemu, aby nabra¢ potrzebnej wprawy. Dobrze szy¢
nie jest bynajmniej przywilejem kobiet. Mezczyzna to lepiej
robi. Maszyne do szycia i haftu wynalazt mezczyzna. Zagle
szyja stare wilki morskie. Dobrego zagla nie uszyje kobieta,
tylko dobry marynarz, ktéry wie z praktyki, co to jest zagiel.

Bedziemy za tym mowili o szyciu, — 0 szyciu recznym
przede wszystkim, bo zeby uszy¢ dobrze Zzagiel na maszynie,
trzeba go umie¢ uszy¢ przed tym recznie.

Do szyciarecznego niezbedny jest naparstek, ktérego musimy
sie nauczy¢ uzywac, o ile chcemy szy¢ dobrze i predko; tzw.
damski, zakryty, podobny do szklaneczki jest wygodniejszy.
Zaktada sie go na palec serdeczny, tj. nastepny od matego
(prawej reki). Sa zwolennicy naparstkdw tzw. meskich w po-
staci obraczki, bez dna, jakich uzywajg krawcy. Mozna przy-
zwyczai¢ sie i do takiego naparstka; wtedy meski naparstek
bedzie wygodniejszy. Taki, czy inny naparstek jest konieczny.

Jak szy¢? — Jakim Sciegiem? — To zalezy, co szyjemy.

Scieg przed igtg

tiz/

Rys. 34

Scieg przed igtg: — jest Sciegiem najprostszym,
nazywa sie tak dlatego, ze kazde nastepne uktucie igtg przypada
w przéd od uktucia poprzedniego. Taki Scieg moze by¢ uzywany
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tylko do przyczepiania, gdy nie chodzi o wytrzymatos¢. Jezeli
nitka szycia peknie, w ktérymkolwiek miejscu, szycie wywleka
sie i nie trzyma. Nawet podwojne przeszycie tym S$ciegiem nie
pomaga. Nitki w razie pekniecia wywlekajg sie tak samo, jak
nitka pojedyncza.

Szyje sie tym Sciegiem najszybciej, nabierajac na igte od-
razu pare uktuc¢ od prawej reki ku lewej, a wigc: 1-2-3-4-5-
itd.

Scieg za igla: — nazywa sie tak dla tego, ze nastepne
uktucie po jednej stronie z wierzchu cofa sie wstecz o cze$¢ diu-
gosci Sciegu i nastepuje za igtg poprzednia. Igta od spodu prze-
chodzi przez pierwsze uktucie i siega dalej, pdZzniej zndw cofa sie
0 cze$¢ Sciegu itd., czyli: 2- 1,4 -3,6 -5 itd.

Scieg za igtg

Rys. 35-

Cofniecia winny by¢ male. Duze cofniecia $ciagajg materiat
i marszcza, tworzac falisto$¢ szwu, ktora przy szyciu zagli jest
niedopuszczalna.

A jednak tego Sciegu uzywa sie przy szyciu recznym naj-
wiekszych nawet okretowych zagli. Ten $cieg jest najlepszy,
tylko trzeba nauczyC¢ si¢ nim szy¢, nie marszczac materiatu.

Jezeli po przeszyciu tym $ciegiem z jednej strony materiatu,
odwrécimy materiat na drugg strone i przeszyjemy po drugiej
stronie po tym samym szwie takim samym $ciegiem, to zeszycie
bedzie tak mocne i pewne, jak to w ogdle w najlepszych wa-
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runkach mozna osiagnaé. Scieg nasz bedzie silniejszy niz ma-
Szynowy.

Nie trzeba chyba dodawaé, ze Scieg musi byé drobny,
rowny i prosty, bo to kazdy rozumie.

Obrebiajac zagiel uzywamy tego Sciegu przy zaszywaniu
linki w krawedz zagla. Dla zagielka modelowego linkg bedzie
grubsza nitka (szara). Linka-nitka musi by¢ zaszyta w krawedz
zagla tak ciasno, aby nie suwata sie wewnatrz. Nie wolno jej
iglg zatapywac, szyjac obok niej obreb.

Reszte waskiego paska materiatu mozna podwina¢, tworzac
obok krawedzi waski pasek i wewnetrzny brzeg paska przy-
czepi¢ do zagla Sciegiem ,,przed ighy".

Rogi zagla obrabia sie $ciegiem za igtg, naktadajac podwdj-
nie materiat.

Okretka pojedyncza

Rys. 36.

Okretka pojedyncza: — nazywa si¢ tak dlatego,
ze nitka przy szyciu okreca krawedZ pojedynczo, tj. w sposob:
1-2-3-4-5 -itd.

Okretka podwoOjna: — nazywa sie tak dlatego,
ze nitka przy szyciu okreca krawedz podwojnie, w sposob:
1-12-23-34-45-5itd.

Okretka taczona: — nazywa sie tak dlatego, ze
w tym sposobie obrebienia krawedzi tgczymy Scieg ,,przed ighg"
z ,,okretkag pojedyncza™, (amoznatgczyci z ,,okretkg podwdjng™).
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Igta khuje: 1-0-12-0-23-0-34-0-45-0-5 itd.

Normalny Zzagiel oprocz tego, ze powinien posiada¢ zaszyta
w krawedzZ linke, albo mocng taSme, jest zazwyczaj zewnatrz po
krawedzi obszyty linkg tzw. likiem. Do przymocowania do
krawedzi zagla tej zewnetrznej linki uzywa sie jednego z po-
wyzszych trzech $ciegdw okretki.

Okretka podwdjna

Okretka taczona

Na wielkich okretach oceanicznych zagle obszywa sie
zelaznym tancuchem, zaszytym uprzednio w pochwe ze skory.
Wyobrazmy sobie teraz site naporu wiatru, jezeli na obrebie zagla
fancuch czasami peka.

Scieg dzierzgany: — albo dziergany jest to bardzo
wazny $cieg, bo stuzy nie tylko do obszywania krawedzi, obrabia-
nia dziurek, ale wedtug schematu tego $ciegu normalnie przy-
tracza sie krawedzie zagla do rei.
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Do bomu przywigzujemy zagiel tym samym Sciegiem,
tylko, troche rzadszym i wykonanym igtg i nitka, a linka, (zwang
»marlinkg™) przez okna w krawedzi zagla.

Scieg dzierzgany igtg i nitkg wykonywa sie od lewej reki
ku prawej.

Scieg dzierzgany

Rys. 39.

Przeszywamy 1% przytrzymujac palcem luzny koniec
nitki i przed dociaggnieciem nitki na mocno, wktadamy igte obok
krawedzi, nie zatapujac materiatu pod niedociggnieta nitke
i dociggamy ja na igle; nastepnie ktujemy igtg ,,2* i nie dociggajac
nitki do krawedzi, wktada my pod niedociggnietg nitke igte i do-
ciggamy jg na igle; ktujemy iglg ,,3 itd.

Uktucia 1, 2, 3 itd. muszg iS¢ w réwnej odlegtosci, jedno od
drugiego np. co 1/2 mm. lub co 1 mm. i w rdwnej odlegtosci od
krawedzi obrabianej. Jezeli nabierzemy dostatecznej wprawy,
to otrzymamy przesliczny obreb krawedzi.

Scieg dzierzgany uzywamy wtedy, gdy mamy do obrebiania
obciety i strzepigcy sie brzeg materiatu, do obrebiania dziurek,
do przeciggniecia marlinki w celu przymocowania zagla do
gafla itp.

Poréwnajcie jak przechodzi nitka na rys. 39 i na rys. 40. —
Czy nie ten sam schemat Sciegu ? — Tu gesto, gesciutko igtg i nitkg
a tu rzadko w gotowe, obrobione dziurki i linkg, — ale tak samo.

Zaznaczamy jeszCze raz, ze W powyzszy sposob przytracza sie
krawedz zagla do rei, ale nie do masztu.

Do masztu przytraczamy krawedZ zagla w sposob prosty.
Przez gotowe, obrobione dziurki przeciggamy marlinke bardzo
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rzadko, wedtug schematu $ciegu na ,,okretke" pojedynczg
podtug rys. 36.

Tyle o szyciu. Uwazamy, ze te wskazowki wystarczag kon-
struktorowi modeli zaglowych, a na zapytanie, jak szyé, zeby
nie posciggac szycia, i nie pomarszczy¢ zagla, odpowiemy: prakty-
kawskaze, jak to zrobi¢. Tego nie mozna nauczyc sie przy pomocy
ksigzki.

Rys. 40.

owi zaniu Istnieje w handlu ksiegarskim podreczniki, opra-
wigzamu  cowane bardzo porzadnie, sumiennie i ze znajo-
moscig rzeczy, ktore ucza nas calego szeregu weztow roznej nazwy
I przeznaczenia. Nie bedziemy w tej ksigzce konkurowali z auto-
rami wspomnianych podrecznikéw. Kto ciekaw, niech kupi sobie
taki podrecznik o weztach i niech sie nauczy z niego wszystkiego
co tam jest napisane.

My musimy sie nauczy¢ tylko jednego jedynego wezla, bo
tylko ten jeden wezet bedzie nam potrzebny. Po co obarcza¢
pamie¢ wiadomosciami niepotrzebnymi.

Mamy przed sobg w tekscie ksigzki rysunek 41. Przestu-
diujmy go.

Aby zrozumiec sie pdzniej, uméwmy sie na poczatku, ze ,,lin-
ka" bedziemy nazywali te cze$¢, ktéra po zawigzaniu bedzie
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w uzytku, czyli gtdwna, dtuga, czes¢ linki, —, koncem™ zas bedzie-
my nazywali koniec tej samej linki, ktorym robimy wezet.

Na rys. 41 mamy trzy fazy wezta. W kazdej fazie widzimy
w $rodku petli stupek.

W dalszym opisie mamy okre$lenia ,,stupek otwarty" i ,,stu-
pek zamkniety". Co to znaczy?

Jako stupek otwarty mozemy traktowac kazdy stupek mniej-
szy lub wiekszy, osadzony jednym korcem w statej masie. Drugi
koniec jest wolny; np. kotek wbity w ziemie, gwézdz whbity w Scia-
ne. Dwa stupki otwarte, to ,,polery"” na bulwarze, albo na statku
do cumowania. ,,Knaga" tez w zasadzie jest dwoma stupkami
otwartymi z odchylonymi wierzchotkami.

Jako stupek zamkniety mozemy traktowac kazdy mniejszy,
czy wiekszy stupek, do ktérego koncoéw nie mamy dostepu, np.
szczebel drabiny, tyka wysoka, maszt, oko, czyli kétko itp.

Ot6z zaréwno na jednym stupku otwartym, jak na dwoch
takich stupkach czy tez na stupku zamknietym, dalej na oku
lub kétku, wszedzie stosujemy jeden i ten sam wezet.

O co chodzi ? — Chodzi o to, aby wezet nie rozluznit sie przy
ciagnieciu i szarpaniu, oraz, zeby nie obsunat sie po gtadkim, okra-
glym drzewcu, np. po maszcie, po rei, nie zleciat z kdtka, do
ktérego przycumujemy todke, chociaz wiatr i fala bedg nig
szarpaty.
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Na otwartym stupku, jak widzimy z rys. 41, bardzo tatwo
jest zawigza¢ ten wezet.

Przy odpowiedniej wprawie na o$ (otwartym stupku) zarzu-
ca sie petle tworzac je w powietrzu.

Linka w Ir. (lewa rekg) — koniec w pr. (prawa reka).

Tempo raz: — przerzut Ir. nad pr. i pierwsza petla siedzi
na stupku. Mamy faze 1.
Tempo dwa: — #r. chwyta skrzyzowanie trzema palcami,

a dwoma palcami wskazujacym i wielkim chwyta wyzej skrzy-
zowania ku koricowi. Pr. jednym rzutem tworzy petle w powie-
trzu i zarzuca jg jednoczesnie na stupek. Mamy faze 2.

Tempo trzy: — zacisniecie wezta. Faza trzecia.

Raz — dwa — trzy. Wszystko trwa jedng, a najwyzej pot-
torej sekundy wedtug zegarka.

Jezeli wezel jest dobrze zatozony i zacis$niety, to mozecie proé-
bowac szarpaC za linkg. Nie wysnuje sie! — Mozecie tak przy-
cumowang t6dke zostawic i p6js¢ na lad.

Na zamknietym stupku ten wezet musi wypas¢ w fazie 3
zupetnie tak samo, tylko, petli nie zarzuca sie, a oktada i przewle-
ka koncem. Zawigzanie przy wprawie nie powinno trwac wiecej
nad pottorej sekundy.

Na dwdch stupkach otwartych, np. na polerach lub na kna-
dze — zupetnie to samo. Jedna petla idzie na jeden stupek, dru-
ga — na drugi. Wzmocni¢ cume do poleréw nalezy przez powrot
na pierwszy poler — P. r. tworzy w powietrzu petle i zarzuca na
poller koricem pod linke dsemka.

Zasada tego wezia jest to, ze jak wida¢ na rysunku 41 w fa-
zie 3 wezet zaciska sie przez pociaggniecie sam przez sie.

Mamy na przyktad wmocowac blok wciggowy na maszcie
pod salingiem. Wigzemy, obejmujac maszt jak na stupku zam-
knietym, zbieramy dwa korce, razem przewlekamy przez ucho
w bloku i konce wigzemy nad uchem. Wezet dobrze zacisniety
nie zsunie sie w dot po maszcie — na pewno.

Do rei, do bomu; konce lin i szkotbw wigzemy tym
weztem.

Inny schemat wezla jest nam na razie niepotrzebny.
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O nitowaniu Normalnie nie wykonywa sie nitowania w ten

sposdb, w jaki polecalismy w tekScie, omawia-

jac nitowanie gietych wreg do poszycia, wykonanego na szablo-
nach.

Przede wszystkim nie ktadzie sie nitu od srodka, jak tam
polecono a przeciwnie, od zewnatrz do $rodka, a po drugie na
koniec, ktory zaklepujemy, naktada sie przed zaklepaniem krazek
— szajbke.

Jakze potrafimy zaklepac nit na krgzku od wewnatrz w mo-
delu, ktéry ma wszystkiego 75 cm dtugosci i 20 cm szerokosci.
Nie damy rady, bo nie bedziemy mieli dostepu, chyba, ze kto$
bedzie na tyle zdolny i uparty, ze to wykona.

Poniewaz podajemy wskazéwki dla $rednio uzdolnionych
modelarzy, musimy skutkiem tego liczy¢ sie z tym, aby nasze
wskazania byty dla nich mozliwe do wykonania.

Tej zasady trzymahsmy sie w catej ksiazce, ale, jezeli kto$
moze zrobi¢ lepiej, niech sie nie krepuje i, uwzgledniajac intencje
autora, niech robi lepiej, niz uczy ta ksigzka.

Bardziej zdolny, czy $rednio zdolny, modelarz, chcac dobrze
zaklepa¢ nit, musi mie¢ do tego odpowiednie narzedzia. A wiec,
jak wspomnieliSmy wyzej musi mieé¢, odpowiedni mioteczek
p. rys. 42 i dwa dorniki do podstawienia na tebek nitu.

Mtoteczek do nitowania
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W takim mioteczku najwazniejszy jest dziobek z okragta,
ptasko zaszlifowang ptaszczyzna, nachylong w tym kierunku, jak
wskazuje Unia przerywana a — b. Ta ptaszczyzna musi posiadac
ostrg krawedz bez nieréwnosci, ani zader. Dlatego polecamy taki
mioteczek przechowywac osobno w drewnianym pudetku.

Domiki, prety ze stali o $rednicy 8 mm, dtugosci 300 mm
powinny posiada¢ koniec stozkowato zatoczony i zaszlifowang
okragta ptaszczyzne, ktérg przyktada sie do gtéwki nitu przy za-
klepywaniu mtoteczkiem drugiego jego konca.

Jeden domik winien posiadac Sciecie o $rednicy 4 mm, drugi
2 mm. Domik o $rednicy 4 mm, lepiej z wgtebieniem na stozku,
bedzie stuzyt wytgcznie do dostawiania do tebka nitu, a drugi
dornik o $rednicy 2 mm, na stozku ptasko Sciety, bedzie stuzyt
do wykonczania zaklepania.

Takie domiki réwniez sg precyzyjnymi narzedziami i trzeba
je przechowywaé osobno w drewnianym pudetku.

Dziurka we wredze i w poszyciu powinna by¢ cokolwiek,
mniejsza niz $rednica nitu.

Zbywajacy koniec nitu nalezy obcig¢ i na ptasko zapitowac.
Na zaklepanie zostawiac bardzo mato, szczegolnie wtedy, gdy nity
dajemy koncami na zewnatrz i nitujemy bez podktadania krazkow.

Pamieta¢ nalezy stale o tym, ze nitujemy nie blachy metalo-
we, a drzewo, o wiele stabsze od nitu metalowego, chocby to byt
nit miekki, miedziany lub aluminiowy.

Nitujac nie nalezy niepotrzebnie uderza¢ mioteczkiem. Jak
najmniej uderzen ale kazde uderzenie musi by¢ celowe.

Jezeh nitujemy nazewnatrz bez podkiadania krazka, zakle-
pany koniec nitu nie powinien by¢ szerszy nad 1,5 do 2 $rednic
nitu i zaklepanie nie powinno wystawaé z poszycia, raczej by¢
troche wglebione aby pdzZniej przy oszhfowywaniu poszycia nie
przeszkadzaty. Gdy przy szlifowaniu poszycia okaze sie, ze kto-
rys$ z nitdéw jest zaklepany za gteboko, dotek mozemy wyréwnaé
kropelka roztopionego nad $wiecg szellaku. Zaklepujac nit nale-
zy uderzac¢ Srodkiem dzidbka w $rodek nitu, a nigdy z boku, albo
bokiem dziébka. Dopiero, gdy nit w ten sposéb mamy zaklepany,
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mozna przystawiajac dornik wgtebi¢ leciutko brzegi zaklepania
bardzo lekkimi uderzeniami babki mioteczka.

I znéw ta sama uwaga, co przy szyciu. Ksigzka moze dac
tylko og6lnikowe wskazania i ostrzezenia, ale nitowac¢ nie nauczy.
Nauczy¢ sie nitowa¢ mozna tylko przez praktyke.

Pierwszy, drugi... dziesiagty... dwudziesty nit bedzie Zle za-
klepany. Na pewno! — Nastepne bedg juz lepsze.

o swietle elek- Statek zaglowy idgc nocg winien posiada¢ dwa
trycznym Swiatta_ ostrzegawcze, tzw. S$wiatta lub ognie
na modelu pozycyjne

Czerwone sSwiatto pozycyjne, jest umieszczone
na osi poprzecznej pierwszego masztu tuz przy lewej burcie.

Zielone Swiatto pozycyjne, jest umieszczone na osi poprzecz-
nej pierwszego masztu tuz przy prawwej burcie.

Jedno $wiatto powinno by¢ widoczne tylko z boku i z przodu,
natomiast pod zadnym pozorem nie powinno by¢ widoczne z tytu
i z przeciwnej burty. Z przodu w dostatecznej odlegtosci statek
idacy wprost na spotkanie widzi poczatkowo oba Swiatta i we-
dtug nich kieruje sie do wyminiecia, skrecajac w prawo, wreszcie
zielone $wiatto niknie mu z pola widzenia i statki mijajg sie, wi-
dzac tylko swoje czerwone Swiatla. Wreszcie nikng i czerwone
Swiatta réwniez — droga dla obu statkbw wolna we wszystkie
strony morza.

Sternik, patrzac z rufy w przéd ku dziobowi nie powinien
widzie¢ zadnego $wiatlta na swoim statku, nawet Swiatta kaju-
towego. Sternik nie moze widzie¢ nawet odblasku jakiegokolwiek
Swiatta na swoim statku, dlatego wszystkie Swiatta wewnetrzne,
gospodarcze na statku winny by¢ ostoniete z tytu od strony widze-
nia sternika i blask tych Swiatet nie moze o$wietla¢ ani masztu,
ni zagli, ni czegokolwiek.

Sternik moze widzie¢ tylko cudze Swiatta.

Swiatlo pozycyjne umieszcza sie w wydtuzonej skrzyni
o trzech bokach, na ktére sktadaja sie: dno, bok od strony statku
i tyt. Taka ostone maluje sie trwatg farbg na kolor $wiatta, lewg
na czerwono, prawg na zielono.
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Na Zzaglowcu skrzynie te ostaniajgcg Swiatta umieszcza
sie zwykle na wantach pierwszego masztu, rownolegle do poktadu.
Wysoko$¢ zawieszenia jest rozna — na wielkim zaglowcu — mniej
wiecej na wysokosci cztowieka, na matym jachcie proporcjonalnie
nizej.

Na naszym modelu damy $wiatta pozycyjne i Swiatto wewnatrz
w kajucie pod sufitem, czyli razem trzy Swiatfa.

Prad elektryczny do tych Swiatet mozemy otrzymac tylko
z suchych baterii, uzywanych do latarek kieszonkowych lub
akumulatorowych.

Ogniwo elektryczne, bateria ogniw, czy akumulatoréw posiada
swoja pojemnos¢. Mozemy te pojemno$¢ wyczerpac predzej, o ile
damy wiekszy odptyw, czyli, jezeli do baterii dotagczymy wiekszg
ilo$¢ punktéw Swietlnych lub, o ile zwigkszymy wydajnos$¢
Swietlng lampy. Okre$lajac pojemnos¢, jakiej$s baterii mowi-
my: ta bateria ma pojemno$¢ i0 — ampero-godzin.

Ogniwo elektryczne, bateria ogniw, czy akumulator posiada
swoje napiecie czyli preznos¢, jak np. woda w szczelnym naczyniu
pod cisnieniem.

Z jaka energia, z jakim napieciem wytryska woda z takiego
naczynia? Woytryska stabiej, lub silnie;.

Z jaka energig, z jakim napieciem wydaje bateria prad
elektryczny? Napiecie danej baterii okreSlamy stowami: ta
bateria posiada napiecie io volt.

Zatem kazda bateria moze posiadaé mniej lub wiecej
amperow, tj. pojemnosci i moze posiada¢ mniej lub wiecej volt,
tj. napiecia. Moze by¢ np. bateria na 20 amperéw i na 3 volty,
na 20 amperéw i na 2 volty.

Ogniwa elektryczne posiadajg bowiem bieguny plus i minus.

Bieguny te mozemy #taczyé w dwojaki sposob, albo plus
do plusa i minus do minusa, zostawiajac ostatni plus i ostatni
minus wolne, albo plus jednego ogniwa z minusem drugiego
ogniwa, plus drugiego z minusem trzeciego, zostawiajac pierwszy
plus i ostatni minus wolne.

W pierwszym wypadku taczymy ogniwa rownolegle
i zwiekszamy w ten sposob pojemno$¢, czyli amperaz baterii,
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nie zmieniamy napiecia (trzy ogniwa trzy voltowe po 5 ampe-
row, dadzg baterie 15-0 amperowa, 3 voltowg) w drugim wypadku
taczymy ogniwa szeregowoi zwigkszamy w ten sposéb na-
piecie, czyli voltaz baterii, nie zmieniajgc pojemnosci. (Trzy
ogniwa 3 voltowe po 5 amperéw, dadza baterie 5 amperowa,
9 voltowa).

W ten sam sposob mozemy taczy¢ suche baterie elektryczne,
zwiekszajac pojemno$¢ — amperaz, albo napiecie — voltaz.
Lampki elektryczne réwniez tgczy¢ mozemy roéwnolegle, albo
Szeregowo.

Lampki elektryczne, potaczone miedzy sobg szeregowo,
tj. w takim ukladzie: koncéwka baterii, zewnetrzny kontakt
lampki, wewnetrzny kontakt tejze lampki z zewnetrznym kon-
taktem nastepnej, wewnetrzny drugiej lampki z zewnetrznym
kontaktem trzeciej itd., az wreszcie wewnetrzny kontakt trzeciej
lampki z drugg koncowka baterii — taki szereg 3 lampek, np.
3-voltowych, bedzie potrzebowat zwiekszonego potrdjnie na-
piecia ( 3 v X 3) =9 volt. W tym wypadku 3 ogniwa 3-vottowe
nalezy ztgczy¢ réwniez w szereg.

Taki szereg 3 lampek z jednego ogniwa 3 v. nie zarzytby
sie wcale, albo bardzo stabo, tak samo w baterii, ztozonej z 3 ogniw,
3 v. ale ztgczonych réwnolegle, bo napiecie takiej baterii zosta-
toby 3 v., anie 9 v., jak nam potrzeba.

3-voltowe lampki elektryczne, potgczone réwnolegle w ten
sposdb, aby: wszystkie koricowki plusowe 3 ogniw potaczyé
w jeden szereg, wszystkie koncowki minusowe 3 ogniw w szereg
drugi; wszystkie kontakty zewnetrzne lampek dotgczone
do jednego szeregu a wszystkie kontakty wewnetrzne lampek,
dofaczone do drugiego szeregu — nie bedg potrzebowaty zwieksze-
nia napiecia.

W modelu projektujemy 3 punkty Swietlne. Mozemy je
zasili¢ z bateryjki kieszonkowej, tgczac je rdwnolegle, ale wtedy
bateryjka bedzie nam stuzyta 3 razy krocej, niz dla jednej lampki.
Moze to wystarczy, bo nocg prawdopodobnie nie bedziemy
puszczali modeli dlugo na wodzie. Jezeli chcemy natomiast
przedtuzy¢ czas Swiecenia baterii, to musimy wzig¢ wiecej po-

117



jedynczych baterii, np. dwie, trzy... pie¢, faczac je réwnolegle tak
jak zarowki.

Teraz 0 zapalaniu i gaszeniu. Przypuszczamy, ze bedziemy
zapalali oba Swiatlta pozycyjne jednoczesnie, a $Swiatto w ka-
jucie w miare checi. Aby mie¢ mozno$¢ czynienia tego musimy
kupi¢ sobie wigcznik dwukontaktowy.

Jedna linia od baterii jest nieprzerwana, wszystko jedno
plus czy minus i wszystkie jednakowe koncéwki od zarowek
dotgcza sie do niej na state.

Druga linia od baterii jest przerywana we wigczniku i do-
piero przekrecenie wigcznika taczy te punkty Swietlne, tj. poje-
dyncze zar6wki albo ich grupy, np. od razu dwie, ktére potaczy-
liSmy z odpowiednim uchwytem w wytgczniku.

Trzeba taki wytgcznik obejrze¢ dobrze, zastanowiC sie,
nad jego dziataniem. Zresztg w sklepie przy kupnie wytacznika
prawdopodobnie beda umieli wiele objasni¢, tu w ksigzce, trzeba
by na to catego wyktadu i duzo rysunkow. Jezeli kto$ nie potrafi
na razie doj$¢ sam do tego, niech na modelu $wiatet nie projektuje.
Nauczy sie, jak nabierze doswiadczenia, a policja wodna za brak
Swiatet na modelu-zaglowcu do odpowiedzialnosci go, prawdo-
podobnie, nie pociagnie.

Na zakonczenie tego rozdziatu dodamy, ze na umieszczenie
baterii nalezy zrobi¢ wewnatrz kadtuba skrzyneczke, ktora
nie przepuszcza wody. Jedna bateryjka ,,Centra” zajmuje:
65 X 62 X 20 mm, dwie 65 X 62 X45 mm, cztery 65 X 625 X 45 mm.

Bateryjki umiesci¢ nalezy ptasko na dnie w Srodku kadtuba,
aby ciezarem swym nie naruszaty rownowagi modelu.

Istniejg w handlu malutkie zarowki: 1,5v., 2 v., 3 v., 45 V.
i in. Zarowki zbyt drobne 1,5 i 2 v. zdaje sie przepalaja sie predko.
Dlatego lepiej uzywa¢ zaréwek 3-voltowych, powszechnie sto-
sowanych do latarek kieszonkowych i dlatego tatwiej znalez¢
je w sklepach.

Oprawki do takich zaréwek mozna dosta¢ badz w sklepach
z materiatami elektrotechnicznymi, w sklepach radiowych lub czes-
ci samochodowych. Przewodniki trzeba izolowa¢ guma, albo kupié
gotowe. Do tego nadajg sie gumowe rureczki o druciku od 1 mm.
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o bloczkach rysunkach modelu ,,E" widzimy juz bloczki.
Skad je wzigt ? Trzeba zrobi¢ samemu.

Oprawke bloczka najlepiej jest wypitowac z dykty rznietej
arabowej, grubosci 4 mm, mozna z kosci, z bakelitu, z cynku,
gle nie z ebonitu, bo pekaja.

Roleczka w takim matym bloczku ma $rednice 2 mm i gru-
bosé 1,5 do 2 mm. Na obwodzie rowek do linki, w $rodku dziurka
do oski. Trzeba sie o nie postara¢ samemu.

Po osadzeniu rolki bloczek opitowywujemy ze wszystkich
stron nadajac mu ksztatt elipsy. Drzewa trzeba zostawi¢ mozli-
wie mato: z bokow przy rolce 0,5 mm, a nad i pod rolkg po 2 mm.
Wykonczony bloczek winien posiada¢ wymiary: zewnatrz:
wysoko$¢ 7 mm, grubosé¢, jak dtugosé osi — 3,5 mm, szerokos$¢
25— 3 mm.

Wykonczony bloczek owijamy mocno twardym, biatym
drutem, z ktérego na koncach wysokosci bloczka robimy jedno-
cze$nie uszka do wigzania linki.

Podane tu wymiary nie sg fantazyjne, a wziete z wiasnej
praktyki autora.

Do wykornczenia w bloczku kanalika dla umieszczenia rolki
trzeba posiada¢ bardzo drobne pilniczki. W handlu nazywajg te
pilniczki — nagelfajle.

Przy wypitowywaniu oprawek do bloczkaz dykty czy z kosci
grubosci 4 mm, trzeba na ptaszczyznie wyznaczy¢ ostrym otow-
kiem prostokaty 8x4 mm i w $rodku tych prostokatow wy-
znaczy¢ wymiar kanalikow na rolki, wymiar troche mniejszy,
aby zostato na wypitowanie i wygtadzenie po laubzedze.

Dla rolki wielkosci 2 mm i grubo$Sci 2 mm, czysty kanalik
winien posiada¢ wymiary: szeroko$¢ 2,25 do 2,5 mm i wysokos$¢
3.5 do 4 mm (trzeba wyznaczy¢ do pitowania laubzegg 0 0,5 mm
ciadniejszy i pitke laubzegi pusci¢ obok rysy, aby nie zepsué
wymiaru).

Dopiero, gdy mamy kanaliki wypitowane laubzegg, obcinamy
oprawki po liniach zewnetrznych.

Robota bardzo drobiazgowa, wymaga duzo cierpliwosci
i wprawy.
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SEOWNICZEK

Awaria — szkoda poniesiona przez
okret lub jego tadunek. Awarie
osprzetu, kadtuba itp. (p. osprzet,
kadtub).

Baksztag — p. kierunki wiatru.

Baksztagi — liny pomocnicze, idace
od masztu skosnie ku tytowi; wy-
bierane lub luzowane, zaleznie od
tego, jakim jacht ptynie halsem
(p. hals).

Balans-lug — typ ozaglowania po-
dobny do zastosowanego w mo-
delu ,,A**. Rbézniacy sie od niego
tym, ze drzewce ma przymocowane
do masztu na Vs—1/4 *c¢” dtugosci
(p. ozaglowanie, maszt).

Balast — zywy lub martwy. Pierw-
szy stanowig ludzie, drugi kamie-
nie, zelazo, otéw, umieszczone na
dnie jachtu lub wmontowane (ze-
lazo, otéw) w sp6d pietwy kilo-
wej. Balast prawidtowo rozmie-
szczony zapobiega wywrdceniu sie
jachtu pod wptywem parcia wiatru
na zagle.

Bejdewind — p. kierunki wiatru.

Bezan — maszt nizszy od pierwszego
na jachcie dwumasztowym (wyj.
szkuner); zagiel czworokatny (lub
nie) tegoz masztu.

Bezan-fat — p. fat bezanu.
Bezan-maszt — p. bezan.
Bezan-szkot — p. bezan-szot.

Bezan-szot — lina do manewrowania
bezanem.
Bezan-zagiel — p. bezan.

Bom—>bum, boom — dolne drzewce
wielkiego zagla lub bezanu (p.
gafel).

Boom -— p. bom, bum.

Brasowa¢ — ustawia¢ rejowe zagle
do wiatru (p. brasowanie).

Brasowanie — czynno$¢ ustawiana
zagli rejowych do wiatru (p. prze-
brasowac).

Bryty — podtuzne piaty ptétna,
z ktérych zszywa sie zagiel.

Bukszpir — p. utlegar.

Bukszpryt — poziome drzewce nha
dziobie jachtu (stewie), jedno- lub
dwupienne (p. utlegar, bukszpir).

Bum — p. bom, boom.

Burta — bok okretu, jachtu, na
catej swej diugosci. Burty mamy
(patrzac od rufy): lewa po lewej
rece, prawa po prawej (p. dziéb,
stewa).

Cood — p. Kod.
Cuma — lina stalowa lub nie, przy-
trzymujaca jacht przy pomoscie itp.
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Cumowa¢ — zaktadanie cum w celu
unieruchomienia jachtu (p. zacu-
mowa¢, przycumowaé, cuma).

Cumowanie — czynno$¢ zakladania
cum (p. cuma, cumowaé, zacumo-
waé, przycumowac).

Dtuz na linii wodnej — p. linia wodna.

Drednot— wielki pancernik wojenny,
ang. dreadnought.

Dryf — znos, schodzenie jachtu
z wiasciwego kierunku pod wpty-
wem wiatru pracego na zagle i ka-
dtub, pradu itp. (p. kadtub, zagiel,
Znos).

Dryfowanie — p. dryf.

Dziéb — ostre zakonczenie przedniej
czesci jachtu. Woyjatek stanowi
,,dziéb" modelu ,,A" (p. stewa
przednia).

Fat-bezanu — lina do podnoszenia
bezanu (p. bezan-fat).

Faty — liny stuzace do stawiania
(podnoszenia) zagli (p. foka-, kli-
wra-, grota-, bezan-fat; pik-fat:
grota i bezanu — Przy ozaglowa-
niach gaflowych).

Flag-lina — p. flag-linka.

Flag-linka — lina do podnoszenia
bandery.

Fok— pierwszy od (pierwszego) ma-
sztu zagiel tréjkatny (p. fok(a)-fat,
foka sz(k)oty).

Foka-fat — p. fok-fatl.

Fok-fat — lina do podnoszenia foka.
Foka-szkoty — p. foka szoty.
Foka-szoty — linki do manewrowa-

nia fokiem: lewy i prawy (p. foka-
fal).
Fordewind — p. kierunki wiatru.
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Gafel — drzewce goérne wielkiego za-
gla lub bezanu.

Gniazdo bezan-masztu — miejsce
w spodzie jachtu, w ktérym opiera
sie pieta bezan-masztu (p. pieta
bezan-masztu, gafla, bomu).

Gniazdo grot-masztu—miejsce wspo-
dzie jachtu, w ktérym opiera sie
pieta grot-masztu (p. pieta grot-
masztu, gafla, bomu).

Gniazdo masztu— p. gniazdo bezan-,
grot-masztu

Grot— duzy zagiel lub maszt na jach-
tach jednomasztowych (p. bezan,
bezan-maszt, grot-maszt).

Grot-fat — p. grota-fat.

Grota-fat— lina do podnoszenia gro-
ta (p. pik-fat, pika-fat).
Grot-maszt — pierwszy maszt na

jednomasztowcach, drugi na dwu-
masztowcach (p. bezan-maszt, be-

zan, grot).
Grota-szkot — p. grota-szot.
Grota-szot — lina do manewrowania

grotem (p. grota-szkot, faty, szko-
ty, szoty),

Halbwind—-p. kierunki wiatru.

Hals — jezeli wiatr wieje z lewej
burty, zagle sa odchylone w pra-
wo — moéwimy: jacht idzie lewym
halsem; jezeli z prawej, méwimy:
prawym halsem (p. rég halsowy).

Hals lewy — p. hals.

Hals prawy — p. hals.

Hals-lina — p. halslina.

Halslina — lina przeciwdziatajaca
unoszeniu sie szpony (piety) bomu
ku gorze (p. pieta masztu, maszt;
szpona (pieta) bonu, gafla; bom,
gafel).

Halslinka — p. halslina.



Halsowy rég +— dolny, przymasztowy
réog zagla (grota, bezanu), dolny
przysztogowy rog foka, kliwra (p.
rég halsowy, rég szkotowy, szko-
towy rog).

Jacht — statek do celéw sportowych
lub turystycznych, zbudowany we-
ditug pewnych miedzynarodowych
regut, réznigcy sie od todzi i stat-
kéw handlowych tadng linig ka-
dtuba i wielkoscig ozaglowania, za-
opatrzony w motor, zagle i motor,
lub sam motor (p. yacht).

Kadlub — pudto jachtu (szkielet
i poszycie).
Kierunki wiatru — kierunek wiatru

w zaleznos$ci od posuwania sie jach-
tu. Rozrézniamy ich cztery: for-
dewind — petny, wiejacy od rufy,
zgodny z kierunkiem posuwania sie
jachtu; boksztag—  wiatru; halb-
wind — 1/t wiatru, wiatr wiejacy
prostopadle do burt; bejdewind —
1/i wiatru.

Kil — ptetwa oporowa drewniana,
zaopatrzona u dotu wciezar zelazny
lub otowiany, przeciwdziatajgca
przechytom jachtu pod wptywem
naporu wiatru na zagle (p. kilson,
stepka).

Kilson — listwa idaca wzdtuz jachtu,
do ktérej przymocowuje sie Kil
(p. Kil, stepka).

Knaga — drewniany lub metalowy
zaczep do knagowania lin (p. kna-
gowanie).

Knagowaé— zaktada¢ liny (p. knaga,
knagowanie).

Knagowanie — czynno$¢ zaktadania
umocowania lin na knagach (p. cu-
ma, cumowacé, zacumowacé, przy-
cumowac; knaga, knagowac, zakna-
gowac).

Kod— miedzynarodowa sygnalizacja
flagowa morska.

Kolumna masztu -— p. pien masztu,
maszt.

Kurs — droga zamierzona lub prze-
byta.

Lik — lina, ktérg obszyty jest zagiel.
Lik-lina — p. lik.

Likowa¢ — obszywac¢ zagiel likiem,
lik-ling (p. lik. likowanie).

Likowanie — czynno$¢ obszywania
zagla likiem (p. lik, lik-lina, liko-
wag).

Linia wodna — $lad zetkniecia sie

ptaszczyzny kadtuba z ptaszczyzng
nieruchomg wody (p. dtuz na linii
wodnej).

tuby — #tub, tubka kora, zwiaszcza
lipowa.

Marlinka — p. Zmijka.

Mars — p. saling.

Maszt — drzewce jedno lub wielo-
pienne (dwu-, tréj-) skiadajace sie
z kolumny (pnia), wierzchotka
(topu) i czesci dolnej, opierajacej
sie w gniezdzie (piety), (p. pien-,
kolumna-, top, pieta masztu, grot-
maszt, bezan-maszt, bom, gafel,
bukszpryt, utlegar, bukszpir).

Maszt bezanu — p. bezan-maszt.

Maszt grota — p. grot-maszt.
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Nok — konce rei, koniec bomu, (p.
reja, bom).

Olinowanie — wszystkie liny i fan.
cuchy nalezace do ospretu. Roz-
rozniany olinowanie state i rucho-
me (p. osprzet).

Omasztowanie — uktad stupow i be-
lek stuzgcych do rozwieszania zagli
(p. osprzet).

Opetnik — otwér w pokiadzie, przez
ktory przechodzi pien masztu.

Osprzet — str6j kompletny jachtu,
sktadajacy sie z: olinowania, omasz-
towania, ozaglowania (p. olinowa-
nie, omasztowanie, ozaglowanie).

0O$ masztu — linia poprowadzona
przez pn. S$rodkowy topu i pn.
Srodkowy piety masztu (p. maszt).

0O$ $rodkowa — p. 08 wzdtuzna.

0O$ wzdtuzna — prosta taczaca dziéb
ze $rodkiem rufy, poprowadzona
po pokiadzie (p. pokiad, rufa,
dziéb, stewa, stewa przednia).

Ozaglowanie — ilo$¢, wielko$¢, ksztatt,
spos6b rozpinania, rozmieszcze-
nia, zwijania zagli i manewrowa-
nie nimi. Rozrézniamy: ozaglowa-
nie suche (gaflowe lub nie: marco-
niego, bermudzkie itp.), stosowane
przewaznie na jachtach i rejowe
(na duzych Zzaglowcach, statkach
szkolnych itp.).

Ozaglowanie gaflowe — grot rozpi-
nany miedzy gaflem i bomem
(p. ozaglowanie).

Ozaglowanie rejowe — p. ozaglowa-
nie.

Ozaglowanie suche— p. ozaglowanie.

Pelny wiatr — p. fordewind, Kkie-
runki wiatru.
Pien masztu — p. maszt.
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Pieta bomu — przymasztowa cze$¢
bomu, rozwidlona zazwyczaj (obej-
mujaca, $lizgajaca sie na maszcie),
(p. pieta gafla, masztu, szpona).

Pieta gafla — przymasztowa cze$¢
gafla, rozwidlona, ruchoma Ilub
nie (wygieta, obejmujaca), $lizga-
jaca sie po pniu masztu, podcigga-
na za pomocg grot-falu (p. pieta
bomu, masztu i szpona).

Pieta bezan-masztu — p.
masztu.

Pieta grot-masztu — p. pieta masztu.

Pieta masztu — cze$¢ masztu znaj-
dujgca sie w gniezdzie masztu
(p. maszt, gniazdo masztu).

pieta

Pik-fat— lina do podnoszenia i przy-
ciggania gafla do masztu (p. grot-
fat).

Pi6ro sterowe — najszersza ptaszczy-
zna steru znajdujgca sie pod woda
(p. ptetwa sterowa).

Ptetwa sterowa — p. piéro sterowe.

Poktad — gérna ptaszczyzna kadtuba
jachtu (p. jacht, kadtub).

Poétwiatr — p. halbwind, kierunki
wiatru.

Prowadnica — p. wodzidto.

Przebrasowa¢é — przebrasowywac,

czynnos$¢ przerzucania zagli z jednej
strony (burty) na druga, przy
zmianie kursu, zwrocie itp. (p. zwrot
brasowa¢, brasowanie).

Przycumowaé¢ — p. cumowaé, cumo-
wanie, cuma, zacumowac.

Rozbrajanie — czynno$¢ zdejmowa-
nia osprzetu (p. osprzet, uzbraja-
nie).

Reja — drzewce, belka, poziomo za-
wieszona na maszcie.

Rég halsowy— p. hals, halsowy rog



Rég szkotowy — rég od ktérego ida,
szkoty (p. szkoty, szoty, szkotowy
rég)-

Rufa — zakonczenie tylnej czesci
jachtu. Ksztatty ruf najrozmaitsze
(p. dzidéb, stewa przednia, stewa).

Rumpel-— cze$¢ steru nad poktadem,
stuzaca do manewrowania sterem
(p. sterownica, piéro, pletwa ste-
rowa, ster).

Saling — platforma na wysokosci zta-
czenia kolumny masztu ze stenga.
Przy jachtach rejka na pewnej wy-
sokosci, przez noki ktérej przecho-
dzag wanty (p. mars, wanty, sztagi).

Stalowa lina — p. staléwka.

Staléwka — p. stalowa lina.
Stateczno$¢ — zdolno$¢ powracania
jachtu do pionu. Rozrézniamy

stateczno$¢: poczatkows (jachty
bezkilowe) i koricowg (jachty kilowe
0 wysokich masztach).

Stateczno$¢ koricowa — p. statecz-
nos¢.

Stateczno$¢ poczatkowa— p. statecz-
nos¢.

Stenga — pierwsze przediuzenie ma-
sztu ku goérze (p. maszt).

Stengi sztag — p. sztagi.

Stengi wanty — p. wanty.

Sten-sztag — p. stengi sztag, sztagi.

Sten-wanty — p. stengi wanty, wan-
ty-

Ster — urzadzenie na rufie stuzace
do nadawania jachtowi Kierunku
(p. sterownica, piéro-, ptetwa ste-

rowa).
Sterownica — p. rumpel.
Stewa — p. stewa przednia, dziéb.

Stewa przednia — dziéb jachtu, ste-
wa.

Stepka — p. kilson (grzbiet kila),
kil.

Szkotowy r6g — p. rég szkotowy,
szkoty, rég halsowy, halsowy rég.

Szkoty — liny stuzace do manewro-
wania zaglami (p. szoty).

Szoty — p. Szkoty.

Szpona bomu — p. pieta bomu, bom.

Szpona gafla— p. pieta gafla, gafel.

Sztagi — liny, najczesciej stalowe
utrzymujgce drzewca (maszt sten-
ga) w plaszczyznie wzdtuznej po-
kfadu (p. wanty).

Takelunek — p. osprzet

Tarcza rufowa — p. rufa.

Top — wierzcholek (masztu, stengi,
bezanu).

Top bezanu — p. top, bezan.

Topenanty — liny utrzymujace reje
w réwnowadze. L. p. topenant,
w odréznieniu od topenanty, liny
podtrzymujacej nok bomu.

Top masztu — p. top, maszt.

Topsel— zagiel tréjkatny, rozpinany
miedzy gaflem i masztem (p. gafel,

maszt).
Topsel reja — drzewce pomocnicze
przy rozpinaniu topsla (p. topsel).
Top stengi — p. top, stenga.
Utlegar — pierwsze przedtuzenie
bukszprytu ku przodowi (p. buksz-
Pir).
Uzbrajanie — czynno$¢ nakiadania

osprzetu (p. osprzet, rozbrajanie).

Wat sterowy — podtuzne drzewce
taczace rumpel z pletwa sterowg
(p. ptetwa, pidéro sterowe, rumpel,
ster).
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Wanty — liny utrzymujace drzewca

(maszt, stenge, bezan) z boku
(p. sztagi, baksztagi).
Water-baksztagi — state liny pod-

trzymujace bukszpryt z bokéw
(p. baksztagi, sztagi, bukszpryt,
utlegar, bukszpir).

Water-sztagi — liny stalowe przeciw-
dziatajgce podnoszeniu sie buksz-
prytu do goéry (p. water-sztagi,
sztagi).

Wiezary — podiuzne zebrowanie
w szkielecie jachtu (p. wzdtuzniki,
wregi).

Wimpel — tréjkatna banderka, pro-
porczyk na topie.

Wodzidto — lina stalowa lub drut
zelazny do wodzenia szota-grota,
szota-foka, kliwra (te ostatnie

tylko na modelach).

Wregi — poprzeczne zebrowanie
w szkielecie jachtu (p. zebra, wie-
zary, wzdtuzniki).

Wzdtuzniki — p. wiezary.
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Wyporno$¢ — wypor, ilos¢ wypartej
przez jacht wody w tonach réwna
ciezarowi jachtu.

Zacumowa¢ — p. cumowac, przycu-
mowaé, cuma, cumowanie.

Zaknagowa¢ — p. knagowaé, kna-
gowanie, knaga.

Znos — p. dryf, dryfowanie.

Zwrot— zmiana kursu lub kierunku,
przerzucenie zagli na przeciwng
burte. Rozrézniamy: zwrot przez
sztag i zwrot przez rufe).

Zagiel — ptaszczyzna ptécienna (ba-
wetniana, jedwabna itp.) réznej
wielkosci, ksztattu i przeznaczenia.

Zagiel prosty — uzywany na rejow-
cach, rejowy, wyrzutowy.

Zagiel sko$ny — uzywany na jach-
tach (trojkatny itp.).

Zmijka — linka wezykowata, taczaca
maszt z zaglem (grotem) bezonem
itp.). — (p. marlinka).

Yacht — p. jacht.
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