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Einleitung.

»Spiele finb fo alt wie feie tenfcf)leit” SBenn man
ben Segriff beS Spielet, xticfit ju eng fafjt, ift bet SaR ge=
wifj richtig, 0llle Staturodlfer haben ifite Spiele, ihre $anje,
unb foweit wir l)iftorifd)e Ueberlieferung haben, berichtet aud)
fie Don Spielen bet &lteften Soller.

Sitte Slbbitoungen aud &gpptifd)en ©rébern unb Stempeln,
fowie ®entméler bet alten orientalifdjen Séllerfdjaften geigen
und Figuren, bie nidjt nur tampfen, fonbern audj offen»
bar gpmnaftifdje Spiele treiben. Slud) im Sitten Seftamente
wirb ein SaUfpiel (Sefaia) unb Sogelfpiel (8iob) erwéhnt.

Sei ben alten Oriedjen unb Sidmern ftanben neben ben
gtjmnaftifdjen Hebungen aud; bie SaHfpiele in ljoljent Stnfeljen.
Sd)on 8omer berichtet Dom SaUfpiel ber 9?aufifaa; in ben
©pmnafien waten befonbere Staunte Dorljanben, coryceum
ober sphaeristerium, in benen bie Knaben unb Jinglinge
Don einem hbefonberen Seljrer, sphaeristikos, im SaHfpiele
unterrichtet wiirben.

Son ben Spielen felbft, bie mit bem grofen ljotjlen
SaHe, follis, ober bem 8anbbaUe, pila, ober bem groRen ge=
ftopften Salle, paganica (sc. pila), Dorgenommen wiirben,
wiffen wir nid)t Diel. Sei bem harpastum belémpften fidj
jwei Parteien mit einem SaHe.

Sluf einem UBanbgemalbe in ben Shermen beS SEituS ju

Slom fleht man 3 Schiiler unb einen Mehrer mit 6 SéHen
fpielen.



8 Sinleitung.

®afs Saufiubungen audj in einer unferen heutigen Sauf
fpielen &"nlidjen gonn borgenommen finb, ift minbeftenS
wahrfdjeinlid).

©afir, bafj gern unb viel gefpielt wiirbe, haben wir hinj
reidjenbe 3eugniffe. 8eratlit orbnete am Oianentempel ju
EppefuS bie (Spiele ber finaben unb nahm an ihnen teil,
Scdoola, guliuS Séafar unb DctabiuS betrieben baS 8a(l=
fpiel studiosissime, Sato fogar an bent Sage, an bem er bei
feiner AonfulatSwahl burdjfiel, Spttrinrta im ljoljen Sliter
eifrig unb lange (vehementer et diu).

®ie , 6ffentlichen Spiele™, ludi Circenses, waren freilich
etwad ganj anbereS alS unfere heutigen ,,Spiele”. ®S waren
SdjaufteUungen oon 53erufSgpmnaftilern unb Sltljleten, wie wir
fie auch heutzutage noch im 3irfuS fetjen, fowie SBetttdémpfe oon
©labiatoren ober Siertdmpfern, bie fpater auf bie rohefte unb
blutigfte SBeife auSarteten.

Slud) Oon SSallfpielen ber alten ©er manen berichtet
unS SacituS, wenn auch bei unferen fraftigen, gewanbten
unb waffenfrohen Vorfahren bie Uebungen beS SieitenS,
SaufenS, UBerfenS, SdjiefjenS unb gedjtenS in hoherem
fefien ftanben als Spiel unb Sanz.

gut Sllittelalter fpielten bie Xurniete, Sampffpiele ber
©bien, eine grofje Stolle. ®af; baneben aber auch Spiele ber
gugenb in unferem heutigen Sinne gepflegt wirben, wiffen
wir auS ben oerfdjiebenften “Berichten, greptag erzéhlt unS biel
bon ihnen, unb bie Sonnenwenbfpiele finb allgemeiner betannt.

Sie ©rfinbung beS SdjiefjpulberS anberte bie A'ampfeS=
Weife bon ©runb auS; ber Aantpf mit ben S8anbwaffen trat
mehr in ben “iintergrunb, perfonlidje ®raft unb ©efdjidlidj’
feit (berwog nidjt mehr im alten Sllafte, unb fo berblafte
benn auch bie Hebung unb ber Stupm ber alten Stitter»



@efchichtlid)ea 9

tugenben. SRit bet £uft an torperlicf)en Uebitngen int allgemeinen
fcfjwanb aber aud) bie Suft an ben '-BewegungSfpielen, unb
hiergtt trug duget bem ferneren ©rud bed Oreifjigjaljrigen
Krieges aucfj, unb nictjt gutn tttenigften, bte Erfinbung unb
SluSbreitung heS AartenfpielS bei.

alttt Enbe beS 14. 3al)rl)unbertS am 8ofe beS Wahn»
finnigen frangdfifdjen AcnigS fiarl VI. erfunben, breiteten
fid) bie Aartenfpiele allmahlich (iber gang Europa aus unb
Gerbrangten nad) unb nad; bie befferen UebungSfptele (‘Ulail,
SBatt= unb Augelfpiele), befonberS in ben vornehmeren Alaffen.
Sie gewdhnten bie jungen ?eute an bie Stuben, trugen gur
5Berweid)lidjung bei unb ,halfen ftart gur UmWanblung ber
mannbaren fRitterfdjaft in 9?obleffe”. ‘Ratirlid) folgten bie
"Biirger unb porigen bem Seifpiele ber ®ornel)itten.

©ie 2Rad)t ber Aartenlonige ift trog mancher 93efel)le
oerftanbiger ~jerrfdjer, Aongilien unb Spnoben niemals ge=
brodjen, unb ber Sdjaben an ?eib unb ®ut, ben fie Per»
fcfjulbet haben unb nod) derfdjulben, ift uuermefjlid).

Erft feit etma 100 fahren unb befonberS in ben legten
fjagrgeljnten ljat fid; baS allgemeine “ntereffe wieber mehr ben
SewegungSfpielen gugewanbt.

©ie magnenben Stimmen ber “Reformatoren, ~umaniften,
9iaturaliften unb iRljilantljropen wanbten bie 6ffentliche 9luf=
mertfamteit wohl einer rationelleren ffugenbergieljung gu, hatten
aber hoch wenig birelten Erfolg.

yn héherem ®rabe belebte — auch burd) baS SBeifpiet
an bem (Bt)ilantljropin gu Sdjnepfenthal — ®utg»9RutS
bie Sugenbfpiele, beffen ,,Spiele gur Hebung unb Erholung
bed AdrperS unb beS ©eifted" nod) jegt nad) 100 fahren
ba§ grunblegenbe SBert (iber Sugenbfpiele bilbet. ©od) auch
biefer erfreuliche Sinffdjwung ging in ber 'Rot ber *Befreiungen
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friege tvieber unter. ®ie Anregung aber mar gegeben unb
miirbe von einfidjtigen &ftdnnern feftgeljalten unb gehegt, unb
ber Sinn fur pflege ber ?eibe8ibungen erroad)te tvieber, von
ben Sa&ngern ber greiljeitatriege belebt unb von Qaljn in&djtig
angeregt unb praltifd) betdtigt. ~n feinem Turnen bilbeten
bie Spiele einen Sauptbeftanbteil. ,Dlpte Turnfpiel tann
bad Turnroefen nid)t gebeiljen, olpte Spielplatz ift ein Turn»
plafc gar nicfjt ju benfen."

®od; aud) $al)nS ©rfolge gingen jum grofen Seil in
ber nad) -Sotjebues ©rmorbung folgenben Beit ber Unter»
bridung beS Turnend tvieber verloren; fie erhoben fid) aber
nad; Slufljebung ber Turnfperre, in ben vierziger Sauren dberall
tvieber ju neuer TJliite, nteljr aber bad eigentliche Turnen als
bie Turnfpiele.

Natrlich ift “e unb ba immer gefpielt, brangt bod) bie
ganje Statur ber Qugenb méchtig ju einer folgen SBetfjatigung
iljreé SBemegungatriebeS; aber bie Spiele frifteten bod) nur
ein fimmerlidjed unb oft miBadjteteS ©afein.

@rft feit @nbe ber fiebenjiger S«hre mad)t fid) ein neuer
Sluffdjnmng bemerfbar, angeregt burd) ©rjieBer unb greunbe
ber Sugenb unb unterft(it burd; &rjtlidje Unterfudjungen Gber
ben fd)abigenben (Sinflufj einfeitiger, geiftiger Selaftung ber
Sugenb.  SRerfdjiebene  Surnleljrerderfammlungen  forberten
iBlage, Reit unb Sllittel jur regelméRigen unb planméaRigen
Sotnaljme von Sdjulfpielen, in weiteren Greifen erregte 2luf=
feljen bie freilid) von Uebertreibungen ttidjt freie Schrift be3
SImtSridjterS 8artmidj: ,SBoran mir leiben"; ben meiteft»
getjenben (Sinflu aber tbte ber SpiebErlaB beS SultuS»
minifteré V. ®oller vom 27. Dttober 1882 au§. Spielleiter
merben ausgebilbet, ©irettoren unb Seljrer ber ScRulen men»
ben fegt ben Sdjulfpielen Sntereffe unb oft ttjatige Teilnahme
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ju, Oiele Stubte fteHen iRl&ge unb jum Seil nidjt unbetradjt«
(idje WIlittel jur Verfiigung, unb bie Sliilitorbetjrben unter»
floRen bte Sugenbfpiele burdj Ueberlaffung bon UebungSplagen.

Sie ber Sdjule entwadjfenen Junglinge fjaben bieler»
orts Spielbereine gegriinbet, unb neuerbingS neunten fid; aud)
bie Surnbereine ber Spiele wieber mit nteljt SBamnte an.

©ine befonberd fegenSreiclje SBirffamfeit fjat audj ber
~oentralauSfdjufj jur gérberung ber Qugenb» unb SJoltSfpiele
in ©eutfdjlanb" unter Leitung bed fiir bie Sadje begeifterten
unb begeifternben Vernt b. S djendenborff entfaltet, fowoljl
burd) SBeranftaltung bon Spielfurfen jur Sludbilbung bon
getjreru unb oon Aongreffen, bie mit groReren Spielbor»
fuljrungen berbunben waren, als audj burd) Verausgabe bon
periobifdjen Sdjriften, befonberg beS ,aljrbudjeS fir Sugenb»
unb SBoltSfpiele”.  Slber €S fet)lt nod) biel, bis baS Spielen
Wieber ju einer ,SBoltSfitte" wirb, unb biel tonnen baju audj
bie ®ltern unb Seljrljerren beitragen. @S genigt nidjt, bafj
bie Sdjuler in ber Sdjule einige Spiele erlernen, baS Spiel
utufj weiter gepflegt werben: nicEjt nur wéljrenb ber Seit ber
Sdjule, fonbern aud; in ben Serien unb (ber hie Sdjuljeit
tjinauS, wiljrenb ber Sefjrjeit ober Stubienjeit unb aud; fpéter,
folange bie Ariifte eS erlauben. )

Sie Bltern foUten baljer ifjre Aiitbet, fo oft eS getjt,
bon ben Stdjern fort inS greie fdjiden, bie Veljrljerren iljre
Seljrlinge fort bont SBierfrug auf ben Spielplag, auS ben
raudjerigen engen Aneipen fort in bie frifcfie £uft unb in
®otteS freie Statur.

Vierin wirbe eine wefentlidje ">tife jur "Belebung ber
Spiele liegen. 2Ber erft auf bent Spielplage ift, nimmt
aud) gern am Spiele felbft mit teil, um fo lieber, je mehr-
et fdjon gefpielt ljat; benn mit ber fjreube am Srfolge fteigert
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ftd) bte Puft nm Spiele, unb Sinber, bie erft einigemal teil=
genommen fyaben, pflegen fpater gern unb »on felbft mieber
ju kommen. ift in biefer Sinfid)t beffer geworben in ben
legten jeljn ~aljren, unb fo ift ein weiterer guter Fortgang ju
erhoffen.

3ft benn ber Saugen ber Spiele Wirflief; ein fo groRer?
©ewig! Sie fyctoen einen ljoljen 2Bert unb jwar in hoppeltet
«pinfidjt, foluoljl fiir bie ©efunbljeit al§ aud) fur bie @r:
jieljung bed StjarafterS.

®ie Spiele foUen eine ©rfrifdjung unb ©rljolung nad)
ber Arbeit fein. $n ber fyteube beg Spiels foUen bie Sorgen
(aud) bie Heinen beS AinbcS) »ergeffen unb neue Spannkraft
gefammelt werben fur bie ernftere Statigkeit ber Slrbeit. 9lur
fir bie fleinften Sinber berft ftd) Spiel unb Arbeit.

Bur Orfrifdjung unb Srljolung konnen jwar aud) ntandje
anbere Sefdjaftigungen bienen, beten SRert nidjt »erkannt
Werben foH, unb bie aud) baneben — namentlid) bei fdjledjterem
aRetter — ju iljrem fRedjte kommen mdgen, bag Spielen mit
Saufteinen itnb Sauljéljern, mit Solbaten, puppen unb
fonftigem Spielzeug; aber groBer ift bie ©rfrifdjung bei ben
Sewegunggfpielen.

2lud) iUfalen unb Sd)nigen, SRuficieren unb Sefen —
Wad nid)t jur Arbeit ju redjnen ift — will feine Qeit unb
bietet eine gewiffe (Srljolung; aber Weit melfr Srfrifdjung ge»
waljrt bie Bewegung beim Spiel in ber freien Suft.

Sor bem Sudje unb mit bem Spielzeuge ftgf bad Ainb
in ber Stubenluft, Stuft unb SRagen oft gebrickt, 8erj unb
Runge in matter Statigkeit, bie meiften Wiitsfeln fcfjlaff unb
ber ®eift in einer Sttigkeit, bie Swar weniger angefpannt,
aber bod) immerljin &fjnlid) ber Arbeit ift, on weiter man
Orgolung fudjt. S)ie Sauerftoffjufuljr jum ®el)irn ift eine
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méRige, unb bte Spannfraft he<§ SeifteS iR nadjRer aud) nur in
méRigem Stabe wieberRergeftellt.

2Bie ganj anberS bei frifdjen SBewegungafpielen! Sie
Sungen arbeiten fid; au§ in ber frifcljen Suft, ba§ SBlut freift
fdjneU burd) bie Slbern, alle UJhtSfeln unb fernen werben
angefpannt unb geiibt, unb ba§ frofe ©efiiRl Bon Straft unb
SRoRlbeBagen burdjftromt ben ganzen Korper. Selbft baé
Seful3l forperlidjer Srmibung, baf fid) nad) langem «Spielen
bemerfbar mad)t, ift ein angeneBmeg, nidjt nur weil wir
feine  moRltBuenben folgen aud Srfaflrung lennen, fonbern
weil e§ mit einem SefulRle geiftiger SrfrifcBung gepaart ift,
ba§ unmittelbar empfunben wirb.

Slatirlidj barf bie lorperlicfie Stmibung feine ibermaRige
fein. 2)lal ju Ralten ift nétig in allen Singen, ganj e
fonberg beim Seniefen, unb ebenfo aucl beim Spielen, fieber
treibungen racRen fid) aud) Rier, aber fie finb felr feiten;
benn unmittelbarer als bei faft allen anberen SBefcRéftigungen
bilbet Rier ba» beftimmte Seft’l ber Srmibung einen fatiir
lieBen, fidferen SJfalftab unb ein felbfttR&tig wirfeubeS ScRuf
mittel gegen lleberanftrengung. Sine Ueberanftrengung ber
SJluafeln ift fo gut wie auégefcRloffen. 2lber aud) fur bie
inneren Organe ift bei Spielern, bie gefunb finb, faum eine
ScRabigung burefj Ueberanftrengung ju befirchten, um fo
weniger, je regelmaBiger fie fpielen; benn bie SeiftunggféRig«
feit oon Iper* unb Zungen fteigert fid; burd) Hebung &uRer
orbentlicf.

2113 Sorbeugungémittel gegen bie SefaBren ber Suber
fulofe finb h&ufige Uebungen im Saufen gar nieBt fod; genug
anjufcBlagen; ja gegen toermeintlidje ScRwécBe Bon 8erj unb
Sunge bilbet bie Uebnng im Saufen oft bie aHerbefte Aur.

2lur bei wirflieBen, organifdjen ffeBtern ber 8ltmungS
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ober Areiglauforgane filllten .féinber nid)t ober nidjt offne
arjtliche SSorfdjrift unb nid)t oljne Blufftest jugelaffen »erben.

ferner btlben bie Spiele eine auggejeidjnete Sdjule
ber 9Jeroengpmnaftif. gut fdjneHeg, fidjereg Erlernten,
Ergreifen, ©reffen, fur fd)netten Entfdjluf) jum Sorlaufen,
Umxenben, S(ug»eid)en, ©urdjfdjlupfen, ja fiir bie ®nt»idelung
Don Eutfdjloffenljeit unb SDtut birfte eg faum ein beffereS
Uebunggmittel geben alg Spiele, in benen ber Aantpf ber
Parteien (mit ober oljne Satt) bag belebenbe unb entfrfjeibenbe
Element bilbet.

©er SBert ber Spiele fir bie Silbung bes Eljarafterg
fteljt tjinter bem gefunbljeitlidjen nicfjt jutud.

SRut, ®ntfdjloffentjeit unb Selbftdertrauen »erben burd)
bie Spiele in fjoliem ©rabe geroeeft. Sind; beim ©urnen an
Eeréten, bei ben gemeinfamen grei unb Drbnungglbungen,
Wie beim militérifdjen Eyerjieren, »erben fdjarfeg &lufmerlen,
dRut, ®ntfd)loffenljeit, Slugbauer unb geftigfeit getbt, aber
»eniger felbftbeftimmenb alg nad) Sefebl ober Vorheriger
Ueberlegung unb 3lbfid)t. ©ie freie, felbftanbige, fdjnelle
Entfdjlufjfaljigfeit — auf bie bei ber militérifdjen
Einjelausbitbung beg fDlanneg ebenfallg 2Rert gelegt »irb —
»irb burd) Spiele, befonberg bie “ampffpiele in hdherem
Wiafje auggebilbet, alg burd) ©urnen unb Eperjieren.

Slttd) bie Selbftbigjiplin, bie bei ben Spielen geiibt »irb,
Verleiht ihnen ergiehlidjen SSert. ©ie guljrer ber Parteien
treffen bie Slnorbnungen, »eifen ben einzelnen ihre Aufgaben
unb fRl&pe ju. gljnen miffen bie anberen geljordjen, unb
ben felbftge»dhlten gltjrern folgen fie am »ittigften. Ster
erfennen fie ®efep unb Dtegel am leid)teften an, ein Storen
frieb »irb Don iljnen felbft jur Stulje gebracht, unb bag ®e«
fuhl for 9ied)t unb Unredjt »irb traftig ent»idelt.
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>t feer Sluébilbung einer guten Bamerabf djaft liegt
ein weiterer, oft nidjt ljinreidjenb gewdirbigter, ergietjlicher SRjert
ber Spiele, befonberé ber groReren iRarteifpiele. ©ie @efd)icftief):
leit be§ Ringelnen mufj babei ber ganzen Partei gu gute fomtnen,
in ba§ ©eflige ber Partei greift ber ©ngelfpieler nur wie
ein einzelnes, fRab in einem Oriebwerfe ein. Selbftfudjt unb
Selbstiberhebung finben nid)t fRaum, unb etwaige ©mpfinb»
lichteit wirb beim Spielen am leidjteften (iberwunben unb —
wie mandje anbere @<fe — abgefdjliffen.

$m Spiele lernt man Spott unb Heine Seleibigungen
leidjt ertragen unb bie ©efdHigfeit unb @efd)icflid)feit anberer
fdjdhen unb anertennen. ©a§ Spiel regt Seibenfdjaften an,
leljrt fte aber aud) beRerrfdjen unb bietet Sinlafj genug gu
greube, Hoffnung unb (Snttaufdjung.

8abern um Sleinigteiten, murren bei einer Spielftrafe,
bofe ober gar rolj werben beim Aampffpiel finb ©inge, bie ftd)
beim Spielen gar halb berlieren. ,®ute Spieler ganten fid;
nidjt."

Uludj bie Heineren Spieltamerabfdjaften ber ®efd)Ix>ifter
ober ber greunbe unb greunbinnen, bie fid) im ©arten gu»
fammenftnben, wirten fdjon in biefer SBeife abfdjleifenb unb
fiir baS Seben ergieljenb; aber Weit energifdjer unb wirtfamer
natiirlich  bie groReren Spieltamerabfdjaften, bie Spiel»
abteilungen ber Sdjulflaffen ober bie Spielbereine.

©er (Sljaratter beS fi'inbeé offenbart fidj nirgenbé fo
leicht unb tlar, wie beim Spielen, ®aljer ift ber Spielplah
fir ben Srgieljer ein befonberS glnftiger Drt gu gefd)idter
(nidjt haufiger) meifl feljr erfolgreicher Sinwirtung.

9H§ Spielgeit finb bie fpateren fRadjmittagéftunben
am geeignetften, in ber fdjulfreien $eit flber auch Ner
Vormittag. ®on ben ~atrcSeiten finb $riit)ling unb “erbft
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bie giinftigften, aber nur ber féttefte SRinter [erliegt ba8 Spiel
int freien aud, wenn Sdjnee unb @té fein Saufen geftatten.

Sei grofjer 8itje foH man leine Spiele oornefjmen, bie
anbauernbed ober feljr fefjarfes Saufen beanfprudjen, aitcf) nidjt
bei rautjen Dftwinben in ber falten gatjredjeit. 3m dbrigen
mad)t fir bie Spieler baS SBetter niefjt oiel aud, felbft leichter
Siegen ftort taum. Slur gegen heftige Sdjauer ntiiffen fie
Unterfdjlupf finben.

Spiel6ereinigungen miffen ja itjre feftgefefcten Spielzeiten
ljaben unb biirfen fid) nidjt ju feljr iom SJetter abh&ngig machen.

2Benn mir in Segug auf baS &Retter alfo leidjt ju be=
friebigen finb, fo finb bie Sinforberungen an ben Spielplaf
nidjt geringe. ®amit foH nidjt gejagt jein, baf? gejdjidte
Spieler fid) nidjt aud) auf weniger geeigneten plagen ju
ljelfen miffen, aber eS ift bann ein Sidjbeljelfen, unb bal
Spiel fann fid) nidjt frei entfalten.

Sor adern ntufj ber 58la8 91aum genug bieten, naljeju
horizontal liegen unb barf nidjt beengt fein burd) ©eb&ube
mit genftern ober burd) ©arten unb gelber, bie nidjt betreten
werben biirfen.

Sei groReren Stabten liegt er am beften im Slufjen»
gebiete. 2)ort ift bie Suft freier, unb ber 2Beg bortljin ben
Spielern bienlidj.  Sie Syergierpld®e ber Truppen finb
meiftenS audj préchtige Spielpléfce.

Sdjattenfpenbenbe S&ume am Staube bed bRla"eS finb
eine feljr erminfdjte Bugcibe, bod) nicht notwenbig; auf bem
Spielplage felbft aber finb S&ume fur bie meiften Spiele
feljr ftorenb.

Sodige (Shentjeit he§ Sobené ift nid)t erforberlidj, nur
fir einige "Rrellfpiele, wie Sawn=TenniS ober Criefet, bebarf
eS ganj ebenen SobenS. _"u”jer fefter Siafen (nidjt langet
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©rad) ift fir Sauffpiele nut angeneljmften, bod) ift aud) ein
nid)t ju ljarter Aiesboben gut geeignet.

SBeint Slbfteden her 2)7nie neunte man auf (Sonne unb
SBinb, fotuie auf etwaiges ©efdUe beS QJobenS gebiitjreube
97icffid)t.

3n bet 9%lje beS (Spielpla™eS ntufj ein ?luf bett)aljrungS»
raum fir (Spielgerdte fein unb, wenn mdglid), ein 2Rafdj=
unb Umtleiberaum flr bie (Spieler. ®ort »erwart man
aud) fur ben mdglichen 3%U einer Verlegung etwas ®er=
banbjeug.

2In (Spielgeraten bebarf man einer jiemlidjen 2In=
jaljl t>on flaggen ober (Stangen jur 2JJalbejeidjnung, <Sd)lag=
ljoljer fir bie (SdjlagbaUfpiele unb Gerfdjiebener 338Ue. fjlr
gufjbalb unb Sljorballfpiel finb je jwei Sljore unb fiir lefctereS
jwei «Sdjlager, fiir ©roquet »erfdjiebene «Sdjlagljammer, Augeln
unb SBigel, fiir etwaiges SaWn=3ienniSfpielen 97¢| unb S&Re
nitig. ®ie <Sd)lagel jum SenniSfpiel pflegen bie «Spieler
felbft mitjubringen, ebenfo Tamburine jutn SamburinbaRfpiel.

®ie 2)lalflaggen nimmt man etma 2'/s cm ftarl unb
I'/2 bis 2 m laug unb derfieljt fie unten mit einer fdjarfen
eifernen <Spie jum £>ineinftofjen in baS ©rbreid).

®aS (Sdjlagljolj fur baS ,®eutfd;e ©djlagbanfpiel”
lann ein runbeS «Stangenenbe ¢on 5 cm (Stdtte unb 60
bis 80 cm Sénge fein, eS lann aber audj etroaS abgefladjt
fein, am (Sdjlagenbe 4 X 6 cm ftarl mit gut abgerunbeten
Aanten unb mit einem biinneren runblidjen ©riffenbe. 3um
<Sdu(t gegen baS gortfliegen giebt man itjm rootjl einen ®nb=
fnauf ober eine "anbfdjlinge ober ummidelt baS Oriffenbe
mit IBinbfaben. fyir ,®aU mit fjreiftatten” tlifjlt man ein
turjereS, nur 50 cm langes, breiteres (Sdjlagljolj.

3um SljorbaUfpiele benu”t man jwei fladje, 10 cm breite

Stot) 11 aufd;, Seiuegungsfpiete. 2
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Sdflager aug leidftem 8olj (&Reiben™olj) mit einem runben
©riff, bet gut mit Sinbfaben umwidelt ift unb mit beiben
8dnben gefaxt wirb. 3Wan taffe fid) foldje Sdjléger aug
einer guten Spielmittel=£>anblung fommen. Bunt fyelbbalfpiel
Ifat man ein &nlidjeg, meifteng etwag Keinereg SdRaglfolg.

lieber Sennigfd)l&ger ttnb Tamburin ift bei biefen Spielen
bag Notige angegeben.

Sei ben Sat len unterfdjeibet man "anbbaRe, ffuffbéfle,
Stofb&Re unb Sd)leuberbéRe.

2llg ~anbbdHe begeidjnet man Keine Salle non 4 big
10 cm ©urdjmeffer, bie teilg ljoljl, teilg gefillt finb.

gur Spiele, wie Sennig» unb ©amburinbafl, bei benen

ber Sali lebhaft fptiugen foU unb mit leisten Sd)lagerit ge=
fdjlagen wirb, finb nur tjoljte, ftarfwanbige ©ummibélle nerwenb»
bar, fiir ©amburinball foldje non 4—6 cm, fir Sennig
foldje Gon 6 cm ©urdjmeffer. Sei ben weiften Sdjlagbath
fpielen, bei benen eg auf Weiten, fidjeren 3Burf unb fraftigeg
Sdjlagen anfommt, finb gefiillte S&Re Den etwa 7 cm©@urd)=
meffer vorgugietien. Sie ffiilBung barf aber nidjt ju loder
fein, Wenn ber Salld Weit fliegen, unb nidjt ju ljart, wenn
er Mittn Slbwerfcn non S&ufern benupt werben foB. @g ift
batjer ratfam, folcfte S&Re nur aug WitKid) guten Spiel»
mitteb8anblungen ju begieRen, ffur bag StjorbaBfpiel barf
ber 75 cm im Surdjmeffer tjaltenbe SaR etwag fdjwerer
unb tjarter fein, mufj aber nod) fdjmerjlog gefangen werben
ténnen. Sag beutfdje fjabrifat tjierin biirfte bem englifdjen
twrjujieljen fein, weil leMereg gar ju ljart unb fdjwer ge»
arbeitet wirb.

fDfaffine ©ummibaRe fliegen felfr gut, fangen fid) aber
recfit fdjwer. ©inen fir bie Sdjlagbaflfpiele feljr geeig»
neten Safl belommt man, wenn man einen Keinen maf=
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ftoen ©ummibaH mit SEBoUe umroidelt unb mit einem 9feR
Uberftricft.

gur Sattjagb (auef) fReiterball) finb groRere SBiCfe (ou
etma 10 cm O©urdjmeffer red)t geeignet.

©er 3uBbatt ift ein groRer, (joljler, aufjublafenbet
®ummiball in einer lebernen Jpitte. ©er Satt ljat @i= ober
Jdtugelfonn.  ©er eiformige 93aCt mirb bei bem guRbattfpiele
mit Slufnefjmen benutzt, ber fugeiférmige beim guRbatlfpiele
oljne Ylufnet)men, beim gauftballfpiel unb einigen anberen
Spielen, 5. S. aud) bei ber SaUjagh ober beim Sletfbatt, fann
aber aud) jum guBbaUfpiel mit 2lufneBmen benuljt merben.

©er SBaX mul ftramm aufgeblafen unb ber Sdjlaudi
fefr feft abgebnnben merben. @r ift troefen aufjubemalren
unb bad Seber Raufiger mit Seberfett einjureiben. Sétte oon
etwa 22 cm ©urdjmeffer ljaben eine bequeme ®réRe unb finb
ju 10—12 9JIf. in ben befferen Spielmittel=8anblungen ju
ljaben, in benen man aud) bie Srfalteile befommen fann.

Stofhdlle finb groBe mit Maarflttung geftopfte Seber»
halfe fir StoR» ober Sdjodrourf. SRan benutzt fte beim
©renjbatt, iliedbatt, SBanberbatt, aud) bei ber Sattjagh. fyir
Sliébdjen ober fletne Knaben mag ber Satt toieiieiidjt 18 cm
©urdjmeffer unb 34 kg ®eroid)t Raben, fiir Jiinglinge fann
man bid 25 unb meBr cm ©urdjmeffer unb ju 2—2172 kg
®emid)t geljen.

Sind) gang aud ~ilj ljat man Heinere, fiur SZabdjen ge=
eignete StoRRballe tjergefteUt.

©er Sdjleuberball unterfdjeibet fid) Gon bem StoR»
balle nur baburdj, baB er einen ~enfel ober eine ScBlaufe ljat.
ffriBer mar ber Senfe(griff mefjr in ®ebraud), ed biirgern
fid) aber jefct bie Satte mit Sdjlaufe nteljr ein, meil fie
RoRere Slitrfe geftatten. ©ie Sdjlaufe fott jebod; nidjt metjr
ald 20 cm Sénge ljaben.
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Sie wirb burd) einen ftarfen Seberriemen gebilbet, bet
oben unb unten burd) je 2, etwa 3—4 cm Goueinanber ent»
fernte Sinfdjnitte bet VeberfyiHe ganj burd) ben ®aU ljinburdj»
gezogen unb unten jufammengend™t ift. ©iefe burdjbrodjenen
Stellen beS SBaHeS finb burd) eine Seberplatte nod; befonberS
oerftarft.

©er Satt mit "enfelgriff wirb mit einem Sreujriemen
umndljt, unb auf legterem ein ~enfelgriff auS Seber befeftigt.
©er Sreujtiemen barf nid)t bicf aufliegen, bamit er ben langer
nicfit Oerlegen fann.

Siir Snoben mag ber SdjleuberbaU bis ju 1 kg, fir
@rWad)fene bis ju 2 kg fdjroer genommen werben.

©ie £1)ore fir £ljorbaHfpiel (Oriefet) unb gelbbatt
befteljen auS je 3 Stdben don 75 cm Sénge bei etwa 2 cm
©urdjmeffer, oben mit Serben, in weld)e 2 je 10 cm lange
Querljoljdjen, Darren, gelegt werben, RBwifdjen ben ©ljor»
ftdben bleibt bann eine Deffnung Oon 7 cm Breite, burd;
Welche ber Sali gerabe nidjt meljr l)inburd)fliegen fann.

©ie Oljore beim flufjbaUfpiel beftegen auS je 2 fenf=
rechten, geniigenb langen Stangen, ben Oljorpfoften, bie
burd) eine Querlatte oerbunben finb. Statt ber Satte wirb
oft audj eine Seine verwanbt.

©ie Oljore beim ©renjbaH unb Sdjleuberbal befielen
nur auS je 2 fenfredjten Stangen, bie beliebig oerlangert ju
benfen finb.

Sei ber SluSmaljl ber Spiele finb baS Sliter unb ®e»
fdjlecfjt ber Spieler, ifjre 3al)l, bie bereits erlangte Spiel»
fertigfeit unb il)re Steigung beftimmenb; nicfit minber aber
audj ber jur Verfligung fteljenbe iRlag unb bie Gorljanbenen
Spielgeréte, enblidj audj bie ~aljreSjeit unb baS SBetter.
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(S& ift alfo auf vielerlei bei her 9lugtualjf her «Spiele
3?0<ffid)t §u nehmen.

©urdj ben 2Binb werben ade Spiele mit pofjlen S&Ren
beeintréditigt, wie ?anm=£enui§, UTamburinbad uub befonberS
Sufjbad objne ilufnepmen unb Sauftbad. fiiudj bei méfjig
ftartem SRinbc ift batjer bei bet Slbftedung bet SQtale
ju beachten, baff feine bRartei gerabe gegen ben SBinb
fpielen ntufj.

®ie Sonne erfdjioert bad Sadfangen, wenn bet S&nger
gegen bie Sonne feljen muff Siernad; mufj alfo bie 2luf»
ftedung ber Wlate bei aden SdjlagbaUfpielen geroéiplt werben.

Starter Siegen »erbietet ba§ Spielen im freien oon
felbft. Sei fdiioadjem Siegen laffen fid) aber mandje Spiele
auéfuljren, befonber» f'auffpiele, nur barf ber Soben nidjt
fdjlupfrig fein. Spiele, bei benen ©injelne léngere Reit
ftid ftepen muffen (j. S. a(8 (befangene) fod man roeber bei
Siegemvetter nod) aud) bei fepr rauljem &Rinbe ober im falten
SBinter fpielen.

®ajj umgefetjrt bei groRer iqipe feine Spiele getrieben
werben foden, bie fdjarfed ober anbauernbeS kaufen berlangen
(Sufjbad), ift fdjon oben erwétjnt.

@in fur baS Spiel ungeeigneter fRlap tarnt bie Spiel»
freube leicfjt triiben. Rwar begniigen fid) befdjeibene I'eute
aud) mit einem Weniger guten fRlape, unb ein méRiger Spiel»
plap ift immer nod) beffer aU gar feiner; aber man tann
bann eben nidjt febed Spiel betreiben.

Soetttt fiir bie groRen Sadfpiele ein ju Keiner Siaum
benupt werben muB, wenn ber Sad immerfort in ben Saum»
jweigen fid) Oerfaugt, ober wenn eine fRartei bei ben groReren
fRarteifpielen bergauf laufen muj), rodijrenb bie aubere bergab
luft, bann iftd um bie redjte £uft am Spiele gar halb
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gefctjelien.  Sitan féngt alfo beffer foldje ©niete auf unju=
reidjenbem SlaBe gar nicht erft an.

Unter Sdumen tann man Stduber unb Senbarmen,
Stéuber unb Stonne, ®&mmerd)enuerniieten, Sdgelnerfaufen,
bie $agb, Stingfdjlagen, Slumpfact, SoRe unb Staué, ffudjS
in» 20d) ober leRted Saar herbei vornehmen, aud) Dritten’
abfcRlagen unb mit geibten Spielern woll aud) gar Sarlaufen;
non ben SaKfpielcn aber nur feljr wenige, vielleicht StedbaU,
SteiterbaK ober auch SteljbaH.

2luf geneigtem Soben wiirben SteiterbaK, StehbakK,
SBanberbaK, SaKjagb ganz gut ausflihrbar fein, fowie bie
Heineren gungfpiele.

Dagegen nertangen bie groReren SRarteifpiele unbebingt
einen ebenen, (faft) horizontalen, freien, grofRRen
StaR. Die Schulhofe ober Spielplétze neben ben Dumy»
hallen reichen j. S. meiftenS fiir guBbatl, DhorbaK, gelbbaU,
Sali mit greiftatten unb Sd)lagbaK nid)t auS. gar ®renj=
unb Sd)leuberbaK, Sdjlaglaufen braucht ber SlaR nid)t gerabe
breit, fiir gauftbaH, Sarlaufen unb bie meiften ber Sauffpiele
nur non méRiger ©roke ju fein.

Sft bie 3flhl ber Spieler nid)t groB, fo ift e§ nidjt
ratfam, SaKjagb, Stduber unb ®enbarmen, Schullgemeinfdjaft
ober gar guRball ober DhorbaK ju fpielen; aud) finb Spiele,
wie SteiterbaK, DrittenabfcRlagen, Sarlaufen, Sérenfdjlag,
3ud)S inS ?0d) unb &hnliche Weit intereffanter bei groRerer
Spielerjahl.

Dagegen leiben anbere Spiele wieber, wenn bie Spieler»
Zahl z« 910ft ift unb baburd) bie Einzelnen zu feiten auS
Spiel fommen ober fid) gegenfeitig hinberlid) werben.

DaS gilt befonberS fiir Sauftball, DamburinbaK als
Sarteifpiel, SdjleuberbakK unb ©renzbaK, auch f“I' Emquet,
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Stepba'd, Slingfdjlagen, piumpfad, Senue unb £)abidjt unb
pnlidje.

SBenn bie $aljl ber Spieler fir folcfie Spiele ju grojf
ift, -teile man fte entmeber in mehrere Spielabteilungen ober
méple ein anbereS Spiel; benn burd) nitfjtd mirb ber Spie(=
eifer fo leidjt ertdtet, alé, menn bie Spieler muffig ftepen
muffen unb nid)t red)t tatigen Sinteil nehmen tonnen.

ffir nur ganj menige Spieler geeignet finb ?amn»Senntd,
Soccia, Sufttegelfpiel.

Slud) baS Sliter ber Spieler ift bei ber Spielmapl 6on
Ontfdjeibung.

S3ei bem Heinen Stube beeten fid) Spiel unb Slrbeit.
®a3 Spiel ift iljm boller ®rnft unb Slrbeit, feine 'tRtjantafie
fdjafft ipm SBerfjeuge jur Slrbeit, .Sameraben, mit benen er
Gerfeprt, ffeinbe, bie er betdmpft, Pfleglinge, bie er befdjligt.
Slber feine Spiele finb juerft ©injelfpiele, unb erft aUmiplid)
lernt bad Sinb gemeinfam mit anberen nad) gemeinfamem
Plane unb nad; gemeinfamen Siegeln fpielen. S3et ben fir
bad jiingere Sliter paffenben Spielen ber erften Stufe tritt
bemgeméjf aud) bie Spatigteit eine«, einzelnen Spielers mepr
in ben Porbergrunb. Unter ben £auffpielen finb e§
folcpe, bei benen ein Spieler (ober ein Paar) bie dbrigen ju
fangen fudjt. So bet ben Spielen: fangen, SucpS inS ?od),
Pérenfdjlag, Pdgeloertaufen, Sage unb SRauS, Sd)ug<
gemeinfepaft, SegteS Paar fjerbei, ®rittenabfd)!agen unb
apnlicpen.

®amit ift niept gefagt, bafj biefe Spiele augfctjliefslid)
fir baS jlngere Sliter geeignet feien, fte tonnen toielmepr,
menn fie lebpaft gefpielt merben, aud) nod) ©rmaepfene feffeln.
®ied gilt befonberS dom £>rittenabfd)lagen, bei bem bie ganje
©emanbtpeit ber Spieler tmH jur (Geltung tommen tann,
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unb bie Slufmerffamleit bei fdjneliem Spielen aufd fjécfjfte
angefpannt wirb.

53ei anberen fauffpielen, bie tnan beéljalb jur "Weiten
Stufe redjnen fann, fpielen jwar Parteien gegeneinanber,
aber bodj fpielen bie einzelnen Spieler ber Parteien jiemlid)
felbfténbig, wie j. 33. beim Sdjlaglaufen ober Joppen unb
Sangen. Sdjwarjer SDtann, Stduber unb ©enbarmen, Stiuber
unb Slonne ndljern fid) fdjort ber britten Stufe, wenn in
ilinen bie Spieler nad) gemeinfamem iRlane jufammenwirfen,
bei Ainbern (iberwiegt aber aud) bei biefen Spielen baS
Rinjelfpiel.

Bur britten Stufe gehdren Spiele, bei benen ein gemein-
fameS Rufamntenfpiel unter ben Senoffen einer Partei ntig
wirb.  S3on ben befdjriebenen Sauffpielen gehort ljierljer bad
SJarlaufen, bie .ftrone aller Pauffpiele. @S ift ein feinet,
Sampffpiel, »erlangt ©ewanbtljeit, fdjnellen Ueberblict unb
fdjnelle Gsntfdjtufsfaljicjfeit unb ein »6lligeS Slufgeljen ber @in=
jelnen in beut (Sanken ber Partei, ©iefeS Bufammenwirfen
»erlangt baljer fdjon ein reiferes Sliter, unb baS Sarlauffpiel
fullte in ben Sdjulen nur in ben mittleren unb oberen
klaffen, b. Ij. nidjt »or bem 13. ober 14. Saljre, gefpielt werben.

SleljnlidjeS finben wir bei ben SBallfpielen, bie jebodj
aud) auf ber erften Stufe fdjon einige gertigfeit im Sangen
unb Sffierfen »orauSfefcen. ®ie Satifpiele ber erften Stufe
finb fjéufig rneljr 2Burf= uitb Sanglbungen ber ©njelnen,
Wobei ®efd)icf belohnt unb Ungefdjid beftraft wirb, Wie bei
SBaDldnig, ifrellbaU, StefjpaH unb &pnlidjen. Slud) 26anber=
baH unb StedbaQ gehdren in biefer 8infid)t pierljer, obwohl
biefe beiben Spiele beffer fiir groRere Spieler paffen unb
hon biefen iljreS Weiteren (SljaratterS wegen aud) gern gefpielt
Werben.
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Bur glueiten Stufe gehdren aud) Bon beu SaUfpielen
folcpe, bei betten 14011 Parteien Borljanben finb, jebod) baS
Spiel unb bie ©efdjicflicfjteit bet ©njclnen metjr in bett
Sorbergrunb tritt, nrie e§ bei fReiterbal, (Srfbafl, SaUjagh
unb &bnlicfjen Spielen ber galt ift.

®ie Spiele ber briiten Stufe beanfprud)en ein Bufammen»
fpiel in ben Parteien, ba§ nur Bon gelibteren Spielern aué=
gefiihrt werben fann.

®er gineiten Stufe aut nddjften fielen SdjleuberbaH
unb SrenjbaH, uad) ihnen Satnbutiitbatt unb jJauftbaU, bocfj
»erlangen erftere fdjon einige Greift, festere einen ljoljen ®rab
Bon ®efd)i(flid)teit unb fonnen befall) nid)t oon ju jugenb»
lidien Spielern betrieben werben. 2(uf einer hoheren Stufe
beS ~ufammeufpielS fielen gelbbaU, 33aH mit greiftatten,
Stjorball unb SdjlagbaU. ®ie ijodjften Sinforberungen aber
an ba§ ,.panb in fjanb Spielen”, an ein SRiteinanber» unb
®urd)einanberfpielen ber Parteien [teilt unftreitig ba8 gufj«
baUfpiel, unb jffiar in feinen beiben génnen mit unb ofyne
Slufneljmen beS ®alle§. hierbei tommt nod) Biel meljr als
auf baS gute Spiel ber Sinjelnen, ja faft aHeS, auf ein
gutes Bufammenfpiel ber ganzen Partei an. ®a bieS Spiel
gleichzeitig bie tjodjften Sinfpriicfie an bie ®etuanbtl)eit unb
Sauffertigfeit ber Spieler unb in ber gorm mit fragen aud)
an ihre Sraft [teilt, fo ift eS nur fir tréftige, gefunbe, frifdje
junge ?eute geeignet, fiir biefe aber auch en 9and “errlidjed
Spiel, gur Spieler unter 14 galjren ljalte ich €S nicht fur
geeignet.

gur SRébdjen ift gufjpaH natirlich geeignet;
aber eS bleiben fur bie meiblidje gugenb fo Biele Spiele,
bafi man bei ber JluSwa® nie in SRcrlegenljeit ju lomtnen
braucht.
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gaft affe Ubrigen int folgenben befdjriebenen Spiele finb
audj fir ffflabdjen geeignet unb inerben bon iljnen gern
gefpielt.

9%atlrlid) fietjt ein Spiel oft anberd aus bei Heinen
SRibdjen als bei finalen; bie SBurftoeiten werben geringer,
aud) nimmt man leichtere S&ffe, breitere Sdjlagbolger, bie
©rengen etmaS enger unb bereinfadjt aud) wolff bei ben
groReren Spielen einige Siegeln. Son fReiterbaff wirb man
natirlid) abfelfen, aud) woljl 6on Sporbaff, ftatt bes Sd)leuber
ballfpield baS &pnlicpe ©rengbafffpiel treiben; im Gbrigen aber
tann man affe folgenben Spiele aud) bon SRé&bdjen fpielen
laffen unb wirb finben, bafj aud) fte an ben groBeren Spielen,
wie Sarlaufen, Oreugbaff, Saff mit fyreifttten unb Sd)(ag=
baff, itjre gang befonbere fyreube paben.



Siitgtyiele.
1. Tie Tiroler finb luftig.

B

1. ®ie Ti= ro:= ler ftnb |uf - tig, bte Ti=
2. ®rft — breljt fie) baa 2Reib=d)en, bann —

N L e AV
H\’%‘Zé } Z| °T o % TeETETTD

1. ro=ler ftnb frolj, fie trin=1len ein Sl&sdjen unb
2. bref)t ficij ber &ilaiin, fie faf = fen fid) bet="be unb

1. nta - djen’3 bann fo:

2. tan = jen  ju = fantnt.

kleine Knaben unb Wabdjen [teilen ftef) ju fRaaren auf
ais> Tiroler unb Tirolerinnen.

Sittb itteljr Knaben ald 9D%bcflen ba, fo werben einige
Tirolerinnen, anberenfaUd fteHen einige fDidbdjen SRénner bar.

Tie fieilic ber Knaben unb bie ber SRé&bdjen trennen
fitf) big auf jwei Sdjritt Slbftanb. Seim Singen ber erften
fHeilje t)iipfen alle unb floppen baju bie 8&nbe, bann afjtnen
fte ta§ Trinten nad). Set ber “weiten Stroplje bretjt fid)
erft bie Steife ber SWabdjen einmal ljerunt, bann bie ber
Knaben, bann erfaffen fiel) bie fRaare unb brefjen fid) fjiipfenb
$anb in .Ranb jtveimal fyerunt. Tann beginnt bad Sieb unb
baP Spiel von neuem.

Tie kleinen finben an bem Spiele viel Vergnugen unb
tiiieberljolen eP oft.
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2. Ser Saufebichb.

tmeberbringt,benlj<ib idj lieb, beiiljab idj lieb.

®a ftefjt ber ®an = fe = bieb, ba fiept ber@anfe=bieb!

®ie .B'tnbi't, beten Raljl eine ungerabe fein muj, hiben
ginen Areidring, in beffen Tlitte ein .Sinb als ,®anfebieb"
tritt, ©eint «Singen beS Siebes, untireift bie «Spielerfcfjar ben
Sieb, bet fid) ein ®andd)en anSerfieljt unb bei ber SBieber-
ijolung ber SBorte: ,,®en fjab’ id) lieb!" ergreift unb mit ihm
perumtanjt. $ug[eid) Bereinigen fid) alle anberen mdglidjft
fdneH ju paaren unb hipfen tanjenb umher. ®abei muff
natiirlid) ein ®inb (brig bleiben. ®iefed ungefdjiefte roirb
nun ber ®énfebieb unb wirb Bon allen (ibrigen, bie fpottenb
mit bem Singer nad) {jm jeigen, mit ber Strophe: ,®a
ftept ber S&nfebieb!" Derhdfjnt, bie ettva aud) nod; wieberholt
werben fann.
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3. fiitmmerdjen vermieten.

3m einem SBalbe bejeidjnet man eine Sinjaljl im fireife
ftetjenber S&ume als SRoljnungen, unb jwar einen weniger,
al3 Spieler dorljanbeu ftnb.  «lefflen S&ume, fo [teilen
Stiihle, Steine ober fonftige Beidjen, bie man im Aireife
anffteHt, bie fidmmerdjen bar, beren jebeS aber nur flr eine
Setfon iRlap ljat. Ein Spieler gept im fireife tjerum unb
fragt [eben: fiein fidmmerdjen gu vermieten?" ©er ®e=
fragte antwortet ,,9Jein" ober ,®elj jum 9'ladjbar!" iR&ljrenb=
beffen wedjfeln bie (brigen Spieler, fo oft fie eé oljne Sefaljr
ju fonnen meinen, iljre Sl&pe, unb ber Srager verfudijt, bei
biefem iRl&getaufdjen in ein leeret, fismmerdjen ju fdjlupfen.
®elingt iljr bie§, fo 16ft ber iljn ab, ber feinen iBla™ befam.
fiann ber Dbbadjlofe langere Beit (jinburdj fein fismmerdjen
befommen, fo flatfdjt er breimal in bie tpanb, bann miiffen
alle anberen bie iRl&le verlaffen unb neue fudjen.

2leljnlid) ift bad Spiel:

4. 3Bie geféllt bir bcin Sladjbar?

Slufier einem  Spieler ljat jeber einen beftimmten
Slap. ©iefer fragt einen nadj beut anberen: ,2Rie gefallt
bir bcin Wadjbar?* SBenn ber ©efragte antwortet: ,,®ut"”,
fo geljt jener jum 9%adjbar.  Antwortet er aber: ,,.fjans gefallt
mir nidjt," ober: ,Seibe gefallen mir nidjt," fo fragt ber
Sudjer: ,2Ben mddjteft bu lieber ljaben?" unb er nennt
bann ben Samen eine» ober jweier anberer Sllitfpieler.

©ann miffen biefe itjre iBl&pe vertaufdjen, unb babei
gelingt e» bem Sudjenben leidjt, einen au befommen,
b. 1j. iljn elfer ju befepen, ala bie ©aufdjenben.



130 Nangfpiele.
Nangfptelc.

5. fangen.
("afcfien, Stiegen, getf, $u paft ben lebten.)

Gin einzelner Spieler, her Ranget, ljat bie Aufgabe,
irgenb einen bet ©enoffen, bie ade Bor iljnt flichten, mit
ber wv>anb ju fd)lagen unb baburd) jum Sénger jit madjen.

®er fllame beS ©etroffenen toirb fofort laut auSgerufen.

®aS ift ber einfadje Sebanfc beS berall belannten unb
beliebten Spiels unferer Heinen unb fteinften .Stiabcit unb
"O'lébdjen. Wan giebt bem Spiele aber burd) mandje Heine
$utf)aten unb Verénberungen immer neue fReije, burd) bie
¢S aud; fiir Spieler mittleren UHterS nod) intereffant wirb.

Um bem S&nger fein Shit ju erleichtern, grenzt man
ben Spielplag ab, unb tuet dber bie ©renje lauft, gilt als
gefdjlagen. Qum Verfdjnaufen giebt man ben Verfolgten ein
HeineS Steintal, in bem fie unBerleplid) finb. SBenn
Spieler barin jebod) ju lange bleiben, (teilt ftdj ber S&nger
oor haS Wal, ruft: ,dreimal Drei ift neun, tuet nid)t auS=
l4uft ift mein" unb barf fie bann aud) im Wale fdjlagen,
wenn fie nid)t auSlaufen.

Sm  allgemeinen ift ber abgelofte Sénger erft eine Reit
lang, 3. V. bis jum nadjften SBedjfel beS S&ugers, fdjlagfrei,
»®ieberfdjlag gilt nidjt"; trenn aber nur wenige
Spieler ba finb, gilt baS naturlidj nur fiir lurge $eit, bei
jtoei Spielern gar nid)t.

Surr baS Spielen ber Heineren Sdjtilerunb Schiilerinnen
in ben Sdjulpaufen ift biefeS Spiel, baS leine ©eréte, @in=
teilung ober SluffteHung erforbert, fefjr geeignet. ®S wirb
erft abgebrodjen beim Verlaffen beS SdjulljofeS, unb ber
2ef5tgefd)lagene nimmt ben Sd)lag mit in bie klaffe, umalS
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erfter in bet nddjften fRaufe ba§ «spiel wieher gu er6ffnen,
falls bann nid)t fefjon ein anberer freiwillig biefeS 2Imt Bor«
ljer Ubernommen fjatte.

Von Slbanberungen feien folgenbe erwahnt:

Seim Alauermannd)en (,,.fjudeyd") ift jeber fd)lag= »
frei, fobalb er fidj in bie .porfe fefct; beim Gjjeu”ed, f
fobctlb er einen eifernen (ober metallenen) ©egenftanb mit
ber 8anb beriihrt. Seim ®ifent; in fett muffen entweber
alle «Spieler ober nur bie Verfolgten ljinfen. Seim Scl;atten»
ljafdjen gilt jeber al§ gefdjlagen, in befjen Sdjatten (ober
®opffd)atten) bet Saénger tritt. Seim Jfoj | f& fpafc)e n barf -
ber Sénger nur ©injelfpieler fdjlagen; fobalb fid; aber jWei
ober brei SDUtfpieler anfaffen, finb fie fdjlagfrei. So bringen
bie SRitfpieler bem Verfolgten tpilfe in ber ®efal;r, fetten
fidj felbft aber natiirlid) babei berfeloen ®efaljr aus.

Sur groRere Spieler empfiehlt fid) feljr baS Sreu”afdjen
ober Sdjneibejecf. hierbei laufen anbere Spieler jwifdjen <
bem S&nger unb bem Verfolgten pinburd), burdjfreujen ober
burd)fd)ueiben alfo bie Saljn, unb erfterer muff bann immer
benjenigen ju fdjlagen fudjen, ber giriert bie Vinte gefdjnitten
tigt, @S tann fid) ber Verfolgte aud) baburd; befreien, bafj
er um einen SRitfpieler ljerumlduft, baburd; alfo bie Ser«
folgung auf jenen ablenft. Sind) hierbei ift ber fRla(5 gut
abjugren”en.

Siel Vergnigen madjt aud) ba§ ffirippelfaugen,
Wobei jeber ®efdjlageue mit einer anb bie getroffene Stelle,
bie SBunbe, bebeden unb in biefer oft frippeltjaften Spaltung
bie anberen fangen muf. SRan fdjl&gt bie anberen bedpalb
an moglidjft unbequeme Stellen, oben mitten auf ben 9tiiden,
auf ben Unterarm, an bie SRabe u. f. W.
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6. Barenfdjlag.
(ffreitoolf. g-ifdjjug. 8ottanb«Seelaith.)

©in Urbar lauft mit jufammengefafjten 8&nben
auS feinem “reimale, ber Béarenhohle, au§, um 3)?itfpieler
ju fangen unb ju Béren ju madjen. Berihrt er einen mit
ben gefdjloffenen ~anben, fo ruft er: ,,Bar" unb flidjtet mit
ifitn in bie fpdhle, benn bie anberen Spieler madjen fofort
Don ben iRlumpféaden, mit benen aUe bewaffnet finb, tréftigen
©ebraudj.

3egt geben bie beiben Baren fidj bie 8anb unb fudjen
einen dritten mit ber freien 8anb ju fdjlagen. Sobalb
Qljnen baS gelingt, werben aUe brei Béren mit ben Rlump»
faden juriidgetrieben. Der britte B&r wirb nun in bie
5D%tte genommen, unb bie Sette t>on brei Béren fangt einen
bierten.  2Bcnn mehr als hier Spieler Béren finb, werben
jwei Setten gebilbet, bei mehr als ctdjt Baren brei Setten,
unb biefe laufen gleichzeitig aus unb treiben fidj gegenfeitig
ha§ SBilb zu.

Sobalb eine Sette jerreijjt, werben iljre ©lieber fofort
ing SJlal juriidgetrieben. 3Benn mehrere Setten fangen, barf
leine mehr fdjlagen, fobalb eine bon ihnen gerreifjt ober
einen Spieler fangt. Die anberen Setten birfen aufjer bent
W?ale bleiben, aber erft bann wieber jagen nnb fdjlagcn,
wenn bie juridgetriebene neu auslduft.

2Ber einen Baren fdjlagt, folange bie Sette gefdjloffen
ift, ober ehe ein Spieler gefangen ift, wer einen Béren bei
ber Mudjt aufhélt, ober wer in bie Bérenhohle lauft, ift felbft
Bar. DaS Spiel ift beenbet, wenn alUe Spieler Béaren ge=
worben finb.

Bei bem gifchjuge beginnen zwei Spieler eine Sette
ju bilben unb einen ffifdj ju fangen, ber bann im ~afen in
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bie Aette, bag eingereiljt wirb. ©ann wirb bag iep
aug 3, 4, 5, 6 u. f w. Spielern gebilbet, big faft bie ganje
gefangene Sdjar in bie fReipe eintritt, non ber immer nur
bie jWei &uReren Clieber, bie elften gifdjer, mit ber freien
8anb fcplagen birfen.

SBirb bag 9leB burct) einen gifcp jerriffen, ober laffen
bie Spieler felbft log, fo muffen fie, ebenfo Wie nad) jebem
gange eineg gifdjeg, fdjleunigft Dor ben "Rlumpfatffcplédgen
ber Ubrigen gifdje fludjten.

Seim 8ollanb:Seelanb - Spiele ftecpen jtoei
gifdjer, ein SoHanber unb ein Seeldnber, in See. 8aben fie
jmei gifdje gefangen, fo bilben biefe ein jweiteg gifeperpaar,
ber britte unb fierte (gefangene bilben bag britte iRaar u. f. w.

©ie gifdjerpaare laufen jugleidj aug, unterftipen fid)
natiirlich gegenfeitig beim gangen ber fdjnedften gifdje, werben
aber alle mit ben fRlumpfaden wieber in ben 8afen gejagt,
wenn ein gifd) gefangen wirb, ober wenn ein -Raar lo&lafjt.

7. gttdjg iné £odj.
(®er lapme guepg. S8intepinfe. 2Bolf, beiR mid) nidjtl)

©ine 2Injapl ftnaben ober Slidbdjen, bietleidjt big gu 20,
bewaffnen fiep mit iBlumpfarfen, bie natirlid) nidjt ju feft
gebrept fein biirfen.

©iner bon itjnen wirb gudjg unb gept in ein fleineg
abgegrenjteg 9Ral, bag ,,gudjglod;".

Slufjerpalb  biefeg fDtaleg barf ber gudjg nur pinfen
ober auf einem Seine fiepen. 9tur bie erften brei Sdjritte
barf er laufen unb mufj babei rufen: ,,gudjg aug bem Sodj!"
6r fudjt nun pintenb einen ber anberen Spieler, bie Gber
eine beftimmte ®renje nidjt pinauslaufen birfen, mit bem
fRlumpfad ju fdjlagen.

fiioi) Iraufa), Sletuegnngsfpiele. 3
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©dingt ipm bie§, ober jagt er einen Spieler Uber bie
©renje, fo ift er frei, unb ber anbere wirb gud)S, don
allen fDtitfpielern unter bem Stufe ,,?fud)S iné Sodj!" mit
Slumpfarffdjldgen inS 3J?%at getrieben.

SBenn ber gud)S nid;t mepr pinfen mag ober fann unb
abfegt, ober aitd Ungefcpid baS freie Sein auf ben Soben
fegt, wirb er fofort non allen anberen mit bem Stufe fyit d) 3
tu§ £od)!" in» fotal jurtirfgetrieben, chenfo wenn er feinen
Stuf beim SluSlaufen vergiBt.

Statt geftattet wopl bem ffucpfe, fid) aulerhalb bcS
gucpSlocpeS fo lange auf beiben Seinen auSjurupen, als er
in einem filtern ,,£u" rufen fann, aud) barf er bann auf
bem anberen Seine weiterpinfen.

©ine intereffante Slbénberung biefed Spieles ift eS,
wenn ber ffudjS mit einem Satte bewaffnet wirb, mit bem
er nad) feinen SDfitfpielern wirft. Grifft er, fo muR ber
neue 3'itdjS, fcplt er, fo muB er felbft ben Satt jundd)ft
wieber polen, epe er inS Stal fludjtet, unb bie fRlumpféde
aller Ubrigen bekommen bann reidjlicpe Slrbeit.  Slatirlidf
fann aud) auSgemadjt werben, baR mit bem fRlumpfarf ge=
worfen werben barf.

8. Sogeluerfaufen.

ffur Heinere Ainber ein pocpft fpannenbeS unb unter»
paltenbeS Spiel.

©in Spieler ift ber Sogelpénbler, ein anberer ber
Kéufer, alle Ubrigen finb S6gel unb ftetten fid) in einer
Steipe auf.

®er Sogelpénbler giebt jebent Sogei einen Sogeinamen,
Sperling, ©roffel, Stordj, ©ans, 3eMi9 U+ f- {)., ober bie
Sogel waplen ipn ficfj felbft, bod) birfen nicfjt jwei gleicpe
Statuen barunter fein.
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©er Sdufer, bet fid) in ein etwa 20 Sdjritt weit ent»
fernted Raufmal begeben tjatte, barf ljierbon jebod) nid)t3
ljéren.

SRettn jebeS Sinb feinen Planten fjat, fomnit ber S&ufer
junt £>&nbler, ber etwa 8—10 Sdjritt weit twr ber Scfjar
feiner Sogel fteijt, unb fragt: ,,'paft bu Ségel ju berlaufen?"

— ,Sawotfl, weldjen winfdjeft bn?" — ,8aft bu einen
£>abid)t?" — ,9%in." — ,Sine ©aube?" — ,9lein." —
»oine Sand?" — ,Sa, fie liftet 5 S)fart. Sand, flieg

aué, lotnnt wieber in mein 8au§!" 5luf bad ,Sa" lauft
bie ®an3, fo fdjnell fie tann, junt Dlale be§ Séufers, unb
wieber jutn Sogelljaufe guricf. ©er Sdufer jaljlt erft ben
Sreté unb jwar burd) fo biel Sdjldge auf hie borgeftredte
Ipanb beé 8&nbler3, ald ber Steté betrdgt, bod) nidjt iber 10,
unb l8uft bann fdjnell bent Sogei nad), unt iijn ju fangen.
8olt er iljn ein, fo ift er fein, aitbernfalfé gehért ber flinte
Soge! bent ~anbler unb erhdlt einen neuen Flamen.
aRenn ber Sogei hor bent Saufer beffen 2)lal erreicht,

ntufj ber Sdufer e§ attcl) erft berlhrt ljaben, elfe er ben
umleljrenben Sogei fangen barf.

8at ber Sdufer alle Sogel gefangen, fo ift bad Spiel
aus.

9%ad) einer atiberen Spielweife lotnmen junt 8éanbler
bet ©eufel unb ein Sngel, fteHeu fidj 6 — 8 Stritt Weit
bor ber SReilie auf unb fragen nad; Sogeln, ©er Ipénbler
fagt: ,,S6gel, lafjt end) ljéren!™ unb nun jwitfdjert, fd)nattert
unb fdjreit bie Heine Sdjar, fo natiirlich fie tann, iljre
Sogelftimmen in bie 2Relt. ©ann rat jeber ber S&ufer,
juerft ber ©eufel, bann ber Sngel, bann wieber ber ©eufel
unb fo abwedjfelnb weiter, je brei Sogelnanten. Orifft er
einen richtigen, fo fliegt ber Sogei fdjleunigft babon. ©er
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Adnbler nennt ben “reid, unb bet S&ufer muB burd; leidjte
Sdjlége in bie fpaub bejahen. ©ann aber folgt bet Saufer
fcfjueU bem flieljenben Sogei unb fudjt itjn ju fangen, efe er ba§
fdjuRenbe greimal erreicht, ba§ etwa 30—40 Schritt weit Bon
ber fReitie ber Sogel fein fann. SJer nicfjt gefangen wirb,
fetjrt jum fpanbler jurticf unb betommt einen neuen Flamen,
Wer aber gefangen Wirb, hilft feinem neuen Serrn alé Engel
ober ©eufel beim gange ber nadjften Sogel, ©aju miiffen
bie @>el)ilfen aber Bor bem t'aufe in einer Steife mit ben
Sogeln fteljen.

2Benn alle Sogel Berfauft finb, fteflen fiel) alle Engel
in jWet 9%if>en auf, unb alle ©eufel muffen jnrifctjen iljnen
ljinburcf) SpieBruten laufen unb befommen don ben Engeln
einen Sdjlag mit ber 8anb ober bem "Blutnpfacf.

9. ©ie $agb.

Ein frifdjeS beliebtes Spiel fur Snaben mittleren 2llterS,
befonberS trenn ein Eeh6lj ober ein Sptelfelb mit Sufdjwert,
Erében ober fpecfen gur Verflgung ftef)t.

Ein Spieler ift ber Séger, ein ober jwei anbere feine
Jpunbe, bie Ubrige Sdjar ift baS SBilb. fiille finb juerft in
einem als greintal bezeichneten fRlafce. ©er Séger wie feine
8unbe burcf) ein beutlicfieg Speichen (©ud) um ben 2lrm,
3»eig am $ut ober bergt) fenntlid), giebt bem SBilbe juerft
Jfreien 2X68ug” in ben SSJalb. 9%ad) einiger Beit, trenn fid)
ba§ 2Rilb Berftedt haben tann, ruft er laut: ,£aUo! 8allo!
Sie 3agb beginnt" unb jieBt mit feinen Sunben aud) tjinein
in ben SRalb, um bad SRilb aufjufudjen unb jit erbeuten.

3Rem er brei Schldge giebt, ber wirb fjunb, legt baS
Reidjen beS Ségers an unb ljilft iBm fudjen unb jagen.
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X>ie 8unbe Reiben fein Sdjlagrecfjt, fonbern burfen baé
2Bilb nut treiben unb galten.

®a8 SBilb uerfudjt fief) lodjurei®en ober gegenseitig ju
befreien, barf aber feinen .punb fdjlagen.

iffienn ba§ SBilb ben Sreiplah ungefliigen erreichen
Tann, finbet eS barin Sdijttp.

SBenn ber Séger fein Sffiilb im SRatbe ntefjr finbet, jieht
er mit ber Sdjar ber Sunbe Uor ba§ dreimal, wo ftdj in=
jwifdjen gefliidjteted 26ifb gefammelt ljat, ruft mieberum:
Hfreier 2Ibjug”, ba8 SRilb oerftedt fid) Don neuem, unb ein
Mweiter ®ang be§ Spieled beginnt.

2Benn aCled SBilb gefangen ift, ift ba» Spiel beenbigt;
rneljr als breimal braucht jebod) ba§ SBilb nidjt auéjufaufen,
mer alfo im britten ®ange nid)t gefunben wirb ober fid) in&
dreimal rettet, bleibt unerlegteS SRilb.

2Benn man auf freiem iRlaRe fpielt, empfiehlt e§ fid),
bem Soger eine SchuBwaffe, einen ®aU, ju geben, mit bem
er ba§8 2QRilb treffen mufj. Sad fefjlgefienbe ©efdjofj “olt
ber Séger ober ein 8unb fdjneH wieber. ©in dreimal fann
man bann entbehren, jebenfakKS barf bad 2Bilb nodj nidjt
nad) breimaliger Slud)t in§ dreimal unoerlehlid) fein, roenn
man auf freiem iklale fpielt.

Sie “rnnbe treiben unb halten aud) hierbei bad SRilb.

10. Giduber unb 9ionne.

Saé Spiel ift bei fDfébdjen mittleren 2llter§, aber aud)
nod) bei groReren, feljr beliebt.

SBon ben etwa 10—20 Spielerinnen werben jWei ober brei
ju fRaubern, bie an paffenber Stelle, j. 33. an einer 8au§=
wanb, fid) eine SBurg begrenzen. 2IQe tbrigen finb bie fRonnen
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unb ljaben in einiger ©ntfernung Bon ber Stauberburg ein
dreimal, iljr ~ofter.

Sn biefent finb fie U6Hig fidjer; aber fie fdpuérmen
hinaus ind $reie unb tonnen bann leidjt burd) einen Sd)lag
Bon einem Stiuber gefangen »erben.

Sie (gefangenen fiihrt ber Stduber in feine SBurg unb
betuadit fie. Senn bie anbern Stonnen fudjen fie ju befreien,
»ad burd) einen Sdjlag auf bie Borgeftredte Sanb ber ®e=
fangenen gefdjiefyt.

SieS "Befreien ift aber eine geféfjrlidje Sad;e, unb bie
futjne Stonne iuirb felbft leidjt babei gefangen.

SBenn mehrere Stonnen gefangen finb, bilben fie eine
moglidjft (ange $ette, bie aud ber ®urg uiclleidjt weit heroor=
ragt, bie fid) aber ba aufftellen muf, iuo e§8 bie Stauber
Bedangen.

Qeljt Berfudjen mehrere Stonnen jugleid) einen 23efreiungg=
Berfud), unb tuenn e§ einer gelungen ift, ungefdjlagen irgenb«
eine ber gefangenen Stonnen ju treffen, fo ift bie ganje ette
ber (gefangenen befreit.

(SS bleiben beétjalb immer einer ober aud) jtuei Stauber
jum Sdju™ ber (befangenen bei ber 23urg jurid.

SBenn alle Stonnen gefangen finb, ift baS Spiel beenbet,
unb anbere Spielerinnen (ibernehmen bie Stollen ber Stiuber.
Séuert ein Spiel gu lange, fo bricfit man ab unb wedjfelt
fdjon friiher bie Stollen.

11. Stingfdjlagcn.
(Kreisldufen, ®uten SRorgen, £err gifd)erl Komm mit!)
©ine Slnjahl, BieHeid)t 10—20, Heinere finaben unb
Wtébdjen ftellen ftd) im Streife eng nebeneinanber auf, ein»
Bon ihnen geht aufjett um ben ,Sting" herum, fd)l&gt nach
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furjer Beit irgenb einem Wiitfpieler auf ben Utiitfen unb
ruft babei: ,,Komm mit!" ©ann Ilauft er fofort in berfelben
9lid)tung, in ber er ging, fdptell um ben Kreis ljerum, unb
ber ®efd)lagene moglidjft fdjneU in ber entgegengefelften
Stiftung, ©obalb fid) bie beibeit Spieler begegnen, reidjen
fie fid) bie beiben fp&nbe unb umfreifen fid; einmal ober
madjen brei ©iener ober Knire unb rufen babei: ,®uten
borgen, 8Serr gifdjer!" ©ann feljen fie fdjleunigft iljren Sauf,
jeher in feiner Ulidjtung, fort. £Rer juerft an ben iRlafj beS
®efd)lagenen fommt, tritt in bie Sude bet, SiingeS ein, unb
ber anbere fiibjrt ba§ Spiel weiter, inbem er einen anberen
fd)(&gt unb gum SRettlauf forbert.

$ur Heinere Kinber empfiehlt fidj babei folgenbed Sieb:

2Bir lja « ben et e nen fllafc im Kreis, fucff

bu btr bei=nen audj mitfVIeifjlSo ljal» tet eu = re

r-G-a fro--——- r—r—fr--—--—-- fremmemeen Mo —
===
84n « be auf unb, tuen idj fdjla  ge,

h * %

mit mir lauf, fo ljal - tet eutre 8&n-be auf unb,

Wen idj fcfila =ge, mit mtr lauf!
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12. Ser ipiumpfacf gcRt um.

Sei biefem flr eine maBige 3a”™ (10—15) ((einerer
Knaben unb SWabdjen gut paffenben Spiele (teilen fidj ade
im Greife bidjt nebeneinanber auf, batten bie ~&nbe auf ben
Slitden unb biirfen nur nad) ber SRitte bes> Sreifed (eben.
Sin Spieler gebt mit einem fRlumpfacf auBen um ben fireiS
herum, ruft ober fingt babei: ,Sre()t eudj nidjt um, ber
iBlutnpfad gebt 'rum™ unb (traft ben, ber ftd) bod) etma um»
fiebt, burd) einen Sdjlag mit bem IRlumpfad. Sann legt
er moglidjft unbemerft einem ber Spieler ben fRlumpfad in
bie 8anb unb gebt ruljig weiter.

2Ber ben fRlumpfad erhalten bat, Uerfept feinem 9%adj=
bar jur Sledjten bamit ploglid) einen Sdjlag, unb biefer
flidjtet nun, fo fdjneU er tann, einmal um ben .ftreig herum
dor feinem Verfolger, ber ibn fo oft fdjlagen barf, wie er
iljn erreichen tann.

Ser erfte Spieler tritt nun an ben fRlafc beffen, bem
er ben fRlumpfad gab, unb biefer (et ba§ Spiel fort.

Ser Spieler mit bem fRlumpfad barf nicht lange ljeritm»
geben, ehe er ibn abgiebt, fonft oerliert bad Spiel an 9teij;
e§ mul oielmebr oft jum Saufen unb Schlagen fommen unb
ju ben bamit derbunbenen, meift redjt tomifdjen Ueberrafdjungen.

13. Sliubefulj.

Sinern Spieler werben bie Slugen Gerbunben, unb er
mul bann &erfudjen, einen ber Cbrigen, bie ibn neden unb
jupfen birfen, ju fangen. Ser fRlag muf natirlich eben
fein, Uon S&umen unb fonftigen “inberniffen frei unb don
maRiger ®roRe, fo baR bie Dledenben fid) nidjt weit entfernen
tonnen. $(t bie Sdjar ber Spielenben gienilid) groR, fo
tonnen fie ben ~ag abgrenjen, inbem etwa jwei Srittel don
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iljnen mit ~anbfaffen einen Rreid@ bilben, in bent bie llc6tig=
bleibenben ben Slinben netten. ©er AreiS tann aud) burd)
gaffen ron ©afd)entiictlern nod) erweitert werben. Sobalb
bet $8linbe einen HRitfpieler fangt, 16ft itjn biefer ab; bann
tritt aud) ba§8 necfenbe ©rittel in ben 9ling ein, unb ein
anbereS Orittet t6ft fie ab. Sobalb ber Slinbe bent lebenben
~aune ju natje fommt, rufen bie Spieler: ,,®er Reffet brennt"
unb treiben iljn baburd) in ben AxreiS “uritcf.

Sei geringerer Spielerei bejeidjnet man bie Srenjen
auf betn Sobett. .Seiner ber Vtedenben barf biefe tiberfgreifen,
unb trenn ber Slinbe ficf) itjnen néljert, rufen ade:
brennt”, worauf jener umteljrt.

Ebenfo haben fie uatiirlid; ben Slinben burd; Buruf ju
marnen, trenn auf betn Spielplage fefte ©egenfténbe finb,
unb er ®efa(jr 18uft, fid; ju ftojjen.

20enn bie Slugen nid)t gut uerbunben fiub, mufj ber
Slinbe felbff tuelben, baff er feiert tann.

14. gafob, wo bift bu?

®a8§ Spiel ift bem Slinbetuljfpiel &tjnlicfj, bocf) ljat man
gier jwei Slinbe, ron benen ber eine, ber 8err, ben anberen,
ben O©iener, ju fangen fud)en muR.

©er Sahen mitfj eben unb frei ron Sinberniffen fein,
©er fRaum fur bie gagb im ginftern wirb burd; einen .Sreid
begrenzt, ben bie Ubrigen Spieler burd) Jpanbfaffen btlben.

9tad)bem beiben Slinben bie klugen gut uerbunben finb,
fitjrt man fie an jwei rerfdjiebene Stellen im Streife, breljt
fie einmal ljeritm unb UberldRt fie bann fid) felbft.

©er fjerr ober bie Sperrin ruft nun: ,,gafob (ggtobine),
Wo bift bu?" unb ber (berufene antwortet: ,Atier!" [duft
ober fdjleidjt fidj bann aber fdjleunigft ron bem fRlage fort.
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Ter 8Serr gefjt borttjin, non tro er ben 3luf rernaptn, ittth
fragt, trenn er ben Sned)t bort nid)t finbet, iuieberutn:
»Qatob, tro hift bu?"

So pordjen beibe nad) ben Stritten beS anbcren, fragen
unb antworten, ber Snecpt fucfjt ju entfliegen, ber .fperr ju
fangen, unb trenn bieS gliidt, fo tréplt jeber ron ipnen einen
©efpielen ju feinem 9lad)folger.

Tie éngftlicpen "Bewegungen heS im fjinftern gliepettben
unb Oietleicfjt gerabe bem 8errn Bntgegenlaufenben, wie ba§
SBorbeigreifen beS Sudjenben finb oft (iberaus fomifdj; aber
bie SRitfpieler muffen ifjre Sadjluft bod) foweit japmen, baff
(frage unb Sintwort ber Slinben immer beutlicp gu pdren
ftnb.

Somnit ein SBtinber bem Sreife ju nape, fo rufen bie
anberen: ,atob, eS brennt!" ober: ,.8err, eS brennt!"

15. Sage ttnb ®laitS.

TaS Spiel ift bei ben Kleinen dberall beliebt unb ge
lannt. Tie Sage foll bie 'JJlauS fangen, bie bei iprer Klein
ljeit Gberall burdjfdjlipfen lann, ttté“renb bie Sage burd) bie
Heinen Scplupflodjer nid)t nadjfolgen lann. Soldjen Furdj
feplupf finbet bie SJlauS Uberall unter ben Slrmett ber ®e
fpielen pinweg, bie fid) im Sreife aufftetHen unb bie ~&nbe
reicpen. Tie Sage ljat bagegen nur ein Tpor ober jtrei,
burd) baS fie in ben Kreis piuein ober wieber perauS laufen
lann. Tiefe Tpore nterben burd) ?oSlaffen ober £>o0d)pa(ten
ber tpénbe gebilbet. SBiH bie Sage an anberer Stelle gtrifdjen
ben ©efpielen pinburd), fo muR fie bie fReipe fprengen. Tie
dRauS fdjlupft nun, fo oft bie Sage nape ift, unter ben
Firmen pinburd), bie fid; fd)neU peben, t>or ber Sage aber
wieber fenfen, unb ift baper halb im Sreife, halb braunen.
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a0irb bie SJiauS Gon bet ©ape gefcfjlagert, fo tritt ein
anbereS «Spieterpaar an ©teile ber beiben.

Sft bie ©ape grofj unb flinf, fo fcfiliefit man mopl ein
Dpor ober beibe, ober »erlangt brei Sdjldge jum Sange ber
SDtanS; ift fie ungefdjidt, fo tann man ifjr nod) ein britteS
ober Gierted Ipor 6ffnen.

16. Drittcn=9lbfdjlagcn.

Die Spieler, 10 bis 20, fteHen fid), ju paaren ljtnter=
einanber, in einem nicfit ju Heinen ©reife auf. Slufjerbem
ift nod) ein S&nger, unb einer ba, ber »erfolgt mirb. Diefer
ftellt fid) nun bor eines ber fRaare, moburd; ber bisher jroeite,
ljintere Spieler beS iRaareS jum ,,Dritten™ mirb. Stirn
mufj ber Sénger biefen ,,Dritten” »erfolgen, ber fid) aber
mieber halb Bor ein anbereS fRaar fteHt unb baburd; ttrieber
einen anberen jmeiten juni ,,Dritten” madijt.

2Benn ber Sdjlager einen ,,Dritten”, elje er fid) Bor ein
Saar geftedt ljat, mit ber 8anb fdilogt, fo medifeln fie bie
Stollen, er mirb »erfolgt unb ber bisherige ,,Dritte" mirb
Sdjlager.

Stad) bem Sdjlage ift ein fofortigeS SBieberfd)lagen nid)t
ftattljaft, fonbern ber bisherige Sdilager muf minbeftenS erft
mieber an einem iRaare »orbeigelaufen fein, etje er gefdjlagen
merben barf.

Sei ber ©niibung beS Spieles laffe man anfangs ben
Dritten unb ben Sdjlager nur aufjerpalb beS ©reifes laufen;
bod) nid)t lange, benn ein ~auptreij beS Spieles liegt barin,
baff ber Verfolgte red)t unoermutet Bor einem -paare fielet.
DaS gelingt »iet leidjter, aud) bie Ueberrafdjung beS unauf»
meitfamen ,,Dritten”, trenn ber ©erfolgte unb fein Verfolger
burd) ben ©reis laufen biirfen. SefonbcrS leidjt gelingt eS,
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wenn bet Dritte fid) gleid) wieber Gor baS fRaar [teilt, in
bem er foeben Dritter wiirbe.

@3 ntujg nur baruuf gehalten werben, bafj ber Dritte,
wenn er Gor einem $aare fteljt, rtidjt mehr »eiter laufen
barf. (Sonft giebt eS burd; bie $lud)t gweier (Spieler leid)t
Seuuirrung.

Sine intereffante Slb&nberung befteEjt barin, bafj bie
(Spieler eines fRaareS fid) nid)t ljintereinanber auffteRen,
fonbern nebeneinanber, bann fid) ju einanber wenben unb fid)
beibe fjinbe geben. Der Verfolgte fdjliipft nun gwifdjen bie
gwei (Spieler eined fRaareS, unb wem er bann ben fRiiden
guwenbet, ber ift ber ,,Dritte”. Da felbft beim Sinfdjliipfen
in baS fRaar, baS burd) Slrmljeben bieS erleichtert, oft nod)
nidjt gu ernennen ift, wer ber Dritte wirb, fo filhrt eS ju
luftigen Ueberrafd)ungen.

Sei fehr geringer (Spielergaljl I&fjt fid; aud) ein *weiten
abfd)lagen mit entfpredjenber 2lb&nberung fpielen.

17. "enite nnb ~abidjt
(®lude unb ®eier).

Sine fjenne fdjunt ihre ®ud)lein, bie hinter ihr «Sdjup
fudjen, gegen bie Singriffe beS fjabid)tS.

Da§ ift ber Sebanfe heS (Spieles, baS don etwa 8 bis
10 (Spielern ober «Spielerinnen gefpielt werben fann.

Die Sudjlein fteHen fid; hinter ber fjenne auf, unb jebeS
falt baS oor ihm fteljenbe um bie fjuften, ober legt bie
§8nbe auf beffen «Schultem. DaS Raffen ber Kleiber, wie
eS oft beliebt wirb, ift fir biefe gu gefahrooU.

Die fjenne felbft tann iom $abid)t nidjt gefangen werben
unb fchii*t ihre Stdjlein, inbem fie mit auSgebreiteten Slrmen
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(glugeln) redjtS unb lintS fpringenb bie Singriffe beS .fjabidjtS
abroeprt, ben fie jebod) nidjt feftljalten barf.

Tie Steilie bet Avlictjtein iueict)t ebenfalls bitrd) ted)tS=
unb Vinfsfdjtuenfen immer ben Singriffen beS SabidjtS auS.
Tiefer Berfudjt aber um bie Senne herum an bie Seite ber
Sieipe ju fommen unb baS legte Stidjlein am Sirm ju faffen.

(gelingt iljm bieS, fo ift eS gefangen, tritt auS, unb ber
8abid)t Berfudjt nun baS gtueite gunge gu fangen, bis er fie
ber Senne alle geraubt ljat.

@S wirb aud) roohl fo gefpielt, baff ber Sabid;t, mit
SluSnaljme ber Bier erften, jebeS ~udjlein fangen barf, unb
baff bann alte, bie fjinter bem ergriffenen finb, jugleid) mit
gefangen finb.

Tamit nidjt Spieler als ©efangene untatig fteljen
miiffen, empfiehlt €S fidj, baS gefangene Sudjlein jum 8abidjt
unb ben bisherigen “jabidjt jur “enne ju madjen. So wer»
ben alle Spieler einmal 8abid)t unb 8enne, unb niemanb
fteljt mifjig umljer.

18. SetjteS IfJaar gerbet!

(SJialler Bon hinten, ©dcfdjen, fdjiele nidjtl gang jdjott!
SBittmann.)

Tie ©efeUfdjaft, Herren unb Tanten ober Sinber, ftellt
fidj ju paaren auf, immer ein ‘tBaar hinter bem anberen.
®anj Born ftetjt ein einzelner Spieler, ber Sllitller ober baS
Socfdjen, unb roenbet ben anberen ben Sliiden ju. Tiefer
Kappt breimal in bie 8anbe unb ruft: ,©inS, gtuei, brei —
legteS 5Rnar herbeil” ober: ,SKiiHer Bon hinten, bie hegten
fullen fpringen." Slitf biefen Stuf ntufj baS legte "Baar, ber
eine redjtS, ber anbere lintS an ber Sleifje Borbei, um ben
ganger herum Borlaufen unb ftdj hort iuieber bie 8anb
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reidjien. ©er Sénger (iRdller, Sodd)en) aber fudjt einen
ber beiben S&ufer ju fangen, b. f). mit ber ~anb ju fdjlagen,
etie fie fid) wieber vereinigt haben. (gelingt ihm bieS, fo
bilbet er mit bem (gefangenen ein neue» iRaar unb fteHt fid)
Dor bie Steife ber anberen fRaare, iudljrenb ber (ibrig bleibenbe
Spieler ber SRiiHer wirb.  Séngt er feinen ber beiben S&ufer,
fo bleibt er Sanger, nnb bad flinfe fRaar fteHt fid) als erfteS
in ber Steife auf.

©er Sénger barf fid), wenn er ruft, nid)t umfeljen, ja
baS Socfdjen barf nid)t einmal fdjielen, um gu fefjen, toeldje
Spieler laufen unb weldjer Don beiben lintS unb wer recfjta
lauft.

19.  Sdjutjgcmeinfdjaft.

®aS Spiel ift fir eine grokere $al)l Don Anaben ober
W2éhd)en feljr beluftigenb.  2Bie bei Satje unb SRauS wirb
ljier ein Spieler Don einem anberen Verfolgt, fagen Wir ein
Sud)S Don einem tpunbe. ®ie Ubrigen bilben aber nicfjt
einen .Streik, fonbern fteUen fid) in mehreren fReiljen (Reefen)
tjintereinanber auf. Sei 14 Spielern Wiirben g. V. brei fReiljen
Don je Dier Spielern gebilbet werben tonnen, ©iefe geben fid),
jeber feinem fRebenfpieler, bie ~anb. Sobalb nun alle loS=
laffen, linfSum madjen unb Don neuem bie 8anb bem Sieben
fpieler reidjen, finb auS ben brei Viererreihen Dier foldje Don
brei Spielern geworben unb auS ben SéngSgaffen finb nun
Duergaffen geworben.

SoldjeS SintSummadjen mit 2Bed)fel ber 8anbfaffung
wirb Dor Seginit beS Spieles ein paarmal gelibt unb gwar
auf ben einfad)en fRuf. ,Um", ©ann beginnt bie Qagb.
©er Sud)S huWwW bixrd) eine SReilie hin, burd) eine anbere
gurlid, ber Verfolger ljinterbrein.  Sobalb nun ber Sliidjtling
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L,um” ruft, madjen alle ifjre dRenbung, unb fofort ift bad
33ilb ber Reefen ein boHtg anbered.

Sa ber Sénger bie Sleitjen niefit burd)bredjen barf,
fobalb fid) bie §&nbe wieber gefdjloffen haben, audj nid)t
Uber bie ‘Arme ber Sdjilgenben hintiber fdjlagen barf, ift
feine Aufgabe nidjt leicht, unb ein gefdjidter 3ud)8 iveiff bent
tpunbe burd) redjtgeitige« Aenbern ber ®affen gum Srgdtjen
aller Ubrigen oft ein Sd)nippdjen gu fdjlageu.

20. Stauber unb ©enbarmen.

Sin fefir beliebtes Spiel bei Knaben, wenn fte in
groRerer $al)l, nietjt gut unter 12, im SBalbe gufammen finb.

3ft ba§ ©eljolg grofj, fo beftimmt man einen gut he=
geengten Seil até Spielplatj. Sie Spieler teilen fid) in
Stduber unb Senbarmen. Qebe Partei ftetjt unter einem
ffauptniann, unb bie ©enbarmen, beren el einige mehr fein
biirfen al§ Stiuber, tragen ein gut fidjtbared Abgeidjen,
g. 33. ein Sud) um ben Arm. Sie ©eubarmen bestimmen
einen f|3lah al8 33urg, in welche hie gefangenen Stéuber
gebradjt Werben, biefe aber gerftreuen fid) im SBalbe unb
fud)en fid) burd) bie <Jlud)t unb SSerfteden ber ©efangennaljme
gu entgieljen.

Stad) turger Reit fdjidt ber fjauptmann ber ©enbarmeu
feine Seute in mehreren Abteilungen au«, um bie Stéuber gu
fangen. $eber Stéuber, ber Don einem (Senbarmen brei Schlége
erhalten ljat, ift gefangen unb muff gut 33urg geljen, roo er
bewadjt wirb. Sr fann aber mieber befreit werben, wenn e§
einem anberen Stiuber gelingt, ungefdfagen in bie 53urg gu
gelangen unb ihm bort brei Sdjldge gu geben, nur barf bie§
nid)t burd) Srug gefd)el)en, alfo g. 33. baburd), baff er
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Borgiebt ober fidj ftedt, alg fei er ©efangeuer. 'Bet ber SBurg
werben baljer immer mehrere SBédjter guriicfgelaffen.

®ie Stauber Berfteden fid; einzeln ober, wenn mQglid),
ju mehreren unb fudjen fid) adméljlid) unbemerft big in bie
Stilje ber Burg ju fd)leid)en, um ©efangene ju befreien.
5Benn fie bort ju mehreren angreifen, gelingt eg bem einen
ober anberen leidjt, ungefdjlagen ljineinjufommen unb bann
mit ben befreiten ©enoffen fdjneli roieber ljinaug in ben SBalb
unb in fixeren Berfterf.

2Benn ade Stduber gefangen finb, ift bag Spiel beenbet

Defter nod) wirb man bag Spiel jeborf) abbredjen ntiiffen,
elje alle Stduber gefangen finb.

21. ®er fdjWarje Slianit.

Der fdjwarje Ttann, aud) ber ,,Xurl" genannt, fudjt
juerft allein, bann mit ben ©efangenen alg feinen ©eljilfen
bie (ibrigen Spieler, beren 10—30 betragen ntag, ju
fangen, unb jwar wenn fie Uber ben ‘jpiag Bon einem $rei=
male jum anberen laufen. ®er Spielplap wirb baju jiemlid)
lang, 30—40 Slteter, aber nur rnéffig breit gewahlt, unb an
ben beiben fdjmalen Seiten befindet fidj ganj quer (jerlber
je ein dreimal.

®ie Sdjar ber SAufer befinbet fidj in einem Sitale,
ber fd)Warje SDtann im Spielfelbe, unb biefer ruft: ,2Rer
furdjtet fid) Bor bem fdjwarjen SJtann?" ®ieg ift bag Reidjen,
bag ade Séufer auglaufen ntiiffen. Sie rufen: ,,Stiemanb”
unb fudjen nun fd)ned unb gefdjidt an bem fd)Warjen Wtanne
Borbei bag gegeniberliegenbe dreimal ju gewinnen. 2Ber
babei Bon biefem gefd)lagen wirb, ift fein ©efangener.
Solange ber fdjwarje SDtann nodj adein fangt, geniigt ein
einziger Sdjlag; ljat er aber fdjon einen ober mehrere
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©¢fiilfen, fo finb bret Sdjlage Don einem Sénger jur ®e
fangennaljtne nétig.

Sie fcf)tuavden SRéttner unterfingen ftd) naturlid)
gegenfeitig, treiben ftd) bie S&ufer ju unb Derabreben ftd)
Diedeidjt aud), wen fie junédjft fangen wollen. Sinb itjrer
fcfjot Diele, fo fteden fie ficf) in niedreren 9leil)en I)inter=
einanber auf, bamit bie burd) bie Dorberen 9?eiljen ftd) ljinburdj«
winbenben Séufer Don ben folgenben um fo ftdjerer abgefafit
werben fonnen.

®abei biirfen bie S&uger aber niemals ljinter ben
Saufern ljerlaufen, fonbern nur in ber entgegengefeljten
9lid)tung ober quer Gber ben $lag.

®ie Saufer tljun gut, in Heinen ©rupfen ju mehreren
ftu laufen, weil fte bann leidjter bei iljren ©egnern
Dorbeifommen, unb meiftenS weniger (gefangene gemad)t
werben, als wenn ade Dereinjelt laufen. Sie fudjen burd)
gefd)icfte§ SluSweidjen an ben Géngern Vorbei ober baburd),
bafj fie nad; red)tS unb lintS laufen, um bie Sruppen ber
fdjwar-jen SRé&nner fjerunt ju fomnten.

CDabei finb fie Dor benjenigen ©egnern, an benen fte
bereits gludlidj Dorbeigetommen finb, gefdjiifet; benn biefe
biirfen ifynen nidjt nad)laufen unb fie etwa Don ljintentfer
faffen, waéljtenb fte ben folgenben fdjwarjen Wiénnern auS=
juweidjen fudjen.

Uebertritt ein S&nger baS Verbot be§ SJadjlaufenS, fo
gilt ber Saufer nidjt als gefangen.

SRenn alle Saufer im Sreintale angetommen finb unb
fief) — wie bie S&nger — ein wenig auSgeruljt ljaben, ruft
ber erfte fdjwarje SRann Wieberum feine S™ge, unb bie
Séufer wed)feln wieber baS SRal.

Seen bet ift baS Spiel, wenn ade Saufer gefangen finb.

ftofjIraufrf), Senjeflungéfpiete. 4
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22. Sdjlaglanfeit.

®ie Spieler, eS tonnen 6—20 fein, teilen fiel) in jwei
Parteien unb [teilen fidj mit etwa 40 m Slbftanb einanber
gegendber in 2 [Reitjen auf.

fRun geljt einer oon ber Partei A als [Jorbernber jur
fReilje B, bereu Spieler iljm alle bie rechte $anb entgegen«
[trecten. ©r giebt nun biefem unb jenem einen laut gejéljlten
Sdjlag, bann einen jmeiten, unb wem er ben briten Sdjlag
giebt, ber mufj itjn Verfolgen unb mit ber £>anb ju [erlagen
fudjen.

SRatirlidj fudjt ber Sdjlager, bie Segner Uber feine 2Ib=
fidjt ju taufdjen, inbem er oorbeifdjldgt, ober nidjt jufdjlagt,
ober einen anberen fdjlagt, als ben er fdjlagen ju wollen
fdjien.

Sobalb er ben briiten Sdjlag gegeben, l&uft er, fo
fcfineU er tann, balion unb ber ©efdjlagene ljinterbrein. .polt
biefer iljn ein, fo ift ber Sorberer gefangen unb mufj jur
fReilje B ljiniibergeljen; Dermag er iljn nidjt einjuljolen, fo ift
ber (gefdjlagene (gefangener ber SReile A unb tritt ljinter
biefe.

®ann geljt ein Spieler ber fReilie B jum “orbern jur
SReifie A, bann ein Spieler oon A, ber nodj niefjt gelaufen
war, bann ein foldjer oon B unb fo abwedjfelnb weiter.

URadj einer vorfjer oereinbarten $atjl Don Saufen, ober
wenn alle einmal am Saufen gewefen finb, entfdjeibet bie
Sinjaljl ber (gefangenen ben Sieg.

©ine intereffante Glenberung beS Spieles befielt barin,
bafj ber (gefangene fidj ljinter feinen Sénger fteHt, fo bafj
ljinter einem fdjneHen S&ufer mehrere (gefangene fteljen tonnen.
Iffiirb biefer bann fpéter felbft gefangen, fo finb feine ®e«
fangenen babutdj befreit.
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23. Soppen uttb fangen.
(Sie “Beirre ablaufen. ®a§ einfache SBarlaufen.)

®a& Spiel ift bem Vorigen feftr &pnlid).

Bwei Parteien neunten in etwa 40 m Sibftanb pinter
beutlicf) bezeichneten Linien einanber gegentber in jwei fReipen
?ufftellung.  93or jeber SRallinie ift, 1 m von iljr entfernt,
eine zweite Sinie, bie Sopplinie, bezeichnet.

2Jon ber Partei A geht nun ein Spieler jum Joppen
Zur fRartei B, bereu Siprer fofort einen ©egner flr ihn
beftimmt, ber foroeit vortritt, baff er nocp einen Suf? int
SRale, hinter ber SRallinie tjat. ©er erftere geht nun nahe
an bie Sopplinie unb ttjut, ald wolle er fie mit bem Suffe
beriihren, zieht ihn suriicf unb wieberpolt bieS, bia er fie Wirt«
lieh berChrt. Sobalb bied gefdjehen, l&uft er fort, unb fein
©egner fud)t ipn einzuholen unb mit ber 8anb zu fcplagen.
©dingt bied, fo ift ber Soppenbe gefangen, fteUt fief) hinter
ber Partei B auf, unb ber ftegreic*e Verfolger foppt Vor ber
Partei A von neuem. 8olt er ihn nicht ein, fo ift er ®e=
fangener ber fReipe A, unb ber Siiprer Von B beftimmt einen
feiner fRarteigenoffen, ber baS Joppen fortfefet. ©abei fann
berfelbe Spieler mehrfach z«m Soppen ober zum Sangen vor«
gefepieft Werben.

©er Sangenbe muB fepr genau acht geben, bafj er nicht
Vortritt, epe bie Seruprung wirtlich ftattgefunben put, benn
er muh ,nud bem SRale" fangen, unb fobalb er ben pinteren
Suft vor ber SRallinie péatte, miifjte er zurid, unb ber
Soppenbe wirbe fieper biefen giinftigen “ugenblicf zum 83e«
ripren unb zur Slucpt auSnipeit.

Gine gern gebrauchte ?ift be§ Soppenben beftept auep
barin, baff er ploplicp tput, ala pabe er bie Sopplinie beriihrt,
unb einige Scpritt weit fortlduft. Safjt fiep ber Songenbe
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taufdjen unb folgt ihm, fo l&uft erfterer fcfjteunigft guriicf
unb beriihrt bie Sopplinie wirtlich.  ®ann mufR aud) bet
langer erft wieber jur fViallinie juriicf, etje er ihm folgen
barf, unb baju ift natirlich nteljr 3el nétig.

SaS Spiel ift beenbet, wenn alle Spieler einer fRartei
gu Sefangenen gemacht finb.

24. Slarlaufen.

Unter ben Sauffpielen burfte eS ttooljl feines geben,
WeldjeS biefem jung unb alt bauernb feffelnben feinen ft'atnpf--
fpiele gleidj fommt. Sim meiften ift eS fir groRere ftnaben
geeignet, e§ wirb aber aud; mit Vorliebe Don Silébdjen ge>
fpielt unb gern aud) nod) oon Situadjfenen.

@S forbert aufmertfameS, gefdjidteS gufammenfpielen
ber gangen Partei, wobei jebod) ber eigenen Snitiatioe unb
"Bewegungsfreiheit ein weiter Spielraum gelaffen ift.

3wei Parteien, gleidjwertig in ihren Siechten, tdmpfen
gegeneinanber, fud)en Segnet- gu Sefangenen gu madjen unb
ihre etwa gefangenen SRarteigertoffen wieber gu befreien.

Seber Spieler l)at baS Siecht, burd) einen Sdjlag mit
ber Sanb jeben Segnet im Spielfelbe gunt Sefangenen gu
machen, bet friher auS feinem SJiale torgelaufen ift, als
er felbft; er mufj fidj aber Dor jebetn fpater ausgelaufenen
Segnet hiiten.

©ie Partei, Welche guerft brei Seinbe gefangen hat ge=
winnt ein Spiel.

©aS finb bie Srunbgebanfen beS Spieles.

©er Spielplah ift ein Siedjtecf Bon etwa 30x40 m,
bei geringerer Spielergaljl ober Heineren Spielern auch tuo”™
oon nur 20 X 30 m.

Sin ben flrgeren Seiten liegen bie ,,Sftale”, bie fidj
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Uber bie ganje Vreite beS 5J5la%ed erftreden, unb an ber
rechten Seite, etwa 2—3 m oor ber 2)?algrenje, ein ®e=
fangenenmal trart an ber Seitengrenje. ©ie 2>%allinien
unb bie Seitengrenjen muffen beutlic]) bejeidjnet fein, letztere
minbeftenS burd) brei Wlalftangen, wenn fie nid)t burdj eine
Salflinie ober burdj fraftigeS Sinreigen in hen Voben fcfjarf
getennjei”net finb.

©ie Baljl ber Spieler, nidjt gut unter 12 ober tber 30,
teilt ficf) — burd) 2Bal)l feitenS jweier giljrer — in jwei
moglidjft gleid; ftarle Parteien, beren febe ein 3J?al befett.

Veim 33eginn beS Spieles lauft ein Spieler irgenb
einer fRartei, j. 33. ber Partei A, oor unb ,lodt" ober
»reijt”, b. b- er forbert burd; fii"ne& Vorgehen irgenb einen
©egner jur Verfolgung tjerauS.

Sobalb ein ®egner Gorlauft, ntufj er felbft natirlich
fdjleunigft bie gludjt ergreifen, benn jener barf iljn jutn ®e=
fangenen madjen. Sowie ein ®egner ausgelaufen ift, lommt
ilitn aber einer feiner greunbe auS ber Partei A ju Jpilfe,
ber als ber fpéter SluSge laufe ne Sdjlagredjt auf ben
®egner ljat.

©anu lauft ein jweiter Spieler ber Partei B »or, ber
nun bie beiben Spieler bon A fd)lagen barf u. f. f., bis
ein Spieler jum ®efangenen gemadijt wirb, womit ein ,,® an g"
beS Spieles beenbigt ift.

©er erfte Spieler tefjrt natirlid), fobalb einer feiner
Senoffen im gelbe ift, wieber in baS 2)lal juriid, um fid)
neues Sd)lagred)t ju ljolen. Ebenfo bie anberen Spieler,
fobalb ber Bwed iljreSJluSlaufenS erfiillt ift; benn nu”lofeS
Verweilen int Spielfelbe geinben gegeniber, bie fpater auS=
gelaufen finb, bringt bie Spieler ganj jwedloS in ®efaf;r.

SBenn jur Slbwenbung einer ©efaljr mehrere Spieler
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einer fRartei jugleidj au@laufen, mag feljv ljéufig Gortommt,
fo teuren fte big auf einen, bet bag Spiel fortfegt, balbigft
mieber um, bamit immer im 2J?ale eine genugenbe Slnjatjl
Bon Leuten mit frifdjem <Sd)lagrecf)t bereit ftetjt.

Sobalb ein ,,Sang" beenbet, alfo 3. 53. ein Sefangener
gemacht ober erl6ft ift, teuren ade Spieler in iljr 2)Lal juriitf,
unb ber Sefangette (teilt fid) am Sefangenenmale (0 auf,
baR er e§ mit einem (bem linlen) (fuBe (ober einer 8anb)
berihrt. 3tt biefer Stellung fann er Don feinen SRartei=
genoffen befreit merben, menn eg einem oon ignen gelingt,
ungefdjlagen big ju bem Sefangenen, ber natiirlich gut be=
madjt mirb, Dorjulaufett unb iljn mit ber fjanb 31t berthren.

©er Sefangene legt fid) beSljalb fo meit aug, mie er
tann, unb ftredt ben Seinen bie rechte 8anb entgegen.

ftommt ein jroeiter Sefangener (jinju, fo tritt
biefer an feine Stelle, unb ber erfte riicft meiter oor, mujj
aber bem gmeiten bie 8anb geben, &Renn bie (gefangenen
im Slugenblide bed Srléfeng nidjt richtig Uerbunben ober
oljne 53ertiljrung mit bem Sefangenenmale fielen, ift feiner
befreit, menn fte ridjtig fielen, beibe.

53ei geringer Spielerei ober fitjlem SRetter geljt aud)
motjl ber erfte Sefangene 31t feiner fRartei guriief, menn ein
jmeiter gefangen mirb; er jaljlt aber al3 (gefangener meiter,
fo baff ber nadjfte (gefangene biefer Partei bag Spiel beenbet.
SBirb bann ber jffleite Sefangette befreit, fo ftnb fte beibe
befreit.

20er einen Segnet im Spielfeloe fdjlagt, ruft laut:
»jalt". 3Ber einen (gefangenen befreit, ruft laut: ,,Srl6ft".

©ag/Jtufen ift burdjaug nétig, meil eg feljr (laufig dor=
tommt, bafj fitrg nadjeinanber, oft faft gleichzeitig, mehrere
(gefangene gemadjt merben.
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Sobalb aber ein Spieler gefdjlagen, ober ein ®e«
fangener erloft ift, ift ber ©ang beenbigt, unb aUed weitere
Silagen, ©rlofen u. f. w. fontmt gar nicfjt meljr in *Betracht.

Sn jebem @ange tann alfo nur ein ©efangener ge»
madjt werben.

dJian ntujj baljer wiffen, wer guerft gefdjlagen Ipit,
ob eher ljier ein ©efangener gemacht ober bort ©efangene
befreit finb. (SinerfeitS hierzu bient ber 9luf ,,8alt™, anberer»
feitd afd 3e')en fur alle Spieler, bafj ber ®ang beenbigt
ift, unb fie in iljr fUfal gurdicffeljren foUen. @3 mufj bedljalb
laut unb fofort natf) ober mit bem Sdjlagen Yerufen

werben.
SBenn wirflief) einmal gang gleichzeitig zwei Spieler

gefdjlagen werben, ober wenn ganz gleichzeitig ein ©efangener
gemacht unb ©efangene befreit werben, fo gilt feines don
beiben, ,eS he&t fidj", wenn beibe Parteien einen Vorteil
gewonnen; eS gilt — nach ter gewinnenben Partei —
eins t>on beiben, wenn beibeS berfelben Partei ju gute fam.

(Sbenfo »erfahrt man bei 3we i ¥n barlber, weldjer
Sdjlag guerft erfolgte.

bisweilen laufen zwei ©egner auf einanber zu unb
glauben beibe, Sdjlagrecht auf ben anbern zu ljafcen. S&gt
ftd) bann nicht leicht unb fidjer burd) anbere entfdjeiben, wer
im Unreiht war, fo lagt man bie Sadje unentfdjieben, unb
beibe lehren z« ben 3hr>(en juriid.

Sb ein Schlag getroffen put ober nidjt, tann oft
nur ber Sdjlagenbe eutfdjeiben, ba ein leicfjter Streiffdjlag

*) ift falfdj, ben Sdjlag nid)t gelten ju laffen, foenn ber Schléager nidjt
~alt ruft, ober bie Prioritat bed ScfjlagenS auafdjliefjlidj nad) bem
9iufe beftimmen gu wollen ; benn ber Schlag, b. Ij. bie Xfjatfadje ber ©efangen»
natjime ober Befreiung, nidjt iljre Sintlinbigung, beenbet ben (Sang. 9iur
bann, trenn nidjt fidjere Eeobarfitung tUber bie Beitfolge be3 <Sd)lage§ tor,

liegt, muB man ben Stuf entfdjeiben laffen.
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Dom (betroffenen nid)t gefuhlt rtiirb unb Bon anberen als
foldjer fd)Wer ju erfennen ift. 3n foldjen galten entfdjeibet
alfo bie SluSfage be§ Sdjlager».

StiemalS ift ju bulben, bafj irgenb weldje Spieler ber
Parteien burd) Sdjreien unb Stufen einen $weifel entfdjeiben,
ober einem ®egner feinen (befangenen ftreitig madjen woDen.
®ie ©ntfdjeibung wirb, wenn fein unparteiifdjer <Sdjiebé=
rid)ter ba ift, immer nur burd; bie beiben gutjrer ber
Parteien tjerbeigefutjrt.

2Ber bei einem geh Ifd) Iage ,,8alt™ ruft, ober dor
bem Sdjlagen ruft, ober wer einen (begner fdjlagt, ben er
nidjt fdjtagen burfte, ober fonft ohne "Berechtigung jum Stufen
»8alt" (ober ,,Srloft™) ruft, ift felbft gefangen.

SBer Uber bie Seitengrenjen ljinauSIauft, ift (be=
fangener.

®ie (begner rufen bann fofort Satt, unb auch bamit
ift naturlich fofort ein (bang beenbet. ®aS “inauélaufeu
lommt am leid)teften Gor, wenn jemanb toerfolgt wirb ober
bor ben (begnern nur nadj ber Seite h'n auSweidjen tann,
j. 33. beim Verfudje ju erlofen, feltener baburd), bafR ber
Verfolgte turg oor ber (brenje einen turjen Vogen lauft, unb
ber 33erfolger Uber bie (brenje hinauafd)ie™. SBenn jwei Spieler,
j. iB. ber Verfolgte unb ber Verfolger hinauSlaufen, ift natiir=
lidj nur ber 3uerft pinauslaufenbe (Verfolgte) gefangen.

SBenn ein Spieler, j. V. bei ber Verfolgung eines
(begnerS, fo nahe an ba» feinblidje fétal gefommen ift, bafl
er nidjt mehr umlehren fann, fo lann er fidj aud) in baS
fotal ber (begner retten. ®ied bebingt lein ,,8alt".
@r lehrt vielmehr, ohne baf? bad Spiel unterbrochen wirb,
auBerhalb ber Seitengrenjen in fein fotal juricf. Vetritt er
hoch baS Spielfelb, fo hot er lein Stecht jum Sdjlagen (@r<=
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I6fen), tarnt aber bon bett ®egnern gcfdjlagen werben, bie
fpater auslaufen, als er baS Spielfelb betritt.

(Sitten neuen Sang erdffnet biejenige Partei, bie int
borigen ®ange einen Vorteil errang, ein neues Spiel bie
Siegerin int borigen.

SBurbe fein Vorteil errungen, fo entfdjeibet ber legte
errungene Vorteil, weldje gartet reifen mujj.

Sinb nocf) Spieler aus beut borigen ®ange int ffelbe,
fo gaben fte int nadjften ®ange (einerlei Sledjt, ju fdjlagen
ober gu erlofen, tonnen aber bon jebeut frifd) ausgelaufenen
Segner gefdjlagen werben.
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ftitflclfpicle.

25. Riiftfegelf-piel.
(Saumelfegelfcpub, ifenbeltegelfdjub.)

®ie Rahl (9), Sorrn unb 2luffteKung bet Segel ift bei
biefent Spiele genau ebenfo, wie beim gewdhnlichen Segeln;
bie Siegel aber wirb nicht gerofit, fonbern fdjwingt an
einem Seile, baS oben an einem (Salgen aufgehéngt ift, beffen
bRfoften jur Seite fteljt, ober auch wohl nur an einem ®aum=
afte.  3n ber Stulje foH bie Sugel nahe (iber bem ©rvhoben
unb etwa jwei Ringer breit Bor bem SJorberfegel hangen.

®er Spieler tritt mit ber Sugel etwa brei Schritt weit,
genau in ber 3tid)tung bed SBorberfegelS jurid unb l&fgt fie
mit folgern Schwiinge auS ber 8anb oS, baff fie beim 8in=
gange an ben Segeln (rechts) Vorbei, beim 3uriidpenbeln aber
von hinten h”r in bie Segel hineinfliegt.

SBirft bie Sugel Von Vorn h”, alfo gleich beim 8ins
fdjwingen, Segel um, fo jaljlen biefe jixm Schaben beS
Spielers; Segel aber, bie Von ber juritffommenben Sugel
umgeworfen werben, jéljlen ju feinen (Sunften. fliegt bie
Sugel ganj an ben Segeln vorbei, fo wirb meiftenS 1 fRunft
ju Ungunften beS Spielers gerechnet. Sobalb bie Sugel
juridfommt, ergreift fte ber Spieler wieber, bamit fie nict)t
beim jweiten Schwiinge etwa Segel von vorn £ umwirft.

Oft wirb bem Stanborte heS Spielers gegeniiber nod)
ein tnafjig h°her iPfaljl angebracht, um ben bie Sugel hevum=
fliegen muff, ehe fte bie Segel trifft.

®ie 2Irt ber fRedjnung unb SBertung ift redjt ver»
fd)ieben. ©ntweber eS hat jeber nur einen SRBurf nad) bem
Vollen Sae von 9 Segeln, ober jeber hat brei SBiirfe, von
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betten bet elfte nad) allen 9 Segeln, bet giueite unb britte
aber nut nad) ben Segeln gielt, bie nod) fielen geblieben
finb. ®ie Xeilnefymer fpielen eitttoeber in jirei Parteien,
bei ungeraber Raljl mit einem ,,Slinben™; ober aber jeber
(Spieler ganlt fur fidj allein. SDleifteng irirb ,,Stamm™
gefpielt, b. 1). jeber Partei ober jebern Spieler roirb beim
"Beginne heS Spieles eine UlngaMl fiinfte als Stamm, ge=
miffermagen als Sdjulb, fd)lecf)t gefdjrieben, bie er burd) gute
SRitrfe gu Dertingern fud)t. 30er guerft biefe Sdjulb getilgt
f>at, ift Sieger unb erhalt von jebern Silitfpieler fo Diel fiinfte,
als beffen Sd)ulb bann nod) betrdgt. Seim iRarteifpiele Iljort
man meiftenS erft bann auf gu roerfen, tuenn bie beffere
Partei fo Diel funfte dber 9lud gemadjt ljat, als bie unter»
liegenbe unter 9fud bleibt, alfo bis bie Summe beibet
Stdmme gufammen auSgefpielt ift. ®er Uuterfdjieb im ®r»
folge beiber Parteien ergiebt bie an bie Sieger gu galjlenbe
iBunftgaljl. ~ Sletjnlidj tarn man naturlid) audj beim Singel»
fpiele Derfaljren.

9Jlan redjnet geirdljnlid), menn nur wenig (bis 6) Segel
faden, fo Diel fiinfte wie Segel; wenn aber nur ber legte
Segel fallt, ober wenn bie Sugel, oljue einen Segel urngu»
trerfen, burd) eine ber gtrei mittleren Ranggaffen geljt, bie
nur trenig breiter als bie Sugelbide fein birfen, 3 flinfte.
Stiden hie 3 Segel ber SUittelreitje allein, fo géljlit man
8 funfte; 7 Segel mit bem Sonige 8 funfte; 7 Segel oljne
ben Soénig 10 funfte; 8 Segel mit bem Sonige 12 fiinfte;
8 Segel oljne ben Sonig (Sd)ur) 36 funfte; 9 Segel 48
funfte. ®ie SBitfe, bei beuen meljr als 6 Segel faden,
trerben als honneurs begeidjnet unb nad) ben obigen $at|len
gewertet, menn fie auf einen SBurf faden. SBenn fte ba»
gegen in 3 SSirfen faden, werben bie Segel einfach gegaljlt,
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unb nur menn alle 9 Segel gefallen finb, redjnet man
24 funfte, ffaflen fdjon beim erften ober jmeiten SBurfe
ade 9 Segel, fo merben fie nodjmalg aufgefteUt. Sie obige
3éat)Injeife ift nur eine von verfdjiebenen in ©ebraud) be=
finblidjen.
26. SPoccta.
(Jeu. de Boules, (SrofjeS Stugelfpiel.)

®a8§ Spiel wirb von mehreren (2—12) 'iferfonen in
jmei Parteien gefpielt unb erforbert 8—12 jiemlidj groRe,
9—12 cm im Surdjmeffer ljaltenbe Sugeln aus, ljartem 8olj
in §mei Warben, ‘8. gelb unb braun, unb eine (Heinere)
beutlicf) erfennbare S’elfude™ Studj von 3—4 Parteien mit
Sugeln in 3—4 ffarben I&fjt ed fidj fpielen.

®er $lag mul leiblidj eben fein, am beften ift Sanb»
ober SieShoben, aber audj lurjer fRafen ift gut.

©in Spieler mirft nun von einer beliebigen Stelle
aus, bie er fofort fenntlicfi madft, bie Sieltugel (lecco) be»
liebig aus», unb er felbft ober einer feiner iRarteigenoffen
mirft von berfelben Slomurfftede au» mit einer Sugel nad)
bem $iele. Sobann mirft von berfelben Stelle aud ein
®egner. (Run fommt e§ barauf an, melcfje ber beiben Sugeln
ber Sieltugel néljer liegt. Siegt j. 33. bie gelbe Sugel néljer,
fo muB bie braune (Bartei fo lange merfen, bis fie eine Sugel
néljer beim Siele fjat, als bie gelbe. Sobalb bie§ erreicht ift,
mirft mieber bie anbere (Rartei, unb fo fort immer bie ®egner
berjenigen Sugel, bie jur Seit ber Stelfugel am nédjften liegt.
8at eine (Rartei itjre legte Sugel gemorfen, fo merfen bie
®egner ben Sleft iljrer Sugeln. Sann ljat biejenige (Rartei,
roeldje bie nadjfte Sugel am lecco ljat, ben ®ang ge»
monnen, unb jmar mit fo viel finften, mie fie Sugeln
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niljer an ber Bielfugel liegen tjat, alé bie nadjfte Augel ber
Segner.

®ie Augeln Wirft ntan beffer nidjt fladj, wie eine
Aegelfugel, ba eS fdjwer ift, bie 2Beite beS Sollen» ftrfjer
abjupaffen, fonbern lieber in fjiifierem Sogen. ©aS 2)Seiter=
rollen tann man fafl ganj Gerljinbern, wenn man beim SRerfen
ben /panbriicfen nad) oben ljalt, bocf) wirb ber 2Burf felbft
baburd) etwad erfcfjwert.

©aS Spiel wirb befonberS baburcf) intereffant, bafj bie
fpdteren SBerfer fidj bemihen, mit ifjrer Augel entweber bie
nalie beim $iel liegenbe feinblidje Augel fort ju
werfen ober audj bie $ieltugel felbft fortjutreiben, unb
jwar bon ben feinblidjen Augeln fort nad; benen ber eigenen
Partei fjin.

SSJenn bieS letzte gelingt, ruft eS gewdljnlid) groBen Subei
ber Sreunbe ljertwr; wenn eS aber nidjt gliidt, pflegt bie
Augel, bie jum gorttreiben ber anberen feft geworfen werben
muffte, meiftenS jum Subei ber Segner weit fortjufliegen.

@S ereignet fidj bisweilen, bafj jwei feinblidje Augeln
ganj gleich nalje bei ber Sieltugel liegen, obwohl ber galt
bei genauer SReffung (ein SRafjftab foKte beStjalb Sur Stelle
fein) nicfjt ljaufig ift.

SBenn hieS nodj waljrenb beS &RerfenS eintritt,
unb €S finb bie jwei ,,nadjften” Augeln gleid) nalje, fo be-
riitffidjtigt man biefe beiben Augeln nicfit unb entfdjeibet bie
Srage, welche Partei weiter werfen mujj, nad) ber nun fot=
genben nadjften Augel.

SRenn aber nad; bem Slbwerfen beiber Parteien bie
JWei nad)ften feinblidjen Augeln ber 3ielfugel gleid) nalje
finb, fo (jat feine Partei gewonnen, unb ber ®ang wirb
wieberljolt.
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SBenn hie gewinnenbe Partei eine her ferneren Augeln
gleich nahe mit ber erften feinblicEjen Augel fjat, fo barf fie
fie nidjt mitjéhlen.

Rn einem neuen (Sange fegt bie geminnenbe fRartei
bie 3ielfugel aud, unb jwar mdglidjft Gion einer anberen 2Ib=
wurfftelle au». diejenige Partei, weldje juerft 21 finfte
gemacht hat, gewinnt has, Spiel, unb jwar hoppelt, wenn
bie (Segner weniger als, 11 flinfte Ifaben.

27. Rroquet.

Sas Rroquet ober Arocfet, beffen Borléufer fRaiH»9)%aiUe
friiher aud; in Seutfdjlanb in langen Sllleen gefpielt wiirbe
(bie ipaUmaitle in Slltona ljat baljer ihren Xiamen), ift ju
unS au» Snglanb getommen unb Wirb, weil S eine Beteiligung
aud) ber erwadjfenen weiblichen Rugenb gulafgt, gern gefpielt.
Rreilid; hat ihw lebhaftere Bewegungen Uerlangenbe,
feinere Sawn=Sennid Slbbrud) gelten. Saé Sroquetfpiel ift
leichter ju erlernen alé biefcé, aber e» erlangt feinen redjten
fReij erft, wenn bie Spieler groBere Sicfjerljeit int Sdjlagen
erlangt hiiben, fo bafj bie Reinheiten heS BufammenfpielS ber
Barteigenoffen jur (Geltung tommen ténnen. Ser Blah
tann Keiner fein até beim SenniSfpiel, muB aber in ber
®egenb ber Shore fehr eben fein, wenn ber Sauf ber Augeln
mit einiger Sicherheit foH abgemeffen werben ténnen.

8at man einen turjgefdjorenen, ebenen, feften fRafen,
fo giebt biefer einen fehr guten Spielplag; auf langerem
ober nid)t ganj ebenem iRafen fpielt ficf’a aber fd)led)t,
bann ift fefter AieShoben »orjujichen. Sine angenehme
(Srofje beS ift 20:30 m, bod) tann man fid) aud)
mit etwa§ weniger fRaum begniigen. Sie (Srenjen be»
SpielplageS miiffen beutlid) bejeidjnet fein. Re nadj ber
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gorm beg iRlageg fann man eine breite ober fdjmale gornt
ber Slufftellung bet Sljore watjlen.

$um Spiele finb an ©eraten nétig: 10 Sljore,
2 IBfoften, 8 Augeln, 8 Sdjlagljimmer unb 8 SPeiterdjen
jum SBejeidjnen ber Sljore.

Sie Sljore finb aug bicfetn CSifenbraljt ober biinnem
Stabeifen redjtmintlig fo gebogen, baff bag mittlere, obere,
magredjte  Stutf etwa 20 cm lang, bie beiben fenlrecfjten
®nben 40 cm lang finb. Siefe roerben mit ben fpifsen
@nben etwa 10—15 cm tief in hie @rbe geftectt. Sie 2lIrt
iljrer SluffteHung unb bie Speisenfolge, in ber fie genommen
werben miiffen, wirb burd; bie Figuren 1 big 3 neran=
fdjaulidit.

Sie IRfoften finb runbe, etwa 50 cm lange, 2 cm
bitte, unten gugefpitjte Stabe aug ljartem “olj, bie mit einer
Slnjaljl, abwedjfelnb buntlerer unb ljeUerer, Uerfcljiebenfarbiger
fRinge oerfefjen finb, gerodljnlid) mit blau unb ljellrot be=
ginnenb.

Sie Augeln bon etwa 9—10 cm Surdjmeffer miiffen
aug fjartem Solg gebretjt fein, am beften aug Sudiabaumfolj,
unb finb mit farbigen *Ringen verfemen, bie benen ber iRfoften
gleidj fino. Oft finb 4 Augeln blau, 4 rot gejeidjnet unb
aujjerbem burdj Slinge in ben farben ber ‘Rfoften.

Sie Sdjlaglfammer befiten 80—100 cm lange
Stiele aug gutem ©fdjen”olj, bie oben eine jum Oreifen he=
queme Sitte ljaben, nact; unten gu aber fdjnell binner werben,
unb einen walzenférmigen Aopf Bon 7—8 cm Sitte unb
15—25 c¢m Sénge. 2lud) ber jammer ift meifteng mit einem
farbigen SPinge, ben farben ber ‘Bfoften entfpredjenb, be=
jeidjnet.

Sie SPeiterdjen finb tleine, farbige Sledje, bie iber
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ba§ £ljor gehdngt werben, burd; cueldjed bie entfpredjenbe
Augel hinburdjgegangen ift.

®ie Spieler — bis ju 8 — teilen fid) in jweiRar
teieir, beren eine bie bunflen, bie anbere bie hellen Augeln
fpielt, unb jwar in ber Reihenfolge, wie fie burd) bie farben«
folge ber Rfoften angegeben wirb.

5Bei weniger ald 8 Spielern Ubernehmen einzelne Spieler
mehrere  Augeln, ober man fpielt mit weniger Augeln,
jebod) mit gleich Dielen auf jeber Partei. 2Renn nur 2 Spieler
ba finb, nimmt jeber 2 SBtle.

Qebe Partei h“t habei bie Slufgabe, ihre Augeln
nad) ben folgenben Regeln burd) alle Xhore 'n gou j beftimm»
ter Reihenfolge (oergl. bie Figuren 1 big 3) ju fd)lagen,
wobei fid) bie Spieler einer Partei nad) Ridglidjfeit ju
unterftihen, bie Augeln ber ®egner aber auS ihrer Sahn
moglidjft fortjubringen fud)en.

Digjenige Rartei, beren famtlicfie Augeln juerft alle
Shore unb iRfoften genommen haben, ift bie Siegerin im
Spiel.

Seber Spieler beginnt fein Spiel, inbem er feine
Augel neben ben erften bRfoften, bad ,,Sd)lagmal”, legt unb
mit einem Sdjlage burd) baS erfte Shor treiben fud)t.
gelingt ihm bied, fo hot er noch einen Sdjlag, mit bem er
fte burd) ba§8 jweite Shor bringen tann. ®Ilidt aud) bie§,
fo Derfudjt er mit bem britten Sdjlage burd; bad britte 34)°r
ju tommen u. f. w., big ihm ein Schlag miBlingt. Sann
folgt ein Spieler ber (Gegenpartei.

2Benn ein Spieler ben Sali nicfjt burd; baS néd)fte Ehor
bringen lann, bagegen einen anberenSall trifft, gehore
er jur eigenen ober jur feinblidjen Rartei, fo gewinnt er
aud) baburdj ba§ Recht ju einem neuen Schlage. Sorljer
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niiiff er jebod) mit einem Gsytrafdjlage ben getroffenen SBalt
don feinem iRlage wegtreiben. ®iefeS Treffen unb <5ovt=
treiben eines anberen SaUeS nennt man ,Sippen” unb
»UBippen”.

3n ber gefcfjicften SBenugung anberer 93&He, bie man
tippt unb wippt, beruht bie fjauptfeinljeit unb bet groRte
Steig beS Spieles.

®aS ,,SBippen™ (Rroquetieren) futjrt man auf gweierlei
9lrt auS. 9Jtan fegt gunadjft feine eigene Sugel unmittelbar
neben bie getroffene, welctie an ber Stelle, too fie nad) bem
»oippen” gut Jlulie getommen ift, liegen bleiben mulj.
®ie Sugeln rniffen fid) babei beriihren. ®ann fegt man
entweber ben fjufj auf bie eigene Sugel unb fcfjldgt biefe
fraftig mit bem jammer, fo bafj ber StoB, burd; bie eigene
feftgeljaltene Sugel fid) fortpflanjenb, nur bie getippte Sugel
forttreibt, ober aber man fdjlagt, oljne ben “iufj aufgufegen,
fo gegen bie eigene Sugel, bafj beibe fid) fortbemegen.
SBenn babei bie Sugel beS Spielers eine anbere trifft, fo
gilt biefe nicfit als getippt, ¢S b)at oielmetjr feine weitere
(folge, wenn eine ber gwei Sugeln eine anbere trifft.

3n (Snglanb ift fdjon feit langerer 3f'l nur nod) "ie
gweite 2Irt beS SBippenS gutaffig, in ®eutfdjlanb werben
beibe Sirten gelibt, liebet bie Vorteile ber einen unb anberen
2Irt unb Uber bie <5lugrid}tung ber Sugeln ift weiter unten
einiges angegeben.

92ad) bem Sffiibpen tjat ber Spieler bann nod) einen
Sdjlag, unb er fann nad) feinem belieben entweber nod)
einem anberen Satt tippen ober burd) baS nédjfle £1)or getjen.
®en guerft getippten Satt barf er erft bann wieber tippen,
wenn feine Sugel ingwifdjen burd) ein £()or gegangen ift
ober ben gweiten iffoften, baS Seljrmal, bertihrt tjat.

ftol) I raufct), SeroegungSfpiele. &
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Neraud ergieBt fid), bafj eR oft toorteittjaft ift, beim
SRippen bte frembe Augel fo gu fdjlagen, baff man fie nad)
bem Durchgénge burd) ein Zt)0t nod)malR benutzen farm.

SBenn man eine Augel burd) bie "Reife ber D(jore b'n’
burd) juni Aeljrmale unb wieber jurtid burd) baR le£te 11) or
gebradjt hat, fo tann man fie entweber an bal ,«Sdjlagmal”
treiben, woburd) fie ,,tot”, alfo aufjer (Spiel ift; ober aber
— unb bieR ift bei ben juerft ank $iel gelangenben Augeln
jeber Partei betd SBorteilljaftere — man fpielt fie um biefen
Mfoften herum unb ift bann ,,IR&uber".

©in fltaitoer tarnt feine Augel, wenn er an ben
«Sdjlag  fomrnt, beliebig jum Aippen unb SSRippen he=
nuRen, braucht aber nidjt mehr burdj ein Dljor gehen.
@r barf bafjer biefetbe Augel wieberum tippen, wenn er in»
gwifd)en eine anbere Augel getippt unb gewippt h“t- ®ine
fRaubertugel tann Gon jebem «Spieler berfelben Partei ba=
burd) tot gemacht Werben, bafj fie gegen baR Sdjlagmal
gefpielt wirb, don ben (Gegnern feboch nur, wenn fie #&ben
faUR flléuber finb.

2Benn eine Augel naher all? 1 m (eine §ammer=
lange) an bie ®renje gefpielt wirb, fo mufj fie bik auf
biefen Slbffanb Gon ber ®renje abgeriidt werben.  9?ur wenn
ed bie Augel eined SpielerR ift, ber unmittelbar barauf an
ben <Sd)lag tommt, fo ftet)t el biefem frei, fie abjuriden
ober liegen ju laffen.

SBenn eine Augel Uiber bie@renje ljinauRrollt,
fo ift bieR ein ,gehler"; fie wirb an ben ifuntt juridge»
bradjt, wo fie bie ®renje fdjnitt, unb Gon hier aufl fentredijt
jur ®renje noch 1 m (eine S8ammerlénge) in baR Spielfelb
hinein. Der «Spieler, weldjer bie Augel l)inauSfcflug, (er=
liert burd) biefen gehler ben «Sdjlag, mag ef beim SRippen
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ober Treiben ber Augel, mag eS feine eigene ober bie frembe
Augel fein.

(8benfo nerliert ein Spieler ben Sdjlag, toenn
er einen falfdjen 33aH fdjlagt ftatt be§ eigenen ober in falfdjer
"Reihenfolge fdjlagt. 2Raé er burd; foldj ,falfdjeé Sdjlagen™
etma gewinnt, ift ungultig, unb ben ©egnern fielet e» frei,
bie Augeln entweber in bie alte Stellung juriidjubringen
ober in ber neuen Stellung ju beiaffen. SBenn bie ®egner
jebodj ben jjeljler nidjf bemerft haben, ehe ber nédjfte Spieler
fdjlagt, gilt fein Spiel unb bie etwa errungenen SBorteile.

Seber Sdjlag barf bie Augel nur einmal treffen, unb
jwar furj unb horbar.  Sie Augel barf nidjt ,gefdjoben”
unb audj nidjt jum jweitenmal gefdjlagen unb audj nidjt fo
gefdjlagen werben, baff ber jammer bie Augel bei einem
Sdjlage jweimal beriihrt.

SBenn ein Spieler ftatt eine§ horbaren Sdjlagea einen
»Sdjieber” ober einen Soppelfdjlag fdjlagt, ober trenn
fid, beim ,,iRippen" bie frembe Augel nidjt bewegt, fo fommt
er ebenfalls Dom Spiele ab, unb bie Augeln bleiben bort
liegen, wohin fie gefdjlagen finb.

SBenn ein Spieler mit einem Sdjlage burcfi jwei
Sljore geht, bie er paffieren mufj, fo gewinnt er baburdj
ba§ 3%djt ju jwei weiteren Sdjldgen. 2Benn er aber mit
ginem Sdjlage ein S1)0r nimmt unb eine Augel
tippt, fei ed bor ober nadj bem Surdjgange burd; ba3
jEljor, fo hat er bie Soaljl, ob er ba§ Aippen ober ba§ SIjoL
redjnen will.  SR&ljlt er ba§ Jljor, fo tann er natirlich bie
Augel bann mit bem nadjften Schlage tippen.

SBenn ein Spieler mit einem Schlage mehrere
Augeln tippt, fo muf er fie alle wippen, unb jwar in ber
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"Reihenfolge, in bet er fie getroffen fjat, hat nachher aber nur
nodj einen Sd)lag.

3ebe Augel inujj bie Shore in ganj beftimmter
"Reihenfolge unb IRidjtung nehmen; €S ift aber ganj
gleichgiiltig, ob fie abfidjtlid) on bem Spieler biefer Augel
hinburd)gefd)lagen wirb, ober ob fte uon einem ffreunbe ober
Seinbe hinburdjgewippt wirb, ober ob eS burd) 3nfau O~
fdjiet, g. 33. baburd), bafj eine gewippte Augel fie hm=
burdjtreibt.  9%atirlid) gilt baS Sljor nid)t, njcnu ed burd)
falfdjeS @d)lagen gewonnen wiirbe.

©aS S()or gilt al3 genommen, weint bet ©all » 0 1l
ftan big hin burd; ift unb jwar fo weit, baff man ben
nammerftiel jwifdjen Shor unb Augel fdjieben tann.

SRenn ber 93aU, ehe er burd) baS Sljor geht, ben gufj
ober einen anberen Adrperteil eines Spielers beriihrt, gilt
bal Shor nidjt als genommen.

Sbenfo gilt eine Augel nicht als getippt, wenn bie
fippenbe Augel, ehe fie trifft, ben gujf eines fRarteigenoffen
beS Spielers bertihrt.

SBenn ber IBaU burd) ein falfdjeS Shor geht ober burd;
haS ju nehmenbe in falfeher jRidjtung, fo fdjabet baS nidjts,
aber eS nifjt aud) nid)tS. SBenn ber Spieler nidjt burd) baS
richtige Sl)or in borgefdjriebener IRidjtung geht ober nidjt
einen ®aH tippt, fo ift er bom Schlage ab.

Sffienn ein Spieler — waS ohne fidjere Sejeidjnung
burd; farbige Sieiterdjen burd) Irrtum leidjt dortommt —
burd; ein falfdeS©h0r 9eht nnb weiter fpielt,
fo ift baS folgenbe Spiel ungiltig, unb bie ®egner haben
bie 2Bahl, bie Augeln an bie alten fRlahe juriidjubringen
ober fie an ben neuen “u beiaffen. SBirb ber fehler aber
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erfi gemerlt, wenn bet (Spieler bereits jwei »eitere <Scf)lige
gemacfjt fjat, fo gilt fein Spiel al» richtig.

Sie Spieler einer Partei burfen fidj gegenfeitig
tootjl in her 2Beife unterftu (e n, bafj fte angeben, welche
58Ete ju inanen finb; her einzelne Sdjlag aber ift bont
Spieler allein ju beurteilen. barf alfo indbefonbere nidjt
uber bie 9licftung beS Sdjlageé nacfj Sifierung burd) anbere
ein Olat erteilt »erben.

Sie 2Lufftellung ber Sljore unb fRfoften, fowie ber
2Beg ber Augeln »irb burd) bie Figuren 1—3 Beran=
fdjaulidjt.

Sei ber gexdljnlid)ften SluffteHung (beut ,,2Ibler™), <?ig.l,
fielen Bier Sljore unb bie j»ei Sfoften in ber Witte unb je
brei Sljore rectjtS unb linfS. Sie 2lbftdnbe jraifcfjen ben in
geraber ?inie fteljenben unb aufeinanber folgenben Sporen
betragen je 272—3 m. Sie Sreite j»ifd)en ben j»ei
Slugelreilien mag 6—8 m betragen. Sa8 Spiel beginnt
unb enbet beim ,,Sdjlagmale”.

gur gelbtere Spieler lann man baS Spiel erfdjroeren,
»enu man bie SStjore 5 unb 13 um einen redjten Sointel
breljt.

*Rod) fdjmieriger wirb bad Spiel bei ber 2luffteliung
ber gigur 2 (,21 nbreaalreuj"), bei ber bie St)ore 5
unb 13 ber »origen 2lufftellung ju einem Areujtljore in ber
Witte Bereinigt »erben.

Sei ber 2luffteHung be§ 2111+ @nglan b »Blub (3ig. 3)
beginnt ba» Spiel am Sljore 1 unb 2 unb enbet am Sdjlag-
male 14. Siefe 2luffteHung verlangt groRe Sidjerljeit im
Sdjlagen, eignet fid) alfo met)r fir bie gelbteften Spieler.

Bum Sdijlufj mdgen einige 2Binle unb fRatfd)ldge
nod) iBla® finben.
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$ebet «Spieler muff immer im 2luge bemalten, baff er
nic)t far fic) allein, fonbern als ©lieb einer Partei
fpielt. 63 fommt nicf)t barauf an, baff er nur feinen SBatl
fdjneH burdj alle SEfjore bringt, fonbern baff alle iBélle
ber Partei gut ooririirtS fommen. 63 fann j. S. oft Diel
toidjtiger fein, feine Augel einem SUitfpieler, ber halb an
ben Sdjlag lomrt, jum bequemen Aippen jujufptelen, al3
fte oor ober gar burd) baS folgenbe £fjor ju bringen.

SJtan mufj immer adjt barauf fjaben, ttieldje Augeln juerft
an3 Sdjlagen fommen. 9J%an wippt alfo eine Augel, bie
fpater an ben Sdjlag fommt, in bie 9%fje einer Augel ber
gigenen Partei, bamit ber ©enoffe fie jum Aippen beniigen
fann; menn fie bagegen bor jenem an ben Ocfjlag fommt,
bringt man fie au3 ber geféfjrlidjen flJifie moglidjft weit fort.

Seim aRippen (Sroquetieren) offne Sluffegen be3
SujjeS ljangt bie Siidjtung, in ber bie Augeln laufen, teils
bon ber fRidjtung ber SSerbinbungSlinie ber beiben Augel»
mittelpunfte, teils non ber fftidjtung beS SdjlageS ab; bie
SReite beS SaufeS fotvofjl bon ber Starte beS SdjlageS al3
aucfj bon ber 9lrt, roie ber Schlag auSgefifjrt wirb.

®ie getippte Augel, an weldje bie eigene Augel beS
Spielers gum SBippen ljerangefegt wirb, rollt in ber 911 dj»
tung ber £inie fort, roeldje bie beiben Wolittelpunfte ber
Augeln berbinbet, nadj A in ber ffigur 4. ®ie eigene
Augel mufj ber Spieler beSgalb genau in ber entgegen»
gefegten Stiftung bon berjenigen, nwfjin er bie frembe Augel
f)aben will, an fte anfegen.

2Rie weit biefe erfte, frembe Augel rollt, f)ingt nur
bon ber Storte beS SdjtageS ab, mag bie anbere babei
mit bem gufje feftgefjalten werben ober nicfit.

®aS “eftfjalten ber eigenen Augel ift bann bon 2Rert,
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wenn bet Spieler in ber 9%4])e einer anberen Augel ift, bie
er nadjljer tippen mod)te, ober bor einem Sfjore, bad er
nehmen muff.

SSirb hie jweite Augel nidjt feftgefjatten, fo ift itjr
Sauf bon ber SRicfjtixng, ber Starte unb ber 2Irt be3 Stftlageé
abhéngig, b. ). baoon, ob eS ein langer Sdjlag ift ober ein
turjer ,, Buricfjiefjer".

©ie 9licfitung, in ber bie Born .patnnier getroffene

eigene Augel beS Spielers beim SRippen rollt, wirb burdj
B

bie gemeinfame SBirtung bcS Jammers unb beS ®egen
brucfeS ber gewippten fremben Augel bebingt.

Ser Sdjlag allein toirbe bie Augel nad) B ($ig. 4)
bringen, ber ©egenbrutf ber elaftifdjen borberen Augel, wenn
er allein wirten tonnte, nad) C. infolge ber beiberfeitigen
Sinwirtung rollt fie in einer fRidjtung, bie jwifdjen beiben
liegt.

2Benn bie SBirtung beS Jammers nad) ber erften ®e=
ruljrung fofort aufljort, b. lj. wenn man einen redjt turjen
Sdjlag auSfiirt unb ben jammer anljélt ober guriief ieljt,
fobalb er getroffen, rollt bie Augel meljr unter bem ©influjj
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bed ®egenbrudeg ber gewippten Augel, ctifo etwa nacf) D.
SBenn bet Sdjlag bagegen langer nadjwirft, — bieg gefcfjietjt,
wenn man ben jammer fdjlant weiter fliegen [&fjt —, fo
folgt bie Augel meljr beffen ©inwirtung, roBt alfo etwa
nadj E. $ugleid) lauft bie Augel im legieren galte weiter
alg im erfteren. 2)abei barf ber jammer bennod) Weber
fdjieben, nod) bie Augel gum jweitenmal berihren. ®g ift
oielmeljr &tjnlid), wie beim tBiKarbfpiel, bei bem man eben=
falls ,,9%adjlaufer* unb Burdtfjieljer” fpielt, inbem man mit
fdjlanfem Otofje bie Augel oben ober mit turgem Stoffe
unten trifft. ®ie Augel beim (Eroquetfpiel in uerfdjiebener
§6lje ober mit feitlidjem ,@ffet" ju treffen, ift aDerbingg
rectjt ffjtiiierig.

Tlan ljat alfo in bem Sinfefcen ber eigenen Augel unb
in ber Slidjtung, Starte unb 2Irt beg Sdjlageg bie 9Jidg=
lidjteit, bie beiben Augeln beim SBippen an ganj beftimmte
tRl&*e ju bringen

3u groRerer <Sicflertleit ber Starte, S&nge unb Stiftung
beg Sdjlageg wirb ber fpammer (immer) mit beiben
.fjanben gefaxt unb ber Sdjlag lon ber Seite ljer aug=
gefiihrt,  Rwifdjen ben Steinen ljinburd) 6on ljinten nadj
Born ju fdjlagen, woju Anfénger neigen, Weil fie babei bie
Slidjtung beffer beurteilen gu tonnen meinen, ift gu Oermeiben,
Weil bie Starfe beg Sdjlageg bann fdjwer jit bemeffen ift,
unb leidjt ,,Sdjieber" gefdjlagen werben.

211S Vorlibung fur bag Spiel empfiehlt fidj fowoljl bag
Sdjlagen nad) bem Sljote aug Oerfdjiebener fRidjtung unb
aug immer grofjer werbenber Entfernung, ober nad) anberen
Augeln, alg aud; befonberS bag SBippen mit dorljeriger S3=
ftimmung ber fRlaRe fiir beibe Augeln. gnShefonbere foHte
man iiben, bie Augeln fo ju Wippen, bafj bie frembe Augel
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Hinter, bte eigene $ugel oor ein in bet IRirfjtung beé ilfei=

Sallfptcle,

28. Stontgébnll.

©aéa Spiel ift eine einfache Hangubung flr Heine ffrtaben
unb 9D?%bcflen, bie burcf) fpater anjugebenbe befonbere 93c=
bingungen fir groBere Spieler erfdjwert, aber auctj fcE)macf=
ljafter genradjt werben lann. 2luf biefe SBeife tonnen aucf)
groRere mit Heineren .fiinbern jitfattinten fpielen.

Ein $inb ift SOnig ober Konigin unb fteljt ben
ubrigen (3—6) in einer IReilie aufgefteUten ©efpielen in
3—4 ober irtefir Sdjritt Entfernung gegeniiber. ©er Sonig
wirft betn erften ber 9%ilje einen Sali fanggerecftt ju. ©iefer
fangt iljn unb wirft iljn guriicf. ©ann wirft iljn ber A'dnig
betn “weiten, bein britten ju u. f. w. bi§ junt lebten, unb
jeber wirft iljn an ben ®bnig juricf.

2Ber ben 23aH nidjt fangt, ntufj fogleid) al§ Setter in
bie 9%ilie treten, woburdj alle “olgenben um einen 'Rlal
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ljinaufriiden. 20ar S ber .Konig, bet nidjt fing, fo tritt ber
bisherige Erfte an feinen iBlal, unb ber RRnig wirb Setter.

Kénig fann alfo nur ber werben, ber einigemal ge=
fangen unb feinen fRlaé behauptet Ratte.

Kleine fiinber, bie ba§ gangen unb SRerfen erft erlernen,
fangen mit beiben 8&nben unb werfen ganj beliebig. Etwas
groBere fangen mit einer tpanb, unb 5War juerft in be=
liebiger .ftanbljaltuiig, fpater nad; Borfdjrift nur redjtS ober
nur lintS, mit nad) oben gelehrter tpanbfladje (Kammgriff)
ober mit bem 8anbriicfen nad) oben (fRiftgriff), alfo non
oben nad; unten greifenb beim gangen.

Sind; fann ein ~anbtlappen ober fdjnelleS Umbreljen oor
bem gangen beftimmt werben, ober &Rnlidje ErfdjWerungen.
®aS2Berfen ju erfdjweren, ift nidjt ratjam, weil bie golgen
baoon nidjt ber SBerfer, fonbern ein fDiitfpieler gu tragen
paben wirbe. 9%ur wenn alle «Spieler fdjon eine gewiffe
gertigfeit befiBen, fann utan audj ba§ SRerfen erfdjweren.

®er Slbftanb beS AtonigS oon ber fReilje ber Ubrigen
«Spieler richtet fid) naturlidj aud) nad) ber Spielfertigfeit ber

Einzelnen.
29. SteRRbnR.

(Stunb! (Steljt ade!)

®aS Spiel fann fdjon oon einer fleinen Raljl Knaben
ober 4Rabdjen auSgefulrt werben unb (bt gut tm gangen unb
Treffen.

Einer ber Spieler, g. ®. A, wirft ben 'Ball (entrecht
in bie fouft ober an eine SUSanb, fo baB er juriidfpringt,
unb ruft ben fRamen eines ber SQiitfpielenben, j. 33. B. Sitte
anbereu, auler B, laufen bann fdjleunigft auS ber fRélje beS
Balles fort, B aber fud)t iljn fcBnell ju betommeu unb ruft
bann: ,,Steljt" (ober ,,Stunb™). Sogleid) muffen alle



78 SSaUfpicfe.

Ubrigen fteljen bleiben, wo fte gerate finb, ober an ben fllafc
juriidfeljren, wo fie waren, als gerufen wiirbe.

9lun wirft B nad; einem ber (brigen, bie bem 2Burf
nid;t auSweiten birfen. SBirft er Gorbei, fo wirb iijm ein
Strid; angefdjrieben; trifft er, fo belommt ber (betroffene
einen Strid;.  SBer auSweidjt, gilt als getroffen.

(9lad; einer anberen Spielweife fann ber (betroffene ben
Strid; don fid; nod) abwenben, wenn er ben 56a(l fdjneU
wieber fyolt, ,,Steljt" ruft unb einen ber Sliitfpieler, bie
naturlid; fdjleunigft gefloBen waren, trifft. 2lud) biefer fefet
baS Spiel fort, unb nur wer vorbeiwirft, erljalt einen Strid;.)

2Benn B ben 33aH auS ber ?uft fangt, fann er iljn
fofort nodjtnalS ljod; ober an bie SBanb werfen unb ben
Flamen eines dritten rufen, ber bann ben Sali anljilt unb
»Steljt” ruft, ober wenn aud; er iljn fangt, nodjmalS ljodj
wirft unb einen Vierten aufruft.

3ft jetnanb bem SBerfenben B, wenn er ,,Steljt" ruft,
fo nate, bajj er fidjer getroffen ju werben annimmt, fo ruft
er iijm ju: ,Quwerfen!" ®ann fann er derfudjen, burd;
gefd)idten Rielwurf ben Strid; Pon fid; abjuwenben. &R&brenb
beS 3uwerfens, baS fangredjt gefdjieljt, burfen bie anberen
wieber weiter laufen; aber eS wirb meiftenS nur ein Sprung
werben, ba baS jweite ,,Steljt" bem Stufe ,“uwerfen™ fdjnell
folgt. 3eft ift B, ber ben 33aU juwarf, natirlid; wurffrei.

SBenn ein Spieler eine beftimmte ~aljl Don Stridjen,
j. 33 6, betommen ljat, wirb er geftraft burd; SpieRruten»
laufen, ober baburd;, bafj jeber &Uitfpieler auS méRiger @nt=
fernung einen ®urf nadj iijm auSfiljren barf, waljrenb er
fid; Oor einer fGtauer auffteHt.
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30. RreK6ut(.

©ad Spiel fann fdjon non wenig Spielern auagefiiljrt
werben unb ift bei jlingeren .Knaben recfjt beliebt.

9In Spielgeraten gat man einen gerndgnlid;en £anb=
bad, ein Scglaggolj unb ein ifredgolj nétig. Segtered ift
ein jiemlid) ftarfeS £>olj (fdjmaled 33rettftud) Don etwa 50
bis 70 cm £ange, ba§ an einem ®nbe eine "oglung jur
3lufnagme beS 33ade§ gat. ©iefe§ 8olj legt man fcfjrdg in
eine ®rube, Uber bereu 9%anb bad obere ®nbe ginaugragt,
ober (iber einen ®log ober Stein, fo bafj bag ®nbe mit bem
33ade unten liegt. ®ann fiif)rt man mit bem Sdjlaggolj
einen nmdjtigen Sdjlag auf bag freie obere ®nbe beg bRretl:
goljeg, fo bafj ber SBad tjod) in bie ?uft geprellt wirb.

®amit bag iRredgolj nicgt fortfliegt, tann man eg mit
einer Sd)nur an einem fRflod befeftigen.

33on ben Spielern ljat ber iBreder ein beRorjugteg
2Imt, unb alle anberen fudjen ign Ront Sdjlage abjubringen
unb an feine Stelle ju lommen. Sie gaben beftimmt (burd)
Steine) bezeichnete fRI&ge ringg um bad iBredgolj unb etwa
8—10 m oon igm entfernt.

Sobalb nun ber 53ad geprellt ift, laufen bie Spieler
ber Seite, nadj roelcger ber ©all flog, gin, um ifjn ju fangen.
®er fRreder aber muff juerft ade nerlaffenen fRlage mit bem
Sdjlaggolje beriihren unb bann fcgleunigft wieber jum flred=
plage jurid unb bag Scglaggolj in bie ®rube (auf ben
$log) fteden.

SDenn ein Spieler ben ®ad fangt ober ben fRreder, ege
er wieber an feinem T'lage angelangt ift, mit bem Sade trifft
ober biefen fRlag felbft mit bem 33ade berlhrt (ben 33ad in
bie ©rube legt), ege ber fRreder juriid ift, fo ift biefer ,,ab®
unb ber gefdjidte 1anger ober SRerfer dbernimmt fein Simt.
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®0a Spiel mirb aud) als “Rarteifpiel io geiibt, bajj
ein Sdjlagmal unb ein Saufmai mit etlva 20 m Slbftanb &
geftedt merben. Son bet Sdjlagpartei fjat jeber Spieler einen
Sd)lag, muff bann aber fofort (oljne bad Sdjlagtjolj) jum
Saufmale nnb otjne Slufent*alt Don hort mieber jurid laufen.

2Senn ber geprellte Satt Don ber ffangpartei aud ber
Suft gefangen, ober roenn ber S&ufer mit bent Salle getroffen
wirb, fo medjfeln bie Parteien bie Atollen.

Sladj einem jmeiten SRedjfel fetjt in ber erften Partei
berfenige Spieler baS Sdjlagen fort, ber uor bem erften
SRedjfel am Sdjlage mar.

Sind; bei biefem Spiele laffen ftd) natlirlid), wie beim
beutfdjen Sdjtagballfpiele, nod; befonbere Siegeln anfiigen,
3. S. baR bei bem SBedjfel ber Parteien bie langer in bhaS
Sdjlagmal flidjten miiffen, unb bie Sdjlager Derfudjen tonnen,
baS S?al burd) SRibermurf fofort mieber ju geminnen.

3m allgemeinen eignet ftd; biefed iRarteifpiel aber nur
flir Heinere Knaben, bie nod) nidjt ficfier ben Sali mit bem
Sdjlagljolje felbft treffen tonnen, ffiir groRere Knaben ift
baS beutfdje SdjlaghaUfpiel entfliehen Dorgujieen.

©ne Dortrefflidje Hebung im fangen unb fdpteUen SReiter
geben beS Salles bilbet baS folgenbe, 3it regftem SSetteifer
anfporneube Spiel

31. Salljagb.
faun mit jroei Heinen Siiden, “anbbaden, ober aud)
mit gmei groBen Suden, Stofjbaden, unb jmar auf hoppelte
9Irt gefpielt merben; bod) barf bie 3a™l ber Spieler, Knaben
ober dJldbdjen, nidjt 31t Hein fein.

®ie Spieler bilben jroei Steten 1301 gleicher Starte
unb fteHen fid) bei ber erften Spielart in einem greife, bei
ber jmeiten 2Irt in jroei fiel) mit etwa 4—5 m Sibftanb fegen



Sattiagb. 81

Uber ftetjenben Steifen auf; bocfj fo, bafj bie Spieler ber
beiben Parteien abwedjfelnb fielen, jeber alfo jwifdjen jWei
®egnern, bei ber SluffteUung in ber ®affe nocf) fo, bafj jeber
Spieler einem Segner gerabe gegenuber fteljt. 9J?an fann
bie ®affe aud) ju einem ®oppelfreife biegen unb fdjliefjen.
®ann ftelien bie Spieler be§ inneren KreifeS mit bem ®e=
fickte nad) aufjen gewanbt.

Sei ber Sattjagb im Kreife beginnen nun jwei fid)
gerabe gegeniberfteljenbe Spieler, je einer au§ jeber Partei,
auf ein gegebenes Reidjen ben Satt je iijrem “weiten 9lad)=
bar jur fttedjten, alfo iijrem nédjften 'Jarteigenoffen, guju»
werfen.  ®iefer wirft i(jn fofort bem nédjften feiner Partei
gu, unb beibe Parteien »erfudjen nun burd; méglidjft fdjneHeS
SReiterwerfen $u erreichen, bafj iljr eigener Sali ben ber
anbereu Partei Uberholt. ®elingt bieg, fo ift ein Spiel ge=
Wonnen.

SRirb ein Spieler hierbei Ubergangen, fo mulj ber Sali
an biefen juriid. S&gt ein Spieler ben Satt falen, fo mufj
er ifin felbft wieber ljolen, an feinen *Rlajj juridfpringen unb
iljn oon fjier aus weiter fcfjicfen. Sobalb ein ®egner baS
gangen ober SRerfeu ljinbert, ift flr feine Partei ein Spiel
berloren.

Sei ber Sattjagh in ber ® affe wirb ber Satt im Rid»
jad fd)tdg hinliber unb ljertiber geworfen Bon einem ®nbe
ber ©affe bis jum anbereu unb wieber jurid. Rn Sinfang
finb bie beiben Sotte an ben beiben entgegengefegten (Snben
ber ®affe, begegnen fid) alfo auf bem £5in= unb Jliidroege.
2lud) hierbei batf natiirlich fein Spieler Ubergangen werben,
unb ein ungefd)idter gadnger muB ben gefallenen Satt felbft
lieber [;olen unb barf ilin nur non feinem iRlag auS weiter»
toerfen.  Kommt ber Satt in bie §anb beS erften SBerferS

Aotjlraufd), SerotgunfiSfpiele. 6
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jurarf, fo Wirft er tfjrt mit bem Stufe: ,®urd)!" gerabe in
bie tpofje, begrifjt burd) jubelnbeg ~jurra ber fiegenben Partei.

3ft bie ©affe jum greife gefdjloffen, fo tann aud) bei
biefer 2Xt mit Rirfjact=SRurf ber SBall weiter wanbern, big
er ben SaU ber ®egner uberholt.

32. StcifcrbaR.

®teg Spiel ift feljr ergdfctid) fur Knaben, beren 3af)l
nid)t grofj ju fein braucht, an bem aber aud) eine groRere
Scfjar fid) beteiligen tann.

©ie Spieler bilben jmei Parteien non gleidjer Starte,
bie ‘pferbe unb bie Steifer.

®ie iRferbe ftepen im greife, einen Sug etwag bor=
gefteUt, mit leidjt Borgebeugtem Korper, fo bag bie Steiler
auf ipren Sturfen jum Sleitfi* fpringen tonnen.

®ie Steifer werfen fid) nun, jeber bem Stadjbar jur
Sledjten, einen Sali ju. Séngt ein Steifer ben SaU nid)t,
fo fitsen alle Steifer fofort ab unb fudjen aufjerljalb beg Sreifeg
fdjleunigft bag SBeite. ®ag iRferb beg ungcfdjirften Sleiterg
aber ljcht ben Satt fo fdjnelt wie mdglich auf unb ruft:
Jtpalt” ober ,,Steht". Sofort miiffen ade Steifer ruhig ftetjen
bleiben, unb bag bpferb wirft nad) irgenb einem Steifer.
®IUrft ber SRitrf, fo wirb umgefattelt, b. Ij. bie bisherigen
S3ferbe werben Steifer unb bie anberen bpferbe. ®ept ber
SBurf aber fehl, fo lehren bie Steifer ju ihren fRferben jururf,
ftgen wieber auf unb fdjirfen Gon neuem ben Satt im greife
herum.

SBéhrenb beg Sadwerfeng unb =fangeng foHen bie -Rferbe
ffid flehen (bie gegenteilige ©rlaubnig beluftigt, aber erfd)wert
aud) bag Spiel fetjr); fobalb ber Sali aber gefallen ift,
birfen fte bem iRferbe, bag ju werfen hat, Reifen, ben SaU
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fdjneU gu belommen. ®ie 3%eiter bitrfcn nidjt burdj ben
Streit laufen, biirfen ben Satt nidjt fortftofjen, birfen iticfjt
weiterlaufen, wenn ,,8alt" gerufen ift, unb nidjt autweidjen,
wenn nadj itjnen geworfen wirb.

SSer nodj weiter l&uft, muff wieber guriirf, wer bent
SBurfe autweidjt, gilt alt getroffen.

33. Streitfall.

Sei biefem fur 10—20 'Spieler mittleren Altert wegen
feiner Uebung im gangen unb S$ielwerfen autgegeidjneten
Spiele (teilen fid) guerft alle Spieler auf bem Umfange einet
greifet don etwa 15 m ®urdjmeffer auf, ben man in ben
Soben beutlicf) eingeriffen ljat.

@t gilt bann guerft einen Spieler in ben $reit gu
bringen, unb gwar gefdjietjt biet baburdj, bafj ber Satt fdjneH
beliebigen Siitfpielern gugeworfen wirb, wobei ber Dlame bet
géngert gerufen wirb. S3er ben Sali nicljt fangt — natur»
lief) muffte er fangbar geworfen fein —, fommt in ben Streit.
®iefer guerft in ben Areit ©ebradjte bilbet nun eine ®egen»
Partei, unb don biefem Ulugenblide an &nbert fid) giel unb
fRegel bet Spielet.

3war werfen fid) audj jefct nod; bie (brigen Spieler
ben Satt in beliebiger fRidjtung unb golge gu, aber ber Bmed
ift don fegt ab, bem inneren ®egner einen 2Burf
beigubringen.  ®iefer fliichtet batjer immer aut ber
®egenb, wotjin ber Satt fliegt, unb jene werfen ben Satt fo
fdjnett wie mdglid) ben Spielern gu, in bereu 9%lje er
lauft, gelt wirb bat 9?idjtfangen groar nidjt meljr bamit
beftraft, bafj ber Ungefctjicfte in ben Areit muff, woljl aber
baburdj, bafj er nidjt werfen barf, wenn er nidjt fangt.

Jladj turger Beit wirft bann einer ber Sleujjeren nadj
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bem inneren, bet vor bem Oetroffenroerbeit fidj burd) ge=
fdjidfed SluSioeidjen gu fdjiien fud)t. Set)tt er iljn, fo mufj
et ju itjm in ben Areté unb bient felbft mit at§ S$iel fur
bie SBiirfe bet 2leufjeren.

Sxifft er itjn aber, fo laufen &Re 2leufjeren fdjneRftend
vom greife fort, bi§ bet ©etroffene ben $BaR ergriffen Ijat
unb tpalt" ruft. Sofort miffen aRe Jteufjeren unberoeg=
lid) ftetien bleiben, unb jener Verfudjt nun, Don irgenb einem
fanfte innerhalb be§ greife» au§ einen ber (ibrigen gu treffen.
Setingt itjm bieS, ober roeidjt jener au§, fo ntufj er gu iljm
in ben Areté, unb ba§ Spiet getjt nun gegen jroet innere,
beten fil) bann halb fdjnell vermehrt. SBenn jetjt einer
Von itjnen getroffen roirb, bat jeber ber inneren ba8
9%d)t unb bie 5Rf(id)t, ben SaR fo fdjneR roie mdglid) auf»
gutjeben, ,,fjatt" gu rufen unb ju iverfen.

®en Sall an einen ©enoffen gum SBerfen abgugeben,
ift nidjt geftattet, ber SBurf fann aber von jebem beliebigen
fiinfte innerhalb bed Areifed au§ erfolgen.

Sft fdjtiefjltdj nur nodj ein einziger Spieler auf bem
greife, fo ift ba§ Spiel beenbet.

34. O©rfball.

®iefeé Spiel tjat mit bem vorljer befdjriebenen viel
2lef)nlid)feit, ift aber ein iRarteifpiel, in bem nad) funften
ober Stridjen gewertet roirb.

®ie Spieler, 8, 10 ober 12, teilen fid) in groei gleidj
ftarfe Parteien, bie ,inneren” unb bie ,Sleufjeren’l, unb
leitete beferen bie beuttid) (burd) Steine ober bergt.) gu begeid}»
nenben Gefeit eines 33ier=, fjinf- ober Sed)8ecfeS. ®ie
inneren geben in bies tRieled, beffen Sange unb Sreite etwa
8—10 m betragen fann.
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Tie Slufjeren werfen fiel) bann einen Sali, auS beffeit
Jdlje bie inneren fludjten, gegenfeitig beliebig ju unb fuefjen
einen bet lejteren ju treffen. Ter SBurf barf jebod) nur
non einer @de aud gefdjehen, nnb ber SBerfer mufj ben SaU
Dorljer gefangen ljaben. 2Renn ber SaU fjinfaHt unb auf»
gehoben wirb, mufj er erft an einen anberen iUeufjeren Weiter»
gegeben werben, elje er jum Slbwerfen gebraucht werben
fanu.

SBenn ber SBurf nad; einem inneren, bie ihm ausWeidjen
biirfen, fel getjt, erhélt bie Partei be§ SBerferél einen Strid).
2Birb aber ein innerer getroffen, fo laufen hie Sleufjeren
fdjleunigft non ihren jRl&len fort, unb bie inneren heben ben
SaU, fo fdjneU fie fonnen, auf. Iffier iljn auffjebt, ruft ,,8alt"
unb wirft Don ber Stelle au3, wo er iljn aufhebt,
nad) einem ber Pufferen, bie bei bem ,8alt" flehen bleiben
muffen unb nidjt auSWeidjen biirfen.  -Trifft ber innere, fo
befommt feine gartet feinen Strid; (bie beiben Xreffwiirfe
heben fid; auf); fehlt er aber, fo erhalten bie inneren einen
Strid;.

2Benn eine gartet 10 Stridje erhalten h®t wedjfeln bie
Parteien bie flloUen, unb e§ beginnt ein jweiter ®ang. 97ad)
beiben ©éngen «erben bie Stridje einer {eben bRartei jufammen»
gewdhlt, unb bie iBartei mit ben weiften Stridjen (ffeljlwiirfen)
hat Derloren.

97ad; anberer Spielweife Wedjfelit bie Pufferen, fobalb
ein innerer getroffen ift, in Dorgefd;riebener 3lid)tung ihre
Sla&e, inbem jeber jur nadjften ®cfe lauft, ©elingt e
einem inneren bann, einen Pufferen «&ljreub heS Saufend
ju treffen, unb jwar non ber Stelle au§, wo er ben SaU
aufhebt, fo rettet er feine iBartei Dor bem Strid;. ®a§ 8alt»
rufen féllt bann natirlich fort.
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35. Sdjlagbatt.
(®as beutfdje Sdjlagballfpiel, Jtaiferball, Sailauf, Saflper.)

A. 9lligentetnesS.

®a3 Spiel tarnt auf hoppelte 2Irt gefpielt werben, mit
Sinfcfjenter unb oljne ©nfd)enter. ®ie beiben Spielweifen
haben Diele Serfd)iebenf)eiten; bet Spielgebanfe iebodj ift
beiben gemeinfam.

©ne Partei, hie ljertfdjenbe, ijat ein Stal, ba§ Sdj(ag=
mal, befehl unb hat bad 9led)t, ben Sali mit einem <Sd)tag=
lol$e ju fd)lagen; mir nennen fie bedljalb bie ,,Sd)lag:
partei”. fjeber Schlager muB fidj bieS SRedjt aber bttrd]
einen Sauf ja einem entfernten Stale, bem Saufmale, l)in
unb jurticf don neuem erwerben, menn er gefdjlagen pat. ®ie
anbere Partei, bie bienenbe ober bie angreifenbe, fudjt ba§
Stal baburdj ju erobern, baR8 fie entroeber hen gefdjlagenen
Satt au§ ber Suft fangt, mir motten fie bed"alb bie ,,“ang=
partei™ nennen, ober einen ber laufenben Segner mirft,
ober bie ®egner ,,audljungert”, b. - ihnen ba§ Saufen
fo fcRroer madjt, baR fdjlieRlid) fein gum Sdjlagen berechtigter
Spieler mehr im Sdjlagmale ift.

Sei bem Spiele mit ©infdjenter, ber &lteren
fyorm, bleibt bie SSJaffe bed Eingriffes, ber Satt, immer unb
aué>fd)lieBlid) in ber fjanb ber angreifenben Partei, lein
Schlger barf ihn Uberhaupt berlhren, ba feine Partei fonft
fofort ben Schlag Gerliert, e3 barf fid) alfo aud) feiner ben
Satt felbft einfdjenlen. ®ie angreifenbe SRartei entfenbet be§=
halb einen ihrer beften Spieler afé ©nfdjenfer in ba8 Stal.
®er Sali bleibt immer ,,im Spiel", unb bie Schldger burfen
jeber~eit laufen, aud) — unb jroar erft recht — meint
ber Satt hinter baS Schlagmai gerét.
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Sei bent «Spiele opue @infcpenler ift bet Satt
abroedjfelnb in ben Jp&nben bet Scplagpartei — bann ift er
~auBer Spiel” — unb benen bet Sangpartei — bann ift
er ,int Spiel” —, unb bie Schldger, bie fiel) ben Satt fetbjt
einfdjenten, biirfen nur laufen, folange ber Satt ,,int Spiel™ ift.

®ie ftd) pieraug ergebenben Unterfcpiebe finb roefentlidje.
Slnbere geringere Unterfdjiebe paben fiep bei ber einen unb
anberen Sornt alg vorteilhaft ertriefen, bei itjnen pat ficf) ber
Serfaffer nad) ben Seftiminungen be§ SentralauSfdjuffed fur
Solfg unb Sugenbfpiele geridjtet, ntie fie in ben *Spiel
regeln" beg tecpnifcpen Slugfdjuffeg (Seipgig, Soigtlanber)
8eft 3 unb 5 feftgelegt finb.

®ag Spiel mit Sinfcpenter 18Rt ficf) fd)on Don einer
geringeren Spielergapl, 8—10, gut ausfiiljren, fiir eine groRere
Sdjar, 5. S. 20—30, eignet ficf) beffer bie Storni opne Ein
fdjenter, bei melier ntepr Spielet in lebenbiger Semegung
bleiben.

®em Alteren Spiele mit Einfcpenfer ift urfpriingficf) ber
®ehanfe beg SJettfpieleg fremb, ber neueren Ulrt opne
Einfcpenfer ift gerabe mit 9lidfidjt auf ipre Serroenbung alg
SBettfpiel (non Dr.  Schnell 1894) bie jepige Sotm ge=
geben; man fpielt aber jept aud) SBettfpiele mit Einfcpenfer.

®er iRlap mul fiir beibe Spiele ungeféhr gleid) groR
fein, etwa 70 m lang unb 50 m breit. 3In ber einen furgen
Seite befinbet ficf) bag Sdtfagmal, AB ber ffigur 6, bag fidj
Uber bie gange Sreite beg Spielfelbeg erftredt. Sor ber fitlitte
beg Sdjlagmaleg in etwa 50 m Entfernung (bei jingeren
Spielern etroag meniger weit) liegt bag Saufmai GH, bag
getodpnlicp bitref) gtoei fttfalftangen (Sahnen) begeidjnet mitb,
bie man mit 2 m Slbftanb in ben Soben ftecft. 10 m pinter
bem Saufmale lauft parallel gunt Scplagmale eine Enbgrenge
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CD, unb an ben beiben Seiten netlaufen fenfrecf)t ljierju mit
25—30 m Slbftanb bie Seitenlinien AD unb BC, weldje
bag Sauffelb begrenzen. $iefe brei ®renjlinien biirfen nut
non bet gangpartei, ntdjt aber non ben Saufern (iberfdjritten
werben.

SJian bejeidpiet bie ®renjlinien gemdljntidj butd)
6 Stangen, 4 an ben ©eben unb je 1 in ber Sliite E unb
F jeber Seitengrenje. SBei SBettfpielen jeborfi werben bie
Sinien burdj Saltmildj fdjarf unb beutlid) fidjtbar gemadit.
Sei bem Spiele mit ©infdjenler bejeidjnet man aufjerbem nod)
ein Sprungmal JK, eine Sinie non 2—3 m Sénge, bie auf
ber linten Seite etwa 1 m not bem Scfjlagmale biefem
parallel tterlauft.

®ie Silbung ber Parteien gefdjieljt meiftenS burdj
abwedjfelnbed SJaljlen jWeier "ifyrer, bie um ba§ fRedjt ber
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erften SBaljl bag ScRlagfjolg werfen. Tabei Wirft eg ein
Siljrer bent anberen gu, biefer fangt eg mit einer fjanb, bet
erfte umfalt eg ljart Cber ber fjanb beg S&ngerg, biefer
wieber (ber ber S8anb beg erften u. f. f. SBer bag obere
@nbe beg Sdjlagljolgeg umfaft, tjat bie erfte SBaljl.

Ten S3aH nimmt man bei beiben Sitten beg Spieleg
maRig ljart, etwa 80 gr fcRwer unb von etwa 7 cm Turdj«
meffer,

Tag Sdjlagljolg fann von treigrunbem Duerfdjnitt fein,
am Sdjlagenbe mit 3—3'2 cm Turdjmeffer, ober von redjt=
eiligem duerfcnitt 3 X 4 cm mit gut abgerunbeten Santen.
Tag ®riffenbe madjt man etwag biinnet unb verfielt eg mit
©nbtnauf ober Sdjlinge.

SSoti ben Spielregeln folgen gunéd)ft einige gemeinfame,
bann bie flr beibe Sitten beg Spieleg verfdpebenen.

B. Semetnfante Siegeln fur beibe Spielarten:

fyeberScfjlagerfjat einen Scf)lag,ber erfteSdjlager
in einem Spiele, fowie ber S&nger ober Treffer bei einem
SRedjfel ber Parteien gwei Sdjlage, ber Séfer brei Sd)(Age. Sei
fefjr geringer Baljl von Spielern vermehrt man wofjl bie
Babl ber Sdjldge um je einen.

Sofer beift ein Sdjlager, wenn nur er allein nodj
Sdjlagredjt Rat, unb gwar fo lauge, big ein -Rarteigenoffe
mit neuem Sdjlagrerfjt vom Saufmale guriicffommt.

@in gu mehreren Sdjldgen berechtigter Spieler lann auf
bie folgenben vergidjten unb fdjon nadj einem friiheren Sdjlage
laufen, g. 8. wenn er feljr gut traf.

Ter Sdjlag foll fcfirig von unten nach oben erfolgen,
bamit ber S3aU fjotf) unb weit fliegt.  Slbfidjtlicf) fladje SBade
gu fdjlagen, um ben ©egnern bag Sangen gu erfdjweren, ift
Ivenig ehrenljaft unb niipt audj ber Partei meifteng wenig.
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Ueber bte Steiljenfolge bed Sdjlageng werben unter B
unb C befonbere Siegeln gegeben.

®a8 Sdjlagholj lagt ber Sd;laget- int Sdjlagmale
jurtid.  (50r UKitne"men ober ~ltcgentaffen beim Schlagen
wirb meiftend ber Segenpartei ein ~unft gut geiecfjnet.

3m Sd)lagmale, ant Sprungmaie unb am Saufmale
finb bie Scfjlager oor feinblidjen SBurfen fidjer, an
legerem, wenn fie eine ber SDlalftangen mit ber £anb be=
rihren; im gelbe tonnen fie dberall mit bem Sali abgemorfen
werben.

Sin eine beftimmte Saufbaljn ift fein Sdufer gebunben,
nur biirfen Seiten unb ©nbgrenje nicfjt tberfdjritten werben,
anberenfaiid ift ber Sauf ungiltig (D Seite 96), ober bie
Sdjlagpartei oerliert ba» Sllal (C Seite 94).

Sé ift nid)t nétig, einen begonnenen Sauf ununterbrochen
burdjsufiiljren.  3m Segenteil wirb ein S&ufer, wenn ber
Satt einem Segnet jugeworfen wirb, ber oor ihm fteljt, &m
lehren unb fidj radwérté wieber in Sicherheit bringen.

®a8 $uricftreiben ber Saufer ift eine wichtige Sache,
unb bie Sé&nger fonnen burcf; gefdjidteg 3ufaiintienfpiel ba§
‘iJurchfommen ber Sufer oft lange nerhinbern, wenn fie ben
Sali immer borthin werfen, wohin bie Schléger laufen muffen.
©cghalfl miiffen bie ficfjerften SBerfer nahe oor bem Saufmale
(ber guljrer) unb oor bem Sdjlagmale (ber SR&dgter bejw.
ber Sinfdjenfer) flehen. 3hnen werfen bie (brigen Sénger
fdjleumgft ben Sali gu, unb fie fangen bie Saufer ab ober
treiben fie jurid. rittel) bie anberen S&nger burfen natiirlich
bie Séufer abwerfen, unb follen e§ tljun, wenn ihnen ber
Séufer nahe ift; aber bad Steffen eines laufenben ®egner§
ift fdjwer, wenn er, wie bei biefern Spiele, bem SBurfe §uS
weidjen barf, unb ber fehlgeljenbe Sali fliegt bann oft weit
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fort Ein einigermafjen gefdjicfter «Spieler »rieidjt aber bem
SRurfe immer nod; au§, wenn au3 gréRerer Entfernung auf
itin geworfen wirb, fo bafj er ben glug be» SaBed eine BMit
lang »ortjer fefjen tarnt. gft ber Kéufer alfo rticfit nalje, fo
follten bie ganger ben SaB immer bortljin abgeben (an ben
guljrer, 2Bad)ter, Einfdjenter), woljin ber ®egner lauft.

®ie Sidjerljeit biefeS Bufammen fp iela einer
iBartei im 21b geben ift meiftenS tneljr wert, ala bie Aunft
einzelner guter Spieler im gangen unb &Rerfen.

©em ®egner mit bent 8all in ber 8anb nadjjulaufen
ober auf if>n jujttlaufen, ift bei bent Spiele otjne Einfdjenter
ganjlidj »erboten, bei bem Spiele mit Einfdjenter ift es gWar
geftattet, e ift aber feljr feiten »on iltuen, unb e» fommt
mciftenS nur bei Anfangern »or, bafj fie bem geinbe nadj=
laufen, anftatt ben Sali weiter 3U geben.

©en SaB im Rolfen Sogen weithin ju werfen, ift immer
falfdj, wenn ®egner jurlidgetrieben werben foBen. ©ie Bet
beS gluged getjt »erloren, unb bie ©efaljr, bafj ber SaR
nidjt gefangen wirb, ift grofj. ilBtrb ber Sall bem Einfdjenter
ober &R&djter fo jugeworfen, wéfjrenb nodj S&ufer jum 2Ib
laufe bereit fteljen, fo werben fie meiftenS mit gutem Erfolge
ifiren Sauf beginnen tonnen.

2Rirb ein Séufer mit birettem Sffnrfe getroffen —
»0m Soben ober einem 8inberni3, audj »on einem Witfpieler
abpraBenbe S&Re Tonnen nidjt tnefjr gltig treffen —, fo ift
baburdj in bemfelben 2lugenblide bie gangpartei jur Sdjlag=
Partei geworben unb umgeteljrt. Samtlidje génger tniiffeu
alfo fudjen, fo fdjneB wie mdglidj eined ber fdjitjenben SJlale,
Sdjlagntal ober Saufntal (nidjt Sprungmai), ju crreidjen. Tie
bisherigen Sdjl&ger bagegen bemédjtigen fidj, fo fdjneB fie
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tonnen, be3 Safled unb oderfuchen gleich irieber einen bet
gludjtenben abguWerfen.

So tann bet biefem SBedjfel bunt; mehrfachen SBurf
unb SBiberwurf baS SUfat fofort wieber gewonnen unb wieber
berloren werben.

2Benn nad) einem Xreffwurfe einer ber bisherigen ganger,
bie nun fcfion Schlédger geworben ftnb, ben SaU aufnimmt,
fo tjut feine fRartei ben Schlag fofort wieber Oerloren. (Jbenfo
Uerlieren bie Schléger bisweilen aud) nad) einem gehlwurfe
baS W?al baburdj, baf, einer ihrer Seute, in ber fDJeinung, eS
fei getroffen, ben Sad anfafjt.

Sie beim iRecljfel an baS Saufmai gefliichteten Spieler
laufen bei ber nédjften gunftigen (Gelegenheit in baS Sdjlag»
mal, natirlich ohne bag bieS ihrer fRartei einen fRunft ein»
bringt.

SBenn ein oom Sdjléger gefdjlagener Sali giltig ge»
fangen wirb, b. h- ehe er hen Srbboben berthrt "at,
einerlei ob innerhalb ober auferhalb ber (Grenzlinien, fo
wechfeln bie Parteien ebenfalls ihre fRoden. Siefer 2Ral»
wedjfel erfolgt bei bem Spiele mit CSinfcfjenfer, wenn eS nicht
anberS auSgemad)t wirb, wurffrei, bei bemjenigen ohne @in»
fdjenler bagegen mit SBiberwurf. 3m lederen gatte wirft
ber ganger, baS (Gefleht bem Sdjlagmale zugewanbt, ben
Sad recht fteil unb feft in bie 86lje unb [&uft mit feinen
"Rarteiejenoffen, fo fdjned er tann, in baS fd)iSenbe SRal.

2Birb gut gefdjlagen unb gefangen, fo beftimmt man,
bah ter 2Red)fel ber Parteien erft nadj jwei» ober breimaligem
gangen eintritt, ober Gerlangt ein gangen mit nur einer
fpanb (3. S. ber linfen).

SBenn burd) Sadfangen ber 'IBecbfel ber Parteien fdjon
bebingt war, fann ber SaU oon bem ganger (ber nun fdjon
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m Schldger geworben ift) natiirlich nidjt ineljr jum Slbwerfen

benufst werben. SSRenn mehrmaliges gangen ben SRedjfel be=
hingt, tonnen bie erften gefangenen ®&He natirlich uodj jum
lbwerfen eines SauferS benéht werben.

©er Tlalwedjfel her Parteien beim ,SluShungern" er»
folgt rutig ohne SRnrf unb SBiberwurf.

(Sin burd) falfctjed «Spielen errungener (Srfolg wirb
nidjt gerechnet. So gilt ein Oreffwurf nicht, Wenn her
Séufer in feinem Saufe vorher burd) ganger beljinbert war
unb infolgebeffen abgeworfen wirb, ober wenn beim Spiele
ohne (Stiifdjenfer ein ganger rwrljer mit bem 33alle gelaufen war.

SBenn ein ganger bagcgen von einem Sdufer, her ihn
anrennt ober ihm in ben SReg l&uft, im gangen be»
hinbert wirb, fo gilt her ?5all als gefangen.

S3ei her galjlung qilt jeher oollenbete Sauf # unb
mptricf  einen iR unit, ebenfo jeher ©reffwurf unb jeher
gangbau.

gur bie (Gegenpartei jahlt je einen iBunft baS
Sllitnehmen ober gliegenlaffen beS SdjlagholjeS, aufjerbem
bei bem Spiele mit ©infdjenter ein ,fdjiefer 93all" unb bei
bem Spiele ohne ©infdjenfer ein Sauf Uber bie ®nb» ober
Seitengrenje.

C. IBefouberc Siegeln fur baS Sdjlagbalffptcl
mit ©tnfdjenfer.

©ie Slufftellung her ganger im Spielfelbe, j.
fir fedjS génger, ift aus» her gigur 6 erfidjtlidj. ©er (Sin=
fdjenter hat ben iBla(3 1, her giihrer am beften ben iRlap 2.

©ie Reihenfolge beS SdjlagenS wirb baS erfte»
mal Dom guhrer beftimmt, nadjher fdjlagen bie Spieler in
her Reihenfolge, in her. fte Gom Saufmale jttriicffommen.
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97ad) einem fRarteiroedjfel I)at berjenige Spieler bad fRedjt
auf bie erften jmei Sd)l&ge, bet bie Partei pereingcbradit
fjat (fyanger, SBerfer); nad; itjm fdjlagt ber ©infdjenfer, bann
folgen bie dbrigen in ber *Reihenfolge, wie fie bad SDial erreichen.

®en Sd)lagern ift bad Saufen ju jeber $eit geftattet,
ed fei benn, baff ber Satt derloren, b. h- iber eine Sede,
auf ein ®ad) u. f. in. gefallen ift, mad natirlich bad Spiel
jum Stegen bringt.

Der Sauf beginnt im allgemeinen {iom Sprungmaie aud.
Unmittelbar nad) feinem Scptage fann ber Sd)l&ger aber
aud) bireft aud bem Sdjlagmale peraud feinen Sauf beginnen.
Der Stldlauf enbet im Sd)lagmate (nidjt am Sprungmaie).

SBenn ein S&ufer bie Seiten= ober Snbgrenje
Uberfdjreitet, fo verliert feine Partei ben Sdjlag. Der
2Bed)fel ber Parteien erfolgt bann mutffrei.

Der Sali barf Don feinem Sd)(Ager (aufjer menn er
Uerloren mar) angefafjt ober mit bem ffmfje fortgeftofjen
merben.  SlnberenfaHd verliert bie fRartet bad SCRat.  Der
SJedjfel ber Parteien erfolgt babei murffrei.

Seim ©infdjenfen foH ber @infd)enfcr ben Satt faft
fenfredjt etma ',2—1 m ljod) merfen unb bann fofort jurud»
treten.

9iad) einem fd)led)t eingefdjenften Salle braucht ein
Sd)lager nid)t ju fdjlagen, wenn er aber "ufdjldgt, jaljlt ed
aud; ald Sd)tag.

Der Sofer barf bei feinem lebten Sd)lage, aud)
menn gut eingefdjenft roirb, jroeimal unterlaffen ju fdjlagen,
um baburdj feinen ©enoffen einen leidjten Sorteil fiir ben
fRidlauf ju geroéfjren, beim brittenmale aber muff er audj
bei fd)led)tem ©infdjenten fdjlagen, menn ber Satt Uberhaupt
erreichbar ift.
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Sd)ief gefcf)lagene ®&Re, b. f). folcfie, bie bor ber
Olitte (ber bie Seitengrenge geben, gélten fir bie ®cgen=
Partei einen flunlt. SRBenn fie gefangen werben, jebod) nidjt,
fonbern bann gablt ber Fangball.

®er (Sinfd)enfer barf nur aus bem Sdjlag®
male b«auS giltig abwerfen. ®en ®all ju fangen ober
ibn feinen ©enoffen guguwerfen, ifl itpn natirlich aud; aufjer=
ljalb beS ff-angmaleS erlaubt.

D. SBefonbcre Siegeln fir baS SdjlagbaRfpiel
ohne Ritif~cnfcr.

®aS Sdjlagen erfolgt in gang beftimmter reget®
maRiger Speisenfolge ber Spieler. Qft ein Sdjlager
oon feinem Saufe nod) nidjt gmidgetebrt, wenn bie SPeifie
wieber an ibn foniiut, fo wirb er Ubergangen, bis er wieber
an ber Sleihe ift.

9%d) einem fRarteiwedjfel wirb bort fortgefabren, wo
baS Sdjlagen ooi'her abgebrochen wiirbe. 3lud) hierbei werben
bie Spieler Ubergangen, bie noch niefjt ¥18 ®d)lagmal guriich
gelehrt finb, fonbern fidj etwa inS Saufmai gefludjtet hatten.
9lur ber Sd)l&ger ober Treffer mad)t bierOon eine SluSnahme
unb b0™ feine jwei Sdjlage nach, fobalb er baS ©ial
erreidjt.

®er Sald ift abwedjfelnb ,,im Spiel™ unb ,aujjer
Spiel”. @r ift ,im Spiel” Gon bem 2lugenblide an, in
bem er burd; benSdjlag eines SdjlagerS auS bem
Sdjlagmale inS Spielfelb gebracht wirb, bis gu bem
Slugenblide, in bem er don ber fjangpartei inS Sd)lag=
mal guridgefdjafft wirb, liefen Reitpunlt tiinbigt ber
2Béd)ter burd) lauten Sluf (,£>alt") an.

(Sin get)lIfd)lag, Sdjlag riicfwértS ober fenfredjt aufwarts,
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bringen ben Satt alfo nicE)t ,,inS Spiel”, ein gufattigeS Ruritcb
fprtngen heS SalleS inS Stal bringt iljn nicfjt ,,auer Spiel".

©ie Sdjlager birfen nur folange laufen, »nie ber
Sali ,im Spiel" ift; fobalb ber Sali ,auBer Spiel" ift, muff
feber Saufer auf bem iRlage ftelfen bleiben ober baljin
guriidfeljren, wo er ftd; in bem Slugenblide befanb, als ber
©all inS Sdjlagmal flog, bejw. als ber Stuf ,8alt" &
fdjaHte. ©aS SBeiterlaufen beginnt erft wieber, wenn ber
nddjfte Sdjlag ben £8all inS Selb treibt.

Sluf ,,fdjiefe Satte”, b. tj. folcfje, bie Gor ber Stifte
Uber bie Seitengrenge geljen, barf nicf)t gelaufen werben,
©ie Saufer feljren alfo ndtigenfalls auf ben vorigen jR[a(®
jurid.

2Benn ein Séufer bieSeitengrenje Uberfdjreitet,
fo ift ber Sauf ungultig, unb er mufj iljn wieberljolen.

Solange ber Satt ,,im Spiel" ift, barf ifjn lein Sdjlager
anfaffen, fonft Gerliert feine Partei baS Stal. Sobalb
er aber ,auler Spiel” ift, gehdrt er ben Sdjlagern, bie alle
bemufjt finb, ben juridgeworfenen Satt bem jeweiligen
Sdjlager ntoglidjft fdjnett jufommen ju (affen.

©er Sdjlager fdjenft fid) ben Satt felbft ein, bodj
barf er iljn ftdj aud) Gon einem anberen Sdjlager einfdjenfen
laffen.

©ie Sénger burfen mit bem Sali in ber™anb
nidt laufen.

SRoljl biirfen bie Sé&nger, efje fte ben Satt ljaben, Mdg
lidjift ualje an bie Saufer fjeranlaufen; fobalb aber jemanb
ben Satt betommt, mufj er Don bem auS, an bem er
ifin auffjebt ober fangt, werfen, fei eS nadj bem Séufer bireft
ober einem feiner Stitfpieler ju.

2Benn nadj einem Saufer offne ©rfolg geworfen
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wirb, fo braucht er nicf)t mehr bis jum Saufmale ju laufen,
fonbern fann fofort umteljren unb bag Sdjlagmal ju erreichen
fudjen. ®r hat bann bodj neueg Sdjlagredjt. ©egljalb wirft
man nidjt gern nadj S&ufern, bie erft auglaufen, wenn ber
SBerfer nidjt redjt nalje ftetjt.

E. SStufe.

©ie SéUe fiillen immer traftig unb recfit ljod) unb weit
gefdjlagen werben, bamit bag Saufen erleichtert wirb, ©er
Siupen ift grofjer alg ber etwaige Dladjteil baburd), baff fie
gefangen Werhen, ©iefer gleicht fleh aug, wenn beibe Parteien
hod) fdjlagen, unb bag (Spiel wirb Uiel intereffanter unb
hubfdjer bei ljolfern «Schlagen.

©ie Schléger fiillen ihren Sauf fobalb wie mdglich an=
treten unb burdjfiihren, bamit ihrer Partei ber 5Bunft noch
gewonnen wirb, wenn fie halb bom Sdjlage abfommen
fillte.

Sei bem Spiele mit ©infdjenfer beginnen mutige Spieler
ihren Sauf fdjon, fobalb ber (Sinfdjenfer ben SaH beim @in=
fdjenfen aufwirft. Sei etwaigem “eljlfdjlagen finb fie bann
aber in grofijer ©efaljr.

Mehrere Saufer fullen ftdj auf bem Spielfelbe mdglidjft
berteilen.  SBenn redjtg ein Sé&ufer guriicfgetrieben wirb,
fann oft ein anberer linfa noch burdjfommen.

SBenn biel barauf anfommt, in§ Sdjlagmal juriicf=
jugelangen, j. S. wenn nur nod) ber Séfer im 5D%le ift, fo
miffen bie Saufer fefjr Jiljn fpielen. ©ann berfudjen bie
einen redjtS, bie anberen linfé burdj*ufommen, unb beim
Spiele mit ©infdjenter wagt ein im Slugweidjen gefehlter
Séufer bor bem lebten Sdjlage beg StferS &Re«, um ing SJial
ju tommen. ©enn wenn ber (Sinfdjenfer ben SaH einfdjentt,

® o0V raufcfj, ~Setiiegungsfpiele. 7
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unb ber <Scfj(ag fehl gefjt, ift bie Sartei abgebradjt, wenn ber
SaH etjer jur Brbe fallt, al3 ber Kaufer jurilcf ift.

Tie Sénger fillen ihren fRla® mdglidjft inne halten, ba-
mit nirgenbé diirfen entfielen unb jeber Sé&nger Uber bie
(Stellung feiner Silitfpieler immer Sefdjeib roeiff.

©inen SangbaK full nur ber Spieler fangen, in beffeit
Sebiet er fliegt. Sefonberé foi ein Sénger nidjt riicfmérté
laufen, vielmehr ben (iber ihn meggeljenben SaH feinem
Jpinteimann Uberlaffen. Tenn wenn jivei Spieler nad) bem
Salle laufen, beibe natlrlich bte Slugeu nad) oben gemanbt,
ftofen fie leidjt im 9liigentliefe bed SangenS jufammen, fo baff
ihn feiner befommt, unb bas> tritt am leidj.eften ein, wenn
ein Spieler riicfroartd lauft.

Ter Hintermann ruft in foldjem Salle feinem Sorber=
mann ju, baB er fangen will, unb ebenfo beftimmt audj ber
Stljrer burd) Buruf, welcher feiner Seute fangen fo.

Seim SBerfen filllen bie Spieler immer barauf adjten,
ob ein anberer Sénger hinter bem S&ufer ftcht, ber ben
etwa fehl geflenben Sald gleid) abfangt. 9Jlan fann bieS oft
leidit erreichen, wenn man nur einen Slugenblicf martet, unb
menn ber Hintermann aufpafft.

Sei bem Spiele mit Rinfdjenfer fteHt man einen ftefjerert
Sénger etwa fet)lgetlenber S&Re al3 linfen mittleren Puffern
mann auf (9ir. 3 ber rg. 1); bann fann ber (Sinfdjenfer
nad) einem Sehlfd)(age fofort auf bie S&ufer roerfen, bie fdjon
beim Sinfdjenten abgelaufen finb.

Sei bem Burlcftrdben ber S&ufer fillen bie Sénger
immer nur bem nédjften fDlitfpieler ben SaH juroerfen, nidjt
im hohe« Sogen tber mehrere Spieler hinroeg. Rbenfo finb bei
bem Spiele mit ©infdjenfer groffe SJurfe nach ~nt ®djlag
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male gin ju oermeiben, wenn nocg Scgléger jum Ablauf
bereit ftegen.

Sei bem Spiele ogne Einfdjenter finb bagegen oft grofje
SBitfe ins, Scglagmal angebradjt, um ben SBaU mdglidjft
fcgnell Lanfjer Spiel” ju fegen.

36. “elbbatt.

3)iefeé Spiel bereinigt in gliicflidjer 2Reife Sebanten
be8 englifcfien ,SgorbaUfpieleS" (Brietet), 97r. 38, mit
folcgen bed beutfdjen Spieled ,,Satt mit greiftatten”, 9lr. 37.
@3 tann ilon etwa 12—20 Spielern, aud) bon 2J?&bcgen,
gefpielt werben unb erforbert nur einen mafjig grofjen baumy»
freien $(ag, einen genodljnlidjen Fangball unb ein Scglag»
golj, ba3 nid)t fo grojj, aber &ljnlid) geformt fein mulj, wie
bad (Sricfet-Sdjlaglfol”.

®ie Spieler teilen fiel) in jWei moglidjft gleict) ftarte
Parteien, bie gerrfcgenbe Sdjlagpartei unb bie bienenbe Sang»
Partei.

Stuf bem "Rlage Werben, etwa ber Sig- 7 entfpredjenb,
hier Sreipldge 1, 2, 3, 4 am beften burdj Safjnen beutlid)
bejeicgnet unb in ber SD?%tte ber burcf) biefe Sreiplage ge=
bilbeten Saufbagn ber fRlag E be§ Binfdjenfera.

Slidjt weit 6om S”eiplage 4 wirb ba§ Sgor T aufgeftetit,
Weldjed bem beim XgorbaUfpiele benligten 6Hig gleidjt, unb
etwa 1 m baoor baé Scglagmal S bejeidjnet. 3n ber fRége
befinbet fid) bas SQfal M ber Sdjlagpartei, in bem alle Spieler
biefer Partei mit Sludnagme be» jeweiligen Sdjlagera unb
ber Séufer ftd) aufgalten wilffen. ®ie Sangpartei »erteilt
fid) paffenb im Spielfelbe, einer igrer Spieler befegt afé
Einftgenfer ben fBlag E, ein anberer, ein ficgerer, fcgneUer
Sanger al§ Sgorwart ben fRlag ginter bem Sgore.
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2>er ®infdjenler Derfudjt nun mit fraftigem ®djod»
Wourfe, (ber beffen ©igenart beim SljorbaUfpiele fRiitjeret,
angegeben ift, bas> Sitjor ju treffen, ber ®d) lager aber
weljrt ben SBaH mit bem ©c”lag”olje Dom Jfjore ab unb fudjt

StB- ™
iljin babei gugleid) redjt ljodj unb Weit fortgufrfjlagen. (gelingt
ifim biefeé, fo beginnt er fofort feinen Sauf jum “reiplat® 1
unb, wenn ed geljt, weiter ju ben folgenben $reipléjjen, weil
er burd) einen Umlauf fiir ftd; neues <eéd)(agred)t, fir feine
fRartei einen iBunft gewinnt.
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Sie Songpartei fudjt bett Sali jtt fangen ober bod;
fdjned anjitljalten unb entmeber einen SAufer abjuroerfen
ober ben Sali fdjneH bent ($tnfctienfer juvtroerfen. Solange
ndmlidj her Q3a(l in ber 8anb beS (&infdjertferS ift, ift er
saufjer Spiel”, unb bie S&ufer birfen tudljrenb biefer Seit
nidjt laufen.

Sie Sdjlager tonnen auf Derfdjiebene Sirt Gont Scfjlage
»ab" gebracht rnerben, burcf) ®unft ber l&nger unb burd;
eigenes Ungefdjicf.

@in Sdjlager ift ,ab"

1. wenn ber O©infdjenfer bas Sfjor trifft, ober

2. menn ber Sdjl4ger felbft 6aS Sljor umflogt ober
ein Duerljol™ abftofit,

3. toenn ber Dom Sdjlager gefdjlagene iBaH Don ber
Sangpartei au» ber Suft gefangen mirb,

4. toenn ber Sdjlager beim Saufen ober augerfjalb beS
SreimaleS M mit bent Salle abgemorfen mirb,

5. menn ein Uberfdjlagener, falfd; Derlaffener ober nodj
nidjt erreidjter «Jreiplag ,,Derbrannt” mirb.

@in Sdjlager, ber ,ab" ift, geljt in baS SRal M unb
martet, big er mit bem Sdjlag roieber an ber Steige ift. @r
braudjt alfo gar nidjt, ober nidjt roeiter ju laufen, menn er
~ab" gebradjt ift, aber er fann feiner Partei audj feinen
Sunft einbringen.

SBenn finf Sdjlager ,ab" gebradjt finb, Derliert bie
Sdjlagpartei bag fotal, unb bie Parteien roedjfeln bie Stollen.

Sei geringer Spieter*afjl madjt man roogl aug, bafj bie
Parteien fdjon medjfeln, wenn Dier Spieler ,,ab" gebradjt finb.

Sie Sdjlager fcfjlagen inganjbeftimmterSleigen»
folge. 3eber Sdjldger fjat bad fRedjt ju brei Sdjlagen,
er barf aber fdjon iiad; feinem erften ober jmeiten Sdjlage
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laufen unb wirb bieg aud; tljun, wenn er gut traf, bamit
er feiner Partei ben iBuntt gewinnt unb nicfit burdj Um=
fdjocfen beg Sljores nod; abgebradjt werben tann.

97ad) feinem britten Sdjlage muf ber Scfjléger, ob er
traf ober nidjt, fofort laufen, wenigfteng big jum erften
Sreiplafce.

2n jebem fjreiplane ift ein Sdjlager wurf=
frei, nidjt mehrere. @g finbet baljer ein nadjfolgenber
Sdjlager nicfjt <Sdju(| am né&djften Sreiplafje, wenn biefer
nidjt non feinem SSorbermanne gerdumt ift. @r muf bann
jum dorigen fjreiplatje jurticf (ober jum nédjftfolgenben weiter-
laufen, wenn er nidjt — audj an bem falfdjen greimale —
abgeworfen werben will.

®ie Sanger tonnen aber aud) ben Ron iljm fatfdjlid)
oerlaffenen, ober wenn er Uber ben befetten jjreipla® ljinaug--
lauft, ben nod; nidjt erreichten Sreiplafj ,,verbrennen”,
b. f). ben 'fila? (bie Saljne, ben Stein ...) mit bem Salle
bertihren ober werfen unter bemSlufe: ,,Serbrannt!" ®ann
ift ber fdjulbige Sdjlager ,ab".

Shenfo tonnen fie einen Sreiplah verbrennen, ber von
einem Kéufer etwa uberfdjlagen, b. I). nidjt mit ber .fjanb
beriihrt ift, ober einen foldjen, ben ein Ké&ufer erreichen rnufj,
aber nodj nicfit erreidjt ljat. ®iefer Satt tritt 3. 53. ein,
wenn ber Sdjlager nah feinem britten Sdjlage laufen mufj.
@r mufj bann ben fRlah 1 erreichen. 3ft biefer jRla® noch
befefjt, fo muh fe'n Sorbermann nadj bem Sreiplafs 2 laufen,
unb ein bort etwa nod) fteljenber Ké&ufer muh ben frct
madjen unb nadj 3 laufen, ©elingt eg ben Sdjlagern, einen
biefer 581&"e ju verbrennen, ehe ber Kéufer ifjn beriihrt, fo
ift ber betreffenbe Sdjlager ,ab".

Sobalb ber (ginfcfjeufer ben ©all wieber in
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ber tpanb l)at, wirft er iljn mit bem Ulufe ,tpalt" auf
ben ©oben unb féngt iljn wieber, wenn er auffpringt. ©iefer
Stuf ift bad 3eid)en, baf) Spiel fteht. ®‘e Saufer binfen
bann nicht weiter laufen, fonbern muffen an ben <5reipla§,
ben fte Uor bent 8att juleljt beriihrt ljaben, juricf. 9iur
Wenn ein Sdufer bie Sliitte jwifdjen jwei Sreipléljen bereits
Uberfdjritten ljat (man bezeichnet bedljalb oft ancf) biefe
SViittelpunfte), barf er jum nédjften greiplafce weiterlaufen,
jebod) auf feine eigene ©efaljr hin, b. I). er fann fowofyl
felbft rtocf) abgeworfen, als aud) ber ~reipla® dor iljm ter
brannt werben, elfe er iljn erreicht. SBenn er inbeS ju bem
»origen ffreiplahe jurudfeljrt nad) bem £>alt, fo ift er wurffrei.

©ad SBeiterlaufen barf begonnen werben, fobalb
ber ©infdjenter ben ©all gefdjocft bat.

2B8enn ber Séufer feinen Umlauf (odenbet, b. t). ben
$lag 4 erreicht h“t 9eht er in bad 9Jial M, in bem et
bleiben muff, bid er wieber am Sdjlag ift, benn auBerhalb
bed 5D?%led fann er abgeworfen werben.

©et (£infdjenter fcfjocft ben ©all am befien fo,
bafj er etwa 2—3 m (ior bem ©ljore, wo ber ©oben gut
eben unb feft fein foH, bie @rbe trifft unb wieber abfpringt,
ba bann bad Abwehren am fcpwierigften ift. ©ad) einem
fd)led)t eingefdjenften Sali braudjt ber Sd)l&ger nidjt ju
fdjlagen, bod) ift er ,,ab", wenn ber ©all beunod) bad ©f)°r
trifft, ©Denn er aber fdjlagt, fo z&hlt ber Sd)lag aud) ald
einer ber brei i()m juftet)enben «Schldge.

2)lan madjt gern eine beftimutte 2Injapl Gon finften
aud (20), bid -pt welcher gefpielt wirb, &Benn eine ©artei
biefe 3aht erreicht ljat, wirb weiter gefpielt, bid beide ©arteien
gleid) oft am Schlage gewefett finh. ©er nadjfte D?alwed)fel
beenbet bad Spiel, unb ed tjat bie ©artei gewonnen#
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lielcfie bie weiften flinfte (S&ufe) gemadjt ljat. Gber man
fefct Dortjer eine beftimmte Beit feft unb géljlt bann bte
Saufe fiir jebe Partei, nadjbem beibe Parteien gteid) oft im
Wiale waren.

37. ©all mit greiffatfett.

©ieS Spiel DAt bie -Hitte jWifchen Sdjlaghal mit
©infdjenter unb gelbbal. @S ift ein SdilaghaUfpiel, bet bem
bie eine gartet fd)lagen unb burd) Saufen ficf) neues Sd)lag=
red)t erwerben mufj, bod) nicfit nur ju einem Saufmale f)in
unb jutirf, fonbern burd) eine flleitie non greiftatten ljin=
burd; unb jum Hliale juriict ®ie (Gegenpartei aber fud)t baS
Sdjlagmal burd) gangen beS SaHeS, burd) Slbraerfen eines
SéuferS ober burd) Verbrennen einer greiftatte ju gewinnen.

3luf einem etwa 40—60 m langen unb breiten tRlalje
fterft man nalje bem einen ®nbe baS Sdjlagmal ab unb bann
auf anndbernb freiSférmiger Slafjn in je 15 m Entfernung
etwa fo oiel greiftitten, als Spieler auf jeber bBariei finb.

©ie gaugpartei »erteilt ftd) im Spielfelbe, nur einer
iljrer Spieler gel)t als Einfdjenler inS Sdjlagmal.

©ie Sdjlagpartei befett baS Sd)lagmal. geber Sd)lager
tjat baS Stecht ju brei Sdjldgen mit einem Sdjlag™olje, baS
man gern etwas breiter nimmt als baS beim SdjlagbaU ge=
braudjlidje. ©er Sdjlager barf fdjon nad) feinem erften
ober “weiten Sd)lage laufen, er mu fj nad) feinem britten
Sdjlage fofort laufen, audj wenn er nidjt traf.

Sin jeber greiftdtte ift ein, aber audj nur ein
Sdjlager Wurffrei. SBenn jwei Sdjldger an einer greiftatt
finb, fann ber ju Unredjt bort befinblicfie abgeworfen ober
feine greiftatt ,Derbrannt" werben (oergl. Seite 102).

3u Unredjt ift bort ber fpéter borttjin gelangte Séufer.
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fftnr nach bem britten Sdjlag, wo ber Scfjlager laufen mufj,
miffen artet) feine Sorberleute weiter laufen unb fonnen ab=
geworfen werfen, wenn fie itjrem Hintermann ben fRlafs nid)t
frei gemadjt fyaben.

Ueberfd)lagt ein S&ufer eine Sreiftatte, fo fann biefe
oon jebem ganger »erbrannt werben.

Sobalb ber Sali in ber £>anb beé (Sinfd)enterS
ift, ift er ,auffer Spiel”. Ter ©infdjenter ruft laut ,Halt",
unb bie Séufer miffen fofort ihren Sauf unterbrechen, b. fj.
gum »origen ffteimale wurffrei guriidfeljren. 9tur wenn ein
Séufer bie SDlitte gwifdjen gwei greiftatten bei bem fRufe
»8alt™  fdon dberfcfjritten bat, barf er jur nédjften
weiterlaufen, ift bann aber nidjt wurffrei.

®a§ SBeiterlaufen beginnt erft bann, wenn ber SaH
wieber ,,im Spiel" ift, b. b- wenn er burd) einen Sd)lag
auS bem fD?%le beiauSgebradjt wirb.

Sei $eblfd)ldgen barf alfo nid)t gelaufen werben. fliur
ber britte Sdjlag eine«, Sdjlageré bilbet bierton eine 2lu§=
nabme. 9lad) biefem muffen, aud) wenn er nicht trifft, ber
Schldger unb etwaige unmittelbare Sorberleute laufen, bie
Ubrigen Séufer birfen e.

3n alten biefen funften ftimmt alfo Sali mit $rei=
ftatten mit bem ffelbballfpiel faft tberein. Ulnbers aber ift
ber SRedjfel ber Parteien. SBabrenb beim “elbbatifpiele
immer nur ein Spieler ,ab" gebracht wirb, >»erliert bei
SaU mit “reiftatten burd) bie entfpredjenben Sehler, wie
beim SdjlagbaKfpiele, immer bie gange Partei ben
Sdlag.

UBirb baber bei biefem Spiele ein Saufer abgeworfen
ober ein Sreiplah verbrannt, fo ift bamit fofort bie bisherig»
Sangpartei jur Sd)lagpartei geworben unb umgekehrt. @S
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mixffen beéfjatb fofort alle bisherigen Sé&nger fcfjleunigft baS
9Ral ju erteilen fudjen, wéprenb ber abgeworfene Saufer
unb feine ©enoffen — fegt S&nger geworben — fofort ver»
fudjen, einen ©egner ivieber gu werfen unb baburd) fogteicfj
ba3 verlorene 1JJial wieber guriicf ju erobern.

SRirb ber ©all gefangen, fo ift aud) bamit bie
©djlagpartei abgebradjt, unb bie bisherige Songpartei muR
fdjleiinigft in baS fdji"enbe ©djlagmal. ©amit bie bi<S=
ljerigen S&ufer ben ©ad nicfit gu fdjneU befommen, Wirft
ibn ber Sé&nger, fo fteil unb ljodj er tann, in bie Suft, wobei
er baS @efid)t bein ©djlagnmle jugeweubet hoben mufj.

Serner verliert bie Sdjlagpartei ifjr XRal nod), wenn
ein Sdjlager ben ©@all im ©pielfelbe anfafjt ober ba§ ©d)lag=
ljolj aus bem SQlate mit fortnimmt ober eS beim ©djlagen
fliegen I&fit. ©er 2Red)fe( ber Parteien erfolgt aud) hierbei
in berfelben SBeife, alfo mit SBiberwurf.

SBeldje Partei bad Spiel gewonnen fyat, wirb
burd) bie Sin"aljl ber vollen Umléufe beftimmt, bie jebe
Partei gemad)t ljat.

38. ©horbaU.
(®aa englifdje Eridet.)

©er ©runbgebante he3 Opieled ift folgenber:

Sine Partei, bie S&nger, greift bie beiben ©hdre ber
©egenpartei an, bie fie mit einem eigenartigen ©Surfe unv
jufdjoden ober, wenn fie unbewadijt finb, mit bem ©alle um»
juwerfen ober umjuftofjen fud)t.

©on ber ©djlagpartei fcfjien jwei Spieler bie
©hore, inbem fie ben gefdjodten ©all mit einem breiten
©djlagholje abwefyren unb méglidjft weit fortfd)lagen. ©ann
Wed)feln fie, fo oft fie tonnen, itjre ©l&Re unb fudjen burd)
foldje Séufe ihrer gartet mogticfjft viele funfte gu em
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ringen.  SBirb her gefdjlagene Sali auS ber Huft gefangen,
ein ©l)or umftfjocft ober waéljrenb eines HaufcS erobert, fo
ifl ber fcfjulbige Schléger ebenfo wie bei eigenen fyetjlern
»ab" unb mufj burd) einen anberen erfetjt werben, fo lange,
bis alle (Spieler einer Partei am Sctjlage geroefen finb.

©ann wed)feln bie Parteien ifjre 'Jtotten, nnb eS fiegt
biejenige, weWje bie meiften fiinfte (H&ufe) gemacht ljat.

®aS Spiel tjat, mit bem beutfctien SrfjlaghaH Der»
glidjen, ben 3iad)teil, bafj bon ber Sd)lagpartei jur $eit
immer nur jwei Spieler in Sewegung finb, bann aber ju
ganj befonberS fdjarfer Hauftfjatigleit angefpannt werben.
dReljr als bei bem beutfcfien Spiele tommt ljier tjeroor»
ragenbe ©ddjtigfeit ber einzelnen Spieler gegeniiber bem guten
.gufammenfpiel jur (Geltung, ©eSljalb »ieHeidjt ift eS in
Snglaub, wo fportSméfjige 2luShilbung ber ©injelnen eine
ganj anbere Jlotte fpielt, fo allgemein beliebt.

Hin Spielgeraten finb jwei Cljore, jwei Sdjlager
unb ein Satt erforberliclj.

©er Sali wirb in ©nglanb meiftenS auS ftart ge=
prejjtem Sorl gefertigt unb mit Heber Uberzogen. @r ift bann
elaftifd), aber fdjwer unb feljr bart, unb wirb bort fo feft
geworfen unb gefd)lagen, bafj Sdjldger unb O©tjorwart jum
Sdju”e gegen iljn 2Irm= unb Seinfdjienen, fowie ffang=£>anb=
fdjube tragen, ©iefe Uebertreibungen gehdren jebocf) nid)t
jum SBefen beS Spieles. @in feft geftopfter, nid)t ju leidjter
Satt oon etwa & —8 cm Ourdjmeffer ift am beften jum
SShorbaiifpiel geeignet. 3d) jielje bie weniger barten beutfd)en
Salle ben englifcfien Dor.

®ie Sd)lagboljer finb am beften auS SBeibentjolj
(fefjr leid)t) gearbeitet, 1 m lang, an itjrem Sdjlagenbe 10 cm
breit, flacf) unb auf ber iliicffeite fdjwad) gewdlbt, am ®riff»
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enbe runb, bequem gu umfaffen unb mit SBinfabenb umwirfelt.
(Sie werben beim «Silagen mit beibert .pédnben gefaft.

(Solche (Sctjlagljol®er jum SZtqorbaifpiel betietjt man am
beften au3 einer guten (Spielwarenljanblung junt greife non
3—6 Dlart baa (Stiicf.

©ie £l ore befielen aud brei «Stdben Don etwa 75 cm
Sénge, bie nebeneinanber in ben SBoben geftecft werben, unb
jwei quer hiniber gelegten etwa 10 cm langen “~dlgdjen
(ben Darren), bie in einer Ralbrunben Serbe lofe aufliegen.

®ie «Stébe fielen fo Weit (7 cm) audeinanber, bal ber
i'att gerabe nidjt mefjr Rinburcfjgeljt.

©er <Spielpla@d@ muR etwa 80 m lang unb faft
ebenfo breit fein, jiemlicf) eben unb twr ben ©ljoren einige
Dieter weit 60Uig eben, glatt nnb ljart.

©ie Cljore werben in etwa 20 m Sntfernung ooneitv
anbei- aufgefteUt (oergl. gig. 8).

©urcf) bag Xfjor lauft ba§ ,<Scfj o<fmal”, eine 2 m



SporbaH. 109

lange Sinie mit fentrecfjt riicfrodrtS Oerlaufenben Seitenlinien.
®or ben Sporen, ipnen unb bem Scpotfmale parallel,
minbeftenS ebenfolang »nie biefed unb 1,25 m bon ipm ent»
fernt, tft baS ,,Sepia gmal™ in ben S3oben geript ober
mit Saltmilcp bejeidjnet.

Sie $apl ber Spieler tann 16—30 betragen, bie
giinftigfte 3at)l ift elf Spieler auf jeber Partei.

Sie Sangpartei verteilt fiep im Spielfelbe etwa
ber Sigur 8 entfprecfjenb. Ser ©infdjenfer befept ben iRlap 1,
ber Sporraart ben 'JJtap 2 pinter je einem Spore im Sdjocf»
male, pinter febem oon irrten ein Hintermann bie fRlape 7
unb 10, bie Ubrigen verteilen fid) fo, baff mepr S&nger
auf ber linten Seite beS Scf)tdger§ ftepen, wenn biefer (roie
bie meiften Spieler) recptSpénbig fcfjlagt, b. 1). baS Sd)lag=
ljol* an feiner redjten Seite ljalt.

Sie Aufgabe beS OinfcpenferS ift eS, »on feinem
fRlape auS, ber neben einem Spore liegt, baS anbere Spor urnju»
fcpotfen.  lieber biefeS Sdjoden folgen bie néperen SBeftim»
mungen alshalb.  S)er Spotmart mujj ben etroa am Spore
unb Scplagpolje oorbeigepenben ®all fofort aufjufangen
fucpen, um fo jebeS Saufen ju derpinbern, ja um mo mdglicp
gleicp baS Spor umptftofjen, wenn ber Scpldger nicpt fofort
mieber Sufi ober Scplagpolj pint Scpupe beS SporeS im
Scplagmale pat.

Ser Hintermann pélt ben SBall an, wenn ipn ber Spor»
matt burcpliefj, unb mirft ipn biefem fcpleunigft ju. 2IHe
Sénger fitcpen ben forfgefdjlagenen ®aU ju fangen ober fo
fcpueH mie madglicp anjupalten, unb entmeber felbft ein Spor
umjumerfen, ober ben SaH bem Sporroart ober ©nfcpenter
jujuroerfen, bamit biefe ein Spor erobern, menn bie Scplager
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nod) laufen, ober weiteres Saufen berhinbern.  9luf iljr gutes
Rufammenfpiel fontrnt dtel an.

iad) ben S&ufern wirb niemals geworfen.

SUBenn ber Safi in beS Sd)orwartS ober ©nfdjenferS
8anb jur 9M)e getommen ift, ift er ,,aufer Spiel" fo lange,
bis ber ©nfdjenter ju neuem Sdjodwurfe Wieber auSljolt.

Tie Sdjlagpartei fcfjicft junddjft nur jwei Spieler,
tlire heften Sdjldger, Por bie Stjore, bie Ubrigen lagern
fid) fo weit feitwdrtS, bafj baS Spiel ber S&nger burd) ffe
nicfjt beljinbert werben lann.

33et SBettfpielen finb jwei SdjiebSri~ter er«
forberlicf), Pon benen je einer an jebent Thore fid) aufftellt
(Sig. 8 u). Sei UebungSfptelen ubernehmen jwei Spieler
ber Sdfagpartei beren Aufgaben. Sie haben auf richtiges
Spielen ju achten, rufen: ,Sein Sali" ober ,SReit", wenn
falfd) ober ju weit gefdjocft wiirbe, ober ,,3« lurj", wenn
ber S&ufer nicfjt Weit genug lief, unb haben, jeber an feinem
©hore/ bie unbebingte @ntfd)eiimng bei etwaigen 3tbeifeln.

3u Seginn beS Spieles ,fdjodt" nun ber ®n»
fcfjenfer (Sig. 8 Vir. 1) ben Sali fraftig auf baS gegentiber«
ftehenbe Tljor ju, non bem ihn ber Sdjldger S abjuwehren
unb jugleid) nwglid)ft Weit fortjufdjlagen fucfit.

TaS Schoden ift ein SRerfen mit t>6 1lig geftredtem
Virme. Tie einfadjfte 2Irt ift bem Segelwurfe &ljnlid), inbem
man rudwértS bis etwa jur Schulterhdhe auSholt unb bann
ben Sali wie eine Segeltugel, bod) nid)t rollenb, fonbern
burd) bie Suft, auf baS ©hor suwirft. Sind) foU biabei nicht
bie fjanbfladje nad) born gelehrt fein wie beim Segeln,
fonbern ber £>anbriden.

Sehr biel fréftiger wirb ber SBurf, wenn er nidjt burd)
ein 2luSt)olen, fonbern burd; Slrmtreifen eingeleitet wirb.
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9%c<f) tnetjr wirb feine Airaft gefteigert, wenn bad 3lrm(reifen
in umgefeljrter fRidjtung erfolgt, alfo Gorn hinunter unb
hinten tjincxuf. ©er SBaU fliegt bann nidjt nur fdjnetter auf
bag ©tjor ju, fonbern ift audj wegen feiner “lugridjtung
fdjwerer abjuweljren. SBenn ber (Sinfdjenter bidjt not bent
Sdjlagmale ben 33oben trifft, fpringt ber 93aft gut gegen bag
©ljor, unb betn Sdjlager ift feine Aufgabe fetjr erfdjwert.

©er Oinfdjenter pflegt, uni ben 2Burf gu Oerftérfen,
nod; einen furjen Sinlauf ju nehmen, bod) niuf er barauf
adpen, don ber richtigen Stelle aug ju fdjoden. @r muff
ndmlid) beim Sdjorfen einen ffjufj ljinter bem Sdjod»
male unb innerhalb ber Seitenlinie ljaben. UBirft ber ®in=
fdjenter ben Satt, ftatt iljn ju fdjoden, ober ftefjt er falfcff,
fo ruft ber Sdjiebgridjter: ,,Kein Sali!"

SBenn ber Satt fo weit Uber ober neben bem Sdjl&ger
Uorbeifliegt, baff er iljn nad) &lteinung beg Unparteiifdjen
am gegeniiberliegenben ©ljore nidjt fdjlagen fann, fo ruft
biefer: ,,Soeit!" SBenn ber Sdjléger aber bod; nad) iljm
fdjlagt, gilt ber Satt nidjt fur ,weit".

©er O©infdjenter tann beftimmen, auf weldjer Seite beg
©ljoreg ber iljm junddjfteljenbe Schldger fielen foH, bamit er
ilim beim Sdjoden nidjt im SBege ift.

©er Sdjlager ljat in erfter ?inie immer barauf
ju feljen, baff er fein ©tjor fdjukt. Srft in *weiter 8inie ift
eg feine Slufgabe, ben Satt weit fortjufdjlagen, um redjt
toiele ?&ufe 31t gewinnen.

3um Sdjupe beg ©ljoreg gegen ben Sdjodwurf bient
nur bag Sdjlagtj olj. SReljrt ein Sdjlager ben gefdjodten
Satt, ber nad; ber ©Meinung beg Sdjiebgridjterg am C©fjore
beg (Sinfdjenferg fein ©ljor pétte treffen tonnen, mit feinem
Korper, etwa mit feinem Seine ab, fo ift er ,ab". Um
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nid)t ,borjufteljen”, madjt fid) bet <Zd)lager jwednt&Rig ein
Meidjen in ben SBoben, (iber ba§ er nidjt tjinauStreten barf.
fftur in bem gaffe, ba§ ein Dom ®d)lager am anberen Tljore
birett guriidgefdjlagener 23aff fein Ttjor ju treffen broljt,
barf ein «Sdjldger aud) mit feinem Korper — aufjer mit ben
~anben — ben Satt abweljren. SD?it ben 8&nben barf fein
«Schlager ben 93aH bertihren, folange er im ,®ange” ift.

9%ad) einem bereits gefdjlagenen Saffe barf ein «Sdjlager
nidjt nochmals fdjlagcn; anberenfaffS ift er ,ab." Tagegen
mufj er fein Tljor audj gegen ben gefd)lagenen Satt fdjiifsen.

9%ad) bem ®d)lage mufj ber ©djlager fofort gufj ober
®d)(agt)ol3 im ffffate tjaben, bamit ber Tljorirart nidjt mit
bem gefangenen Saffe bad Sljor umftofjt.

SBenn ber Sdjl&ger ben Saff getroffen ljat, beginnt er
fofort feinen Sauf jum anberen Ttjore, unb ber anbere
Sdjlager, ber loomdglid) fdjon ein ober jtoei Sdjritt weit
Dorgelaufen ift, eilt guni erften Tlote. gft nodj geniigenb
Beit, fo madjen beibe fetjrt unb medjfeln nochmals bie Tljore,
unb fegen bie§ fo lange fort, bis ber Saff in gefaljrlidje ffialje
juricfgefdjafft ift. ®ann ftefft fid) jeber jum (Sdjufce eines
TljoreS auf, b. lj. er ftefft gujj ober édjlagljolg in baR
Sdjlagmal.

fjeber 2Bedjfel ber Tljore ift ein Sauf unb galjlt einen
ffunil

Otad) 2, 4, 6 u. f. to. Saufen ift alfo ber elfte <Sd)léger
ioieber am elften Zi)ote, nad; 1, 3, 5 . . . Saufen ift ber
anbere Sdjldger am erften Tfore unb Ubernimmt beffen
Sdjitg gegen ben «Sdjodttmrf.

®ie Sdjlager brauchen beim Saufen nur bal gegeniiber»
liegenbe Sdjlagmal mit bem Sd)lagl)olg ju berthren,
etie fie umfeljren. A%Ejt einer ju frilj um, fo ruft ber
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<S<f)tebéri<Mer biefed SfjoreS: ,,3u furj”, unb biefer Sauf
irirb nidjt geja)lt.

®er Sauf, Waljrenb beffen ein Xljor erobert wirb, jaljlt
natiirficfj nicfjt mit.

®ie 3a[)t ber auégefiifjrten Sdufe wirb ber ©djlagpartei,
bodj fjinter bem SRamen he§ SdjlégerS gut gcfdjrieben.

3Renn ber gefdjtagene 93aH aus ber Suft gefangen
Wirb, wirb fein Sauf angefdjrichen.

2Renn ber 8aH falfd) gefcfjocft wiirbe (,,Sein 8aU")
ober ,weit" war, alfo nicfit als gultiger S3a(( jéljlt, fo burfen
bie Séufer bennod) fo Diele Siufe madjen, als fie tonnen,
Oiefe ,Qaf)l wirb aber nicfjt fjinter bem Stauten beS ®d)lagers,
fonbern unter ber SRubrif ffeljlbélle™ ber 'SRartei gut ge=
fdjrieben.  Saufen fie nicfit, fo wirb ber iBartei bennod) ein
iBunft gut gefdjrieben.

SBenn ein 8aU falfcfj gefdjocft war (,,Sein SBall"), fo
ift ber 'Sdjlager nidjt ab, faUS baS Sfjor umgefdjocft ober
ber Don ifim gefcfjfagene 8aU gefangen wirb.

3ft ber SBaH ,,Derloren”, (iber eine Wtauer geflogen, in
einen Sraben ober fonft Woljin, woljer er nicfjt fogleidj
wiebergeljolt werben fann, fo fann jeber ffanger rufen:
,»8all Derloren!"™ ®S werben bann ben Sdufern fecfjS
Séufe gut gefdjrieben, falls fie nicfjt injwifdjen oiefXeicfjt fdjon
meljr als fedjS S&ufe gemadjt ljaben. Qn biefem Salle gilt
bie fiofjere Raljl.

2Benn ein Sljor mit bem im ®ange befinbficfjert Salle
getroffen ober mit ber Jpanb, bie ben 8aH fjélt, (ober mit
bem Slrm) berlihrt wirb, efje ber ©djlager jum <sd;u(3e beS
-tljoreS ffufj ober «Sdjlagljolj im «Sdjlagmale tjat, alfo ljinter
ober auf ber SdjlagmabSinie, fo ift ber Sdjlager biefeS
HjoreS ,ab". Seim Saufen gilt als ©djldger beS JljoreS

Ao Iraufdj, Setoegungéfpiele. 8
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ber n & dj fte Sdjlager, bad ift, efje bie beiben aneinanber vorbei»
gelaufen finb, bet vom eroberten Stjore fortlaufenbe, nadj
bent SSorbeilaufen ber jum Spore [jinlaufenbe Sdjléger.

SBielfadj gilt bad Spor nur bann ald erobert, wenn ein
Duerpolj (Darren) abgeworfen ober abgeftoRen wirb, ober,
fald man opne duerpdljer fpielt, wenn ein Sporftab um»
geworfen wirb.

SBenn ber Satt ,,auBer Spiel" ift, braudjt ber Sdjlager
SuB ober £olj nidjt im Sdjlagmale ju paben. Sobalb
aber ber ©infchenfer ju neuem Sdjodwurfe auSljolt, muf jeber
Sdjlager fein Spor fdjligeu.

S5%nn ein Sdjlager felb ft feilt Spor umwirft ober
umftonit, fo ift er ebenfalls ,ab".

Ser Spor wart barf bem Sdjlager in feiner SReife
pinberlidj fein, vor allem barf er mit feinem Steile feined
Sorperd vor bad Spor fontmen. Sinberenfatld ift ber Sdjlager
nidjt ab, wenn fein Spor umgefdjodt wirb.

Sein Sdjlager barf einen Sénger abfidjtlidj pinbern.
Sput er bieS, fo ift er ,ab".

2B8enn ein Sdjlager abgebradjt ift, fo tritt ber
nécfifte Sdjléger an feine Stelle, unb biefeS SBecpfeln wirb
fo lange fortgefegt, bid einer ber jwei legten Sdjlager abge»
bradjt wirb. Sann ift ber legte Sdjlager ,nidjt ab", aber
bie SRartei ift vom Sdjlage ,,ab" unb wirb nun jur “angpartei.

Sir einen Sdjl&ger barf ein @rfagmann, epe er
ab ift, nur aud befonberen ©riinben unb nur mit ©enepmigung
ber ©egenpartei eintreten.  SBirb ber ©rfagmann abgebradjt,
fo ift bamit ber Sdjl&ger ,,.ab".

~aufig wirb aud) beftimmt, baR ein Sdjl&ger nidjt metjr
ald 20 t4ufe madjen barf. 9tadj biefer Bapl von Kdaufen
tritt er ab.
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SBenn ein ©infdjenfer funf glltige I6&lle non einem
Sljore auS eingefdjenft ljat — ,weite" ober falfc"geworfene
938He, ,fein Saft", galten nicfjt mit —, fo ift ein ,,Umgang"
beenbet, unb ed muiffen bann fiinf S&He Dom anberen Sljore
aud eingefctjentt «erben.

@en>gf)nlicf) CGbernimmt bann ber bisherige Jfjorinart
bad Slmt bed @infd)enfer8, unb ber frihere Sinfgenfer wirb
Xljorwart. @d fann freilief) aud; ber ©nfefjenter an bad
anbere Zljor geljen unb Gon bort nodj fiinf Sétle fdjoden,
jebod) barf er biefen 2Bed)fel niefit gWeimal ljintereinanber
borneljmen, benn metjr ald gwei Umgénge ljintereinanber barf
gin Einfdjenter nid)t im SImt bleiben.

SBettffiele «erben gewdtjntid) fo audgefiljrt, baf]
jebe Partei mit elf Spielern jwei (Sénge fpielt, b. Ij. gwei=
mal am Sdjlagen ift. Sei jebem SRarteituecf)fel madjt man
eine fRaufe (10 Sliinuten). SBenn in bem erften (Sange eine
"Partei Oiel weniger finfte erlangt (60 flinfte weniger) ald
iljre (Segner, fo pflegt fie gleid; itjren gioeiten (Sang jufpielen.
®ann braudjt bie im erften (Sange fiegenbe Partei nur fo
diel Sdufe ju madjen, bid fie bie $al)l ber fdpdadjeren Partei
Uberholt, unb fann bann jur Sejeidjnung ber (Site i*reS
Sieged angeben, wie biete nidjt abgebradjte ,,J)or e" iljr
nod) geblieben finb.

SRirbe j. S. im erften (Sange bie Partei A 125 funfte
erhalten, bann B 58, im britten (Sange B 96, fo miifjte
A im Oierten (Sange nodj 30 finfte madjen, um ben Sieg
ju ljaben. (Selingt iljr bad, nadjbem 2 Séufer abgebradjt
finb, fo tjat fie ben Sieg mit 8 Sljoren gewonnen, ba im
(Sangen 10 Séufer (Sljore) abgebradjt werben fonnten,
8 aber nod) niefit ,ab" waren.

3um Sdjlufj birfte nod) eine 3ufammenfteHung ber
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9)?0glicf)feiten erininfdjt fein, burd) bie ein Sdflager ,ab"=
gebracht werben tann. ®r wirb:

~abgefangen”,  wenn ber gefdjlagene ©all art» ber Snft
gefangen wirb,

~abgefdjocft”, wenn fein £ljor glltig umgef*odt wirb,

sabgelaufen”,  wenn fein Sljor waljrenb beS Saufen»
umgeworfen ober umgeftofjen wirb,
»abgebarrt”, wenn ba§ £f)or untgeftogen ober umge=

worfen Wirb, wéljrenb er eS nid)t fdjiit.
®r ift burd) eigene Sdjulb ,ab", unb jwar
~felbft ab”, wenn er baS 3d)or felbft umfldgt,
~Dorgeftanben”, wenn er ben gefdjodten ©all mit benr
Korper abweljrt,

sangefafjt", wenn er ben ,,imOange" befinblidjen©all
olfne Slufforberung eines Sd)lagere! an=
fa’t,

~nad)gefd)lagen”, wenn er einen bereits gefdjlagenen ©all
uodjntalS fd)I&gt,

»Qeftort”, wenn er einen ©egner int gangen ober
2Int;alten be§ ©aUeS abfidjtlid) I)inbert.

39. Vicrfball.
(SBanberbau.)

®ie Spieler, DieUeidjt 10—20, bilben mit etwa 21rm
linge Slbftanb einen AreiS unb reidjen einen groBen @all,
Stofjball, halb redjtd, halb linfS tjennn Don Otad)bar ju
Otad)bar weiter. Sin Spieler, ber aufjerljalb bes $reifeé
ljerumlduft, fud)t ben ©all ju fdjlagen unb baburd) einen
anberen an feine Stelle ju bringen.

@S mufj itjn ndmlid) berjenige abléfen, in beffen 8Sanb
ber ©all Don betn ©enerften gefdjlagen wirb.
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®ie «Spieler im Steife fudjen biefen Uber ben Verbleib
bed 33alle3 ju taufcfjert, inbem fie bie Bewegung be§ 20eiter=
reifens nadjaljmen, waétjrenb fie iljn fcfynell bem »origen
(Spieler wieber jutudreidjen ober umgetetjrt; unb e3 raadjt
biel SpaB, wenn bet Sdjlaget fo getéufdjt weiterlduft,
waétjrenb ber SBaH anberd tjerum, oielieidjt fdjon bis jur ent»
gegengefegten Seite bed Sreifed jurlictgewanbert ift.

5Bei bem SRanbern be§ SBaHed barf fein Spieler
uberfdjlagen werben. SBer ben Soall Uber feinen bliacf):
bar ljinroeg Weiter wirft, ftatt itjn biefem ju reifen, 16ft
ben Schldger ebenfo ab wie berjentge, ber ben 33all
lji «fallen laft.

3m ©fer beS Spieled bréngen fid) bie Spieler oft ju«
fantmen, fo baff ber ©enecfte nicfit meljr leidjt jwifdjen ben
Spielern ljinburd) ben 'Batt fdjlagen unb fein SBanbern be=
obadjten fann. 2)anu muB ber SreU fofort wieber »er»
groRer! werben.

3lelnlicR ift bag Spiel:

40. SSanbcrball mit Buiuerfen.

2lud) bei biefem Spiele fteRen bie Spieler, ed tonnen
6—12 fein, im Steife, fo weit Don einanber entfernt, bal bie
Segentiberftetjenben fid) ben 53aU, einen groRen StoRbaH,
nod) gerabe fangeredjt juraerfen tonnen.

(Sin Spieler ift im Sreife unb fudjt ben beliebig im
Steife tjerum» ober tjinibergeworfenen SBaH ju fdjlagen. &Renn
er ben 33H beriihrt, fo I[6ft itn ber Spieler ab, ber ben
Ball julegt oor iBm beruhrt jjat.

Sind) tRerbei tann ber Sdjldger weibtid) genedt werben,
Wenn man nad) redjt§ wirft, wétjrenb man nad) linfS werfen
ju wollen fdjien, ober gar nidjt wirft, ober gerabe Uber ben
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anfpringenben <Sd)lager ~tn nad) feinem (gegentiber im greife;
unb bet Sd)lager ntufj fidj Ivol)t rihren unb tummeln, wenn
er ben SBall faffen unb abgel6ft fein wiU.

@in tJaUenlaffen beS Salles wirb nicfjt beftraft, aber ber
ungefdjidte langer gerét in grofje ®efapr, ba ber Sd)lager,
wenn ber Sali roieber aufgenommen werben muff, fiel) natftr«
lief) fofort mit auf ben SBaU wirft.

Selbftiierftanblid) ift ed nidjt ftattljaft, bafj bie Spieler
im greife ben Sdjldger binbern ober gar feftljalten, wenn
er nad) bem geflogenen Salle l&uft, auch foHen fie ihren
Mlag im Greife moglidjft wenig Gerlaffen.

41. Sdjleuberball unb ©rengball.
(StofjbaH, SaUtreiben.)

®ad SdjleuberbaUfpiel unb ©renjbaUfpiel finb einanber
feljr &ljnlid) unb unterfdjeiben fief) faft nur burd) ben Sali,
mit bem man fpielt.

Sei bem SdjleuberbaUfpiele ift ed ein groRer geftopfter
SaH mit Sdjleuberriemen ober 8entel, bei bem ®renjbaU»
fpiele ein Stogball oljne Sdjleuberriemen. (lieber biefe SdUe
»ergl. Seite 19 unb 20.)

3ft bie Spielerjatjl flein (6—8) unb geniigenb "Rlafe
jur Serflgung (100—150 m Sénge bei 20—30 m Sreite),
fo ift Sd)leuberbal mehr ju empfehlen; finb mel)r ab§ jel)n
Spieler ba, ober ba§ Spielfelb nidjt auéreidjenb laug (oiel=
leiefit nur 60—80 m), fo ift bag ©renjballfpiel beffer ge=
eignet. ®er SaH fliegt bei letzterem Spiele fdjneder l)in
unb juriid, unb ed tommen mefyr Spieler babei in lebhafte
Sewegung.

®er Spielplag ntufj beutlid) begrenzt fein, bei Hebungg
fpielen burd; Gier ©rffapnen unb jroei ober oier Seitenfal)nen,
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je eine in ber Witte jeher Sangfeite ober an ben @nben her
gtuet Slbrourflinten, bei SRettfpielen burcp beutlicp aufge»
tragene Aaltlinien.

211a Sreite beg Spielfelbeg reicht 20 m flr wenige,
30 m fir Diele Spieler véllig aug. Sie Sénge mujj fur
Sdjleuberbad 100—150 m, fiir Srenjbatt 60—b0O m be=
tragen.

Sin ben beiben ©nben beg Spielplapeg, unb "“War in
ber Witte ber Scpmalfeiten, finb bie Spore erricptet, jebeé
beftepenb aug jwci fenfredjten in etwa 5 m Sibftanb neben»
einanber genau auf ber SQiallinie ftepenben Stangen.

ferner be"eicpnet man entroeber eine Wittellinie ober
jeberfeitg non ipr um eine palbe mittlere SBurfweite entfernt
je eine Slbwurflinie parallel $u ben Wallinien.

Sei beiben Spielen beftept bie Slufgabe ber Parteien
barin, ben SaU burcp ba§ Spor ber ®egner in ipr Wat ju
fepleubern (werfen), bag eigene Spor aber gegen bie feinb»
Itdjen Singriffe ju fcplpen.

$u SInfang eineg Spieteg tritt nun ein Spieler
auf bie Slbwurflinie feiner Partei unb fcpleubert (wirft) ben
Sali fraftig auf bag feindliche Wal ju. Sie ©egner fucpen
ben Satt roomdglid) ju fangen ober oorjuprellen ober,
Wenn bag nicpt gtiicEt, bocp mdglicpft fcpnell anjupalten.

SRirb ber Satt gefangen, fo pat ber langer bag
9%d)t, mit bem Satte brei Sprungfcpritte weit (opne Slnlauf)
borjuriicfen unb Bon biefer Stelle aug ben Sali jurticfrufcpleu»
bern (werfen). 2Birb ber peranfliegenbe Sali Borgeprellt,
b. p. aug ber guft burcp einen fraftigen ®egenftofj Borge»
getrieben, fo wirb er aufgepoben, wenn er jur ‘Jiupe fommt
(bie ®egner butfen aber bag »eitere Sorrotten pinbern), unb
bon biefem fRuntte aug non bem Spieler gefcpleubert (ge»
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Worfen), bet itjn oorprellte. SBirb bet Sali webet gefangen
nodj geprellt, fonbern angeljalten, fo Wirb er bon ba
auS, wo er aufgenommen wirb, unb jwar Oon bem Spieler,
ber ilin aufnimmt, horgefdjleubert (borgeworfen). ®en 33all
an einen befferen SRerfer abjugeben, ift in feinem gable ge
ftattet.
®en Sal, nadjbem er ben Soben beriihrt ljat, Hor-ju
treiben, ift ber fangenben Partei nidjt geftattet. gebeS Sor
roen beS SaBcS (auRer beim grellen) ift baljer ungiltig.
gebeut aRerfer ift e§ geftattet, elfe er wirft, mit bem
Salle feitw &r18 ju geljen, aber nidjt borwdrtS. &Benn
ein Spieler mit Anlauf fdjleubert ober wirft, was beim
Sdjleubern baS SewdljnlicRe ift, aber audj beim &Rerfen
Sorteil bringt, fo muB er bor bem SRurfe fo weit furid
gelien, als er Sinlauf ju nehmen beabfidjtigt. *eber
fdjreitet er bennodj bie 2Ib wurfftelle, fo ljat bie Segen
Partei beim nddjften SRurfe baS Uiedjt, um ebenfobiel Borju
geljen.  Sei tjéufiger &Rieberljolung biefeS geljlerS erljalt bie
Segenpartei baS 9%djt, brei Sdjritt weit borjufpringen.
Selangt ber SaH uber bieSeitengrenje, fo wirb
er an ben tlunlt jurldgebradjt, Wo er fie Cberfdjritt, unb
bon tjier auS gefdjleubert. SRenn er neben bem Stjore
bie SJfallinie Uberfdjreitet, wirb er bon ber SD%l=
linie auS jutiicfgeworfen, falls er nidjt burdj SorpreUen ober
gangen unb Sorfpringen weiter borgebradjt werben fann.
gliegt ber Safl3 aber burdj baS £ljor unb beruhrt
bann tjinter ber SJiall inie bie Srbe, fo ift ein
Spiel berloren. gangt bie bebroe tRartei ben jwifdjen
ben (berldngert gebauten) Sfjorftangen ljinburdjgeflogenen Saf3
jebodj nod) auf, fo tommt eS barauf an, ob ber génger mit
feinen brei Sprungfdjritten bie SKallinie erreidjt ober nidjt.
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3m erfieren Satt ift ba8 Spiel nod) gerettet, im (enteren
oerloren.

®te Uerlierenbe fRartei erdffnet ba§ neue Spiel.

®a§ Sdjleubern (SBerfen) ber Parteien erfolgt in gan$
regelmaiigem 20ect)fel beiber Parteien.

42. finfjbatt.

®a8 JuBbattfpiel roirb auf zweierlei 2Irt gefpielt, beibe
Spielformen finb — befonberS in ®nglanb — ju grofer
Reinheit auSgebilbet unb iljre Siegeln big ind fleinfte fefb
gelegt.

Sei Dber einen Slrt Wirb ber Séall nur getreten unb
barf mit Slrmen ober ~&nben (iberhaupt nidjt berGhrt werben;
bei ber anberen Slrt barf er auferbem auch aufgenommen
unb oorwértS getragen »erben.

Sdeibe Slrten beS Spieles befdjéaftigen eine groRere Sdjar
Oon Knaben ober Junglingen auf bad lebljaftefte unb werben
bauernb mit bem groten JIntereffe gefpielt.

$a8 Spiel »erlangt anbauerubeS, oft fdjarfeé Saufen,
fo baB e& mehr flr ben fjerbft unb SBinter als fiir ben
heilen Sommer geeignet ift, unb baR fd)Wéd)lid)en Snaben
fauni jujuraten ift, fie) am JuBbaUfpiele ju beteiligen.

Jur fréaftige .Knaben aber ift e§ bad anjieljenbfte unb
gefunbefte Spiel, ba» €S giebt.

SInféngern ift baS Spiel oljue Sragen meljr ju empfehlen,
baS fid) in ®eutfd)lanb jefct diel meRft Sahn bridjt, atd bas?
etwa§ wilbere Spiel mit Stagen.

wirbe jn weit flhren, ljier bie Dielen Siegeln mit
all ihren Setaité ju geben. giebt eine fehr umfaffenbe
Spiellitteratur, aud ber fiir folcfje, bie fid) eingehenber (iber
baS Spiel unterrichten wollen, bad intereffante SRetf Oon
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"p. .Seinefen: ,,SaSfimfjballfpiel”, Sportfpiele im freien, I1.
Stuttgart 1898, am meiften ju empfehlen ift.

Sn ben ,,Spielregeln™ beS tedjnifcpen ?lu«fd)uffed (iRoigt=
l&nber, Seipjig) finb bie Siegeln, wie fte auf beutfdjen Sptel=
plapen in ©ebraud) finb, genau feftgelegt.

A. "uffbaH offne Slufncpmen.
(illffociation-goothaH. ~ ©infacper gupbaU.)

®n groler, popler, fugelrunber SBaH on 20—25 cm
©urdjmeffer, ein aufgeblafener ©ummibad in einer fepiifcenben
Seberpiide, roirb Don jroei Parteien, bie gegeneinanber fpielen,
burcp Stdjje mit bem gufje oormértS getrieben, unb jebe don
ipnen oerfudjt, ipn burd) bad feinblidje Spor pinburd) ju
treiben, unb fdjligt ipr eigenem.

So einfad) biefer ©runbgebante ift, fo bielgeftaltig ber=
luft bad Spiel unb ber Sampf um ben leicpten, fcpnel unb
weit pierpin unb bortpin fliegenben Sali.

Silan bebarf ju biefem Spiele eined freien Ict$ed
oon etwa 120—150 m S&nge unb 60—80 m Sreite, ber
giemlid) eben fein mufj. 2in ben fcpmalen Seiten AB unb
CD (oergl. bie gigur 9) finb bie 901a le ber Parteien unb
in ber Sllitte jeber SHallinie ein Spor T unb TI, bad aus
jroei fentrecpten 'Rfoften mit 7 m Sibftanb unb einer roage»
recpten Satte (ober Seine) in 2,40 m 8dpe beftept.  Siir ge=
mdpnlicpe Spiele geniigt «§ bie ffllallinien burd) je -poei @d=
ftangen (Japnen) unb bie jroei Shorpfoften gu bejeidjnen. fyir
SRettfpiele bagegen pflegt man bie gange Sinie — ebenfo roie
bie Seitengrengen unb bie (Slfmeterlinien — burd) Aalfbrei
beutlid) ficptbar ju macpen.

Stuf ben Seitengrenjen ftedt man in ber Sllitte unb je

1 m oor bem Sllale Stangen ober ffapnen auf. S)iefe
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ntiffen natlrlicf) ganj fcfjarf audgeridjtet fein. ®§ ftnb alfo
im ganzen 10 gadhnen unb 2 Stjore nétig.

®ie befte 3at)l non Spielern ift elf auf jeber Seite;
mit einigen Spielern weniger ober wenigen mefyr I&fjt fid)
aud) nod; gut fpielen — man tann bann ben iRlalj etwad
Keiner ober grojjer abmeffen —, bodj foH maglidjft bie ~atjl 11
feftgefjalten werben.

SlorWad) ter ernannt, ber bad 2d)or gu verteibigen fjat,
unb bem befonbere SRorredjte babei eingerdumt finb. ®ie
ubrigen {teilen fiel) in brei Yicit)en auf, bie oorbere iReilje
bilben bie Stiirmer ober SSorberfpieler, hinter biefen bilben
brei D?i1lelfpieler bie erfte SBerteibigungdlinie, ljinter
ilinen jwei 8interfpieler bie 9%ad)f)ut. SSor bem £f)ore
fteljt ald lefcter SBerteibiger ber £ljorwad)ter.
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©ie Spieler galten biefe Slufftetlung mdglicgft
inne. ©ie Stirmer bringen gemeinfam Gor in bie feinb=
liege Spielgélfte unb gelten in guter Siitie gemeinfam mteber
guritcf, wenn ber Sall meiter guriiefgetrieben wirh. ©ie
SKittelfpieler galten fiel) in gleicher 86ge 15—20 m fjinter
ber £inie ber Stiirmer unb flogen biefen ben SaR ttiieber
nadj 6orn gin gu. ©ie tpinterfpieler galten fiel) etwa 20 m
toor bem 2J?ale unb flogen ben Sali, wenn er gu ignen tommt,
fraftig nad) torn igren SU%ttel= unb Sorberfpielern gu.

©ie Spieler fonnen tljre 9ioRen Oertaufdjen, unb
ber gitgrer mirb folcgen SBedjfel bei Slugepaufen anorbnen,
um ftarf erl)i(5te Spieler auf ruhigere poften gu bringen.
Vdur ber ©gorwadijter barf nicf)t beliebig abgel6ft »erben,
fonbern erft nad) Slnmelbung bet bem fjligrer ber ®egen=
partei.

ff ein Spieler aufjer bem ©gorrodcgter barf ben
SBa 11 im Spielfelbe mit Slrm ober tpanb berihren
— aueg nidjt Jinabfidjtlidj —, anberenfalRa ergélt bie ®egem
Partei einen “reiftog »on ber Stelle au3, wo biefer "eljler
begangen nmrbe. ©er geranfliegenbe Sall barf mit ben
Stigen, Seinen, bem ilopfe, ber Sruft (ober bem SRiicfen)
guriict ober weiter geflogen werben, oGor ber Serligrung mit
ben Slrmen mug fief) aber jeber Spieler firengftené, giten.
®ad Stdgen mit bem $opfe ift niegt gang leiegt, aber fegr
roirtfam, wenn ber SaR in A%opfgige bagertommt.

©em ©gormaegter allein ift e§ geftattet, aueg
bie Sinne unb “anbe gu benugen. @r barf ben SaR guriict»
feglagen, barf ign aueg aufnegmen unb dorwerfen. “eboeg
barf er niegt mit bem S&Be in ber 8anb (megr als gwei
Segritte) laufen.

*) Stad) neueren englifetien Siegeln gilt imabfidjtlidje i6eriUjruiig nidjt
mel)t als geljler.
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©iefe ©orred)te fiepen bem STljorluddjter aber nur bei
her ©erteibigung ju, b. p. in ber eigenen §élfte heS Spiel»
plafced.  @r barf alfo nid)t etwa bis in bie Segenb be§
feinblictjen ©poreg Gorlaufeu unb bort mit Slrmen unb tpanben
ben ©all inS feinblidje Spor treiben.

@inen ® e gner mit ben tpdnben ober Firmen ju ftofjen,
itin feftguljalten ober non pinten anjurennen, auler menn er
fiep mit Sibficfit pinbernb in ben SBeg [teilt, ift ftreng unter»
fagt unb mirb mit einem greiftofje ber ®egner geatjnbet.
2lud) bad Slbbrangen eineg ©egnerg Gom SBaHe, menn jtoei
Spieler nebeneinanber banacp laufen, ift feplerpaft, fobalb
babei bie Slrme benutzt merben.

®ie Sauptfad;e beim Spiele bleibt immer: recpt fdjnetl
am 53all ju fein unb ipn an ben ®egnern dorbei feinen
eigenen ®enoffen jujufpielen.

®aS ift nicpt leidjt, weil jeber im {oUen Saufen ift,
unb bie ®egner aucp immer fcfjnell gur Stelle finb. ©or=
bebingung fir ein qutes? Rufammenfpiel einer Partei ift
natirlid), bafj jeber Spieler immer auf feinem richtigen poften ift.

©eim ©eginn beg Spiele? miffen beibe flar»
teien auf ifjrer Spielpdlfte hie oben angegebene SluffteKung
(gig. 9) nehmen. Sie Stiirmer ber Partei, melcpe ben Sin»
ftofj pat (So8), gepen bi? an bie fDlittellinie dor, unb ber
©all mirb im Sliittelpunfte be§ Spielfelbe? auf bie @rbe
gelegt. ®ie ©egner biirfen an ben ©all nicpt néper al bis auf
9 m peranfommen unb an ben Kliigeln nicpt dber bie ©Sittel»
linie pinauSgepen. Sobalb ber erfte Stof? erfolgt ift, ftiir»
men bie Singreifer cor, unb Don ba an geraten bie Spieler
beiber Parteien ganj burcpeinanber.

©er erfte Stof? mul ben ©all oorrodrt? bringen,
braucpt aber fein meiter, traftiger Stof3 ju fein. 3m Segen?
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teil flogt il)n bet anftogenbe Spieler, ber ihn erft triebet
beriihren barf, nadjbem i*n irgenb ein anberer Spieler ge=
ftofjen hat, am heften mit méRiger ftraft feinem fllebentnanne
ju, ber ihn nun jroifdjen ben feinblidjen Stiirmern “inburd;
einem injroifdjen rorgeftirmten (Senoffen jpiftéfst.  2luf foldje
SReife behalt bie anftofjenbe iRartei ben SaU gleiefj in ihrer
(Seroalt.

friher beftanb bie beim «Jufjbanfpiel mit Slufnehmen
nodj je(jt gultige Siegel, bajj nur biejenigen Spieler ben Sali
ron einem 5Rarteigenoffen {ibernehmen unb roeiterfpielen burften,
bie hinter bem Stofjenben traten, rodhrenb alle Uor bem
Salle befinblidjen Spieler ,abfeit»" traten unb in ba§ Spiel
nidjt Eingreifen burften. Sefct ift ein Spieler A nur nodj
»abfei té", roenn er fidj ror einem Spieler B feiner Partei
befinbet, b. h- ber feinblidjen UKallinie néher al& jener, rodhrenb
jener B ben SaU ftdfjt, unb roenn aufjerbem in bie fern
Zugenblide beS Stoffen™ weniger als brei
(Segnet ror ihm, b. h- bor A, alfo ber feinblidjen 9lal=
linie n&her finb als er felbft.

Sei einem Singriffe auf§ 5Lhor miffen alfo bie nor=
bringenben Stiirmet feljr barauf adjt geben, bafj ber jeweilige
Spieler, ber ben Sali hat, vor feinen Ulebenfpielern ift, falls
nicht brei ober mehr geinbe ror ihnen finb.

2ludj beim ©inrourfe bed SaUeS ron ber Seitengrenje
her ift ein Spieler abfeitS, wenn er ror beut SaU ift unb
weniger als brei (Segner not fidj hat-

Solange ein Spieler abfeitS ift, barf er treber ben
Sali beruhren nodj einem (Segner in irgenb einer
SJeife hinberlid) fein.

Sin Spieler hort auf ,abfeité" ju fein, fobalb ein
(Segner ben SaU beriihrt, ober wenn einer feiner Partei
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genoffen, her nid)t abfeitS ift, entWeber bot ifjtn ober nadjbent
roieber bret ober mehr Spieler bor ihm finb, ben Sott ftojft

fehler gegen bie SlbfeitSregel Werben mit einem “rei»
ftoffe ber ®egner beftraft.

SBenn ber Satt uber eine Seitengrenje J)inauSgefj't,
wirb er bis an ben fRunft “urlirfgebracfjt, roo er bte Srenje
Ubertritten hat, unb bort bon einem ®egner (getiitt)nlid)
bem &uReren Stittelfpieler) beSjenigen Spielers, ber iljn im
Spielfelbe julegt beriihrt ljat, inS Selb hineingeworfen. ©er
Spieler barf ben Sali werfen, wohin er will, bodj muff er
mit beiben ~iffen auf “er ®renjlinie flehen, baS ®efid)t
nach bem Spielfelbe wenben unb ben Sali mit beiben
fjdnben (iber feinen ftopf werfen. ©er SRetfer barf ben
SaU erft Wieber fpielen, nadjbem ihn irgenb ein anberer
Spieler berihrt h<d.

SSenn ber SaU (ber ober neben bem Shore hie 9J%l=
Itnie Cberfdjreitet, wirb er burdj einen 3)%alftoff ober @ct»
ftoff wieber inS Spiel gebracht. SRenn ihn ein Seinb beS
bebrobten 2J?aleS julept im Spielfelbe berihrt hatte, wirb
ber Satt bon einem Serteibiger (bem ST”ornjadjter) burd)
einen ,S0? al fto ff", b. h- burcf) einen fRlahftoR bon einem
funfte auS inS Spielfelb getreten, ber nicht weiter als
5l m bon bem nochftliegenben ©ljorpfoften entfernt fein barf.
SRenn ber Satt bagegen bon einem Serteibiger guleft be=
rthrt war, bringt ihn ein Singreifer burd) einen ,,(Set ft oh™
ind Spiel, b. h- burdj einen fRla$ftoff bon einem Snnfte
auS, ber nicht weiter als 1 m bon ber nadjften Setfahne
entfernt ift.

Sei beiben Stoffen tonnen ftdj bie Spieler beliebig auf»
ftetten, bodj barf fein ®egner beS Stoffenben néher als bis auf
51/, m an ben Satt heranfommen, bis ber Stoff erfolgt ift.
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33ei tiefen beiten Stdgen ift fein Spieler ,abfeitS".
Sitte paffente Sliifftedung bet Spieler beiter Parteien beim
Sdftog Ueranfd;aulid)t bie gigur 10.

-

5ig. io.

mBei etwaigen greiftogen als Siljne fur ffeljler ber
Segtter burfen bie Spieler ebenfalls in beliebiger Stellung
fein, bod) aud) Ifier bie ®egner teg Stogenten nidjt naljer
ald 572 m am SBall. ®©iefer mug rulfig auf ber @rte liegen,
unb ber Stogenbe barf iljn nadj bem Stoge erft mieber be=
ruhren, wenn ifjn ingmifdjen ein anberer Spieler beriihrt bat.
hierbei tonnen fRarteigeuoffen teg Stogenben ,abfeitg” fein.

Sin ffreiffog wirb nur auf Sintrag (Buruf) ber
©egner ttorn  Sd)ietgrid)ter gewéhrt, auger beim falfdjen
Spiel gegen anbere Spieler (Stégen, galten, Sinrennen), bei
bem ber SdjiebSridjter felbftinbig eingreift.

@in Sdjiebgridfter ift bei tiefem Spiele unent»
peljrlid).  @r bringt, fobalt eS iljm nétig fcfyeint, turd) einen
‘Rfiff ta§ Spiel jum Steifen, entfctjeitet enbgultig in allen
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3»eifelSf8Ren, beftimmt, ob ein Ureiftog ftattfinben foH, unb
giebt baS Reidjen gum Seginn beS Spiels, gu einem ffrei=
ftofj, 9J<alftop unb (SrfftoR, fowie gum JRedjfeln ber Diale
nad) Ablauf ber halben Spielgeit unb gum Schlug beS
Spieles, ©er SdjiebSridjter Der»arnt Spieler, bie roh unb
unfdRdlid) fpiclen, unb fdjliejjt fie in &RieberholungSfaHen
Dom Spiele auS.

SBenn ber SdjiebSridjter auf erfolgten Antrag einer
fRartei (9. S. fRuf ,,8anb™) nidjt abpfeift, fo gilt ber bean=
tragte greiftoR als abgelehnt, unb baS Spiel geht ruhig
»eiter.  (Sbenfo wenn ber -Ball an ber ©renge ift, unb ber
SdRebSridjter auf ben fRuf ,JRaitS" nicht abpfeift.

Aommt baS Spiel burct) Irrtum ober Rufaili gum
Stehen, fo bringt ber SdRebSridjter eS in ®ang, inbem
er ben Sgatl hocfyrotrft. ~ ©iefer ift erft bann ,im Spiel"/
wenn er bie ®rbe beriihrt hot, unb barf Dortjer non feinem
Spieler berihrt »erben.

dRenn ein Spielet g»ifcBen feiner URallinie unb ber
Olfmeterlinie ab fid) 11id) ben Satt mit ber fjanb ober bem
2lrme berihrt ober gegen einen anberen Spieler falfd) fpielt,
fo tann ber ©egenpartei auf itjren Antrag ein ,,@Ifmeter=
ftoR" bereinigt »erben. Sei biefem wirb ber Sali auf einen
fRunft ber ©fmeterlinie gelegt, unb Don bort auS ein StoR
gegen baS O©l)or Derfudjt. 21He Spieler beiber Parteien
treten 5% m hinter ben SaH guriicf, nur ber jSfjoituadjter
gang allein bleibt gur Serteibigung beS SRaleS gurid unb
barf bis 5 2 m Dor baS ©ljor Dorgelen.

©er ©fmeterftoR ift alfo ein ©ngelfampf gwifdjen bem
ftoRenben Angreifer unb bem ©t)orrodd)ter. ©urd) biefen
Stol? tann haS ©hodr gewonnen werben.

aRenn ber SaH burd) regelrechtes Spiel Don Dorn

ftot) 11 au fct) BeroegunjSfpiete. 9
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ljer burd) baS Tljor gebracht wirb; alfo jwifdjen ben
ifoften unb unter ber «Stange (Seine) ljinburd) getjt, fo ift
ba§ Shor gewonnen unb ein Spiel beenbigt.

®urd; ben erften 3lbftojj im Spiel, einen SKalftofj,
(Scfftofj, gewdhnlichen “Jreiftof) ober Ginwurf Von ber Seiten»
grenze her tann jebod; fein Xt)or gewonnen werben. ‘Jiur
ber Slfmeterftof} madjt hierbei eine SluSnahme.

2Renn ein £i)or gewonnen ift, ljat bie befiegte Partei
ben 2Xnftof? im nédjften Spiele.

Stad; Slblauf ber ~alfte ber feftgefefcten Spielzeit
(man fpielt 2x30 ober 2x40 &Rinuten) finbet ein 2Becf)fel
ber SRale ftatt.

Otad) bem Sitalwedjfel beginnt bad Spiel wieber mit
einem 3Inftofj aud ber SD%tte. ®iefen l;at bie Partei auSju=
flhren, bie itin ju Anfang ber erften Spielzeit nidjt ge=
ljabt hat.

Sei bem fdjarfen Saufen, baé biefeS Spiel erforbert, ift
ed ratlid), bafj bie Spieler ein SBolltjemb tragen. Stad)
bem Spiele Jollen fte fid) redjt fdjneU nad) tpaufe begeben
unb baS tpemb wedjfeln.

Spige ober ju leidjt! Sdjulje (Surnfdjufje) finb wenig
geeignet fur baS 'gufjbalXfpiel, foldje mit ©ifennégeln ober gar
8ufeifen burdjaud ju Uerbieten. 9lm beften ftnb fréftige
Seberfdjulje (.gugftiefel) mit breiter Spitze. Sur Unterfdjeibung
ber beiben Parteien finb 3Lbjeidjen nétig unb als foldje
bunte Scharpen am weiften ju empfehlen.

B. fyufjball mit Slufneljmen.
(9iitgl>tj=3'ootba[l. ®emifd)ter gufjball.)
®er ©runbgebanle beS Spieles ift berfelbe wie bei bem
gufjbaflfpiele ohne Slufneljmen.  3wei Parteien fémpfen
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gegeneinanber, jebe fudjt baS ©hor bet (Segnet mit bem
Satte ju erobern unb baS eigene gegen bie feinbltcfien 2In=
griffe ju fdjufcen.

©er Satt, ben man ju biefer 2Irt beS gufjbattfpieleS
benufct, ift meiftenS nidjt tugelrunb, obroobl fiel) natiirlich
aud) mit einem fotd)en fielen l&fjt, fonbern eiférmig, etwa
28 cm lang unb bon 21—24 cm Guerburdjmeffer.

Sei biefer gorm beS gufjbaCtfpieled barf ber Satt Dor»
wart3, b. ). fo, bafj er fid) ber feinblidjen SDialtinie habet
ndhert, fowotjl mit ben giifjen unb «Sdjenfein (audj Sruft
unb Sopf) geftofjen, als aud) aufgenommen unb getragen werben.
"Dagegen barf er vorwérts Weber geworfen nod) mit Firmen
ober §&nben geftofjen ober gefdjtagen werben. SRUcfwértS
barf man ben Sali aud) Werfen unb fdjtagen.

SBer mit bem Satte l8uft, barf Don ben (Segnern an»
gehalten Werben, bie il)m ben Satt aud) entreifen biirfen;
wer aber ben Satt nidjt trégt, barf nidjt angerannt, ungefalit
ober feftgeljatten nod) fonft wie geftért werben.

©er Spielpla8 tann etwas farger fein als beim
«Spiele ohne Slufneljmen, 90—100 m lang, bei 60—70 m
Sreite. Sie ©tjore finb 5 m breit, bie Duerftange 3 m ljodj,
unb ber Satt foU nidjt burd) baS ©tjor, fonbern Uber bie
Querftange ljinweg gebradjt werben.

Ttallinie unb Seitengrenjen werben wie bei bem Spiele
otjne Slufnebmen begeidjnet, bie Seitenfahnen aber je 25 m
Dor bem Uliale (nid)t 11m) aufgeftettt unb aufjerbem nod)
je 2 Snbfatinen hinter ben Rcffatjnen, weldje bie 20 m
hinter ber SDlallinie unb mit ihr gleidjlaufenbe ©nblinie
bejeidjnen.  ©urd) biefe ©nblinie unb bie verldngerten
Seitenlinien ift baS 5D%t audj feitwdrtS unb rirfwértS be»
grenzt (Dergl. bie gig. 11).



132 23attfptele.

®ie 3al)l ber Spieler foH etwa 15 auf jeher Seite
betragen, tann aber aucf) ol;ne 9Jad)teil nod) bariiber htnauS=
gelien.

23on biefen btlben etwa 8 Spieler bie Stirmer ober
8orberfpieler, 2bieWiillelfpieler,4bieiginterfpieler
unb einer ift Sljormadjter, fjat aber leine 33orred)te Uor
ben Ubrigen  ®ie SluffteHung ber Spieler beim beginn beS
Spielet geigt bie 8ig. 11.

Stig- it.
@in gutes gufammenfpieglen aller Spieler einer Partei ift

audj bei biefer Spielform bie Ipauptfactje.
®aS 21hgeben beS SBaHeS gef<f)iel)t teils mie bei beut
»origen Spiele, inbem ein Spieler, ber ben 8aU treibt, iljn
feinem 2lebenmanne guftéfjt, maS jebocf) ber 2IbfeitS=9legel
wegen nicht oorrodrtS, fonbern nur feitSfoartS gefdjeljen barf,
oiel hdufiger aber, inbem ber Prdger beS SBalleS iljn, fobalb
er fid) oon geinben bebrot fietjt, feinem Veéebenfpieler
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ober Minterfpieler feitwarté ober riicfiudrtd juwirft. Sn erfter
£inie ift natirlich immer barauf ju adjten, bafj ber Sali in
ber (Gewalt ber eigenen Partei bleibt.

©er 33eginn biefeg Spiels ift ebenfo wie bei bem
(Spiele ohne Ulufnehmen. ©er SBaDI liegt in ber Sllitte be§
SpielfelbeS, ade Stiirmer ber anftofjenben Partei finb hinter
bem Satte, alfo hinter ber SQlittellinie, bie ®egner minbeftenS
9 m von ihm entfernt. ®ie Segner biirfen Dorftirmen, fobalb
ber Stofjenbe feinen furjen 9lnlauf jum Stof; beginnt, bie
anftofjenbe Partei ftirmt vor, fobalb ber Stof; erfolgt ift.
©er Stof, muf, ben Sali minbeftenS 9 m vorwdrts unb
barf iljn nicfjt nidjt {ber bie Seitengrensen ljinausbringen.
Oefcfjieljt le&tereS, fo wirb ber Stof; wieberljolt. ©er Satt
wirb gewdljnlicf) recht fteil in bie §6f,e getreten, bamit bie
Stiirmer ber eigenen Partei moglichft nalje an bem iRlafce
fein tonnen, Wo ber £BaH nieberfalt, um ben Satt entweber
felbft gleicEj in iljre ®ewalt ju betommen, ober hoch ben
geinb, ber ifjn aufnimmt, gleich ju faffen unb feftjuljalten.

SRenn jemanb ben Sali tragt ober ftofft, fo finb alle
Spieler feiner Partei, bie dor ihm finb, b. h- ber feinblichen
UDtallinie néher finb ala er, ,,abfeitd" unb birfen in feiner
SReife inS Spiel eingreifen, bis fie wieber ,im Spiel” finb.
3m eigenen Sliale ift niemanb ,,abfeitd", aufjer etwa bei einem
greiftofje natf, beni gangen, ,fjnt Spiel" finb fie wieber,
1) wenn ber ©rdger mit bem Salle nor ihnen ift, ober wenn
berjenige Spieler ihrer iRartei, ber ben Satt juletjt gefloRen
hatte, an ihnen Vorbeigelaufen unb nun nor ihnen ift; ober
aber 2) wenn irgenb ein ®egner ben Satt geftofjen ober
ihn aufgenommen unb minbeftenS 5Y, na weit getragen
hat, ober 3) wenn ber Satt tot ober aufjer Spiel ift unb
Von neuem wieber inS Spiel gebraut wirb.
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«solange ein Spieler ,abfeitS" ift, barf er Weber mit
bem Salle ober einem Wegner in Serligrung lommen, nocf)
einem ©egner, ber ben Satt fpielen mitt, big auf 51/, m nage
lommen. ©in unabficfjtticfier Regler gegen biefe Siegel
pflegt mit einem ,Wengen", ein abfidjtlidger mit einem ffrei»
ftoge ber ©egner am Orte beS Reglers beftraft ju werben.

®iefe 9lbfeitS=9legel ift ber ©runb, weggalb ber Sali
don ben Wittel» unb Ipinterfpielern lieber Oorgetragen al§
geflogen wirb. ©obalb itjn ndmlicg einer ber Hinteren Spieler
flogt, finb alle Gorberen Spieler feiner Partei ,abfeitd", ber
SaU gerédt alfo mit Sicgergeit jundcgft in bie ®emalt ber
®egner, faU§ er nicht etwa (ber bie Seitengrenjen geht, alfo
gleich aufjer Spiel gefegt wirb.

Séenn ber SLI)orwéd)ter, ber ton feinem Wage nicht weit
fortlaufen barf, ben SaU erhélt, pflegt er ign mit mdglirfjft
Weitem, fraftigem Stofje fcfjrdg Gorwdartg fo ju treten, bag
er Uber bie Seitengrene gegt. ®ann gewinnt er fur feine
fRartei biet fRaum, unb feine ©enoffen, bie alle ,abfeitd"
waren, ftnb beim ©inwurfe nicht mehr abfeita".

Wenn ein Spieler, ber ben SaU trégt, tun einem ober
mehreren Segnern fe ftgehalten wirb, fudjt er jundcgft
ben SaU einem ber neben igm ober ginler igm laufenben
©enoffen jujuwerfen; wenn aber ber SaU mit erfagt ift,
wa§ fegr ljdufig ber ffall ift, ba bad Biel beim Inhalten
nidjt ber Wann, fonbern ber SaU ift, fo brudt er ben SaU
mit bem Stufe: ,fRieber" an bie ©rbe. ®ann ift ber SaU
Hot", unb bad Spiel rugt fur einen Slugenblid. ®er
SaU fommt am einfadjften baburcg wieber ind Spiel, bag
igm ber bisherige Sréger einen leichten Stog mit bem ffuge
giebt, wobei ed igm gdufig glidt, ben SaU felbft wieber auf»
junegmen unb weiter ju tragen. War aber eine langere
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Unterbrechung entflanben, fo ldgt ber SdjiebSridjter ein
Stengen eintreten, woriiber fogleid) baS Téhere folgt.

Sifenn bet Satt bei bent SBerfucfie, iljn bem Srdger ju
entreifen, ben Soben berlhrt, ober wenn ein Spieler babei
fallt, ift ber Satt tot unb mufj niebergelegt werben.
tritt bann meiftenS ba§ Tiengen ein. Einen ,toten" Sali
aufymtehmen unb ju tragen, ehe er wieber getreten ift, ift
nidjt erlaubt.

©a8 9inhallen eines SegnerS, ber mit hent Satte
lauft, ift nidjt gatB leidjt. 9Im fidjerften gelingt €3, wenn
man ihn in £>ftl)éhe umfafjt. 3m Otnljalten eines fdjnett
laufenben SegnerS miffen bie 8interfpieler unb befonberS
ber Shorwédjter fehl' fid)er fein, ba h”rin fur ihre gartet
meiftenS allein bie Tettung liegt.

Sor ben ®egner fid; hmjuwerfen, ihn an einem Seine
ftrengftenS (erboten.

Sei bem ,, Tiengen" bhilben bie Stirmer (méglidjft
viele) beiber bRarteien einen bidjten $reiS, non jeber Seite
in 2—3 Leihen tjintereirianber, unb ein Tlittelfpieler ber
iRartei, bie ben Satt guletjt hatte» legt ihn in ben AreiS.
Sie Olufftettung ber Spieler bei einem normalen Dollen
Tiengen geigt bie $ig. 12. Sann uerfudjen beibe Parteien bie
®egner juriid*ubrangen unb ben Satt babei mitjunehmen,
fo alfo an Soben ju gewinnen. Sifer bei bem Tiengen auf
bie falfdje Seite (vor hen Satt) gerdt, ift ,abfeitS". OltteS
Steten unb Stoffen nad) bem Satte im Tiengen ift ftreng
unterfagt.  SUBenn aber ber Satt auS bem Knéuel ber fiel)
Tlengenben ljerauSgelangt, erfafllt ihn fofort einer ber Tlittel«
fpieler, wirft ihn bli*fchneH feinem Tebenfpieler ju, biefer
einem ber 8interfpieler, unb biefer (ober auch fcfjon einer
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ber fOfittelfpieler) lauft aud Seibedtraften mit bem SBatle bor.
Nattirlich roirb ber SBad immer ricxd) ber offenen ©eite, b. .
bortfjin geworfen, roo bad Selb oon Segnern muglidjft frei

Sifl. 12.
ift. 53iS fidj ber Knduel ber Sturmer aufgel6ft tjoxt, fann
ber 53ad fdjon um ein betréchtliches Stiid borgebradjt fein,
unb bird; foldjen fdjneibigen Sauf wirb am leidjteften bad
feinblidje fdfal mit bem 53ade erreicht. ®ie Sturmer fudjen
ben 53ad beéljalb gern au§ bem SWengen ljeraud, ihren eigenen
WWitelfpielern riicftuartd jutufpielen.

9%cf) bem 9)%ngen muffen natirlich ade Spieler fo
fdjned roie mdglid) iljre iRldge Wieber ju erreichen fudjen.

SRenn ein Spieler beim Stengen ljinfadt, wirb ed fo
fort unterbrochen unb hon neuem begonnen.

®ad Wtengen tritt audj fjauftg nach Settern ein, fo
j- 53. nad) bem iBortoerfen ober SSorfdjlagen bed 53aded
unb jwar an ber Stefle, wo ber <Jet)ler gemacht miirbe.
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Slbfidjtlid) wirb biefer geiler jwar feiten gemadjt, aber
jeber mifjgtudte ®erfud), ben SRall ju fangen ober aufju«
neunten, bei bem et — unb bad ift bann faft immer ber
galt — vorwértg fliegt ober rollt, gilt als, SBorwerfen.
®ie ®egner rufen bann fofort: ,®ot", unb ber <Sd.)iebS=
ridjter pfeift ab jum SJtengen.

®ad tBorroerfen tommt aber aud) beim Slbgeben leidjt
Vor, trenn bie Stebenfpieter fid) nidjt immer geniigenb hinter
bem jeweiligen Jréget beS SBalleé galten.

SBenn ber S3aH iber bie Seiteng renje gelangt, ift
er ,aufjer Spiel™ unb mufl non bem fRunfte au§, an bem
er bie ®renje Uberfdjritt, auf eine ber folgenben Sitten
roieber ,,in§ Spiel™ gebracht werben. ®ie Stiirmer beiber
fRarteien bilben junddijft fdjnell eine ,,®affe™ fenlredjt jur
Seitengrenje, b. tj. fte ftellen fid) in 2 SReiljen einanber
gegeniber auf, wie bie $ig. 13 bieS Ueranfdjaulidjt, bie
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Tlittelfpieler ettt»a8 baljinter. ©er auf biefer Seite fpielenbe
Tlittelfpieler berjenigen gartet, tnelcfjer ber Sali gufommt, fann
nun Bon beut fraglichen flinfte ber ©renge aud 1) entweber
ben Satt fentredjt gur Seitengrenge einem Spieler feiner
Partei guwerfen, ber ifin gu fangen unb fofort an einen
Tlittelfpieler ober 8interfpieler guricfguwerfen fud)t, ober
2) ben Satt fetbft ind Spielfelb tragen, nadjbem er it>n int
Spielfelbe fdjneU auf ben Sobett geworfen unb beint 2luf»
fpringen wieber gefangen hat ober 3) ben SaU guttt Tiengen
irgenbtoo in ber ©affe nieberlegen.

©ie legte 2Irt ift wenig in ©ebraudj, tritt aber ein,
tvenn bei biefem ©inwurfe ein gehler gemacht (g. S. fcf)ief
eingeworfen) ttmrbe, unb gwar legt bann bie Segenpattei
beffen, ber ben getjler madjte, ben Sali gutn Tiengen nieber.

SBer bei bent ©nrourfe (ion ber Seitengrenge bent feinb=
lichen Slate ndher ift, al§ ber Sali, ift ,abfeitd".

SBeldje "Partei ben SaU wieber in3 Spiel bringen ntufj,
héngt don ber 2Irt ab, wie ber Satt (iber bie Seitengrenge
gelangte, ©efdjah bie3 burd) einen Critt, SRurf, Sdjlag
ober Stof), fo haben bie Segnet beffen, ber ihn hinauf
brachte, ben ©inwurf; ttmrbe er aber hinauRgetragen, fo wirft
ign ber ©réger ober einer feiner iRarteigenoffen hinein.

SBenn ber Sali burd) Sorfdjlagen ober Sorftofjen
hinauSfant, Wirb biefer geljler gerechnet unb burd) ein Tiengen
ober greiftofj geatjnbet.

Séenn ber SaU (ber bie Tlallinie gelangt, otjne bafj
ein ©hdr gewonnen wirb, fo fommt ed barauf an, wer ben
Sali im Stale angélt, b. h- ihil mit bent Stufe: ,Sin"
innerhalb be3 Tlaleé auf bie ©rbe legt, ©elingt bieS ber
Gorbringenben Partei, fo gewinnt fie einen ,Serfuch" auf
ba§ ©hor, gelingt e§ ber bebroljten Partei, fo hat fie einen
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Jfreien 2lbfiofj bom Stale”, b. Ij. eilten iallftofj bon ber
Sibftofjlime 25 m bor ifjrem Stale, falls ifjn uidjt ein Spieler
itjrer eigenen Partei inS Stal gefpielt ljatte. lieber Serfud)
unb freien Slbftofj bom Stale wirb fogleicf) baS Sétjere an»
gegeben.

2Benn ber SaH in ber fjanb eines Spielers im Stale
bon einem ober bon mehreren anberen Spielern jugleid) ge=
fagt wirb, fo burfen ficff an bent Kampfe um ben Sali, bent
»Serren” im Stale, nur biefe Spieler beteiligen, unb
jroar jeber nur fo lange, als er nocf) bie $anb am ©alle I)at.
©benfo roenn bei einem $erren bie Stallinie (berfcE)ritten
mirb. 2Benn bann bod) nod) ein anberer Spieler fid) an biefem
Herren beteiligt, gehort ber Sali fofort ber (Gegenpartei.
Slenn ber SaH beim $erren gemeinfam niebergelegt mirb,
gehort er bem erften Sréger, meun biefer nod) eine ,panb
am Salle ljatte.

SBenn ber Sali nad) bem Ueberfdjreiten ber Stallinie
rudrodrtS (ber bie ©nblinie ober feitroartS (ber bie Der«
langerten Seitengrenjen ljinauS (in bie ,,Slalmarten”) gerét,
ift er ,tot", unb bie bebroljte Partei bringt ifin burdj einen
Jfreien 2Ibftofj Dom Stale™ mieber inS Spiel. ®er SaH ift
aud) tot, wenn ber Préger beS SaffeS Uber eine feitlidje
ober bie ljintere (Grenzlinie beS SlaleS tritt.

Séenn bie bebroljte Partei felbft ben Sali inS eigene
Stal jurtdgetragen ober g e ft offen Jat (tjierftu genligt
eine einfache Ser(ifjrung), unb fie mirb gelungen, ben Satt
bort anjuljalten (nieberjulegen), ober ber Sali mirb hort tot,
fo gilt bieS als geiler, unb bie (Gegenpartei fann ein Stengen
an ber Stelle bedangen, Don ber auS ber SaH inS eigene
Stal juritfgebradjt mirbe. ©eSbalb Dermeibet man, nalje
Dor bem Stale ben SaU einem (Genoffen riicfrodrtS zuju=
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werfen, weil bet SaH habet leidjt einmal Uber bie fotal»
linie gerét.

SRenn bie Dorbringenbe 5|3artei im feinblidjen fotale ben
SaH ,angebalten” (niebergelegt) h“t, fo hflt fie tm& UGiedjt
gu einem Serfudje auf bad Stal. Ru biefem Serfudje
trgt ber Spieler ben SaH Don ber Stefle au§, wo er iljtt
sanbielt”, fentrecljt jur fDtallinie Dor unb unb etwa 15—25 m
weiter unb legt ilin hort gu einem bRlagftoge nieber. ©ie
Olrt biefeS bpia*ftofjeS ift unten befctjrieben.  Seine 9)%it=
fpieler treten hinter ben SaH, bie ®egner auf iljre fDtallinie.
Sobalb ber Spieler ben 9lnlauf gum Stoffen nimmt ober
ber SaH niebergelegt wirb, birfen bie ®egner Dorftiirmen,
um ben Serfud) gu Derljinbern, ben SaH gu beriihren. ®e»
langt ber SaH burdj ben Stoff, ohne baff er Dorfer einen
Spieler berihrt, Gber bie tuerftange beS Sljore» unb gtrifdjen
ben (Derlédngert gebadeten) fRfoften hinburd), fo ift bas> £h°r
gewonnen, unb bieS galjlit 5 fRunfte. fotiffgliidt ber Serfud),
fo géljlt er nod) 3 fBunfte, unb  beginnt bann bie bebrohfe
fRartei einen neuen ®ang beS SpieleS mit einem freien Slb=
ftojje Dom fétale.

@in ,freier 91bftoff DomfOtale" wirb Don ber 9lbftoff=
linie, 25 m Dor bem eigenen fotale, auSgefiit)rt unb muff
ein fffaHftojj fein, ©er SaH muff burd) ben Stoff Dorwérto,
barf aber nid)t (iber bie Seitengrenge hinaus gebradjt werben.

Sin fjallftoff wirb auggefiljrt, inbem ein Spieler ben
SaH faHen I&fjt unb ihn tritt, wenn er Dom Soben auf»
fpringt, alfo nad)bem er bie @rbe beriihrt ljat.

Seine Sodeigenoffen miiffen hinter bem SaHe fein, wenn
ber Slbftofj erfolgt, ©ie ®egner miiffen minbeftenS 9 m
entfernt fein, biirfen aber Dorftlirmen, fobalb jener feinen
furgen Slnlauf gum Stoff beginnt ober bie flibftojflinie Gber»
fdjreitet.
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@in .fjanbftoff wirb auSgefiiprt, inbem ber Spieler
bett SaU fallen I&fjt unb ipn ftofjt, epe er bie @rbe berihrt,
alfo bireft auS ber Sanb. Tiefer Stoff ift »iel leidjter als
ber gaiftojf.

Sin Stapftoff roirb burd) Treten beS rupig an ber
Srbe liegenben 93aHe<8 uacp einem futjen Sinlaufe auSgefiiprt,
ober aber eS pélt ein Siitfpieler ben SaU bidjt dber bem
Srbboben unb legt ipn nieber unmittelbar epe ber Stoff er»
folgt. @r barf aber im Slugenbltde heS Stoffes bie 8anb
nidjt mepr am Salle paben.  2Rer baS 9%d)t ju einem
fRlapfioffe (Setfud), Sangen u. f. m.) gewinnt, muff entweber
felbft ben Stoff nad) bem rupig liegenben Satie auSfupren,
ober muff ben SaU palten unb einem SSiitfpieler ben Stoff
uberlaffen.

Tie Spieler Bon ber fRartei beS Stoffenben muffen
immer pinter bem Salle fein, bis ber Stoff auSgefuprt ift,
mit SluSnapme beffen, ber ben SaH pélt. Tie ®egner
muffen 9 m Slbftanb paben unb birfen bei rupig liegenbem
Salle oorftlirmen, wenn ber Stojfenbe feinen Slnlauf beginnt,
anbernfallS, wenn ber Satt fir ben Stoff niebergelegt wirb.

SJenn ein Spieler ben Bon einem Segner getretenen,
geworfenen ober gefcplagenen (aud) oorgeworfenen ober bor«
gefdilagenen, alfo fehlerhaft gefpielten) SaU im Spielfelbe
ober im eigenen Sifole fangt unb an ber Stelle, roo er
ipn féngt mit bem Slbfape ein RBeicpen, eine ,fDiatfe", matpen
lann, epe ein ®egner ipn ober ben SaU beriprt, fo pat er
einen greiftoff. Taju gepen bie ®egner bis an biefe ,,JJlarfe"
Bor, er fo weit jurlid, als ipm nétig fdjeint, unb er lann bann
einen ‘Rlaljftoff, SaUftojf ober aud) .panbftoff auSfiipren.
Seine SDiitfpieler miiffen bei bem Stoffe pinter bem SaUe
fein (aud) im eigenen SRale), wenn fie nicpt ,abfeitS" fein
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wollen, bte (Gegner [tlrmen »or, fobalb er feinen Sinlauf
jum (Stoffen nimmt. WIit einem fRlalj’ unb gaHftofje fann
aucp ein Spor gewonnen werben, wal 4 fiinfte géplt, burdj
einen “anbftofj nicfjt.

S)er greiftof, mufj ben Sali ber feinblidjen SDtallinie
néper bringen, unb wenn er auf bem eigenen fotale peraul
erfolgt, Uber bie 9J?aUinie pintiber in Spielfelb pinein.

(Sin greiftofj al® Strafftof; tann ber (Gegenpartei auf
ipren Antrag Dom SdjiebRridjter bewilligt werben, wenn ein
Spieler abf id)t(id) ben 58aH (orfdjlagt ober Uorftéfjt, ober
ben SaH, wenn er gepalten wirb, nidjt nieberlegt, ober beim
Stengen abfidjtlid; pinféallt, ober im Spiele nicfit gleicp
wieber aufftept, ober einen (Gegner am Slufftepen pinbert,
(Gegner, bie ben Sali nidjt tragen, abficfjtlid) im Spiele ftRrt
ober abfidjtlicpe Serftofje gegen bie Slbfeitfregeln macpt.

Soldje Straf=?5reiflof3e werben wie bie greiftofje nacp
bem gangen auRgeflprt unb tonnen audj ein Spor gewinnen,
baR bann nur 3 “Runtte j&plt. Sann mufj ber Stoff aller»
bingR ein "Slai5= ober gaiftofj fein, benn ein tpanbftofj tann
nie ein Spor gewinnen.

2Birb beim greiftifje ein gepler don ber ftofjenben "Sartei
gemadjt, fo tritt ein Strengen am Orte bef geplerB ein;
madjen bie (Gegner einen gepler (jn friipeR Sorftiirmen), fo
tann ber Stof; wieberpolt unb ben (Gegnern bal Sorlaufen
unterfagt werben.

(Sin Spor Wirb gewonnen, Wenn ber Sali in be=
Gebiger Sope Uber bie Duerftauge (Sdjnur) unb gwifdjen
ben (lierlangerten) Sporpfoften pinburcp gebracpt wirb unb jwar

1. burdj einen Stoff auR bem Spiele perauB, ber
aber tein fjanbftofj" fein barf,
2. burdj einen Serfudj,
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3. burd) einen greiftofj nad; bem fangen,
4. burd; einen Straffreiftofj.

®aS ®l;or jatjtt burd) einen SBerfuct) gewonnen 5 funfte,
burd) einen Strafftofj gewonnen 3 funfte, fonft 4 flinfte,
©in mifjgliidter SSerfud) galjlt 3 funfte.

©urd; ben erften Stoff non bet Djlitte au§ unb burd)
einen ,Slbfto® Dom SJlale” tann bad ©bot nidjt gewonnen
werben.

©er ®aH muff burd) ben StoRR otjne twrberige Se«
ribrung irgenb eines «Spielers ganj “wifdjen ben fpfoften
(Jinburd)gel)en.  ®el)t er Cber einen fRfoften ljinweg, fo ift
haS ©bor nid)t gewonnen.

®ie Oerlierenbe Partei erdffnet baS Spiel toon neuem
burd) einen Stoff auf ben in ber SRitte beS SpielfelbeS
rutjenben SBaU.

SBeldje Partei baS ganje Spiel (SBettfpiel) gewonnen
fjat, wirb burd) bie Rabl ber funfte entfdjieben; ober falls
biefe gleich fein fillte, burd) bie Babl ber gewonnenen ©bore-

©in Sd)iebSrid)ter ift unentbehrlich. @r bringt burd)
feine fRfeife baS Spiel jum Stehen, wenn ber ®at( tot ober
auffer Spiel ift, ober fobalb er eS fiir nétig 1jalt, et orbnet
Strafftéffe an ober ein Stengen u. f. w. ©r OGerwarnt
Spieler, wenn fie rob fpielen, unb fdjidt fie fort, Wenn fie
bieS wieberbolen. 2Benn er nicfjt pfeift, gebt baS Spiel ruhig
weiter.

SBenn ein ,,iBerfud)" burd) falfdjeS Spielen gewonnen
Wirb, foll er ibn nidjt julaffen; wenn er obne fehlerhaftes
Spiel ber ®egner feiner Meinung nad) gewonnen fein wiirbe,
tann er ibn bewilligen.

Seine @ntfd)eibungen finb enbgiiltig, unb feinen Sin»
orbnungen ift unbebingte golge ju geben.
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$u feiner Unterftiigung finb bet SBettfpielen gWei hinten»
ridjter ba, bie oon 2 gegentiberliegenben (Seien au§ barauf
ju adjten gaben, ob unb wo ber ®aH bie ©eitengrenge ober
bie 9D%allinie Uberfdjreitet.  (Sie ergeben jum 3eifflcny bal
ber SéaU ljinauéging, eine Heine gagne unb [teilen ficg fofort
an ber (Stelle auf, wo er Uber bie ©renge gtng.

SRenn ber SBall ben <Sd)iebsrid)ter ober eilten ber Linien»
ricfiter bertihrt, ift er tot unb muR an ber (Stelle, wo bieS
gefegag, niebergelegt Werben.

lieber bie Sleibung, ben 8albgeit?=2Kalwed)fel unb ben
"Beginn be§ (Spieles nad) biefem 2Bed)fel gilt bad tont 3uR=
baHfpiele ogne Slufnegineu («Seite 130) ©efagte.

43, 3-nuftball.

Oiefeé «Spiel, int $agre 1893 burd) eine SBefdjreibttng
be§ 8errn $gl. [Rat ®. £. SBeber in Ullincgen Weiteren
Greifen befannt gegeben, gat fid) fdjned auf allen groReren
«Spielpldtzen in ©eutfcglanb eingeblrgert unb ift fegr be=
liebt geworben.

@3 erforbert niegt augubiel Bewegung unb wirb beé»
fjatb gern aud) Don dlteren Leuten, wie aud) oon ©amen
gefpielt.

©er 8all, ben ntan bagu benugt, ift ein mittelgroRer,
fugelrunber ffulbaU, ber red)t gut aufgeblafen fein muB.
(Sr wirb oon 2 Parteien mit ber fyauft ober bem Unterarme
Uber eine «Sdmur gin= unb juridgefdjlagen.

©er iB lag muB eben unb jiemltd) gart fein, fo baf
ber ©all gut unb regelméRig wieber auffptingen fann. @r
muBl etwa 25—30 m breit unb 40—50 m lang fein.

Ueber bie gange SBreite Wirb in ber 2)1itte eine gut
fidjtbare Seine ober «Scgnur in 2 m £6ge gefpannt —
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am beften Uber 2 ©nbpfoften unb einen iDlittelpfoften fjin,
— Weldje ben Spielplatz in jwei Selber teilt. ®iefe Selber
werben aud; feitWirtS beutlicf) begrenzt.

®ie Parteien follen nidjt ju ftarl fein, 5 Spieler
jeberfeitS ift bie befte Baljl, "ei 4 ober 6 Spielern geljt'S
audj nodj, Wenn man baS SDJal etwas fdjmaler ober breiter
nimmt, 7 Spieler auf einer Seite aber ftRren fid; fdjon gegen»
fettig.

®ie Spieler »erteilen fid) auf bem "Rlae am beften fo,
baR 2 in einer oorberen kie 1inlS unb redjtd, einer, ber
Sitjrer, in ber SKitte weiter jurid unb jwei an beiben
Seiten nodj weiter ljinten fid) auffteUen.

3u Anfang nimmt nun ein Spieler ben ®aH, wirft
ilin etwag in bie §6(je unb fd)ldgt iljn bann oon unten
herauf mit ber Sauft ober bem Unterarme iiber bie Sd)nur
in bad feinblidje Spielfelb. ®iefeS nennt man baS ,21n»
geben™ beS SaUeS. SDURingt eS, fo muR eS fofort Oon
berfelben Partei wieberljolt werben.

®ie (Segner fdjlagen bann ben SaU entweber birelt auS
ber Suft, WaS fdjwieriger ift, ober nad) einmaligem Stuf»
fprunge Wieber dber bie Sdjnur in baS Dlial itjrer ®cgner
jurtid, bann fd)I4gt iljn wieber bie angebenbe Partei juriid,
bann wieber bie ®egner, unb fo gel)t baS Spiel tjin unb ljer,
bis einer Partei ber Sdjlag miRlingt, womit ber 83aH ,tot"
ift unb neu angegeben werben mufj.

Seber Sd)lag (auRer bem Singeben), ber ben ®all (iber
bie Sdjnur in baS feinblidje Spielfelb jnriidbringt, jaljlt
fir bie Partei, ber er gludte, einen IRuntt.

®aS Spiel ljat alfo eine gewiffe 2let)nlid)teit mit bem
£aW»®enniS, bodj werben nidjt bie Sel)lfd)lage ber ®egner,
fonbern bie eigenen guten Sdjlage gejéljlt.

fio5lraufi), SewegungSfpiete. 10
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Seber Sdjlag mufj mit feft gefdjloffener Sauft unb an»
gelegtem ©aumen don unten Iferauf mit einem Ulrme (einerlei
ob red)tg ober lint&) auggefi”rt werben, unb ber SaU mufj
mit ber Sauft ober bem Unterarme getroffen werben.

SBenn anberg gefd) lagen wirb, 33 mit
beiben Firmen, mit gedffneter 8anb, ober t>on oben ljerab,
ober wenn gefloRen wirb unb nicljt gef*lagen, fo ift ber
Sali ,tot".

SBenn ber SaU burd) einen Sdjlag nidjt Gber bie
Sdjnur juridgebradjt ift, fonbern im eigenen «Spielfelbe
wieber auffpringt, fann er ton bemfelbem Spieler ober einem
feiner ©enoffen nochmals,, ja meljrfad) gefdjlagen Werben.
SJian tann aud) abficfjtlid), j. S. wenn bie Sdjnur ju fern
ift, ber SBinb ljinbert, ober aug anberen ©riinben ben Sali
erft einige 2)tale im eigenen UUtale fdjlagen, — man nennt
bieg ben SaU ,,péppeln”, — um ben entfdjeibenben Sdjlag
um fo fidjerer augfiifjren ju tonnen.

Swifdjen je 2 Sdjlagen barf ber Sali einmal, aber nicfjt
meljrfad) auf ben Soben fpringen. Sobalb ber SaU jwei»
mal nadjeinanber, alfo oljne jwifdjenburdj gefctjlagen ju fein,
auffpringt, ift er ,tot".

©benfo ift ber SaH ,tot", wenn er (iber hie Seiten»
grenje gelit unb aufjerljalb beg Spielfelbeg bie ©rbe be»
riljrt, ober wenn er unter ber Sdjnur ljinburd) ing feinb»
licfie Spielfelo geljt, ober bie Sd)nur berthrt, ober nadj
einem Sluffprunge oljne nodjmalg gefdjlagen ju fein (ber bie
Sdjnur fpringt.

SSenn ber SaU iber bie Seitengrenje fliegt unb burd)
einen Scfilag aug ber ?2uft nodj wieber ing Spielfelb
juriicfgeljolt werben fann, bleibt er ,,im ©ange".
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Stienn ein dber bte Sdjnur “urii<fgeftf)(agener SaU Gber
bie (Seitengrenjen hinausfliegt, fo ift ber 9?udfd)lag ntcfjt
gegliicft, japlt alfo feinen iBunft. ®er Sali mufj bann aber
auRerhalb ber ©renjlinie aud) wirtlich bie (Srbe bertihren.
SBirb ein Sali, ber offenbar htuaudfliegen Wiirbe, Don ben
Segnern gefdjlagen, fo wirb er bamit oon ifjnen ald gultiger
Sali anertannt unb 7gijlt einen fRuntt.

Sobalb ber Sali ,tot" ift, mufj er oon neuem ,,an-
gegeben™ werben, unb 3war oon berfenigen Partei, weldje
bie Sdjutb trifft.

(Sin fehlerhaft Weiter gefpielter Sali, ber alfo fdjon
Lot ift, wirb nidjt guriitfgefd)lagen, fonbern angehalten unb
fcfjleunigft ber SRartei jugeroHt ober jugeworfen, bie ihn an»
geben mufj.

®ie angebenbe Partei ift baburd) immer etivad im 9%ch=
teil, bafj bie ®egner juerft in bie ?age fontnten, einen "Bunft
machen 31t tonnen.

Oiejenige Partei, weldje juerft 20 flnfte gemacht hat,
hat bad «spiel gewonnen unb giebt im néchften «Spiele
juerft ben SaH an.

Tcan macpt hdufig aud, bafj ber letzte (jwanjigfte) SaU
birett aud ber Suft, alfo oljne Sluffpringen ober gar iR&ppeln,
gemacht werben tnufj, b. h- bal nur ein foldjer noch Saplt
nach gewonnenen 19 flinften.

(Sin SSedjfeln ber fOlale finbet entweber nadj jebem
gewonnenen «Spiele ober beffet nach Slblauf ber 8&lfte ber fiir
ba§ Spiel angefetsten $eit ftatt.

3Rid)tig bei bem Spiele ift, bafj jeber Spieler feinen
fpiap fidjer einhélt unb nidjt in bad Sebiet feiner Sifitfpieler
hineinlduft, ba bad Sdjlagen leidjt mifjgliidt, wenn 2 Spieler
zugleich nach bem laufen.
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44. Tatttburittbal.

Tag TamburinbaBfpiel tann faft ganj nadj bett Siegeln
beg gauftbaBfpieleg gefpielt nterben, jebod) fdjlagt man nicfjt
einen groen gufRbaB, fonbern Heine, leidjte, ljotjle Sunimi»
b&Re nadj 2Irt ber Teunigbédfle, unb man fdjlagt fie nidjt
mit bet Sanb, fonbern mit einem Tamburin.

Sin Tamburin befteljt aug einem hoppelten, ftarten
Moljringe Don ettoa 26 cm &uerem Turdjmeffer unb 15 cm
8olje, ber mit bunnetn AalbfeU ftraff berfpannt ift

®lan fafjt bag Tamburin mit ber redjten ober Unten
£>anb fo, bal Taumen unb Safen auBen am Stinge (ber
Taumen nidjt auf bem geR), bie 4 anberen ginger innen
am fRinge anliegen, unb fcfjldgt mit moglidjft gerabent 2lrnt
nadj hteitem Slug™olen Don unten ljerauf mit ber &uReren
oberen «Seite beg gefleg (nid)t mit ber inneren Dom Slanbe
umgebenen ljoljlen (Seite). Sdjldge mit 2lugfjolen (ber ben
Sopf, bie nur bei weiten, Uber ben (Spieler tjinfliegenben
Séaken Dorfommen, ftnb redjt fdjtuer ju fcfjtagen; man fdjlagt
bedljalb moglidjft immer Don unten ljerauf.

®ute, bauerljafte Tamburine ertjdlt man jum greife
Don etwa 2,50—3,00 RJlart bag <Stud in ben meiften (Spiel»
mittelljanblungen.  SJlan ljat fur jeben (Spieler ein Tamburin
unb fir ein Spiel 2—3 S&Re nétig.

Tie Séle befielen aug lueidjem, gutem ©ummi unb
ftnb jiemlidj ftarftoanbig. Tie groRten ljaben etwa 6 cm
Turdjtneffer unb 36 g ®etttidijt.

Tie SaRe fliegen bei traftigem (Sdjlagen redjt ljodj
unb weit. ®g ift bafjer ein "flafc Don 50—60 m Sange unb
20—30 m Sreite erforberlidj, beffen Soben ein giemlicfj regel»
méaBigeg Sluffpringen ber S&Re julaffen muf.

Sine in ber 2Ritte in ettoa 4 m 8blje (ober audj
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niebrtger) quer hintber gefpannte Sdjnur teilt ben ganjen
plaB in j»ei gleidje Spielfeloer, bereu jebeS »on einer
Partei Gerteibigt wirh. ®ie Seitengrenjen rifct man in ben
Soben ober bejeicfjrtet fie burdj galjnenftangen oon foldjer
80lje, bafj eS nidjt moglich ift, mit bem Samburin beim 2IuS>
holen barauf ju fdjlagen.

®aS Spiel lann don mehreren ‘perfonen, 4—6 unb
nod; meljr auf jeber Seite, aber audj fdjon bon ganj Wenigen
gefpielt »erben. @S fann fdjon 1 Spieler mit einem ©egner
baS Spiel Uben, ©ie befte 3afjl ift 3—4 Spieler auf jeber
Partei.

®a baS Spiel audj bon Alteren Perfonen unb bon
®amen gut gefpielt »erben lann, ift eS, »enn ber nétige
piafj jur Verfligung fteljt, ein auSgejeidjneteS unb beliebtes
gamilienfpiel.

3u Anfang heS Spieles »irb ber SBaH — détjnlicf) »ie
beim gauftbaUfpiele — ,,angegeben”. ®aju »irft iljn
ber Spieler, ber minbeftenS 10 m bon ber Scfjnur entfernt
ftefien rnufj, mit ber .fjano ober audj mit bem Samburin gut
fdjeiteltjod) unb fdjlagt iljn traftig Cber bie Sdjnur in baS
gelb ber ®egner. ®iefeS ,"ngeben" jaljlt fur iljn nod)
leinen Punft.

®ie ®egner fudjen ben Sali frei auS ber ?uft in
baS gelb ihrer ©egenpartei jurlidjufdjlagen, bann fcljlagen
ifit biefe »ieber, bann jene unb fo fort, bis ein Sdjlag
miRlingt unb ber Sali ,tot" »irb.

geber regelrecht in baS gelb ber ©egner Uber bie
Schnur gefdjlagene Sali — mit SluSnaljme beS ,,SIngebenS" —
jaljlt fir bie Partei einen Puntt.

®eljt ber S3all Uber bie Srenjen hinaus, ober ftreift er

bie Schnur, fo ift er nicht giltig, fonbern ,tot".
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©elangt bet ®aU nidjt in ba§ feinblidje gelb, fonbern
bleibt im eigenen SJlale, fo fann bet <Sd)lager ober einer
feiner ©enoffen ben 39all nodpuald unb mehrmals fdjlagen,
jebod) barf er ben 59oben nocf) nid)t bertihrt ljaben.

So fann ber 33aH aud) abfidjtlid) (wie beim pédppeln
bed gauftbaUfpieleS) dout oorlaufenben Spieler meljrfad) mit
bem Tamburin l)odjgefd)lagen werben, epe ber allein jatjlenbe
8auptfd)lag Uber bie Scpnur erfolgt; burd) jebe 59eriil)tnng
mit bem O©rbboben wirb ber 3%ll aber ,tot".

2Renn ber ®all ,tot" ift, muff er twn berjenigen Partei,
burd) beren Sd)ulb er ,tot" wirbe (bie ipn auffpringen lief?,
unter ber Sdjnur l)in ober (iber bie ©renjen ljinauSfdjlug),
neu ,angegeben” werben.

®ie fRartei, Weldje juerft 20 flnfte erreicht ljat, ift
Siegerin bed Spieled unb eroffnet bad nédjfte.

9Jad) 2Iblauf ber ljalben Spielzeit wedjfeln bie Parteien
bie Spielfelber.

©tje bie Spieler im Silagen gut geiibt finb, geftattet
man wopl, baff ber 53aH einmal auffpringen barf, bamit
er uid)t gu oft ,tot" ift. VA&fjt iljn eine Partei aber Ywei
mal auffpringen, oljne iljn jwifdjenburd; gefdjlagen gu ljaben,
fo ift er natirlidj ,tot".

211§ SJorUbung fiir bas, Spiel empfiehlt ftd) bad fo
genannte ,,S erien fdjlagen”. ®iefe§ fann lon 2 Spielern,
aber audj Don mehreren geiibt werben, hierbei fud)t man
ben 53aU mdglidjft lange in lebenbiger Bewegung ju galten
unb géljtt fortlaufenb bie Bapl ber Sdjlage, burd) weldje ber
£5all heriiber unb pintber gefdjafft wirb. ®abei fud)t man
feinem 5Raitur ben Wil immer mdglidjft fd)laggcred)t §uju
fpielen, Wéprenb man beim IBarteifpiel natiirlid) bortpin ju
fdjlagen fudjt, wo baé feinblidje gelb fdjraad) befett ift.
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Sei bem Serienfdjlagen iuirb matt anfangs audj ein=
maltgeS (ja moljl mehrmaliges) Sluffpringen julaffen, fpéter
aber »erlangt man, bafj bet Sall ,auS ber Buft" jurlicf«
gefdjtagen wirb. ®aS Singeben herbei bernimmt berjenige,
ber ben 5BaU gerabc hat.

SBie beim SenniSfpiele I)at man aud) hier mehrere Sélie,
mit benen man mecfjfeln Tann, bamit nicht mit bem jebeS»
maligen SSieberholen unndtig Bdt Oerloren mirb.

SBidjtig bei biefem Spiele ift eS, bie S&Be recht hod)
jit fdjlagen. ®aS Spiel mirb baburcf) fiel intereffanter, unb
man erfdjmert bem ®egner feine Slufgabe burch einen feljr
hohen Schlag ebenfofehr, mie burcf) fladje Sille fnapp dber
bie Schnur hin.

®aS Sambierin fol troefen aufberndhrt roerben.
SRenn baS gefl burch feudjteS Slufbemahren galten betommen
haben folite, legt man eS ganj ins SBaffer unb trodnet eS
bann an einem fdjattigen Orte. @in fréftiger Sdjlag giebt
ginen bem foemehrfeuer &hnlichen Aitafl.

45. £attin=TcitniS.
(tBarfmiefenfpiel, OtafenbaHfpiel.)

Bunt Ramn=£enniS=Spiele ift ein madglidjft ebener SMj
ion etwa 30 m Ré&nge unb 15 m SBreite erforberlid), ber
mit furjem iRafen beroadjfen ober mit feinem AieS bebeeft
fein mug. Sind) Rehmfdjlag ober SISphatt ift geeignet.

®iefer iRlah mirb burch ein 9leR G H in groei "alften
geteilt unb biefe mieber burch e'ne £8ngS= unb eine Quer»
linie in je 4 gelber ober §ofe.

Sie Orenjlinien mffen fdjarf unb beutlid) ftdjtbar fein,
merben auf IRafen batjer jmecfméfity burch ©ieffen eines
biinnen SaltbreieS h«rgeftefit.
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©ad Spiel lann bon 2, 3 ober 4 'Berfonen gefpielt
werben, beren jebe mit einem Ocfjldger bewaffnet ift, mit
bem ber ®aH Uber ba§ 9tefc h'n unb juriid gefd)lagen werben
mufj. ©iefe Sdjlager, IRacfetd, finb etroad toftfpielig. ®ute
englifdje toften 16—25 Sitarf, man tann aber aud) ju

8ifl. 14.

geringerem greife bod) fcfion redjt braudjbare Sdjléger be<
fommen. "Billigere Sffiare bon 4—5 3J?%arf ba§ Stud ift
weniger ju empfehlen, aber beutfctje Sdjlager bon 8—10 SDtarf
finb ganj gut. 5D%n begieRe fte jebodj aud einer anerlannt
guten Spielmittelljanblung.

©er @riff falt fidj beffer, wenn er etwas raup ift, nicfjt
poliert. ©ad SRidjtigfte ift, bafj ba§ Sdjlagnep au8 guten
©armfaiten angefertigt ift. ®ie Schldger finb troden #ufju
bewahren unb werben jwedmajjig gegen etwaiges SBerjtehen
in eine befonbere jRreffe einzeln ober ju mehreren eingefpannt.

eingenommen e§ fpielten nur 2 jRerfonen A unb C,
fo beginnt eine bon ihnen, j. S. A, bon ber ?inie E B aud
ben 93atl einjufchenfen, b. h- ihn (ber baS 9tetj ihrem ©egner fo
gufdjlagen, bafj er im fjeloe 4 auf ben Soben fpringt. ©elingt
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hieS nidjt, fo betrf baS ©infdjenlen wieberljolt werben; ge<
lingt eS jum jweitenmal aud) nicfjt, fo jafjlt bieS als “refjler
ju ©unften beS ©egnerS. ©elingt ber Schlag, fo imtf;
C ben Satt nadj einmaligem Sluffpringen fo {ber baS
9%fc juriicffdjlagen, baff er in einem ber 4 £>4fe ber ©egen»
feite, alfo in bem IRaume AGHB auffdllt. ©ann mufj A
ben SaU nad; einmaligem Sluffpringen ober audj birett
auS ber ?uft ebenfo jurirffdjlagen, b. Ij. fo, bafj er innerhalb
beS “Raumes GDCH ben Soben trifft, bann wieber C u. f. w.,
bis einer oon iljnen einen geljler madijt.

©in geljler ift eS, trenn ein Spieler ben SaU nidjt
in baS feinblidje gelb jurtidfdjlagt, alfo iljn entmeber Der»
feljlt, ober ins eigene gelb, ober ins 9%fc, ober Uber bie
©renjen ljinauSfdjlagt.

gn biefen géden ruft ber ©egner ,tjinauS" ober
»raus". gerner gilt als geljler, wenn ber Spieler ben
SaU gweimal auffpringen I&fjt ober iljn jweimal fdjlagt, ober
Wenn er mit irgenb einem ©eile feines fi'Grperd ober ber
Reibung ben Satt ober baS 9?e| berthrt, ©ie Seriljrung
beS tReReS wirb jebod; nidjt Gberall als geljler gejault.

geber geljler mac™t ben Sali ,,tot" unb géljlt ju ©unften
beS ©egnerS.

Jladj bem erften geljler fdjenft toieberum A ben Satt
ein unb gwar beim jweitenmal Oon AE auS in baS gelb 3,
jum brittenmal toieber oon BE auS nadj 4 u. f. to. ab»
wedjfelnb Oon redjtS unb lintS (redjtS beginnenb), bis ein
©ang beenbet ift. gm gweiten ©ange (ibernimmt C baS
©infdjenlen guerft oon DF, bann oon CF auS in bie gelber
2 ober 1 unb fo im SBedjfel weiter, im britten ©ange wieber
A unb fo fort, bis jur Seenbigung beS erften Spieles, ©ann
wedjfeln beibe bie Seiten, unb ber Serlierenbe beginnt mit
bem ©infdjenlen im nadjften Spiele.
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SSter geiler einer Rartei beenbigen einen ®ang, fecfjd
bon einer fRartei gewonnene ®ange rnadjen ein Spiel.

2Senn 4 Spieler jufammenfpielen, A unb B gegen
C unb D, fo beginnt einer bon ifynen, j. 53. B, mit bem
©nfdjenfen bon BE au§ in ba§ gelb 4, unb D fdjlagt
ben erften Sali guriicf, ber bann bon A ober B jebem ber
beiben ®egner jugefpielt werben fann. SRéljrenb beS erften
Sangeg fdjenft B ben Satt ein, abwec"elnb bon red)t§ unb
lintd fjer, wéljrenb A ben 9%benl)of befeft. gtn “weiten
®ange fdjenlt ein ®egner ein, j. 53. C, unb gwar bon DF unb
CF au§, im britten A, im bierten D, bann wieber B u. f. w.

SRentt 2 Spieler A unb B gegen einen britten C
fpielen, fo wirbe ba§ ©nfdjenten g. 53. in ber golge B,
C, A, C, B . . . ftattfinben, alfo im regelmaBigen Soecfjfel
ber Parteien unb ber Spieler einer fRartei.

SRenn auf einer Seite 2 Spieler ba3 gelb berteibigen,
fo werben bie 2 Unteren §Bfe um etwa I a m berbreitert;
ed Wirbe bann alfo g. 53. ein im fRaume A N O J nieber»
faUenber Satt nod) ,im ®ange" bleiben unb nidjt al§
Ifinauggefdjlagen gelten.

®a ber Satt oft (ber ba§ Spielfelb ljinauégefdjlagen
wirh, — befonberd SInfénger fcfjlagen fefjr leidjt gu feft —
ober berfefjtt wirb, benn feber fudjt feinem ©egner bie 2luf=
gabe fdjroer gu madjen, fo wiirbe mit bem SRieberljoleu biet
Beit bergeubet werben, wenn man nur einen einzigen Sali
benuBen  Wollte. werben  beSljalb  gewdljnlid) mehrere
(6—8) Satte genommen, bon benen gur Reit natlrlidf immer
nur einer ,im ©ange" ift, unb bie Spieler laffen ftdj bann
gern bie fortfliegenben Satte burdj anbere Serfonen wieber
ljolen. Dft bringt man audj grofe gangnefRe fur bie feljtt
getjenben Satte an.
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Die 3a™lweife ber geljler ift eine eigentiimliche.
SDlan pflegt nidjt einfad) 1, 2, 3, 4 “etjler ju juljlen, fonbern
rechnet bie jwei erften gehler ju je 15 fiinften, bie folgenben
ju 10. ffllan jaNt alfo — unb jWar, wie gefagt, bei jebem
geljler flr bie Segenpartei — juerft 15, bann 30, bann 40
unb bann einen Sang (50). 2Renn jebocf) beibe Parteien
40 funfte (3 getjler) erlangt ljaben (,,Sinftanb™), fo be=
enbet ber folgenbe gepler ben Sang nod) nid)t, fonbern be-
bingt nur einen erften ,,SBorteil” ber Segner. SUadjen
audj biefe nun wieber einen geljler, fo ift wieber ,,Sinftanb",
beibe Parteien japlen nod) 40 funfte, unb erft wenn eine
Partei fegt 2 geljler ljintereinanber ntadjt, nadjbem ,,Sinftanb"
war, ift ber Sang lon ben Segnern gewonnen.

$ur Srgén™ung ber aug ber oorfteljenben SBefdjreibung
fid) ergebenben Siegeln fei nod) folgenbed bemertt:

®a8 12 m lange Sieh foH ftraff gefpannt fein, fo baf]
eS in ber SDlitte minbeftend 90 cm ljod) ift (an ben Snben
125 cm ljodj), unb bie burd) ben oberen Staub gezogene
Seine mufj gut ficfjtbar fein.

Der Sinfdjenter ntufj beim ©nfrfjenfen einen gufj
hinter ber Snblinie ljaben, ben anberen auf ber Sinie ober
int Spielfelbe.

dbenn ba§ Sinfdjenfen nidjt glutft, barf ed immer nod)
einmal wieberljolt werben, beim zweitenmal mujj e§ aber ge=
lingen, fonft gilt eS al§ gepler.

2Benn ber ©nfdjenfer Don einem falfdjen ipiape aus
einfdjentt, ift bied ein gefjler, weld)er ber Segenpartei 15
(10) SRunfte einbringt.

Seim ©nfdjenlen barf ber Satt bas Sieh nidjt berthren.
2Benn ber Satt fpiiter bas Sieh ftreift unb bodj nod) in
baé feinblidje Spielfelb gelangt, bleibt er im Sange, faHa
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nidjt ljierfur, wie eS mandjmal gefdjietjt, anbereS auSgemadit
wirb, $. 8. bafj eS unentfdjieben bleibt unb baS ©infdjenten
bon bemfelben 8ofe aud wieberljolt wirb.

9?2ur beim Oinfdjenfen mufj ber Satt in einen be<
fiimmten (bem ©infdjenfer fcfjrdg gegeniberliegenben inneren)
8of fallen nnb einmal auffpringen; im fpéteren Serlauf fann
ber Satt in jeben ber 4 feinblidjen 86fe gefpielt werben
unb fann bireft auS ber Vuft ober nad) einmaligem 2luf=
fpringen juriidgefdjlagen werben.

©er SBaH barf nicfjt jurlicfgefdjlagen werben, ctje er baS
Ulefc Gberflogen  ljat.

©in auf bie ©renjlinie ber 8dfe faHenber Satt
gilt al3 in ben £of gefallen.

Ufad) einem geiler beS ©egtterS braudjt ein Spieler
ben Satt nid)t meljr juridjufdjlagen, ber geiler mufj als
foldjer aber Har feftgeftedt fein, ©al)er barf ein Spieler,
wenn ber Sali aufjerljalb beS gelbeS auffpringt, iljn jwar
nacf, bem Stufe ,ljinauS" jurirffdjlagen, lebiglicf) um fein
gortfliegen *u ljinbern; bagegen barf er bieS nidjt ttjun, elje
ber Sali aufgefprungen ift, wenn er nad) feiner Meinung
Uber bie ©rennen t)inauSfliegt. SRenn alfo ber SaU auS ber
Suft juriicfgefd)lagen wirb, gilt er immer nod) al§ im Sange,
felbft wenn er entfliehen aufjerljalb ber ©renjen niebergefallen
fein wirbe, wenn iljn ber Spieler nidjt gefdjlagen ljétte.

©in geljler wirb nidjt meljr angeredjnet, wenn baS nédjfte
@infd)enfen bereits erfolgt ift.

©ie fRartei, weld)e juerft 6 ©&uge gewinnt, ljat baS
Spiel gewonnen.

©aS folgenbe Spiel eroffnet bie Gerlierenbe "Partei.
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Westfal. Turn- und Feuerwehr-
Grerate-Fabrik

Heinr. Meyer, Hagen i.W.

empfiehlt ficf) jur Rieferung

jarntlidjer
Gerate fudr Garn-
un

Jugendspiele

jeher Sirt, al§: g-uftbatt, Stfjlcitber,

(Bdjlaginll, Sritfet, Broquet, Ran>n=

ScnniS, Sieifbatl u.f.ro. in folibefter

unb grocrfmanigfter aiusfifjrung.
ferner: Surnplatp, «Spielptati= unb Sport - (Seriite
in jeber geiounfcfjten Ausfiihrung.
Saintlid) ¢

Surnduierfttc fur ben SrfjuG, SBerciitS=, irioatgebraudj,

mit bieten gefeétict; gefigten, Uberall anertannten SSerbeflerungen
aus @ifen unb i'otj, alten Stnforberungen ber Sieujeit entfprecfjenb.

iBefonbera leiftungSfafjig in ootlftanbigen
(Liirnhallrn-ginridifunixen,
Voriber (iele borjuglidje $eugniffe bon Surnfadjleuten,
ljoljen ftaatlidjen unb ftabtifdjen 33et)drben.

ffiréftfr feifhinBafafjifhrit. JWeuitnbts Jager, Riliigfte greife.
Cnfgegeiihomuteniie Jkbingiingen.
— Preisliste, Zeichnungen, Zeugnisse frei. —



Urteile ber "Sreffe Uber ©ofdjCII".

®eutfdje Sefrrerzeitg., Serlin: ... Stad) ben bor»
liegenden Sénbdjen ftefren mir nicht an, bie ganze Sammlung aufs
angetegentlichfte nirfjt allein “uttt ©ebraud) in froheren Sdjnlctt, fonbern
auefr zur Selbftbclefrrung ju empfehlen.

Sefrrer«3 eitun g: SEenn eine furzgebrangte phpfifalifclje Seo=
grapfrie aus ber geber eines fo tiichtigen gacbntanneS, toie eS fRrof.
©untfrer in SKindjen ift, erfdjeint, fo ift bon bornfrerein 'zu er«
warten, baff baS nur etwas ®uteS fein fantt. lieber, ber baS Sudj
lieft, Wirb fefren, bafj er fiel) in biefer Erwartung nicht getdufefrt hat.

SluSlattb: Kaum je ift mir ein Sud) ju Oicfirfjt gefommen, baS
Wie Uicbmanit's ,,ber menfdjlidje Siérper unb Sefnnbfreitglcljre™ auf fo
Keinem Staum ein fo tlareS Silb bon bem Sau ittth ben Sfratigfeiten bcS
menfcblidjen StérperS geboten hatte. Qcfr ftefre nicfrt an, baS SRerlcfren als
ein fur bett linterridjt hodjft brauchbares ju bezeichnen.

Serl. pfrilolog. 3Sorf)etifct)rift. Steubiitg, griedjifefre ittth
romifdje fDlptfrologie. ®ie Uberaus fefrwierige Aufgabe, bett wefent«
licfrften Qnfralt auf nur 140 Rleinottabfeiten Gberficfrtlidj itttb gemein«
herftanblid; barzufteUen, ift bon bem Serfaffer beS Porftehenben, in ber
bekannten 5Irt ber ,,Sammlung ©Ofchen" auSgeftatteten SiicfrleittS in
hodjft ancrfenitenSwerter SSeife geloft worben.

eitfcf)r. f. btfefr. Unterricht: ®ie ,Slithocfrbeutftfje Sitteratnr"
SdjaitfflerS ift eine ijod)erfreuliche Wabe; fie beruht Uberall auf ben
neueften gorfdjungen unb giebt baS aRidjtigfte in Inappfter gorm.

Statur: Es ift geradezu erftaunlid), wie es ber rihmlicfrft betannfe
Serlag ermdglicht, fir fo enorm billige greife fo worziiglid) auSgc«
ftattete SBertcfren zu liefern. ®aS oorliegenbe Soértbdjeit bringt in
fnapper unb berftanblidjer génn baS SRiffenswertefte ber SJlineralogie
jum SluSbrud. Saubere Sibbilbungen erleiditern baS Serftanbuis.

SlobuS: ES ift erftaunlid), wie oiel biefe Heine fiartenfunbe
bringt, ofrne an Klarheit zu berlieren, wobei nod) zu ber(tffidjtigen ift,
bah Miefe Abbildungen ben Staunt ftarf beengen. Sortrefflid) wirb
bie fiartenprojeftionSlehre unb bie jopograpfrie gefdjilbert.

Stationalzeitg.. ES ift bis jept in »er oeutfdjen Sitteratur
Wohl nod) nidjt bagewefett, bafj ein Seinwanbbanb bott faft 300 Seiten
in vorziglicher ®rud« unb SapierauSftattung zu einem SreiS zu fraben
war, Wie ifrn bie ,,Sammlung ©didjett" in ihrem neueften Sande, ffliaj
flodj’S ®cfd)id)te ber bcutfdjen Sitteratur fiir ben Setrag pon fage
achtzig Pfennige ber beutfdjen Seferwelt bietet.

Seipziger Seitung: SSer fich rafd) einen guten Uebeiblicf (iber
baS @ebiet ber beutfdjen Seibenfage ocrfdjaffett will, ofrtte eigene
intenfibere Studien machen zu I6nnen, ber greife getroft z« bem Sudjlein
bon giriczet.

Sraft. Schulmann: Ein Slleifterftiicf furzen unb biindigen,
unb bodj flarctt unb oielfagenben AuSbrudS wie bie ,®eutfcfre



Ritteraturgefchicf)te" Bon $rof. 2R. ftodj ift aitth bie oorliegenbe, ®eutfdje
@efdjid)te im Sadiitteloltcr..

Statur: Qn ber (Ei)ernte Bon Dr. ftlein empfangt ber Schiler faft
nteljr, tute er ala Slufanger bebarf, minbeftenS aber fo btel, bafj er baS
SBiffenSwiirbigfte als uuentbetjrlicfie ©runblage jum SBerftanbniffe ber
CEE)Nntc empfangt. . .

ftunft f Sitte (Biiitdteit): ft. ftimmidj behanbelt in feinem
SBénbcfjen, ,,3eicf)enf djule™ benannt, in fnapper, ferniger, fadjlitp»
jielbewitftter gorm bas tueite ©ebiet be§ bitbmafjigen Seicfjnen?
unb SRalenS. . . . Steidj nupbrittgenb unb in reidjftem Sllafje bitbenb
flr Retirer, Sdjller unb Riebhabertiinftler, méchte idj bada Wirtlid)
morjuglidje SSert mit marinen anertennenben 28orten ber Ein-
flhrung in Schule, 8auS unb SBerfftatt juganglidj machen. ®ie 9lug»
ftattung ift babei eine fo Bornetjme, baR mir ber fRreid Bott 80 Pfennigen
Ifir baS gebunbene 28ert Bon 138 Seiten ft. 8° wirtlich ladjerlid) billig
erscheint. Sticht meniger als 17 Tafeln in Ton», farben- unb ©olbbrucf,
fowie 135 Soll» unb Tejtbilber ittuftrieren ben aufjerft gefunben Rehr=
gang biefer Reicbenfdjule in feinfiihlenber Soeife.

Sdjwab. SRertur: fRrof. ®. adiatjter in Ulm legt ttttd eine
®qrftellung ber ebenen Seometrie Bor, bie big jur Slttsmeffung bea
ftreifeS einfdjlieijlidj geht. SJefonbere Sorgfalt ift ber Stuamapl unb
Slnorbnung ber Figuren ju teil geworben, beren faubere Ausflihrung
in 2 garben angenehm ber(hrt.

®lobusS: Ipoerneé, Urgefd;ichte. ®er bewahrte gorfcper auf Bor»
gefd)id)tlid)em ®ebicte giebt hier in tnappfter gorm bie lehrreiche 3U'
fammenftellung beS SRiffendwerteften ber Urgefdjicfite.  SBortrefflid; ge-
eignet jur (Jitifiilritng unb junt Ueberblirf.

3at)reaberidjteber@efd)id)taiviffenfcf)aft:3?ommet,
auf bem Webtet ber altorientalifdjen ®efcpid)te eine anerfaimte Autoritat,
behanbelt in biefem Sanbdjen bie morgentanbifdje @ef djid)te
mit grofjer ®enauigfeit unb roiffenfdjaftlidjer ©rlnblidjfeit in fnappfter
gorm. ®a8 Heine 33iict)lein mufj roarnt empfohlen werben.

Bpjgr. 31(fk.(SBtffenf<s S3ell): ,®ie 'Bflaitge” non Dr.  ®ennert
I6nnert wir heftens empfehlen, %n tUrg'fefter, tnag)é)efter, feljr flarer unb
oerftanblidjer goitit wetfj fein USerfaffer alled SBiffenéWertefte Cber bett
inneren unb duReren ®au unb (ber bie Rebendoerridjtungen ber fRflanje
jur Sinfdjauung ju bringen, woju feine gattj uortrcfflidjett, fclbftgc»
jeidjiteiett Tejtabbilbungen aufjerorbentlidl) Biel beitragen helfett.

Schwab, SReriur: ®ie Jiémifdje ?lltertuflfstnbe Bon Dr. Reo
IBlod) behanbelt furj unb flar bie ®erfaffungggeid)id)te, bie Staats-
gewalten, “eerwefen, "Rechtspflege, ginanjwefen, ftultuS, bad $ausS, bie
ftleibung, bie Seftattung unb anbere offentliche uub haRliche Etitrid)-
tungen ber fRémer . ... <

SBeimarfche 3rig-um SSattljarilieb. SRit.biefer Ueberfepung
wirb und eine bocpwiHfommene unb non RBitteraturfreunben langft er-
fehnte ®abe geboten. . . . Sott einer guten Ueberiehung ift ju oer-
langen, bah fie, finn= unb jugleid) mdglicpft wortgetreu, ohne bem Ur-
text, wie ber beutfdjen Spradje Sewalt anjuthun, ben Weift beS Originals



fiat unb ungetriibt wieberipiegele. ©iefcr Sorperung geredjt ju »erben,
pat in meifterpafter Soeife »erftanben.

Slatter f. b. bapr. Spmn.'Scpulw.: ©woboba, ®riedj. ®e«
fepicpte.  Schon ber Starrte unb ber Stuf beS SBerfafferS biirgt bafiir, ba mir
nicpt etwa blof eine trodene Kompilation bor uns haben, tberall zeigen fiep
bie ©puren felbftanbiger Slrbeit

fl3raft. Schulmann: ©epfert, ©"ulprajiS. ES wirb in ge=
brangter ©arftettnug ein reidjer, woplburdjbatpter, ben ncueften

pabagogifcpen Seftrebungen gerecht werbenber geboten unb
flr ben, ber tiefer einbringen WiH, ift geforgt burch reichhaltige Sitteratur
nacpweife.

geitf<hr. f. b. 9tealfdjulw..: ES war ein gliidlicper Eebanfe
ber rlhrigen SerlagSpanblung, bie Slbfaffung beS ber Einfiihrung in bie
Slrithntettf unb Sllgebra bienenben SénbcpettS ihrer ,,Sammlung™ bem
hochgeachteten gacp’ unb Schulmanne Sfirof. Dr. Sctjubert ju Ubet'
tragen .... ©er Serfaffer Wulte bie ©djwierigteiten mit groem
Sefcpid ju bewaltigen, inbem er burch einen ftrcng fpftematifdjeit ?luf=
bau beS aritpmetifcfien ReprgebaubeS ber gaffungSfraft beS SinfangerS
moglidjft SRecpnung trug unb babei nur baS fjauptfacplicpe ins Singe
faBte. — fforntelfantminng unb Dtepetitorium ber dRatpcmatif »du
iBrof. ©p. Surllen . . . . ®ie burch reinen ©rud unb gefcpmadPolle
Slusftattung fiep auSjeicpnenbe ,,fjormelfantmlung” wirb infolge ipteS
reichen Uiclfeitigen ~npalteg, ihrer gwedentfprechenben Sinorbnuitg unb
orientierenben (Slieberung als Stacpjchlagebucp Porgliglicpe ©ienfte leiften.

. Srenjboten: ©a» ffrembwort int ©eutfdjen »ou Dr. 8tub.
Kleittpaitl. Ein lehrreiches Stidjlein, baS in feinen engen SSanben .. ..
eine fyitllc non ©pradjbclchrung bietet, bie jeben feffeln muB, bet nur
einigermaBen baS SebirfniS fiEjlt, ftd) Uber Spracpbinge Sluftlarung ju
berfdbaffen. ©er Serfaffer hit fiep fdjon burch zahlreiche PoltStimlidje
Siicper Uber bie Sprache unb ihr Reben befannt gemacht, er bat eine
auggebreitete, fiepere Kenntnis ber Sprach' unb SBortgefcpicpte, hat mit
SluShauer auf biefetn (Sebiete gefammelt unb WeiR feinen Stoff immer
gefepidt 8u gruppieren unb Porzutragen. ... 13

Staatsanzeiger: ®ie Diontifdje Ritteraturgcfcpidjte ift eine
%ciftuolle gtanzenbe Slrbeit. Einfenber Bat biefelbe non Slnfang bis

nbe mit gréRtem Senufl3 burcpgelefen unb babei 2Irt unb Entwtdlung

beS rémifdjen Schrifttums unb bamit beS rémifepen SeiReSlebenS iber»
paupt Peffer unb grinblicper Perftepen gelernt, als burep mancpeS oiel-
ftlinbige UniterfitatgfoTteg ober bidleibige Sanbblicper.

9t eteorole>qgif cpe geitfeprift: Srabert pat in ber SReteo-
rologie feine fepwierige Slufgabe nortrefflicp geloft. Qn allen fragen
Pertritt er ben jteueften unb lepten Stanbpunlt.

Scpweizrfrifcpe Sepretgeitung: SBer bie i|3erfpeftire
Pon ffrepberger unb ba§ Riéometrifdje geiebuen {on Scder
bitrdjgebt, wirb feine ffreube baran paben So Piel fir fo wenig Selb
Wirb wopl faum anberSwo geboten, ©ie QHuftrationen fitb iauber
unb ejraft. ©er Sejt ift fnapp unb flar unb auep ba, Wo er mepr an»
beutet als auSflprt, anregenb.

<. (PerfagefRanbfung, JUtpjtg.
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