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Einleitung.

„Spiele finb fo alt wie feie 9Jtenfcf)l;eit." SBenn man 
ben Segriff beS Spielet, xticfjt ju eng fafjt, ift bet Saß ge= 
wifj richtig, üllle Staturoölfer haben if)te Spiele, ihre $änje, 
unb foweit wir l)iftorifd)e Ueberlieferung haben, berichtet aud) 
fie Don Spielen bet älteften Söller.

Sitte SIbbitbungen auâ ägpptifd)en ©räbern unb Stempeln, 
fowie ®entmäler bet alten orientalifdjen Söllerfdjaften geigen 
unâ Figuren, bie nidjt nur tämpfen, fonbern audj offen» 
bar gpmnaftifdje Spiele treiben. Slud) im Sitten Seftamente 
wirb ein SaUfpiel (Sefaia) unb Sogelfpiel (§iob) erwähnt.

Sei ben alten ©riedjen unb Siömern ftanben neben ben 
gtjmnaftifdjen Hebungen aud; bie SaHfpiele in Ijoljent Stnfeljen. 
Sd)on §omer berichtet Dom SaUfpiel ber 9?aufifaa; in ben 
©pmnafien waten befonbere Staunte Dorljanben, coryceum 
ober sphaeristerium, in benen bie Knaben unb Jünglinge 
Don einem befonberen Seljrer, sphaeristikos, im SaHfpiele 
unterrichtet würben.

Son ben Spielen felbft, bie mit bem großen Ijotjlen 
SaHe, follis, ober bem §anbbaUe, pila, ober bem großen ge= 
ftopften Salle, paganica (sc. pila), Dorgenommen würben, 
wiffen wir nid)t Diel. Sei bem harpastum belömpften fidj 
jwei Parteien mit einem SaHe.

Sluf einem Üßanbgemälbe in ben Shermen beS SEituS ju 
Slom fleht man 3 Schüler unb einen Mehrer mit 6 SäHen 
fpielen.



8 Sinleitung.

®afs Saufübungen audj in einer unferen heutigen Sauf*  
fpielen ä^nlidjen gönn borgenommen finb, ift minbeftenS 
wahrfdjeinlid).

©afür, bafj gern unb viel gefpielt würbe, haben wir hin5 
reidjenbe 3eugniffe. §eratlit orbnete am ©ianentempel ju 
EppefuS bie (Spiele ber finaben unb nahm an ihnen teil, 
Scäoola, guliuS Säfar unb DctabiuS betrieben baS 8a(l= 
fpiel studiosissime, Sato fogar an bent Sage, an bem er bei 
feiner ÄonfulatSwahl burdjfiel, Spttrinrta im ljoljen Sliter 
eifrig unb lange (vehementer et diu).

®ie „ öffentlichen Spiele", ludi Circenses, waren freilich 
etwaâ ganj anbereS alS unfere heutigen „Spiele". ®S waren 
SdjaufteUungen oon 53erufSgpmnaftilern unb Sltljleten, wie wir 
fie auch heutzutage noch im 3irfuS fetjen, fowie SBetttämpfe oon 
©labiatoren ober Siertämpfern, bie fpäter auf bie rohefte unb 
blutigfte SBeife auSarteten.

Slud) Oon SSallfpielen ber alten ©er man en berichtet 
unS SacituS, wenn auch bei unferen fräftigen, gewanbten 
unb waffenfrohen Vorfahren bie Uebungen beS SieitenS, 
SaufenS, ÜBerfenS, SdjiefjenS unb gedjtenS in höherem 
fefjen ftanben als Spiel unb Sanz.

gut SJlittelalter fpielten bie Xurniete, Sampffpiele ber 
©bien, eine grofje Stolle. ®af; baneben aber auch Spiele ber 
gugenb in unferem heutigen Sinne gepflegt würben, wiffen 
wir auS ben oerfdjiebenften ^Berichten, greptag erzählt unS biel 
bon ihnen, unb bie Sonnenwenbfpiele finb allgemeiner betannt.

Sie ©rfinbung beS SdjiefjpulberS änberte bie Ä'ampfeS= 
Weife bon ©runb auS; ber Äantpf mit ben §anbwaffen trat 
mehr in ben ^iintergrunb, perfönlidje ®raft unb ©efdjidlidj’ 
feit überwog nidjt mehr im alten SJlafte, unb fo berblafte 
benn auch bie Hebung unb ber Stupm ber alten Stitter» 
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tugenben. SRit bet £uft an törperlicf)en Uebitngen int allgemeinen 
fcfjwanb aber aud) bie Suft an ben '-BewegungSfpielen, unb 
hiergtt trug äuget bem ferneren ©rud beâ ©reifjigjäljrigen 
Krieges aucfj, unb nictjt gutn tttenigften, bte Erfinbung unb 
SluSbreitung beS Äartenf pielS bei.

älttt Enbe beS 14. 3al)rl)unbertS am §ofe beS Wahn» 
finnigen frangöfifdjen ÄönigS fiarl VI. erfunben, breiteten 
fid) bie Äartenfpiele allmählich über gang Europa aus unb 
öerbrängten nad) unb nad; bie befferen UebungSfptele ('Ulail, 
SBatt= unb Äugelfpiele), befonberS in ben vornehmeren Älaffen. 
Sie gewöhnten bie jungen ?eute an bie Stuben, trugen gur 
5Berweid)lidjung bei unb „halfen ftart gur UmWanblung ber 
mannbaren fRitterfdjaft in 9?obleffe". “Ratürlid) folgten bie 
^Bürger unb porigen bem Seifpiele ber ®ornel)itten.

©ie 2Rad)t ber Äartenlönige ift trog mancher 93efel)le 
oerftänbiger ^jerrfdjer, Äongilien unb Spnoben niemals ge= 
brodjen, unb ber Sdjaben an ?eib unb ®ut, ben fie Per» 
fcfjulbet haben unb nod) üerfdjulben, ift uuermefjlid).

Erft feit etma 100 fahren unb befonberS in ben legten 
fjagrgeljnten Ijat fid; baS allgemeine ^ntereffe wieber mehr ben 
SewegungSfpielen gugewanbt.

©ie magnenben Stimmen ber ^Reformatoren, ^umaniften, 
9iaturaliften unb ißljilantljropen wanbten bie öffentliche 9Iuf= 
mertfamteit wohl einer rationelleren ffugenbergieljung gu, hatten 
aber hoch wenig birelten Erfolg.

yn höherem ®rabe belebte — auch burd) baS SBeifpiet 
an bem <’ßt)ilantljropin gu Sdjnepfenthal — ®utg»9RutS 
bie Sugenbfpiele, beffen „Spiele gur Hebung unb Erholung 
beâ ÄörperS unb beS ©eifteâ" nod) jegt nad) 100 fahren 
ba§ grunblegenbe SBert über Sugenbfpiele bilbet. ©od) auch 
biefer erfreuliche Slnffdjwung ging in ber 'Rot ber ^Befreiungen 



10 Einleitung.

friege tvieber unter. ®ie Anregung aber mar gegeben unb 
mürbe von einfidjtigen äftännern feftgeljalten unb gehegt, unb 
ber Sinn für pflege ber ?eibe§übungen erroad)te tvieber, von 
ben Sängern ber greiljeitätriege belebt unb von Qaljn inädjtig 
angeregt unb praltifd) betätigt. ^n feinem Turnen bilbeten 
bie Spiele einen §auptbeftanbteil. „Dlpte Turnfpiel tann 
baâ Turnroefen nid)t gebeiljen, olpte Spielplatz ift ein Turn» 
plafc gar nicfjt ju benfen."

®od; aud) $al)nS ©rfolge gingen jum großen Seil in 
ber nad) -Sotjebues ©rmorbung folgenben Beit ber Unter» 
brüdung beS Turnenâ tvieber verloren; fie erhoben fid) aber 
nad; Slufljebung ber Turnfperre, in ben vierziger Sauren überall 
tvieber ju neuer TJlüte, nteljr aber baâ eigentliche Turnen als 
bie Turnfpiele.

Natürlich ift ^te unb ba immer gefpielt, brängt bod) bie 
ganje Statur ber Qugenb mächtig ju einer folgen SBetfjätigung 
iljreé SBemegungâtriebeS; aber bie Spiele frifteten bod) nur 
ein fümmerlidjeâ unb oft mißadjteteS ©afein.

@rft feit @nbe ber fiebenjiger S«hre mad)t fid) ein neuer 
Sluffdjnmng bemerfbar, angeregt burd) ©rjießer unb greunbe 
ber Sugenb unb unterftüßt burd; ärjtlidje Unterfudjungen über 
ben fd)äbigenben (Sinflufj einfeitiger, geiftiger Selaftung ber 
Sugenb. Sßerfdjiebene Surnleljreröerfammlungen forberten 
ißläge, ßeit unb SJlittel jur regelmäßigen unb planmäßigen 
Sotnaljme von Sdjulfpielen, in weiteren Greifen erregte 2luf= 
feljen bie freilid) von Uebertreibungen ttidjt freie Schrift be3 
SlmtSridjterS §artmidj: „SBoran mir leiben"; ben meiteft» 
getjenben (Sinfluß aber übte ber SpiebËrlaß beS SultuS» 
minifterë V. ®oßler vom 27. Dttober 1882 au§. Spielleiter 
merben ausgebilbet, ©irettoren unb Seljrer ber Scßulen men» 
ben fegt ben Sdjulfpielen Sntereffe unb oft ttjätige Teilnahme 



^Belebung bet Spiele. 11

ju, öiele Stübte fteHen ißläge unb jum Seil nidjt unbeträdjt« 
(idje Wlittel jur Verfügung, unb bie SJiilitörbetjßrben unter» 
flößen bte Sugenbfpiele burdj Ueberlaffung bon UebungSplägen.

Sie ber Sdjule entwadjfenen Jünglinge fjaben bieler» 
orts Spielbereine gegrünbet, unb neuerbingS neunten fid; aud) 
bie Surnbereine ber Spiele wieber mit nteljt SBärnte an.

©ine befonberâ fegenSreiclje SBirffamfeit fjat audj ber 
„SentralauSfdjufj jur görberung ber Qugenb» unb SJoltSfpiele 
in ©eutfdjlanb" unter Leitung beâ für bie Sadje begeifterten 
unb begeifternben Vernt b. S djendenborff entfaltet, fowoljl 
burd) SBeranftaltung bon Spielfurfen jur Sluâbilbung bon 
getjreru unb oon Äongreffen, bie mit größeren Spielbor» 
füljrungen berbunben waren, als audj burd) Verausgabe bon 
periobifdjen Sdjriften, befonberg beS „^aljrbudjeS für $ugenb» 
unb SBoltSfpiele". Slber eS fet)lt nod) biel, bis baS Spielen 
Wieber ju einer „SBoltSfitte" wirb, unb biel tonnen baju audj 
bie ®ltern unb Seljrljerren beitragen. @S genügt nidjt, bafj 
bie Sdjüler in ber Sdjule einige Spiele erlernen, baS Spiel 
utufj weiter gepflegt werben: nicEjt nur wäljrenb ber Seit ber 
Sdjule, fonbern aud; in ben Serien unb über bie Sdjuljeit 
tjinauS, wüljrenb ber Sefjrjeit ober Stubienjeit unb aud; fpäter, 
folange bie Ärüfte eS erlauben.

Sie ßltern foUten baljer ifjre Äiitbet, fo oft eS getjt, 
bon ben Südjern fort inS greie fdjiden, bie Veljrljerren iljre 
Seljrlinge fort bont SBierfrug auf ben Spielplag, auS ben 
räudjerigen engen Äneipen fort in bie frifcfje £uft unb in 
®otteS freie Statur.

Vierin würbe eine wefentlidje ^>tlfe jur ^Belebung ber 
Spiele liegen. 2ßer erft auf bent Spielplage ift, nimmt 
aud) gern am Spiele felbft mit teil, um fo lieber, je mehr­
et fdjon gefpielt ljat; benn mit ber fjreube am Srfolge fteigert 
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ftd) bte ü’uft nm Spiele, unb Sinber, bie erft einigemal teil= 
genommen fyaben, pflegen fpäter gern unb »on felbft mieber 
ju kommen. ift in biefer §infid)t beffer geworben in ben 
legten jeljn ^aljren, unb fo ift ein weiterer guter Fortgang ju 
erhoffen.

3ft benn ber Saugen ber Spiele Wirf lief; ein fo großer? 
©ewig 1 Sie fyctben einen ljoljen 2Bert unb jwar in hoppeltet 
«'pinfidjt, foluoljl für bie ©efunbljeit al§ aud) für bie @r = 
jieljung bed StjarafterS.

®ie Spiele foUen eine ©rfrifdjung unb ©rljolung nad) 
ber Arbeit fein. $n ber fyteube beg Spiels foUen bie Sorgen 
(aud) bie Heinen beS ÄinbcS) »ergeffen unb neue Spannkraft 
gefammelt werben für bie ernftere Stätigkeit ber Slrbeit. 91ur 
für bie fleinften Sinber berft ftd) Spiel unb Arbeit.

Bur ©rfrifdjung unb Srljolung können jwar aud) ntandje 
anbere Sefdjäftigungen bienen, beten Sßert nidjt »erkannt 
Werben foH, unb bie aud) baneben — namentlid) bei fdjledjterem 
äßetter — ju iljrem fRedjte kommen mögen, bag Spielen mit 
Saufteinen itnb Sauljöljern, mit Solbaten, puppen unb 
fonftigem Spielzeug; aber größer ift bie ©rfrifdjung bei ben 
Sewegunggfpielen.

2Iud) iUfalen unb Sd)nigen, SRuficieren unb Sefen — 
Wad nid)t jur Arbeit ju redjnen ift — will feine Qeit unb 
bietet eine gewiffe (Srljolung; aber Weit melfr Srfrifdjung ge» 
wäljrt bie Bewegung beim Spiel in ber freien Suft.

Sor bem Sudje unb mit bem Spielzeuge ftgf bad Äinb 
in ber Stubenluft, Stuft unb SRagen oft gebrückt, §erj unb 
ßunge in matter Stätigkeit, bie meiften Wiitsfeln fcfjlaff unb 
ber ®eift in einer Stätigkeit, bie 5war weniger angefpannt, 
aber bod) immerljin äfjnlid) ber Arbeit ift, üon weiter man 
©rgolung fudjt. S)ie Sauerftoffjufuljr jum ®el)irn ift eine 
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mäßige, unb bte Spannfraft be<8 SeifteS iß nadjßer aud) nur in 
mäßigem Stabe wieberßergeftellt.

2Bie ganj anberS bei frifdjen SBewegungâfpielen! Sie 
Sungen arbeiten fid; au§ in ber frifcljen Suft, ba§ SBIut freift 
fdjneU burd) bie SIbern, alle ÜJhtSfeln unb fernen werben 
angefpannt unb geübt, unb ba§ froße ©efüßl Bon Straft unb 
Sßoßlbeßagen burdjftrömt ben ganzen Körper. Selbft baë 
Sefüßl förperlidjer Srmübung, ba£ fid) nad) langem «Spielen 
bemerfbar mad)t, ift ein angeneßmeë, nidjt nur weil wir 
feine moßltßuenben folgen auâ Srfaßrung lennen, fonbern 
weil e§ mit einem Sefüßle geiftiger Srfrifcßung gepaart ift, 
ba§ unmittelbar empfunben wirb.

Slatürlidj barf bie lörperlicfje Stmübung feine übermäßige 
fein. 2)1 aß ju ßalten ift nötig in allen Singen, ganj be*  
fonberg beim Senießen, unb ebenfo aucß beim Spielen, lieber*  
treibungen räcßen fid) aud) ßier, aber fie finb feßr feiten; 
benn unmittelbarer als bei faft allen anberen SBefcßäftigungen 
bilbet ßier ba» beftimmte Sefüßl ber Srmübung einen natür*  
ließen, fidferen SJfaßftab unb ein felbfttßätig wirfeubeS Scßuß*  
mittel gegen lleberanftrengung. Sine Ueberanftrengung ber 
SJluâfeln ift fo gut wie auëgefcßloffen. 2Iber aud) für bie 
inneren Organe ift bei Spielern, bie gefunb finb, faum eine 
Scßäbigung burefj Ueberanftrengung ju befürchten, um fo 
weniger, je regelmäßiger fie fpielen; benn bie Seiftunggfäßig« 
feit oon Iper^ unb Zungen fteigert fid; burd) Hebung außer*  
orbentlicß.

2113 Sorbeugungëmittel gegen bie Sefaßren ber Suber*  
fulofe finb häufige Uebungen im Saufen gar nießt ßod; genug 
anjufcßlagen; ja gegen toermeintlidje Scßwäcße Bon §erj unb 
Sunge bilbet bie Uebnng im Saufen oft bie aHerbefte Äur.

2lur bei wirfließen, organifdjen ffeßtern ber 9ltmungS*  
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ober Äreiglauforgane füllten .fëinber nid)t ober nidjt offne 
ärjtlic^e SSorfdjrift unb nid)t oljne Blufftest jugelaffen »erben.

ferner btlben bie Spiele eine auggejeidjnete Sdjule 
ber 9Jeroengpmnaftif. güt fdjneHeg, fidjereg Erlernten, 
Ergreifen, ©reffen, für fd) netten Entfdjluf) jum Sorlaufen, 
Um»enben, S(ug»eid)en, ©urdjfdjlüpfen, ja für bie ®nt»idelung 
Don Eutfdjloffenljeit unb SDtut bürfte eg faum ein beffereS 
Uebunggmittel geben alg Spiele, in benen ber Äantpf ber 
Parteien (mit ober oljne Satt) bag belebenbe unb entfrfjeibenbe 
Element bilbet.

©er SBert ber Spiele für bie Silbung bes Eljarafterg 
fteljt tjinter bem gefunbljeitlidjen nicfjt jutüd.

SRut, ®ntfdjloffentjeit unb Selbftöertrauen »erben burd) 
bie Spiele in fjoljem ©rabe geroeeft. Sind; beim ©urnen an 
Eeräten, bei ben gemeinfamen grei*  unb Drbnunggübungen, 
Wie beim militärifdjen Eyerjieren, »erben fdjarfeg älufmerlen, 
äRut, ®ntfd)loffenljeit, Slugbauer unb geftigfeit geübt, aber 
»eniger felbftbeftimmenb alg nad) Sefebl ober Vorheriger 
Ueberlegung unb 3Ibfid)t. ©ie freie, f elbftänbige, f dj ne Ile 
Entf djlufjf üljigf eit — auf bie bei ber militärifdjen 
Einjelausbitbung beg fDlanneg ebenfallg 2ßert gelegt »irb — 
»irb burd) Spiele, befonberg bie ^ampffpiele in höherem 
W'iafje auggebilbet, alg burd) ©urnen unb Eperjieren.

Slttd) bie Selbftbigjiplin, bie bei ben Spielen geübt »irb, 
Verleiht ihnen ergiehlidjen SSert. ©ie güljrer ber Parteien 
treffen bie Slnorbnungen, »eifen ben einzelnen ihre Aufgaben 
unb fßläpe ju. gljnen müffen bie anberen geljordjen, unb 
ben felbftge»ählten gütjrern folgen fie am »ittigften. Ster 
erfennen fie ®efep unb Dtegel am leid)teften an, ein Stören*  
frieb »irb Don iljnen felbft jur Stulje gebracht, unb bag ®e« 
fühl für 9ied)t unb Unredjt »irb träftig ent»idelt.
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3>tt feer Sluëbilbung einer guten ßamerabf djaf t liegt 
ein weiterer, oft nidjt Ijinreidjenb gewürbigter, ergietjlicher SßJert 
ber Spiele, befonberë ber größeren ißarteifpiele. ©ie @efd)icftief)= 
leit be§ ßingelnen mufj babei ber ganzen Partei gu gute fomtnen, 
in ba§ ©efüge ber Partei greift ber ©ngelfpieler nur wie 
ein einzelnes, fRab in einem ©riebwerfe ein. Selbftfudjt unb 
Selbstüberhebung finben nid)t fRaum, unb etwaige ©mpfinb» 
lichteit wirb beim Spielen am leidjteften überwunben unb — 
wie mandje anbere @<fe — abgefdjliffen.

$m Spiele lernt man Spott unb Heine Seleibigungen 
leidjt ertragen unb bie ©efäHigfeit unb @efd)icflid)feit anberer 
fdjähen unb anertennen. ©a§ Spiel regt Seibenfdjaften an, 
leljrt fte aber aud) beßerrfdjen unb bietet Slnlafj genug gu 
greube, Hoffnung unb (Snttäufdjung.

§abern um Sleinigteiten, murren bei einer Spielftrafe, 
böfe ober gar rolj werben beim Äampffpiel finb ©inge, bie ftd) 
beim Spielen gar halb berlieren. „®ute Spieler ganten fid; 
nidjt."

üludj bie Heineren Spieltamerabfdjaften ber ®efd)lx>ifter 
ober ber greunbe unb greunbinnen, bie fid) im ©arten gu» 
fammenftnben, wirten fdjon in biefer SBeife abfdjleifenb unb 
für baS Seben ergieljenb; aber Weit energifdjer unb wirtfamer 
natürlich bie größeren Spieltamerabfdjaften, bie Spiel» 
abteilungen ber Sdjulflaffen ober bie Spielbereine.

©er (Sljaratter beS fi’inbeë offenbart fidj nirgenbë fo 
leicht unb tlar, wie beim Spielen, ©aljer ift ber Spielplah 
für ben Srgieljer ein befonberS günftiger Drt gu gefd)idter 
(nidjt häufiger) meifl feljr erfolgreicher Sinwirtung.

9H§ Spielgeit finb bie fpäteren fRadjmittagëftunben 
am geeignetften, in ber fdjulfreien $eit flber auch ^er 
Vormittag. ®on ben ^Ja^rcS^eiten finb $rüt)ling unb ^erbft 



16 Sinteitung.

bie günftigften, aber nur ber fättefte Sßinter [erliegt ba§ Spiel 
int freien auâ, wenn Sdjnee unb @të fein Saufen geftatten.

Sei grofjer §itje foH man leine Spiele oornefjmen, bie 
anbauernbeâ ober feljr fefjarfes Saufen beanfprudjen, aitcf) nidjt 
bei rautjen Dftwinben in ber falten gatjreâjeit. 3m übrigen 
mad)t für bie Spieler baS SBetter niefjt oiel auâ, felbft leichter 
Siegen ftört taum. Slur gegen heftige Sdjauer ntüffen fie 
Unterfdjlupf finben.

Spielöereinigungen müffen ja itjre feftgefefcten Spielzeiten 
ljaben unb bürfen fid) nidjt ju feljr üom SJetter abhängig machen.

2Benn mir in Segug auf baS äßetter alfo leidjt ju be= 
friebigen finb, fo finb bie SInforberungen an ben S p i e l p l a (5 
nidjt geringe. ®amit foH nidjt gejagt jein, baf? gejdjidte 
Spieler fid) nidjt aud) auf weniger geeigneten plagen ju 
Ijelfen miffen, aber eS ift bann ein Sidjbeljelfen, unb baâ 
Spiel fann fid) nidjt frei entfalten.

Sor adern ntufj ber 5ßla§ 91 a u m genug bieten, naljeju 
horizontal liegen unb barf nidjt beengt fein burd) ©ebäube 
mit genftern ober burd) ©arten unb gelber, bie nidjt betreten 
werben bürfen.

Sei größeren Stabten liegt er am beften im Slufjen» 
gebiete. 2)ort ift bie Suft freier, unb ber 2ßeg bortljin ben 
Spielern bienlidj. Sie Syergierplä^e ber Truppen finb 
meiftenS audj prächtige Spielpläfce.

Sdjattenfpenbenbe Säume am Staube beâ bßla^eS finb 
eine feljr ermünfdjte Bugcibe, bod) nicht notwenbig; auf bem 
Spielplage felbft aber finb Säume für bie meiften Spiele 
feljr ftörenb.

Södige (Sbentjeit be§ Sobenë ift nid)t erforberlidj, nur 
für einige “’ßrellfpiele, wie Sawn=TenniS ober ©riefet, bebarf 
eS ganj ebenen SobenS. _^u^jer fefter Siafen (nidjt langet 
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©raâ) ift für Sauffpiele nut angeneljmften, bod) ift aud) ein 
nid)t ju ljarter Äiesboben gut geeignet.

SBeint Slbfteden her 2)7nie neunte man auf (Sonne unb 
SBinb, fotuie auf etwaiges ©efäUe beS QJobenS gebütjreube 
97ücffid)t.

3n bet 9?älje beS (Spielpla^eS ntufj ein ?luf bett)aljrungS» 
raum für (Spielgeräte fein unb, wenn möglid), ein 2ßafdj= 
unb Umtleiberaum für bie (Spieler. ®ort »erwart man 
aud) für bcn möglichen 3?aU einer Verlegung etwas ®er= 
banbjeug.

2ln (Spielgeräten bebarf man einer jiemlidjen 2ln= 
jaljl t>on flaggen ober (Stangen jur 2JJalbejeidjnung, <Sd)lag= 
Ijöljer für bie (SdjlagbaUfpiele unb öerfdjiebener 33äUe. fjür 
gufjbalb unb Sljorballfpiel finb je jwei Sljore unb für lefctereS 
jwei «Sdjläger, für ©roquet »erfdjiebene «Sdjlagljämmer, Äugeln 
unb SBügel, für etwaiges SaWn=3ienniSfpielen 97e| unb Säße 
nötig. ®ie <Sd)lägeI jum SenniSfpiel pflegen bie «Spieler 
felbft mitjubringen, ebenfo Tamburine jutn Samburinbaßfpiel.

®ie 2)1 alflaggen nimmt man etma 2’/s cm ftarl unb 
l‘/2 bis 2 m laug unb üerfieljt fie unten mit einer fdjarfen 
eifernen <Spi§e jum £>ineinftofjen in baS ©rbreid).

®aS (Sdjlagljolj für baS „®eutfd;e ©djlagbanfpiel" 
lann ein runbeS «Stangenenbe öon 5 cm (Stätte unb 60 
bis 80 cm Sänge fein, eS lann aber audj etroaS abgefladjt 
fein, am (Sdjlagenbe 4 X 6 cm ftarl mit gut abgerunbeten 
Äanten unb mit einem bünneren runblidjen ©riffenbe. 3um 
<Sd;u(t gegen baS gortfliegen giebt man itjm rootjl einen ®nb= 
fnauf ober eine ^anbfdjlinge ober ummidelt baS ©riffenbe 
mit IBinbfaben. fyür „®aU mit fjreiftätten" tüäfjlt man ein 
türjereS, nur 50 cm langes, breiteres (Sdjlagljolj.

3um SljorbaUfpiele benu^t man jwei fladje, 10 cm breite 
St o t) 11 a u f d;, Seiuegungsfpiete. ✓ 2

Aw.,.+wel
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Sdfläger aug leidftem §olj (äßeiben^olj) mit einem runben 
©riff, bet gut mit Sinbfaben umwidelt ift unb mit beiben 
§änben gefaxt wirb. 3Wan taffe fid) foldje Sdjläger aug 
einer guten Spielmittel=£>anblung fommen. Bunt fyelbbaßfpiel 
Ifat man ein ä^nlidjeg, meifteng etwag Keinereg Sdßaglfolg. 

lieber Sennigfd)läger ttnb Tamburin ift bei biefen Spielen 
bag Nötige angegeben.

Sei ben Sät len unterfdjeibet man ^anbbäße, ffuffbäfle, 
Stofbäße unb Sd)leuberbäße.

2llg ^anbbäHe begeidjnet man Keine Salle non 4 big 
10 cm ©urdjmeffer, bie teilg Ijoljl, teilg gefüllt finb.

gür Spiele, wie Sennig» unb ©amburinbafl, bei benen 
ber Sali lebhaft fptiugen foU unb mit leisten Sd)lägerit ge= 
fdjlagen wirb, finb nur tjoljte, ftarfwanbige ©ummibälle nerwenb» 
bar, für ©amburinbaß foldje non 4—6 cm, für Sennig 
foldje üon 6 cm ©urdjmeffer. Sei ben weiften Sdjlagbath 
fpielen, bei benen eg auf Weiten, fidjeren 3Burf unb fräftigeg 
Sdjlagen anfommt, finb gefüllte Säße Den etwa 7 cm©urd)= 
meffer vorgugietjen. Sie ffüßung barf aber nidjt ju loder 
fein, Wenn ber Saß Weit fliegen, unb nidjt ju ljart, wenn 
er ^ittn Slbwerfcn non Säufern benupt werben foß. @g ift 
batjer ratfam, folcfte Säße nur aug WitKid) guten Spiel» 
mitteb§anblungen ju begießen, ffür bag Stjorbaßfpiel barf 
ber 7,5 cm im Surdjmeffer tjaltenbe Saß etwag fdjwerer 
unb tjärter fein, mufj aber nod) fdjmerjlog gefangen werben 
tönnen. Sag beutfdje fjabrifat tjierin bürfte bem englifdjen 
twrjujieljen fein, weil le^tereg gar ju Ijart unb fdjwer ge» 
arbeitet wirb.

fDfaffine ©ummibäße fliegen felfr gut, fangen fid) aber 
recfjt fdjwer. ©inen für bie Sdjlagbaflfpiele feljr geeig» 
neten Saß belommt man, wenn man einen Keinen maf= 
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ftöen ©ummibaH mit SEBoUe umroidelt unb mit einem 9feß 
überftricft.

gür Sattjagb (auef) fReiterball) finb größere SBäCfe üou 
etma 10 cm ©urdjmeffer red)t geeignet.

©er 3ußbatt ift ein großer, (joljler, aufjublafenbet 
®ummiball in einer lebernen Jpütte. ©er Satt ljat @i= ober 
.itugelfonn. ©er eiförmige 93aCt mirb bei bem gußbattfpiele 
mit Slufnefjmen benutzt, ber fugeiförmige beim gußbatlfpiele 
oljne 9lufnet)men, beim gauftballfpiel unb einigen anberen 
Spielen, 5. S. aud) bei ber SaUjagb ober beim Sletfbatt, fann 
aber aud) jum gußbaUfpiel mit 2lufneßmen benuljt merben.

©er SBalX muß ftramm aufgeblafen unb ber Sdjlaudj 
feßr feft abgebnnben merben. @r ift troefen aufjubemaßren 
unb bad Seber ßäufiger mit Seberfett einjureiben. Sätte oon 
etwa 22 cm ©urdjmeffer ljaben eine bequeme ®röße unb finb 
ju 10—12 9Jlf. in ben befferen Spielmittel=§anblungen ju 
ljaben, in benen man aud) bie Srfaßteile befommen fann.

S t o ß b ä 11 e finb große mit ^aarfüttung geftopfte Seber» 
hälfe für Stoß» ober Sdjodrourf. SRan benutzt fte beim 
©renjbatt, iliedbatt, SBanberbatt, aud) bei ber Sattjagb. fyür 
SJiäbdjen ober fletne Knaben mag ber Satt toieüeiidjt 18 cm 
©urdjmeffer unb 3/4 kg ®eroid)t ßaben, für Jünglinge fann 
man bid 25 unb meßr cm ©urdjmeffer unb ju 2—2l/2 kg 
®emid)t geljen.

Sind) gang aud ^ilj ljat man Heinere, für SZäbdjen ge= 
eignete Stoßbälle tjergefteUt.

©er Sdjleuberball unterfdjeibet fid) öon bem Stoß» 
balle nur baburdj, baß er einen ^enfel ober eine Scßlaufe ljat. 
ffrüßer mar ber §enfe(griff mefjr in ®ebraud), ed bürgern 
fid) aber jefct bie Satte mit Sdjlaufe nteljr ein, meil fie 
ßößere SJitrfe geftatten. ©ie Sdjlaufe fott jebod; nidjt metjr 
ald 20 cm Sänge ljaben.
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Sie wirb burd) einen ftarfen Seberriemen gebilbet, bet 
oben unb unten burd) je 2, etwa 3—4 cm öoueinanber ent» 
fernte Sinfdjnitte bet VeberfyüHe ganj burd) ben ®aU ljinburdj» 
gezogen unb unten jufammengenä^t ift. ©iefe burdjbrodjenen 
Stellen beS SBaHeS finb burd) eine Seberplatte nod; befonberS 
oerftärft.

©er Satt mit ^enfelgriff wirb mit einem Sreujriemen 
umnäljt, unb auf legterem ein ^enfelgriff auS Seber befeftigt. 
©er Sreujtiemen barf nid)t bicf aufliegen, bamit er ben länger 
nicfjt Oerlegen fann.

Siir Sn oben mag ber SdjleuberbaU bis ju 1 kg, für 
@rWad)fene bis ju 2 kg fdjroer genommen werben.

©ie £ l) o r e für £ljorbaHfpiel (©riefet) unb gelbbatt 
befteljen auS je 3 Stäben öon 75 cm Sänge bei etwa 2 cm 
©urdjmeffer, oben mit Serben, in weld)e 2 je 10 cm lange 
Querljöljdjen, Darren, gelegt werben, ßwifdjen ben ©ljor» 
ftäben bleibt bann eine Deffnung Oon 7 cm Breite, burd; 
Welche ber Sali gerabe nidjt meljr l)inburd)fliegen fann.

©ie ©ljore beim fJufjbaUfpiel beftegen auS je 2 fenf= 
rechten, genügenb langen Stangen, ben ©Ijorpfoften, bie 
burd) eine Querlatte oerbunben finb. Statt ber Satte wirb 
oft audj eine Seine verwanbt.

©ie ©ljore beim ©renjbaH unb SdjleuberbaU befielen 
nur auS je 2 fenfredjten Stangen, bie beliebig oerlängert ju 
benfen finb.

Sei ber SluSmaljl ber Spiele finb baS Sliter unb ®e» 
fdjlecfjt ber Spieler, ifjre 3al)l, bie bereits erlangte Spiel» 
fertigfeit unb il)re Steigung beftimmenb; nicfjt minber aber 
audj ber jur Verfügung fteljenbe ißlag unb bie öorljanbenen 
Spielgeräte, enblidj audj bie ^aljreSjeit unb baS SBetter.
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(Sâ ift alfo auf vielerlei bei her 91ugtualj£ her «Spiele 
3?ü<ffid)t §u nehmen.

©urdj ben 2Binb werben ade Spiele mit pofjlen Säßen 
beeinträdjtigt, wie ?anm=£enui§, ÜTamburinbad uub befonberS 
Sufjbad objne ilufnepmen unb Sauftbad. füudj bei mäfjig 
ftartem Sßinbc ift batjer bei bet Slbftedung bet SQtale 
ju beachten, baff feine bßartei gerabe gegen ben SBinb 
fpielen ntufj.

®ie Sonne erfdjioert baâ Sadfangen, wenn bet Sänger 
gegen bie Sonne feljen muff §iernad; mufj alfo bie 2luf» 
ftedung ber WJate bei aden SdjlagbaÜfpielen geroäplt werben.

Starter Siegen »erbietet ba§ Spielen im freien oon 
felbft. Sei fdiioadjem Siegen laffen fid) aber mandje Spiele 
auâfuljren, befonber» f'auffpiele, nur barf ber Soben nidjt 
fdjlüpfrig fein. Spiele, bei benen ©injelne längere ßeit 
ftid ftepen muffen (j. S. a(§ (befangene) fod man roeber bei 
Siegemvetter nod) aud) bei fepr rauljem äßinbe ober im falten 
SBinter fpielen.

®ajj umgefetjrt bei großer Sq i p e feine Spiele getrieben 
werben foden, bie fdjarfeâ ober anbauernbeS kaufen berlangen 
(Sufjbad), ift fdjon oben erwätjnt.

@in für baS Spiel ungeeigneter fßlap tarnt bie Spiel» 
freube leicfjt trüben. ßwar begnügen fid) befdjeibene l'eute 
aud) mit einem Weniger guten fßlape, unb ein mäßiger Spiel» 
plap ift immer nod) beffer aU gar feiner; aber man tann 
bann eben nidjt febeâ Spiel betreiben.

Söetttt für bie großen Sadfpiele ein ju Keiner Siaum 
benupt werben muß, wenn ber Sad immerfort in ben Saum» 
jweigen fid) öerfäugt, ober wenn eine fßartei bei ben größeren 
fßarteifpielen bergauf laufen muj), roäijrenb bie aubere bergab 
läuft, bann ift’â um bie redjte £uft am Spiele gar halb 
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gefctjeljen. SJtan fängt alfo beffer foldje ©niete auf unju= 
reidjenbem Slaße gar nicht erft an.

Unter Säumen tann man Stäuber unb Senbarmen, 
Stäuber unb Stonne, ®ämmerd)enuernüeten, Sögelnerfaufen, 
bie $agb, Stingfdjlagen, Slumpfact, Soße unb Stauë, ffudjS 
in» ?od) ober leßteë Saar herbei vornehmen, aud) Dritten’ 
abfcßlagen unb mit geübten Spielern woßl aud) gar Sarlaufen; 
non ben SaKfpielcn aber nur feljr wenige, vielleicht StedbaU, 
SteiterbaK ober auch SteljbaH.

2luf geneigtem Soben würben SteiterbaK, StehbaK, 
SBanberbaK, SaKjagb ganz gut ausführbar fein, fowie bie 
Heineren gungfpiele.

Dagegen nertangen bie größeren 5ßarteifpiele unbebingt 
einen ebenen, (faft) horizontalen, freien, großen 
St aß. Die Schulhöfe ober Spielplätze neben ben Dum» 
hallen reichen j. S. meiftenS für gußbaü, DhorbaK, gelbbaU, 
Sali mit greiftätten unb Sd)lagbaK nid)t auS. gär ®renj= 
unb Sd)leuberbaK, Sdjlaglaufen braucht ber Slaß nid)t gerabe 
breit, für gauftbaH, Sarlaufen unb bie meiften ber Sauffpiele 
nur non mäßiger ©röße ju fein.

Sft bie 3flhl ber Spieler nid)t groß, fo ift e§ nidjt 
ratfam, SaKjagb, Stäuber unb ®enbarmen, Schußgemeinfdjaft 
ober gar gußball ober DhorbaK ju fpielen; aud) finb Spiele, 
wie SteiterbaK, Drittenabfcßlagen, Sarlaufen, Särenfdjlag, 
3ud)S inS ?od) unb ähnliche Weit intereffanter bei größerer 
Spieler jahl.

Dagegen leiben anbere Spiele wieber, wenn bie Spieler» 
Zahl z« 910ft ift unb baburd) bie Einzelnen zu feiten auS 
Spiel fommen ober fid) gegenfeitig hinberlid) werben.

DaS gilt befonberS für Sauft ball, DamburinbaK als 
Sarteifpiel, SdjleuberbaK unb ©renzbaK, auch f“1' Emquet,
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Stepba'd, Slingfdjlagen, piumpfad, §enue unb £)abidjt unb 
äpnlidje.

Sßenn bie $aljl ber Spieler für folcfje Spiele ju grojf 
ift, -teile man fte entmeber in mehrere Spielabteilungen ober 
mäple ein anbereS Spiel; benn burd) nitfjtâ mirb ber Spie(= 
eifer fo leidjt ertötet, alé, menn bie Spieler muffig ftepen 
muffen unb nid)t red)t tätigen Slnteil nehmen tonnen.

ffür nur ganj menige Spieler geeignet finb ?amn»Senntd, 
Soccia, Sufttegelfpiel.

Slud) baS Sliter ber Spieler ift bei ber Spielmapl öon 
©ntfdjeibung.

S3ei bem Heinen Stube beeten fid) Spiel unb Slrbeit. 
®a3 Spiel ift iljm boller ®rnft unb Slrbeit, feine ‘tßtjantafie 
fdjafft ipm Sßerfjeuge jur Slrbeit, .Sameraben, mit benen er 
öerfeprt, ffeinbe, bie er betämpft, Pfleglinge, bie er befdjügt. 
Slber feine Spiele finb juerft ©injelfpiele, unb erft aUmüplid) 
lernt bad Sinb gemeinfam mit anberen nad) gemeinfamem 
Plane unb nad; gemeinfamen Siegeln fpielen. S3et ben für 
bad jüngere Sliter paffenben Spielen ber erften Stufe tritt 
bemgemäjf aud) bie Spätigteit eine«, einzelnen Spielers mepr 
in ben Porbergrunb. Unter ben £auffpielen finb e§ 
folcpe, bei benen ein Spieler (ober ein Paar) bie übrigen ju 
fangen fudjt. So bet ben Spielen: fangen, SucpS inS ?od), 
Pärenfdjlag, Pögeloertaufen, Sage unb SRauS, Sd)ug< 
gemeinfepaft, SegteS Paar fjerbei, ®rittenabfd)!agen unb 
äpnlicpen.

®amit ift niept gefagt, bafj biefe Spiele augfctjliefslid) 
für baS jüngere Sliter geeignet feien, fte tonnen toielmepr, 
menn fie lebpaft gefpielt merben, aud) nod) ©rmaepfene feffeln. 
®ied gilt befonberS öom £>rittenabfd)lagen, bei bem bie ganje 
©emanbtpeit ber Spieler tmH jur (Geltung tommen tann, 
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unb bie Slufmerffamleit bei fdjneüem Spielen aufd fjöcfjfte 
angefpannt wirb.

53ei anberen fauffpielen, bie tnan beâljalb jur ^Weiten 
Stufe redjnen fann, fpielen jwar Parteien gegeneinanber, 
aber bodj fpielen bie einzelnen Spieler ber Parteien jiemlid) 
felbftänbig, wie j. 33. beim Sdjlaglaufen ober Joppen unb 
Sangen. Sdjwarjer SDtann, Stäuber unb ©enbarmen, Stäuber 
unb Slonne näljern fid) fdjort ber britten Stufe, wenn in 
iljnen bie Spieler nad) gemeinfamem ißlane jufammenwirfen, 
bei Äinbern überwiegt aber aud) bei biefen Spielen baS 
ßinjelfpiel.

Bur britten Stufe gehören Spiele, bei benen ein gemein- 
fameS ßufamntenfpiel unter ben Senoffen einer Partei nötig 
wirb. S3on ben befdjriebenen Sauffpielen gehört Ijierljer bad 
SJarlaufen, bie .ftrone aller Pauffpiele. @S ift ein feinet, 
Sampffpiel, »erlangt ©ewanbtljeit, fdjnellen Ueberblict unb 
fdjnelle Gsntfdjtufsfäljicjfeit unb ein »ölligeS Slufgeljen ber @in= 
jelnen in beut (Sanken ber Partei, ©iefeS Bufammenwirfen 
»erlangt baljer fdjon ein reiferes Sliter, unb baS Sarlauffpiel 
füllte in ben Sdjulen nur in ben mittleren unb oberen 
klaffen, b. Ij. nidjt »or bem 13. ober 14. Saljre, gefpielt werben.

SleljnlidjeS finben wir bei ben SBallfpielen, bie jebodj 
aud) auf ber erften Stufe fdjon einige gertigfeit im Sangen 
unb Sffierfen »orauSfefcen. ®ie Saüfpiele ber erften Stufe 
finb fjäufig rneljr 2Burf= uitb Sangübungen ber ©njelnen, 
Wobei ®efd)icf belohnt unb Ungefdjid beftraft wirb, Wie bei 
SBaDlönig, ißrellbaU, StefjbaH unb äpnlidjen. Slud) 2öanber= 
baH unb StedbaQ gehören in biefer §infid)t pierljer, obwohl 
biefe beiben Spiele beffer für größere Spieler paffen unb 
hon biefen iljreS Weiteren (SljaratterS wegen aud) gern gefpielt 
Werben.
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ßur glueiten Stufe gehören aud) Bon beu SaUfpielen (, 
folcpe, bei betten IdoIjI Parteien Borljanben finb, jebod) baS 
Spiel unb bie ©efdjicflicfjteit bet ©njclnen metjr in bett 
Sorbergrunb tritt, nrie e§ bei fReiterbaU, (Srfbafl, SaUjagb 
unb äbnlicfjen Spielen ber galt ift.

®ie Spiele ber brüten Stufe beanfprud)en ein ßufammen» <. 
fpiel in ben Parteien, ba§ nur Bon geübteren Spielern auâ= 
geführt werben fann.

®er gineiten Stufe aut nädjften fielen SdjleuberbaH 
unb SrenjbaH, uad) ihnen Satnbutiitbatt unb jJauftbaU, bocfj 
»erlangen erftere fdjon einige Greift, festere einen ljoljen ®rab 
Bon ®efd)i(flid)teit unb fönnen befall) nid)t oon ju jugenb» 
lidjen Spielern betrieben werben. 2(uf einer höheren Stufe 
beS ^ufammeufpielS fielen gelbbaU, 33aH mit greiftätten, 
Stjorball unb SdjlagbaU. ®ie ijödjften SInforberungen aber 
an ba§ „.panb in fjanb Spielen", an ein SRiteinanber» unb 
®urd)einanberfpielen ber Parteien [teilt unftreitig ba§ gufj« 
baUfpiel, unb jffiar in feinen beiben gönnen mit unb ofyne 
Slufneljmen beS ®alle§. hierbei tommt nod) Biel rneljr als 
auf baS gute Spiel ber Sinjelnen, ja faft aHeS, auf ein 
gutes ßufammenfpiel ber ganzen Partei an. ®a bieS Spiel 
gleichzeitig bie tjödjften SInfprücfje an bie ®etuanbtl)eit unb 
Sauffertigfeit ber Spieler unb in ber gorm mit fragen aud) 
an ihre Sraft [teilt, fo ift eS nur für träftige, gefunbe, frifdje 
junge ?eute geeignet, für biefe aber auch e>n 9anâ ^errlidjeâ 
Spiel, gür Spieler unter 14 galjren Ijalte ich eS nicht für 
geeignet.

gür SRäbdjen ift gufjbaH natürlich geeignet; 
aber eS bleiben für bie meiblidje gugenb fo Biele Spiele, 
bafj man bei ber ‘JluSwa^l nie in Sßcrlegenljeit ju lomtnen 
braucht.
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gaft affe übrigen int folgenben befdjriebenen Spiele finb 
audj für fffläbdjen geeignet unb inerben bon iljnen gern 
gefpielt.

9?atürlid) fietjt ein Spiel oft anberâ aus bei Heinen 
SRübdjen als bei finalen; bie SBurftoeiten werben geringer, 
aud) nimmt man leichtere Säffe, breitere Sdjlagbolger, bie 
©rengen etmaS enger unb bereinfadjt aud) wolff bei ben 
größeren Spielen einige Siegeln. Son fReiterbaff wirb man 
natürlid) abfelfen, aud) woljl öon Sporbaff, ftatt bes Sd)leuber*  
ballfpielâ baS äpnlicpe ©rengbafffpiel treiben; im übrigen aber 
tann man affe folgenben Spiele aud) bon SRäbdjen fpielen 
laffen unb wirb finben, bafj aud) fte an ben größeren Spielen, 
wie Sarlaufen, ©reugbaff, Saff mit fyreiftätten unb Sd)(ag= 
baff, itjre gang befonbere fyreube paben.
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Siitgtyiele.
1. Tie Tiroler finb luftig.

1. ®ie Ti = ro = ler ftnb luf - tig, bte Ti=
2. ®rft — breljt fiel) baa 2ßeib=d)en, bann —

1. ro = ler ftnb frolj, fie trin= len ein Släsdjen unb
2. bref)t ficij ber äilaiin, fie faf = fen fid) bet = be unb

r-fi----------- :---- -T—I-----r*.-T -------- 1----- l-r-d----- .----- rVdhJr-t; -z- 1 i J J 1 « J J_J__ ________ r._Ld-f/TVZ * J Z T9 ~ 9 9 ...» - * •vv * 1 2 * l 1 .......................J

. ...
1. nta - djen’3 bann fo:
2. tan = jen ju = fantnt’.
kleine Knaben unb Wäbdjen [teilen ftef) ju fßaaren auf 

ats> Tiroler unb Tirolerinnen.
Sittb itteljr Knaben alâ 9D?äbcf)en ba, fo werben einige 

Tirolerinnen, anberenfaUd fteHen einige fDiäbdjen SRänner bar.
Tie füeiljc ber Knaben unb bie ber SRäbdjen trennen 

fttf) big auf jwei Sdjritt Slbftanb. Seim Singen ber erften 
fHeilje t)iipfen alle unb floppen baju bie §änbe, bann afjtnen 
fte ta§ Trinten nad). Set ber ^weiten Stroplje bretjt fid) 
erft bie Steife ber SWäbdjen einmal Ijerunt, bann bie ber 
Knaben, bann erfaffen fiel) bie fßaare unb brefjen fid) fjüpfenb 
$anb in .ßanb jtveimal fyerunt. Tann beginnt baö Sieb unb 
baP Spiel von neuem.

Tie kleinen finben an bem Spiele viel Vergnügen unb 
tüieberljolen eP oft.
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2. Ser Säufebicb.

tmeberbringt,benlj<ib idj lieb, beiiljab idj lieb.

®a ftefjt ber ®an = fe = bieb, ba fiept ber@anfe=bieb!

®ie .ß'tnbi't, beten ßaljl eine ungerabe fein mu|, hüben 
einen Äreiâring, in beffen Tlitte ein .Sinb als „®änfebieb" 
tritt, ©eint «Singen beS Siebes, unüreift bie «Spielerfcfjar ben 
Sieb, bet fid) ein ®ändd)en anSerfieljt unb bei ber SBieber- 
ijolung ber SBorte: „®en fjab’ id) lieb!" ergreift unb mit ihm 
perumtanjt. $ug[eid) Bereinigen fid) alle anberen möglidjft 
fd)neH ju paaren unb hüpfen tanjenb umher. ®abei muff 
natürlid) ein ®inb übrig bleiben. ®iefed ungefdjiefte roirb 
nun ber ®änfebieb unb wirb Bon allen übrigen, bie fpottenb 
mit bem Singer nad) üjm jeigen, mit ber Strophe: „®a 
ftept ber Sänfebieb!" Derhöfjnt, bie ettva aud) nod; wieberholt 
werben fann.
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^lalpucdjfclfpiclc.
3. fiitmmerdjen vermieten.

3m einem SBalbe bejeidjnet man eine Slnjaljl im fireife 
ftetjenber Säume als Sßoljnungen, unb jwar einen weniger, 
al3 Spieler üorljanbeu ftnb. «Jefjlen Säume, fo [teilen 
Stühle, Steine ober fonftige Beidjen, bie man im Airreife 
anffteHt, bie fiämmerdjen bar, beren jebeS aber nur für eine 
Setfon ißlap ljat. Ein Spieler gept im fireife tjerum unb 
fragt [eben: „fiein fiämmerdjen gu vermieten?" ©er ®e= 
fragte antwortet „9Jein" ober „®elj jum 9'ladjbar!" ißäljrenb= 
beffen wedjfeln bie übrigen Spieler, fo oft fie eë oljne Sefaljr 
ju fönnen meinen, iljre Släpe, unb ber Srager verfudjt, bei 
biefem ißlägetaufdjen in ein leeret, fiämmerdjen ju fdjlüpfen. 
®elingt iljrn bie§, fo löft ber iljn ab, ber feinen ißla^ befam. 
fiann ber Dbbadjlofe längere Beit (jinburdj fein fiämmerdjen 
befommen, fo flatfdjt er breimal in bie tpanb, bann müffen 
alle anberen bie ißlä|e verlaffen unb neue fudjen.

2Ieljnlid) ift bad Spiel:

4. 3Bie gefällt bir bcin Sladjbar?
Slufjer einem Spieler ljat jeber einen beftimmten 

Slap. ©iefer fragt einen nadj beut anberen: „2ßie gefällt 
bir bcin Wadjbar?" SBenn ber ©efragte antwortet: „®ut", 
fo geljt jener jum 9?adjbar. Antwortet er aber: „.fjans gefällt 
mir nidjt," ober: „Seibe gefallen mir nidjt," fo fragt ber 
Sudjer: „2ßen mödjteft bu lieber ljaben?" unb er nennt 
bann ben Samen eine» ober jweier anberer SJlitfpieler.

©ann müffen biefe itjre ißläpe vertaufdjen, unb babei 
gelingt e» bem Sudjenben leidjt, einen âu befommen, 
b. lj. iljn elfer ju befepen, alâ bie ©aufdjenben.
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^angfptelc.
5. fangen.

(^afcfjen, Stiegen, getf, $u paft ben lebten.)
Gin einzelner Spieler, her Ränget, Ijat bie Aufgabe, 

irgenb einen bet ©enoffen, bie ade Bor iljnt flüchten, mit 
ber .v>anb ju fd)lagen unb baburd) jum Sänger jit madjen.

®er fllame beS ©etroffenen toirb fofort laut auSgerufen.
®aS ift ber einfadje Sebanfc beS überall belannten unb 

beliebten Spiels unferer Heinen unb fteinften .Stiabcit unb 
“’O'läbdjen. Wan giebt bem Spiele aber burd) mandje Heine 
$utf)aten unb Veränberungen immer neue fReije, burd) bie 
eS aud; für Spieler mittleren ÜHterS nod) intereffant wirb.

Um bem Sänger fein Slnit ju erleichtern, grenzt man 
ben Spielplag ab, unb tuet über bie ©renje läuft, gilt als 
gefdjlagen. Qum Verfdjnaufen giebt man ben Verfolgten ein 
HeineS Steint al, in bem fie unBerleplid) finb. SBenn 
Spieler barin jebod) ju lange bleiben, (teilt ftdj ber Sänger 
oor baS Wal, ruft: „dreimal Drei ift neun, tuet nid)t auS= 
läuft ift mein" unb barf fie bann aud) im Wale fdjlagen, 
wenn fie nid)t auSIaufen.

Sm allgemeinen ift ber abgelöfte Sänger erft eine ßeit 
lang, 3. V. bis jum nädjften SBedjfel beS Säugers, fdjlagfrei, 
„®ieberfdjlag gilt nidjt"; trenn aber nur wenige 
Spieler ba finb, gilt baS natürlidj nur für lurge $eit, bei 
jtoei Spielern gar nid)t.

Sür baS Spielen ber Heineren Sdjülerunb Schülerinnen 
in ben Sdjulpaufen ift biefeS Spiel, baS leine ©eräte, @in= 
teilung ober SluffteHung erforbert, fefjr geeignet. ®S wirb 
erft abgebrodjen beim Verlaffen beS SdjulljofeS, unb ber 
2ef5tgcfd)lagene nimmt ben Sd)lag mit in bie klaffe, umalS
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erfter in bet nädjften fßaufe ba§ «spiel wieher gu eröffnen, 
falls bann nid)t fefjon ein anberer freiwillig biefeS 2lmt Bor« 
Ijer übernommen fjatte.

Von Slbänberungen feien folgenbe erwähnt:
Seim Ä'auermännd)en („.fjudeyd") ift jeber fd)Iag= » 

frei, fobalb er fidj in bie .porfe fefct; beim Gjjeu^ed, f 
fobctlb er einen eifernen (ober metallenen) ©egenftanb mit 
ber §anb berührt. Seim ®if ent; in fett muffen entweber <- 
alle «Spieler ober nur bie Verfolgten ljinfen. Seim Scl;atten» 
ljafdjen gilt jeber al§ gefdjlagen, in befjen Sdjatten (ober 
®opffd)atten) bet Sänger tritt. Seim Jfoj I f â fpaf cl) e n barf = 
ber Sänger nur ©injelfpieler fdjlagen; fobalb fid; aber jWei 
ober brei SDUtfpieler anfaffen, finb fie fdjlagfrei. So bringen 
bie SRitfpieler bem Verfolgten tpilfe in ber ®efal;r, fetten 
fidj felbft aber natürlid) babei berfelben ®efaljr au§.

Sür größere Spieler empfiehlt fid) feljr baS Sreu^afdjen 
ober S d) n e i b e j e cf. hierbei laufen anbere Spieler jwif djen < 
bem Sänger unb bem Verfolgten pinburd), burdjfreujen ober 
burd)fd)ueiben alfo bie Saljn, unb erfterer muff bann immer 
benjenigen ju fdjlagen fudjen, ber giriert bie Vinte gefdjnitten 
tjat, @S tann fid) ber Verfolgte aud) baburd; befreien, bafj 
er um einen SRitfpieler Ijerumläuft, baburd; alfo bie Ser« 
folgung auf jenen ablenft. Sind) hierbei ift ber fßla(5 gut 
abjugren^en.

Siel Vergnügen madjt aud) ba§ ffirüppelfäugen, 
Wobei jeber ®efdjlageue mit einer §anb bie getroffene Stelle, 
bie SBunbe, bebeden unb in biefer oft früppeltjaften Spaltung 
bie anberen fangen muf. SR an fdjlägt bie anberen bedpalb 
an möglidjft unbequeme Stellen, oben mitten auf ben 9tüden, 
auf ben Unterarm, an bie Sßabe u. f. W.
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6. Bärenfdjlag. n- j

(ffreitoolf. g-ifdjjug. §ottanb«SeeIaitb.)
©in Urbar läuft mit juf ammengefa fjten §änben 

auS feinem ^reimale, ber Bärenhöhle, au§, um 3)?itfpieler 
ju fangen unb ju Bären ju madjen. Berührt er einen mit 
ben gefdjloffenen ^änben, fo ruft er: „Bär" unb flüdjtet mit 
ifjtn in bie fpöhle, benn bie anberen Spieler madjen fofort 
Don ben ißlumpfäden, mit benen aUe bewaffnet finb, träftigen 
©ebraudj.

3egt geben bie beiben Bären fidj bie §anb unb fudjen 
einen dritten mit ber freien §anb ju fdjlagen. Sobalb 
Qljnen baS gelingt, werben aUe brei Bären mit ben ^ßlump» 
faden jurüdgetrieben. Der britte Bär wirb nun in bie 
5D?itte genommen, unb bie Sette t>on brei Bären fängt einen 
bierten. 2ßcnn mehr als hier Spieler Bären finb, werben 
jwei Setten gebilbet, bei mehr als ctdjt Bären brei Setten, 
unb biefe laufen gleichzeitig aus unb treiben fidj gegenfeitig 
ba§ SBilb zu.

Sobalb eine Sette jerreijjt, werben iljre ©lieber fofort 
ing SJlal juriidgetrieben. 3Benn mehrere Setten fangen, barf 
leine mehr fdjlagen, fobalb eine bon ihnen gerreifjt ober 
einen Spieler fängt. Die anberen Setten bürfen aufjer bent 
W?ale bleiben, aber erft bann wieber jagen nnb fdjlagcn,' 
wenn bie jurüdgetriebene neu ausläuft.

2Ber einen Bären fdjlägt, folange bie Sette gefdjloffen 
ift, ober ehe ein Spieler gefangen ift, wer einen Bären bei 
ber ^ludjt aufhält, ober wer in bie Bärenhöhle läuft, ift felbft 
Bär. DaS Spiel ift beenbet, wenn aUe Spieler Bären ge= 
worben finb. .

Bei bem gifchjuge beginnen zwei Spieler eine Sette 
ju bilben unb einen ffifdj ju fangen, ber bann im ^afen in 
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bie Äette, bag eingereiljt wirb. ©ann wirb bag 9iep 
aug 3, 4, 5, 6 u. f. w. Spielern gebilbet, big faft bie ganje 
gefangene Sdjar in bie fReipe eintritt, non ber immer nur 
bie jWei äußeren ©lieber, bie elften gifdjer, mit ber freien 
§anb fcplagen bürfen.

SBirb bag 9leß burct) einen gifcp jerriffen, ober laffen 
bie Spieler felbft log, fo müffen fie, ebenfo Wie nad) jebem 
gange eineg gifdjeg, fdjleunigft Dor ben '’ßlumpfatffcplägen 
ber übrigen gifdje flüdjten.

Seim §ollanb = Seelanb - Spiele ftecpen jtoei 
gifdjer, ein §oHänber unb ein Seelänber, in See. §aben fie 
jmei gifdje gefangen, fo bilben biefe ein jweiteg gifeperpaar, 
ber britte unb fierte (gefangene bilben bag britte ißaar u. f. w.

©ie gifdjerpaare laufen jugleidj aug, unterftüpen fid) 
natürlich gegenfeitig beim gangen ber fdjnedften gifdje, werben 
aber alle mit ben fßlumpfäden wieber in ben §afen gejagt, 
wenn ein gifd) gefangen wirb, ober wenn ein -ßaar loëläfjt.

7. gttdjg inë £odj.
(®er lapme guepg. §intepinfe. 2BoIf, beiß mid) nidjtl)

©ine 2Injapl ftnaben ober SJiäbdjen, bietleidjt big gu 20, 
bewaffnen fiep mit ißlumpfärfen, bie natürlid) nidjt ju feft 
gebrept fein bürfen.

©iner bon itjnen wirb gudjg unb gept in ein fleineg 
abgegrenjteg 9Ral, bag „gudjglod;".

Slufjerpalb biefeg fDtaleg barf ber gudjg nur pinfen 
ober auf einem Seine fiepen. 9tur bie erften brei Sdjritte 
barf er laufen unb mufj babei rufen: „gudjg aug bem Sodj!" 
6r fudjt nun pintenb einen ber anberen Spieler, bie über 
eine beftimmte ®renje nidjt pinauslaufen bürfen, mit bem 
fßlumpfad ju fdjlagen.

ffi o i) I r a u f ä), SJetuegnngsfpiele. 3



34 ^angfpiele.

©dingt ipm bie§, ober jagt er einen Spieler über bie 
©renje, fo ift er frei, unb ber anbere wirb gud)S, öon 
allen fDtitfpielern unter bem Stufe „?fud)S inë Sodj!" mit 
Slumpfarffdjlägen inS 3J?at getrieben.

SBenn ber gud)S nid;t mepr pinfen mag ober fann unb 
abfegt, ober aitâ Ungefcpid baS freie Sein auf ben Soben 
fegt, wirb er fofort non allen anberen mit bem Stufe „fyit d) 3 
tu § £od)!" in» fötal jurürfgetrieben, cbenfo wenn er feinen 
Stuf beim SluSlaufen vergißt.

Statt geftattet wopl bem ffucpfe, fid) außerhalb bcS 
gucpSlocpeS fo lange auf beiben Seinen auSjurupen, als er 
in einem filtern „£u" rufen fann, aud) barf er bann auf 
bem anberen Seine weiterpinfen.

©ine intereffante Slbänberung biefeâ Spieles ift eS, 
wenn ber ffudjS mit einem Satte bewaffnet wirb, mit bem 
er nad) feinen SDtitfpielern wirft. Grifft er, fo muß ber 
neue 3'itdjS, fcplt er, fo muß er felbft ben Satt junäd)ft 
wieber polen, epe er inS Stal flüdjtet, unb bie fßlumpfäde 
aller übrigen bekommen bann reidjlicpe Slrbeit. Slatürlidf 
fann aud) auSgemadjt werben, baß mit bem fßlumpfarf ge= 
worfen werben barf.

8. Sögelüerfaufen.
ffür Heinere Äinber ein pöcpft fpannenbeS unb unter» 

paltenbeS Spiel.
©in Spieler ift ber Sogelpänbler, ein anberer ber 

Käufer, alle übrigen finb Sögel unb ftetten fid) in einer 
Steipe auf.

®er Sogelpänbler giebt jebent Sogei einen Sogeinamen, 
Sperling, ©roffel, Stordj, ©ans, 3eMi9 11 • f- ü)., ober bie 
Sögel wäplen ipn ficfj felbft, bod) bürfen nicfjt jwei gleicpe 
Statuen barunter fein.
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©er Säufer, bet fid) in ein etwa 20 Sdjritt weit ent» 
fernteâ ßaufmal begeben tjatte, barf ljierbon jebod) nid)t3 
Ijören.

Sßettn jebeS Sinb feinen Planten fjat, fomnit ber Säufer 
junt £>änbler, ber etwa 8—10 Sdjritt weit twr ber Scfjar 
feiner Sögel fteijt, unb fragt: „,'paft bu Sögel ju berlaufen?" 
— „Sawotfl, weldjen wünfdjeft bn?" — „§aft bu einen 
£>abid)t?" — „9?ein." — „Sine ©aube?" — „9lein." — 
„Sine Sand?" — „Sa, fie lüftet 5 S)fart. Sand, flieg 
auë, lotnnt wieber in mein §au§!" 5Iuf baâ „Sa" läuft 
bie ®an3, fo fdjnell fie tann, junt sDlale be§ Säufers, unb 
wieber jutn Sogelljaufe gurücf. ©er Säufer jaljlt erft ben 
Sreté unb jwar burd) fo biel Sdjläge auf bie borgeftredte 
Ipanb beë §änbler3, ald ber Steté beträgt, bod) nidjt über 10, 
unb läuft bann fdjnell bent Sogei nad), unt iijn ju fangen. 
§olt er iljn ein, fo ift er fein, aitbernfalfé gehört ber flinte 
Soge! bent ^änbler unb erhält einen neuen Flamen.

äßenn ber Sogei bor bent Säufer beffen 2)lal erreicht, 
ntufj ber Säufer e§ attcl) erft berührt ljaben, elfe er ben 
umleljrenben Sogei fangen barf.

§at ber Säufer alle Sögel gefangen, fo ift baâ Spiel 
auS.

9?ad) einer atiberen Spielweife lotnmen junt §änbler 
bet ©eufel unb ein Sngel, fteHeu fidj 6 — 8 Stritt Weit 
bor ber SReilje auf unb fragen nad; Sögeln, ©er Ipänbler 
fagt: „Sögel, lafjt end) Ijören!" unb nun jwitfdjert, fd)nattert 
unb fdjreit bie Heine Sdjar, fo natürlich fie tann, iljre 
Sogelftimmen in bie 2ßelt. ©ann rät jeber ber Säufer, 
juerft ber ©eufel, bann ber Sngel, bann wieber ber ©eufel 
unb fo abwedjfelnb weiter, je brei Sogelnanten. ©rifft er 
einen richtigen, fo fliegt ber Sogei fdjleunigft babon. ©er 
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^änbler nennt ben ^reiâ, unb bet Säufer muß burd; leidjte 
Sdjläge in bie fpaub bejahen. ©ann aber folgt bet Säufer 
fcfjueU bem flieljenben Sogei unb fudjt itjn ju fangen, eße er ba§ 
fdjüßenbe greimal erreicht, ba§ etwa 30—40 Schritt weit Bon 
ber fReitje ber Sögel fein fann. SJer nicfjt gefangen wirb, 
fetjrt jum fpänbler jurücf unb betommt einen neuen Flamen, 
Wer aber gefangen Wirb, hilft feinem neuen §errn alë Engel 
ober ©eufel beim gange ber nädjften Sögel, ©aju müffen 
bie @>el)ilfen aber Bor bem t'aufe in einer Steife mit ben 
Sögeln fteljen.

2ßenn alle Sögel Berfauft ftnb, fteflen fiel) alle Engel 
in jWet 9?eif>en auf, unb alle ©eufel müffen jnrifctjen iljnen 
Ijinburcf) Spießruten laufen unb befommen üon ben Engeln 
einen Sdjlag mit ber §anb ober bem ^ßlutnpfacf.

9. ©ie $agb.

Ein frifdjeS beliebtes Spiel für Snaben mittleren 2IlterS, 
befonberS trenn ein Eehölj ober ein Sptelfelb mit Sufdjwert, 
Eräben ober fpecfen gur Verfügung ftef)t.

Ein Spieler ift ber Säger, ein ober jwei anbere feine 
Jpunbe, bie übrige Sdjar ift baS SBilb. fülle finb juerft in 
einem als greintal bezeichneten fßlafce. ©er Säger wie feine 
§unbe burcf) ein beutlicfjeg Speichen (©ud) um ben 2lrm, 
3»eig am $ut ober bergt.) fenntlid), giebt bem SBilbe juerft 
„freien 2X6§ug“ in ben SSJalb. 9?ad) einiger Beit, trenn fid) 
ba§ 2ßilb Berftedt haben tann, ruft er laut: „£aUo! §allo! 
Sie 3agb beginnt" unb jießt mit feinen §unben aud) tjinein 
in ben Sßalb, um baâ Sßilb aufjufudjen unb jit erbeuten.

3ßem er brei Schläge giebt, ber wirb fjunb, legt baS 
ßeidjen beS Sägers an unb ljilft ißm fudjen unb jagen.
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X>ie §unbe Reiben fein Sdjlagrecfjt, fonbern bürfen baä 
2Bilb nut treiben unb galten.

®a§ SBilb üerfudjt fief) loâjurei^en ober gegenseitig ju 
befreien, barf aber feinen .punb fdjlagen.

iffienn ba§ SBilb ben Sreiplah ungefügen erreichen 
Tann, finbet eS barin Sdjttp.

SBenn ber Säger fein Sffiilb im Sßatbe ntefjr finbet, jieht 
er mit ber Sdjar ber §unbe üor ba§ dreimal, wo ftdj in= 
jwifdjen geflüdjteteâ 2öifb gefammelt ljat, ruft mieberum: 
„freier 2Ibjug", ba8 Sßilb oerftedt fid) Don neuem, unb ein 
^weiter ®ang be§ Spieleâ beginnt.

2ßenn aCleâ SBilb gefangen ift, ift ba» Spiel beenbigt; 
rneljr als breimal braucht jebod) ba§ SBilb nidjt auëjufaufen, 
mer alfo im britten ®ange nid)t gefunben wirb ober fid) inâ 
dreimal rettet, bleibt unerlegteS Sßilb.

2Benn man auf freiem ißlaße fpielt, empfiehlt e§ fid), 
bem Söger eine Schußwaffe, einen ®aU, ju geben, mit bem 
er ba§ 2ßilb treffen mufj. Saâ fefjlgefjenbe ©efdjofj ^olt 
ber Säger ober ein §unb fdjneH wieber. ©in dreimal fann 
man bann entbehren, jebenfaKS barf baâ 2Bilb nodj nidjt 
nad) breimaliger Slud)t in§ dreimal unoerlehlid) fein, roenn 
man auf freiem ißlaße fpielt.

Sie ^rnnbe treiben unb halten aud) hierbei baâ Sßilb.

10. üiäuber unb 9ionne.
Saâ Spiel ift bei fDfäbdjen mittleren 2llter§, aber aud) 

nod) bei größeren, feljr beliebt.
SBon ben etwa 10—20 Spielerinnen werben jWei ober brei 

ju fRäubern, bie an paffenber Stelle, j. 33. an einer §au§= 
wanb, fid) eine SBurg begrenzen. 2lQe übrigen finb bie fRonnen 
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unb Ijaben in einiger ©ntfernung Bon ber Stäuberburg ein 
dreimal, iljr ^lofter.

Sn biefent finb fie üöHig fidjer; aber fie fdpuärmen 
hinaus inâ $reie unb tonnen bann leidjt burd) einen Sd)lag 
Bon einem Stäuber gefangen »erben.

Sie (gefangenen führt ber Stäuber in feine SBurg unb 
betuadit fie. Senn bie anbern Stonnen fudjen fie ju befreien, 
»aâ burd) einen Sdjlag auf bie Borgeftredte §anb ber ®e= 
fangenen gefdjiefyt.

SieS ^Befreien ift aber eine gefäfjrlidje Sad;e, unb bie 
fütjne Stonne iuirb felbft leidjt babei gefangen.

SBenn mehrere Stonnen gefangen finb, bilben fie eine 
möglidjft (ange $ette, bie auâ ber ®urg uiclleidjt weit heroor= 
ragt, bie fid) aber ba aufftellen muf, iuo e§ bie Stäuber 
Bedangen.

Qeljt Berfudjen mehrere Stonnen jugleid) einen 23efreiungg= 
Berfud), unb tuenn e§ einer gelungen ift, ungefdjlagen irgenb« 
eine ber gefangenen Stonnen ju treffen, fo ift bie ganje ^ette 
ber (gefangenen befreit.

(SS bleiben beëtjalb immer einer ober aud) jtuei Stäuber 
jum Sdju^ ber (befangenen bei ber 23urg jurüd.

SBenn alle Stonnen gefangen finb, ift baS Spiel beenbet, 
unb anbere Spielerinnen übernehmen bie Stollen ber Stäuber. 
Säuert ein Spiel gu lange, fo bricfjt man ab unb wedjfelt 
fd)on früher bie Stollen.

11. Stingfdjlagcn.
(Kreisläufen, ®uten SRorgen, £err gifd)er! Komm mit!)

©ine Slnjahl, BieHeid)t 10—20, Heinere finaben unb 
Wtäbdjen ftellen ftd) im Streife eng nebeneinanber auf, ein» 
Bon ihnen geht aufjett um ben „Sting" herum, fd)lägt nach 
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furjer Beit irgenb einem W'iitfpieler auf ben Utiitfen unb 
ruft babei: „Komm mit!" ©ann läuft er fofort in berfelben 
9lid)tung, in ber er ging, fdptell um ben Kreis Ijerum, unb 
ber ®efd)lagene möglidjft fdjneU in ber entgegengefelften 
Stiftung, ©obalb fid) bie beibeit Spieler begegnen, reidjen 
fie fid) bie beiben fpänbe unb umfreifen fid; einmal ober 
madjen brei ©iener ober Knire unb rufen babei: „®uten 
borgen, §err gifdjer!" ©ann feljen fie fdjleunigft iljren Sauf, 
jeher in feiner Ülidjtung, fort. £ßer juerft an ben ißlafj beS 
®efd)lagenen fommt, tritt in bie Sude bet, SiingeS ein, unb 
ber anbere fiibjrt ba§ Spiel weiter, inbem er einen anberen 
fd)(ägt unb gum Sßettlauf forbert.

$ür Heinere Kinber empfiehlt fidj babei folgenbeâ Sieb:

2Bir Ija « ben et • nen fßlafc im Kreis, fucfj’

bu btr bei=nen audj mitfVleifjlSo ljal» tet eu = re

§än • be auf unb, tuen idj fdjla • ge,

r-G-ä------------------fr-------- -----------r-r—fr-------- fr--------- ”-----------

§än » be auf unb, tuen tdj fdjla = ge,

h * *
p—

mit mir lauf, fo Ijal - tet eu -■ re §än - be auf unb,

Wen idj fcfjla = ge, mit mtr lauf!
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12. Ser ipiumpfacf gcßt um.
Sei biefem für eine mäßige 3a^ (10—15) ((einerer 

Knaben unb SWäbdjen gut paffenben Spiele (teilen fidj ade 
im Greife bidjt nebeneinanber auf, batten bie ^änbe auf ben 
Slitden unb bürfen nur nad) ber SRitte bes> Sreifed (eben. 
Sin Spieler gebt mit einem fßlumpfacf außen um ben .fireiS 
herum, ruft ober fingt babei: „Sre()t eudj nidjt um, ber 
ißlutnpfad gebt ’rum" unb (traft ben, ber ftd) bod) etma um» 
fiebt, burd) einen Sdjlag mit bem Ißlumpfad. Sann legt 
er möglidjft unbemerft einem ber Spieler ben fßlumpfad in 
bie §anb unb gebt ruljig weiter.

2Ber ben fßlumpfad erhalten bat, üerfept feinem 9?adj= 
bar jur Sledjten bamit plöglid) einen Sdjlag, unb biefer 
flüdjtet nun, fo fdjneU er tann, einmal um ben .ftreig herum 
öor feinem Verfolger, ber ibn fo oft fdjlagen barf, wie er 
iljn erreichen tann.

Ser erfte Spieler tritt nun an ben fßlafc beffen, bem 
er ben fßlumpfad gab, unb biefer (eßt ba§ Spiel fort.

Ser Spieler mit bem fßlumpfad barf nicht lange Ijeritm» 
geben, ehe er ibn abgiebt, fonft oerliert baâ Spiel an 9teij; 
e§ muß oielmebr oft jum Saufen unb Schlagen fommen unb 
ju ben bamit öerbunbenen, meift redjt tomifdjen Ueberrafdjungen.

13. Sliubefulj.
Sinern Spieler werben bie Slugen öerbunben, unb er 

muß bann öerfudjen, einen ber übrigen, bie ibn neden unb 
jupfen bürfen, ju fangen. Ser fßlag muß natürlich eben 
fein, üon Säumen unb fonftigen ^inberniffen frei unb öon 
mäßiger ®röße, fo baß bie Dledenben fid) nidjt weit entfernen 
tonnen. $(t bie Sdjar ber Spielenben gienilid) groß, fo 
tonnen fie ben ^la§ abgrenjen, inbem etwa jwei Srittel öon 
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iljnen mit ^anbfaffen einen ßreiâ bilben, in bent bie llc6tig= 
bleibenben ben Slinben netten. ©er ÄreiS tann aud) burd) 
gaffen ron ©afd)entüct)ern nod) erweitert werben. Sobalb 
bet $8Iinbe einen HRitfpieler fängt, löft itjn biefer ab; bann 
tritt aud) ba§ necfenbe ©rittel in ben 9ling ein, unb ein 
anbereS ©rittet töft fie ab. Sobalb ber Slinbe bent lebenben 
^aune ju natje fommt, rufen bie Spieler: „®er Reffet brennt" 
unb treiben iljn baburd) in ben AxreiS ^uritcf.

Sei geringerer Spielerei bejeidjnet man bie Srenjen 
auf betn Sobett. .Seiner ber Vtedenben barf biefe überfgreifen, 
unb trenn ber Slinbe ftcf) itjnen näljert, rufen ade: 
brennt", worauf jener umteljrt.

Ëbenfo haben fie uatürlid; ben Slinben burd; ßuruf ju 
marnen, trenn auf betn Spielplage fefte ©egenftänbe finb, 
unb er ®efa(jr läuft, fid; ju ftojjen.

2öenn bie Slugen nid)t gut uerbunben fiub, mufj ber 
Slinbe felbff tuelben, baff er feiert tann.

14. gafob, wo bift bu?
®a§ Spiel ift bem Slinbetuljfpiel ätjnlicfj, bocf) ljat man 

gier jwei Slinbe, ron benen ber eine, ber §err, ben anberen, 
ben ©iener, ju fangen fud)en muß.

©er Sahen mitfj eben unb frei ron §inberniffen fein, 
©er fRaum für bie gagb im ginftern wirb burd; einen .Sreiâ 
begrenzt, ben bie übrigen Spieler burd) Jpanbfaffen btlben.

9tad)bem beiben Slinben bie klugen gut uerbunben finb, 
fütjrt man fie an jwei rerfdjiebene Stellen im Streife, breljt 
fie einmal Ijeritm unb überläßt fie bann fid) felbft.

©er .fjerr ober bie Sperrin ruft nun: „gafob (ggtobine), 
Wo bift bu?" unb ber (berufene antwortet: „^tier!" läuft 
ober fdjleidjt fidj bann aber fdjleunigft ron bem fßlage fort. 
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Ter §err gefjt borttjin, non tro er ben 3luf rernaptn, itttb 
fragt, trenn er ben Sned)t bort nid)t finbet, iuieberutn: 
„Qatob, tro bift bu?"

So pordjen beibe nad) ben Stritten beS anbcren, fragen 
unb antworten, ber Snecpt fucfjt ju entfliegen, ber .fperr ju 
fangen, unb trenn bieS glüdt, fo träplt jeber ron ipnen einen 
©efpielen ju feinem 9lad)folger.

Tie ängftlicpen ^Bewegungen beS im fjinftern gliepettben 
unb öietleicfjt gerabe bem §errn ßntgegenlaufenben, wie ba§ 
SBorbeigreifen beS Sudjenben finb oft überaus fomifdj; aber 
bie SRitfpieler muffen ifjre Sadjluft bod) foweit jäpmen, baff 
(frage unb Slntwort ber Slinben immer beutlicp gu pören 
ftnb.

Somnit ein SBtinber bem Sreife ju nape, fo rufen bie 
anberen: „^atob, eS brennt!" ober: „§err, eS brennt!"

15. Sage ttnb ®laitS.
TaS Spiel ift bei ben Kleinen überall beliebt unb ge*  

lannt. Tie Sage foll bie 'JJlauS fangen, bie bei iprer Klein*  
Ijeit überall burdjfdjlüpfen lann, tttä^renb bie Sage burd) bie 
Heinen Scplupflödjer nid)t nadjfolgen lann. Soldjen Turdj*  
fcplupf finbet bie SJlauS überall unter ben Slrmett ber ®e*  
fpielcn pinweg, bie fid) im Sreife auffteHen unb bie ^änbe 
reicpen. Tie Sage Ijat bagegen nur ein Tpor ober jtrei, 
burd) baS fie in ben Kreis piuein ober wieber perauS laufen 
lann. Tiefe Tpore nterben burd) ?oSlaffen ober £>od)pa(ten 
ber tpänbe gebilbet. SBiH bie Sage an anberer Stelle gtrifdjen 
ben ©efpielen pinburd), fo muß fie bie fReipe fprengen. Tie 
äRauS fdjlüpft nun, fo oft bie Sage nape ift, unter ben 
Firmen pinburd), bie fid; fd)neU peben, t>or ber Sage aber 
wieber fenfen, unb ift baper halb im Sreife, halb braunen.
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äöirb bie SJiauS öon bet ©ape gefcfjlagert, fo tritt ein 
anbereS «Spieterpaar an ©teile ber beiben.

Sft bie ©ape grofj unb flinf, fo fcfiliefjt man mopl ein 
Dpor ober beibe, ober »erlangt brei Sdjläge jum Sange ber 
SDtanS; ift fie ungefdjidt, fo tann man ifjr nod) ein britteS 
ober üierteâ Ipor öffnen.

16. Drittcn=9lbfdjlagcn.
Die Spieler, 10 bis 20, fteHen fid), ju paaren Ijtnter= 

einanber, in einem nicfjt ju Heinen ©reife auf. Slufjerbem 
ift nod) ein Sänger, unb einer ba, ber »erfolgt mirb. Diefer 
ftellt fid) nun bor eines ber fßaare, moburd; ber bisher jroeite, 
ljintere Spieler beS ißaareS jum „Dritten" mirb. Stirn 
mufj ber Sänger biefen „Dritten" »erfolgen, ber fid) aber 
mieber halb Bor ein anbereS fßaar fteHt unb baburd; ttrieber 
einen anberen jmeiten juni „Dritten" madjt.

2ßenn ber Sdjläger einen „Dritten", elje er fid) Bor ein 
Saar geftedt ljat, mit ber §anb fdilögt, fo medifeln fie bie 
Stollen, er mirb »erfolgt unb ber bisherige „Dritte" mirb 
Sdjläger.

Stad) bem Sdjlage ift ein fofortigeS SBieberfd)lagen nid)t 
ftattljaft, fonbern ber bisherige Sdiläger muf minbeftenS erft 
mieber an einem ißaare »orbeigelaufen fein, etje er gefdjlagen 
merben barf.

Sei ber ©niibung beS Spieles laffe man anfangs ben 
Dritten unb ben Sdjläger nur aufjerpalb beS ©reifes laufen; 
bod) nid)t lange, benn ein ^auptreij beS Spieles liegt barin, 
baff ber Verfolgte red)t unoermutet Bor einem -paare fielet. 
DaS gelingt »iet leidjter, aud) bie Ueberrafdjung beS unauf» 
meitfamen „Dritten", trenn ber ©erfolgte unb fein Verfolger 
burd) ben ©reis laufen bürfen. SefonbcrS leidjt gelingt eS, 
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wenn bet Dritte fid) gleid) wieber üor baS fßaar [teilt, in 
bem er foeben Dritter würbe.

@3 ntujg nur baruuf gehalten werben, bafj ber Dritte, 
wenn er öor einem s$aare fteljt, rtidjt mehr »eiter laufen 
barf. (Sonft giebt eS burd; bie $lud)t gweier (Spieler leid)t 
Seuuirrung.

Sine intereffante SIbänberung befteEjt barin, bafj bie 
(Spieler eines fßaareS fid) nid)t Ijintereinanber auffteßen, 
fonbern nebeneinanber, bann fid) ju einanber wenben unb fid) 
beibe fjänbe geben. Der Verfolgte fdjlüpft nun gwifdjen bie 
gwei (Spieler eineâ fßaareS, unb wem er bann ben fRiiden 
guwenbet, ber ift ber „Dritte". Da felbft beim Sinfdjlüpfen 
in baS fßaar, baS burd) SIrmljeben bieS erleichtert, oft nod) 
nidjt gu ernennen ift, wer ber Dritte wirb, fo führt eS ju 
luftigen Ueberrafd)ungen.

Sei fehr geringer (Spielergaljl läfjt fid; aud) ein ^weiten*  
abfd)lagen mit entfpredjenber 2lbänberung fpielen.

17. ^enite nnb ^abidjt
(®lude unb ®eier).

Sine fjenne fdjü^t ihre ®üd)lein, bie hinter ihr «Sdjup 
fudjen, gegen bie Slngriffe beS fjabid)tS.

Da§ ift ber Sebanfe beS (Spieles, baS öon etwa 8 bis 
10 (Spielern ober «Spielerinnen gefpielt werben fann.

Die Südjlein fteHen fid; hinter ber fjenne auf, unb jebeS 
faßt baS oor ihm fteljenbe um bie fjüften, ober legt bie 
§8nbe auf beffen «Schultern. DaS Raffen ber Kleiber, wie 
eS oft beliebt wirb, ift für biefe gu gefahrooU.

Die fjenne felbft tann üom $abid)t nidjt gefangen werben 
unb fchü^t ihre Südjlein, inbem fie mit auSgebreiteten Slrmen 
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(glügeln) redjtS unb lintS fpringenb bie Singriffe beS .fjabidjtS 
abroeprt, ben fie jebod) nidjt feftljalten barf.

Tie Steilje bet Ä'üctjtein iueict)t ebenfalls bitrd) 9ted)tS= 
unb Vinfsfdjtuenfen immer ben Singriffen beS §abidjtS auS. 
Tiefer Berfudjt aber um bie §enne herum an bie Seite ber 
Sieipe ju fommen unb baS legte Südjlein am Slrm ju faffen.

(gelingt iljm bieS, fo ift eS gefangen, tritt auS, unb ber 
§abid)t Berfudjt nun baS gtueite gunge gu fangen, bis er fie 
ber §enne alle geraubt ljat.

@S wirb aud) roohl fo gefpielt, baff ber §abid;t, mit 
SluSnaljme ber Bier erften, jebeS ^üdjlein fangen barf, unb 
baff bann alte, bie fjinter bem ergriffenen finb, jugleid) mit 
gefangen finb.

Tamit nidjt Spieler als ©efangene untätig fteljen 
müffen, empfiehlt eS fidj, baS gefangene Südjlein jum §abidjt 
unb ben bisherigen ^jabidjt jur ^enne ju madjen. So wer» 
ben alle Spieler einmal §abid)t unb §enne, unb niemanb 
fteljt müfjig umljer.

18. SetjteS IfJaar gerbet!
(SJlüller Bon hinten, ©öcfdjen, fdjiele nidjt I gang jdjott I 

SBittmann.)
Tie ©efeUfdjaft, Herren unb Tanten ober Sinber, ftellt 

fidj ju paaren auf, immer ein ‘tßaar hinter bem anberen. 
®anj Born ftetjt ein einzelner Spieler, ber SJlitller ober baS 
Söcfdjen, unb roenbet ben anberen ben Sliiden ju. Tiefer 
Kappt breimal in bie §änbe unb ruft: ,,©inS, gtuei, brei — 
legteS 5ßnar herbei!" ober: „SKiiHer Bon hinten, bie hegten 
füllen fpringen." Slitf biefen Stuf ntufj baS legte ^ßaar, ber 
eine redjtS, ber anbere lintS an ber Sleifje Borbei, um ben 
ganger herum Borlaufen unb ftdj hort iuieber bie §anb 
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reidjen. ©er Sänger (iRüller, Södd)en) aber fudjt einen 
ber beiben Säufer ju fangen, b. f). mit ber ^anb ju fdjlagen, 
etje fie fid) wieber vereinigt haben. (gelingt ihm bieS, fo 
bilbet er mit bem (gefangenen ein neue» ißaar unb fteHt fid) 
Dor bie Steife ber anberen fßaare, iuäljrenb ber übrig bleibenbe 
Spieler ber SRüHer wirb. Sängt er feinen ber beiben Säufer, 
fo bleibt er Sänger, nnb baâ flinfe fßaar fteHt fid) als erfteS 
in ber Steife auf.

©er Sänger barf fid), wenn er ruft, nid)t umfeljen, ja 
baS Söcfdjen barf nid)t einmal fdjielen, um gu fefjen, toeldje 
Spieler laufen unb weldjer Don beiben lintS unb wer recfjtâ 
läuft.

19. Sdjutjgcmeinfdjaft.
®aS Spiel ift für eine größere $al)l Don Änaben ober 

W?äbd)en feljr beluftigenb. 2Bie bei Satje unb SRauS wirb 
Ijier ein Spieler Don einem anberen Verfolgt, fagen Wir ein 
Sud)S Don einem tpunbe. ®ie übrigen bilben aber nicfjt 
einen .Streik, fonbern fteUen fid) in mehreren fReiljen (Reefen) 
tjintereinanber auf. Sei 14 Spielern Würben g. V. brei fReiljen 
Don je Dier Spielern gebilbet werben tonnen, ©iefe geben fid), 
jeber feinem fRebenfpieler, bie ^anb. Sobalb nun alle IoS= 
laffen, linfSum madjen unb Don neuem bie §anb bem Sieben*  
fpieler reidjen, finb auS ben brei Viererreihen Dier foldje Don 
brei Spielern geworben unb auS ben SängSgaffen finb nun 
Duergaffen geworben.

SoldjeS SintSummadjen mit 2Bed)fel ber §anbfaffung 
wirb Dor Seginit beS Spieles ein paarmal geübt unb gwar 
auf ben einfad)en fRuf: „Um", ©ann beginnt bie Qagb. 
©er Sud)S huW bixrd) eine SReilje hin, burd) eine anbere 
gurüd, ber Verfolger ljinterbrein. Sobalb nun ber Slüdjtling 
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„Um" ruft, madjen alle ifjre äßenbung, unb fofort ift baâ 
33ilb ber Reefen ein böHtg anbereâ.

Sa ber Sänger bie Sleitjen niefjt burd)bredjen barf, 
fobalb fid) bie §änbe wieber gefdjloffen haben, audj nid)t 
über bie ‘Arme ber Sdjülgenben hinüber fdjlagen barf, ift 
feine Aufgabe nidjt leicht, unb ein gefdjidter 3ud)§ iveiff bent 
tpunbe burd) redjtgeitige« Aenbern ber ® aff en gum Srgötjen 
aller übrigen oft ein Sd)nippdjen gu fdjlageu.

20. Stäuber unb ©enbarmen.

Sin fefjr beliebtes Spiel bei Knaben, wenn fte in 
größerer $al)l, nietjt gut unter 12, im SBalbe gufammen finb.

3ft ba§ ©eljölg grofj, fo beftimmt man einen gut be= 
geengten Seil atë Spielplatj. Sie Spieler teilen fid) in 
Stäuber unb Senbarmen. Qebe Partei ftetjt unter einem 
ffauptniann, unb bie ©enbarmen, beren eâ einige mehr fein 
bürfen al§ Stäuber, tragen ein gut fidjtbareâ Abgeidjen, 
g. 33. ein Sud) um ben Arm. Sie ©eubarmen bestimmen 
einen f|3lah al§ 33urg, in welche bie gefangenen Stäuber 
gebradjt Werben, biefe aber gerftreuen fid) im SBalbe unb 
fud)en fid) burd) bie <Jlud)t unb SSerfteden ber ©efangennaljme 
gu entgieljen.

Stad) turger ßeit fdjidt ber fjauptmann ber ©enbarmeu 
feine Seute in mehreren Abteilungen au«, um bie Stäuber gu 
fangen. $eber Stäuber, ber Don einem (Senbarmen brei Schläge 
erhalten ljat, ift gefangen unb muff gut 33urg geljen, roo er 
bewadjt wirb. Sr fann aber mieber befreit werben, wenn e§ 
einem anberen Stäuber gelingt, ungefdfagen in bie 53urg gu 
gelangen unb ihm bort brei Sdjläge gu geben, nur barf bie§ 
nid)t burd) Srug gefd)el)en, alfo g. 33. baburd), baff er 
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Borgiebt ober fidj ftedt, alg fei er ©efangeuer. 'Bet ber SBurg 
werben baljer immer mehrere SBädjter gurücfgelaffen.

®ie Stäuber Berfteden fid; einzeln ober, wenn mßglid), 
ju mehreren unb fudjen fid) admäljlid) unbemerft big in bie 
Stälje ber Burg ju fd)leid)en, um ©efangene ju befreien. 
5Benn fie bort ju mehreren angreifen, gelingt eg bem einen 
ober anberen leidjt, ungefdjlagen ljineinjufommen unb bann 
mit ben befreiten ©enoffen fdjneü roieber ljinaug in ben SBalb 
unb in fixeren Berfterf.

2Benn ade Stäuber gefangen finb, ift bag Spiel beenbet 
Defter nod) wirb man bag Spiel jeborf) abbredjen ntüffen, 

elje alle Stäuber gefangen finb.

21. ®er fdjWarje SJianit.
Der fdjwarje Ttann, aud) ber „Xürl" genannt, fudjt 

juerft allein, bann mit ben ©efangenen alg feinen ©eljilfen 
bie übrigen Spieler, beren 10—30 betragen ntag, ju 
fangen, unb jwar wenn fie über ben ‘jpiag Bon einem $rei= 
male jum anberen laufen. ®er Spielplap wirb baju jiemlid) 
lang, 30—40 SJteter, aber nur rnäffig breit gewählt, unb an 
ben beiben fdjmalen Seiten befindet fidj ganj quer (jerüber 
je ein dreimal.

®ie Sdjar ber Säufer befinbet fidj in einem SJtale, 
ber fd)Warje SDtann im Spielfelbe, unb biefer ruft: „2ßer 
fürdjtet fid) Bor bem fdjwarjen SJtann?" ®ieg ift bag ßeidjen, 
bag ade Säufer auglaufen ntüffen. Sie rufen: „Stiemanb" 
unb fudjen nun fd)ned unb gefdjidt an bem fd)Warjen Wtanne 
Borbei bag gegenüberliegenbe dreimal ju gewinnen. 2Ber 
babei Bon biefem gefd)lagen wirb, ift fein ©efangener. 
Solange ber fdjwarje SDtann nodj adein fängt, genügt e i n 
einziger Sdjlag; ljat er aber fdjon einen ober mehrere
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©efiilfen, fo finb b r e t Sdjläge Don einem Sänger jur ®e 
fangennaljtne nötig.

Sie fcf)tuav3en SRättner unterfingen ftd) natürlid) 
gegenfeitig, treiben ftd) bie Säufer ju unb Derabreben ftd) 
Diedeidjt aud), wen fie junädjft fangen wollen. Sinb itjrer 
fcfjort Diele, fo fteden fie ficf) in niedreren 9leil)en l)inter= 
einanber auf, bamit bie burd) bie Dorberen 9?eiljen ftd) ljinburdj« 
winbenben Säufer Don ben folgenben um fo ftdjerer abgefafjt 
werben fönnen.

®abei biirfen bie Säuger aber niemals ljinter ben 
Säufern Ijerlaufen, fonbern nur in ber entgegengefeljten 
9lid)tung ober quer über ben $lag.

®ie Säufer tljun gut, in Heinen ©rupfen ju mehreren 
ftu laufen, weil fte bann leidjter bei iljren ©egnern 
Dorbeifommen, unb meiftenS weniger (gefangene gemad)t 
werben, als wenn ade Dereinjelt laufen. Sie fudjen burd) 
gefd)icfte§ SluSweidjen an ben Gängern Vorbei ober baburd), 
bafj fie nad; red)tS unb lintS laufen, um bie Sruppen ber 
fdjwar-jen SRänner fjerunt ju fomnten.

CDabei finb fie Dor benjenigen ©egnern, an benen fte 
bereits glüdlidj Dorbeigetommen finb, gefdjüfet; benn biefe 
bürfen ifynen nidjt nad) laufen unb fie etwa Don Ijintentfer 
faffen, wäljtenb fte ben folgenben fdjwarjen Wiännern auS= 
juweidjen fudjen.

Uebertritt ein Sänger baS Verbot be§ SJadjlaufenS, fo 
gilt ber Säufer nidjt als gefangen.

Sßenn alle Säufer im Sreintale angetommen finb unb 
ftcf) — wie bie Sänger — ein wenig auSgeruljt ljaben, ruft 
ber erfte fdjwarje SRann Wieberum feine S™ge, unb bie 
Säufer wed)feln wieber baS SRal.

Seen bet ift baS Spiel, wenn ade Säufer gefangen finb. 
ft o [j I r a u f rf), Senjeflungëfpiete. 4
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22. Sdjlaglanfeit.
®ie Spieler, eS tonnen 6—20 fein, teilen fiel) in jwei 

Parteien unb [teilen fidj mit etwa 40 m Slbftanb einanber 
gegenüber in 2 [Reitjen auf.

fRun geljt einer oon ber Partei A als [Jorbernber jur 
fReilje B, bereu Spieler iljm alle bie rechte $anb entgegen« 
[trecten. ©r giebt nun biefem unb jenem einen laut gejäljlten 
Sdjlag, bann einen jmeiten, unb wem er ben brüten Sdjlag 
giebt, ber mufj itjn Verfolgen unb mit ber £>anb ju [erlagen 
fudjen.

SRatürlidj fudjt ber Sdjläger, bie Segner über feine 2lb= 
fidjt ju täufdjen, inbem er oorbeifdjlägt, ober nidjt jufdjlägt, 
ober einen anberen fdjlägt, als ben er fdjlagen ju wollen 
fdjien.

Sobalb er ben brüten Sdjlag gegeben, läuft er, fo 
fcfjneU er tann, baüon unb ber ©efdjlagene Ijinterbrein. .‘polt 
biefer iljn ein, fo ift ber Sorberer gefangen unb mufj jur 
fReilje B ljinübergeljen; Derrn ag er iljn nidjt einjuljolen, fo ift 
ber (gefdjlagene (gefangener ber SReilje A unb tritt Ijinter 
biefe.

®ann geljt ein Spieler ber fReilje B jum ^orbern jur 
SReifje A, bann ein Spieler oon A, ber nodj niefjt gelaufen 
war, bann ein foldjer oon B unb fo abwedjfelnb weiter.

ÜRadj einer vorfjer oereinbarten $atjl Don Saufen, ober 
wenn alle einmal am Saufen gewefen finb, entfdjeibet bie 
SInjaljl ber (gefangenen ben Sieg.

©ine intereffante ülenberung beS Spieles befielt barin, 
bafj ber (gefangene fidj Ijinter feinen Sänger fteHt, fo bafj 
Ijinter einem fdjneHen Säufer mehrere (gefangene fteljen tonnen. 
Iffiirb biefer bann fpäter felbft gefangen, fo finb feine ®e« 
fangenen babutdj befreit.
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23. Soppen uttb fangen.
(Sie '-Beirre ablaufen. ®a§ einfache SBarlaufen.)

®aâ Spiel ift bem Vorigen feftr äpnlid).
ßwei Parteien neunten in etwa 40 m Slbftanb pinter 

beutlicf) bezeichneten Linien einanber gegenüber in jwei fReipen 
?lufftellung. 93or jeber SRallinie ift, 1 m von iljr entfernt, 
eine zweite Sinie, bie Sopplinie, bezeichnet.

2Jon ber Partei A geht nun ein Spieler jum Joppen 
Zur fßartei B, bereu Süprer fofort einen ©egner für ihn 
beftimmt, ber foroeit vortritt, baff er nocp einen Suf? int 
SRale, hinter ber SRallinie tjat. ©er erftere geht nun nahe 
an bie Sopplinie unb ttjut, alä wolle er fie mit bem Suffe 
berühren, zieht ihn surücf unb wieberpolt bieS, biâ er fie Wirt« 
lieh berührt. Sobalb bieâ gefdjehen, läuft er fort, unb fein 
©egner fud)t ipn einzuholen unb mit ber §anb zu fcplagen. 
©dingt bieâ, fo ift ber Soppenbe gefangen, fteUt fief) hinter 
ber Partei B auf, unb ber ftegreic^e Verfolger foppt Vor ber 
Partei A von neuem. §olt er ihn nicht ein, fo ift er ®e= 
fangener ber fReipe A, unb ber Süprer Von B beftimmt einen 
feiner fßarteigenoffen, ber baS Joppen fortfefet. ©abei fann 
berfelbe Spieler mehrfach z«m Soppen ober zum Sangen vor« 
gefepieft Werben.

©er Sangenbe muß fepr genau acht geben, bafj er nicht 
Vortritt, epe bie Serüprung wirtlich ftattgefunben put, benn 
er muh „nuâ bem SRale" fangen, unb fobalb er ben pinteren 
Suft vor ber SRallinie pätte, müfjte er zurüd, unb ber 
Soppenbe würbe fieper biefen günftigen ^lugenblicf zum 83e« 
rüpren unb zur Slucpt auSnüpeit.

Gine gern gebrauchte ?ift be§ Soppenben beftept auep 
barin, baff er plöplicp tput, alâ pabe er bie Sopplinie berührt, 
unb einige Scpritt weit fortläuft. Säfjt fiep ber Songenbe 
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täufdjen unb folgt ihm, fo läuft erfterer fcfjteunigft gurücf 
unb berührt bie Sopplinie wirtlich. ®ann muß aud) bet 
länger erft wieber jur fViallinie jurücf, etje er ihm folgen 
barf, unb baju ift natürlich nteljr 3eü nötig.

SaS Spiel ift beenbet, wenn alle Spieler einer fßartei 
gu Sefangenen gemacht finb.

24. SJarlaufen.
Unter ben Sauffpielen burfte eS ttooljl feines geben, 

WeldjeS biefem jung unb alt bauernb feffelnben feinen ft’atnpf-- 
fpiele gleidj fommt. Sim meiften ift eS für größere ftnaben 
geeignet, e§ wirb aber aud; mit Vorliebe Don SJläbdjen ge> 
fpielt unb gern aud) nod) oon Situadjfenen.

@S forbert aufmertfameS, gefdjidteS gufammenfpielen 
ber gangen Partei, wobei jebod) ber eigenen Snitiatioe unb 
^Bewegungsfreiheit ein weiter Spielraum gelaffen ift.

3wei Parteien, gleidjwertig in ihren Siechten, tämpfen 
gegeneinanber, fud)en Segnet- gu Sefangenen gu madjen unb 
ihre etwa gefangenen 5ßarteigertoffen wieber gu befreien.

Seber Spieler l)at baS Siecht, burd) einen Sdjlag mit 
ber §anb jeben Segnet im Spielfelbe gunt Sefangenen gu 
machen, bet früher auS feinem SJiale üorgelaufen ift, als 
er felbft; er rnufj fidj aber Dor jebetn fpäter ausgelaufenen 
Segnet hüten.

©ie Partei, Welche guerft brei Seinbe gefangen hat ge= 
winnt ein Spiel.

©aS finb bie Srunbgebanfen beS Spieles.
©er Spielplah ift ein Siedjtecf Bon etwa 30x40 m, 

bei geringerer Spielergaljl ober Heineren Spielern auch tuo^ 
oon nur 20 X 30 m.

Sin ben fürgeren Seiten liegen bie „Sftale", bie fidj 
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über bie ganje Vreite beS 5J5Ia^eâ erftreden, unb an ber 
rechten Seite, etwa 2—3 m oor ber 2)?algrenje, ein ®e= 
fangenenmal t»art an ber Seitengrenje. ©ie 2>?allinien 
unb bie Seitengrenjen muffen beutlicJ) bejeidjnet fein, letztere 
minbeftenS burd) brei Wlalftangen, wenn fie nid)t burdj eine 
Salflinie ober burdj fräftigeS Sinreigen in ben Voben fcfjarf 
getennjei^net finb.

©ie ßaljl ber Spieler, nidjt gut unter 12 ober über 30, 
teilt ficf) — burd) 2Bal)l feitenS jweier güljrer — in jwei 
möglidjft gleid; ftarle Parteien, beren febe ein 3J?aI befett.

Veim 33 eg in n beS Spieles läuft ein Spieler irgenb 
einer fßartei, j. 33. ber Partei A, oor unb „lodt" ober 
„reijt", b. b- er forbert burd; fü^neâ Vorgehen irgenb einen 
©egner jur Verfolgung tjerauS.

Sobalb ein ®egner öorläuft, ntufj er felbft natürlich 
fdjleunigft bie gludjt ergreifen, benn jener barf iljn jutn ®e= 
fangenen madjen. Sowie ein ®egner ausgelaufen ift, lommt 
iljtn aber einer feiner greunbe auS ber Partei A ju Jpilfe, 
ber als ber fpäter SluSge laufe ne Sdjlagredjt auf ben 
®egner ljat.

©anu läuft ein jweiter Spieler ber Partei B »or, ber 
nun bie beiben Spieler bon A fd)lagen barf u. f. f., bis 
ein Spieler jum ®efangenen gemadjt wirb, womit ein „® an g" 
beS Spieles beenbigt ift.

©er erfte Spieler tefjrt natürlid), fobalb einer feiner 
Senoffen im gelbe ift, wieber in baS 2)lal jurüd, um fid) 
neues Sd)lagred)t ju Ijolen. Ebenfo bie anberen Spieler, 
fobalb ber ßwed iljreS’JluSlaufenS erfüllt ift; benn nu^lofeS 
Verweilen int Spielfelbe geinben gegenüber, bie fpäter auS= 
gelaufen finb, bringt bie Spieler ganj jwedloS in ®efaf;r.

Sßenn jur Slbwenbung einer ©efaljr mehrere Spieler 
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einer fßartei jugleidj auâlaufen, mag feljv Ijäufig öortommt, 
fo teuren fte big auf einen, bet bag Spiel fortfegt, balbigft 
mieber um, bamit immer im 2J?ale eine genugenbe Slnjatjl 
Bon Leuten mit frifdjem <Sd)lagrecf)t bereit ftetjt.

Sobalb ein „Sang" beenbet, alfo 3. 53. ein Sefangener 
gemacht ober erlöft ift, teuren ade Spieler in iljr 2)1 al juriitf, 
unb ber Sefangette (teilt fid) am Sefangenenmale (0 auf, 
baß er e§ mit einem (bem linlen) (fuße (ober einer §anb) 
berührt. 3tt biefer Stellung fann er Don feinen 5ßartei= 
genoffen befreit merben, menn eg einem oon ignen gelingt, 
ungefdjlagen big ju bem Sefangenen, ber natürlich gut be= 
madjt mirb, Dorjulaufett unb iljn mit ber fjanb 31t berühren.

©er Sefangene legt fid) beSljalb fo meit aug, mie er 
tann, unb ftredt ben Seinen bie rechte §anb entgegen.

ftommt ein jroeiter Sefangener (jinju, fo tritt 
biefer an feine Stelle, unb ber erfte rücft meiter oor, mujj 
aber bem gmeiten bie §anb geben, äßenn bie (gefangenen 
im Slugenblide beâ Srlöfeng nidjt richtig üerbunben ober 
oljne 53erüljrung mit bem Sefangenenmale fielen, ift feiner 
befreit, menn fte ridjtig fielen, beibe.

53ei geringer Spielerei ober fütjlem Sßetter geljt aud) 
motjl ber erfte Sefangene 31t feiner fßartei guriief, menn ein 
jmeiter gefangen mirb; er jäljlt aber al3 (gefangener meiter, 
fo baff ber nädjfte (gefangene biefer Partei bag Spiel beenbet. 
SBirb bann ber jffleite Sefangette befreit, fo ftnb fte beibe 
befreit.

2öer einen Segnet im Spielfelbe fdjlägt, ruft laut: 
„^jalt". 3Ber einen (gefangenen befreit, ruft laut: „Srlöft".

©ag/Jtufen ift burdjaug nötig, meil eg feljr (läufig öor= 
tommt, bafj fitrg nadjeinanber, oft faft gleichzeitig, mehrere 
(gefangene gemadjt merben.
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Sobalb aber ein Spieler gefdjlagen, ober ein ®e« 
fangener erlöft ift, ift ber ©ang beenbigt, unb aUeâ weitere 
Silagen, ©rlöfen u. f. w. fontmt gar nicfjt meljr in ^Betracht.

Sn jebem @ange tann alfo nur ein ©efangener ge» 
madjt werben.

dJian ntujj baljer wiffen, wer guerft gefdjlagen Ipit, 
ob eher ljier ein ©efangener gemacht ober bort ©efangene 
befreit finb. (SinerfeitS hierzu bient ber 9luf „§alt", anberer» 
feitâ afö 3e'ü)en für alle Spieler, bafj ber ®ang beenbigt 
ift, unb fie in iljr fUfal gurücffeljren foUen. @3 mufj beâljalb 
laut unb f o f o r t natf) ober mit bem Sdjlagen gerufen*)  
werben.

*) ift falfdj, ben Sdjlag nid)t gelten ju Iaffen, foenn ber Schläger nidjt 
^alt ruft, ober bie Priorität beâ ScfjIagenS auâfdjliefjlidj nad) bem 
9iufe beftimmen gu wollen ; benn ber Schlag, b. Ij. bie Xfjatfadje ber ©efangen» 
natjme ober Befreiung, nidjt iljre Slntünbigung, beenbet ben (Sang. 9iur 
bann, trenn nidjt f i dj e r e Éeobarfitung über bie Beitfolge be3 <Sd)Iage§ üor, 
liegt, muB man ben Stuf entfdjeiben laffen.

Sßenn wirf lief) einmal gang gleichzeitig zwei Spieler 
gefdjlagen werben, ober wenn ganz gleichzeitig ein ©efangener 
gemacht unb ©efangene befreit werben, fo gilt feines üon 
beiben, „eS he&t fidj", wenn beibe Parteien einen Vorteil 
gewonnen; eS gilt — nach t>er gewinnenben Partei — 
eins t>on beiben, wenn beibeS berfelben Partei ju gute fam.

(Sbenfo »erfährt man bei 3weifn barüber, weldjer 
Sdjlag guerft erfolgte.

bisweilen laufen zwei ©egner auf einanber zu unb 
glauben beibe, Sdjlagrecht auf ben anbern zu ljafcen. Sägt 
ftd) bann nicht leicht unb fidjer burd) anbere entfdjeiben, wer 
im Unreiht war, fo lägt man bie Sadje unentfdjieben, unb 
beibe lehren z« ben 3hr>0en juriid.

Sb ein Schlag getroffen put ober nidjt, tann oft 
nur ber Sdjlagenbe eutfdjeiben, ba ein leicfjter Streiffdjlag
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Dom (betroffenen nid)t gefühlt rtiirb unb Bon anberen als 
foldjer fd)Wer ju erfennen ift. 3n foldjen gälten entfdjeibet 
alfo bie SluSfage be§ Sdjläger».

StiemalS ift ju bulben, bafj irgenb weldje Spieler ber 
Parteien burd) Sdjreien unb Stufen einen $weifel entfdjeiben, 
ober einem ®egner feinen (befangenen ftreitig madjen woDen. 
®ie ©ntfdjeibung wirb, wenn fein unparteiifdjer <Sdjiebë= 
rid)ter ba ift, immer nur burd; bie beiben gütjrer ber 
Parteien tjerbeigefütjrt.

2Ber bei einem geh Ifd) läge „§alt" ruft, ober öor 
bem Sdjlagen ruft, ober wer einen (begner fdjlägt, ben er 
nidjt fdjtagen burfte, ober fonft ohne ^Berechtigung jum Stufen 
„§alt" (ober „Srlöft") ruft, ift felbft gefangen.

SBer über bie Seitengrenjen IjinauSIäuft, ift (be= 
fangener.

®ie (begner rufen bann fofort Satt, unb auch bamit 
ift natürlich fofort ein (bang beenbet. ®aS ^inauâlaufeu 
lommt am leid)teften öor, wenn jemanb toerfolgt wirb ober 
bor ben (begnern nur nadj ber Seite h'n auSweidjen tann, 
j. 33. beim Verfudje ju erlöfen, feltener baburd), baß ber 
Verfolgte turg oor ber (brenje einen turjen Vogen läuft, unb 
ber 33erfolger über bie (brenje hinauâfd)ie^t. SBenn jwei Spieler, 
j. iß. ber Verfolgte unb ber Verfolger hinauSlaufen, ift natür= 
lidj nur ber 3 u er ft .‘pinauslaufenbe (Verfolgte) gefangen.

Sßenn ein Spieler, j. V. bei ber Verfolgung eines 
(begnerS, fo nahe an ba» feinblidje fötal gefommen ift, baß 
er nidjt mehr umlehren fann, fo lann er fidj aud) in baS 
fötal ber (begner retten. ®ieâ bebingt lein „§alt". 
@r lehrt vielmehr, ohne baf? bad Spiel unterbrochen wirb, 
außerhalb ber Seitengrenjen in fein fötal jurücf. Vetritt er 
hoch baS Spielfelb, fo hot er lein Stecht jum Sdjlagen (®r<= 
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löfen), tarnt aber bon bett ®egnern gcfdjlagen werben, bie 
fpäter auslaufen, als er baS Spielfelb betritt.

(Sitten neuen Sang eröffnet biejenige Partei, bie int 
borigen ®ange einen Vorteil errang, ein neues Spiel bie 
Siegerin int borigen.

SBurbe fein Vorteil errungen, fo entfdjeibet ber legte 
errungene Vorteil, weldje gartet reifen mujj.

Sinb nocf) Spieler aus beut borigen ®ange int ffelbe, 
fo gaben fte int nädjften ®ange (einerlei Sledjt, ju fdjlagen 
ober gu erlöfen, tonnen aber bon jebeut frifd) ausgelaufenen 
Segner gefdjlagen werben.
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ftitflclfpicle.
25. ßiiftfegelf-piel.

(Saumelfegelfcpub, ißenbeltegelfdjub.)
®ie ßahl (9), Sorrn unb 2luffteKung bet Segel ift bei 

biefent Spiele genau ebenfo, wie beim gewöhnlichen Segeln; 
bie Siegel aber wirb nicht geroßt, fonbern fdjwingt an 
einem Seile, baS oben an einem (Salgen aufgehängt ift, beffen 
bßfoften jur Seite fteljt, ober auch wohl nur an einem ®aum= 
afte. 3n ber Stulje foH bie Sugel nahe über bem ©rvboben 
unb etwa jwei Ringer breit Bor bem SJorberfegel hängen.

®er Spieler tritt mit ber Sugel etwa brei Schritt weit, 
genau in ber 3tid)tung beâ SBorberfegelS jurüd unb läfgt fie 
mit folgern Schwünge auS ber §anb loS, baff fie beim §in= 
gange an ben Segeln (rechts) Vorbei, beim 3urüdpenbeln aber 
von hinten h^r in bie Segel hineinfliegt.

SBirft bie Sugel Von Vorn h^, alfo gleich beim §ins 
fdjWingen, Segel um, fo jäljlen biefe jixm Schaben beS 
Spielers; Segel aber, bie Von ber jurütffommenben Sugel 
umgeworfen werben, jäljlen ju feinen (Sunften. fliegt bie 
Sugel ganj an ben Segeln vorbei, fo wirb meiftcnS 1 fßunft 
ju Ungunften beS Spielers gerechnet. Sobalb bie Sugel 
jurüdfommt, ergreift fte ber Spieler wieber, bamit fie nict)t 
beim jweiten Schwünge etwa Segel von vorn £>er umwirft.

Oft wirb bem Stanborte beS Spielers gegenüber nod) 
ein tnäfjig h°her iPfaljl angebracht, um ben bie Sugel hevum= 
fliegen muff, ehe fte bie Segel trifft.

®ie 2lrt ber fRedjnung unb SBertung ift redjt ver» 
fd)ieben. ©ntweber eS hat jeber nur einen Sßurf nad) bem 
Vollen Sa^e von 9 Segeln, ober jeber hat brei SBürfe, von 
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betten bet elfte nad) allen 9 Segeln, bet giueite unb britte 
aber nut nad) ben Segeln gielt, bie nod) fielen geblieben 
finb. ®ie Xeilnefymer fpielen eitttoeber in jirei Parteien, 
bei ungeraber ßaljl mit einem „Slinben"; ober aber jeber 
(Spieler gä^lt für fidj allein. SDleifteng irirb „Stamm" 
gefpielt, b. I). jeber Partei ober jebern Spieler roirb beim 
^Beginne beS Spieles eine Ülnga^l fünfte als Stamm, ge= 
miffermagen als Sdjulb, fd)lecf)t gefdjrieben, bie er burd) gute 
Sßitrfe gu Dertingern fud)t. 3öer guerft biefe Sdjulb getilgt 
f>at, ift Sieger unb erhalt von jebern SJlitfpieler fo Diel fünfte, 
als beffen Sd)ulb bann nod) beträgt. Seim ißarteifpiele Ijört 
man meiftenS erft bann auf gu roerfen, tuenn bie beffere 
Partei fo Diel fünfte über 9lud gemadjt ljat, als bie unter» 
liegenbe unter 9fud bleibt, alfo bis bie Summe beibet 
Stämme gufammen auSgefpielt ift. ®er Uuterfdjieb im ®r» 
folge beiber Parteien ergiebt bie an bie Sieger gu galjlenbe 
ißunftgaljl. Sletjnlidj tarn man natürlid) audj beim Singel» 
fpiele Derfaljren.

9Jlan redjnet geiröljnlid), menn nur wenig (bis 6) Segel 
faden, fo Diel fünfte wie Segel; wenn aber nur ber legte 
Segel fällt, ober wenn bie Sugel, oljue einen Segel urngu» 
trerfen, burd) eine ber gtrei mittleren ßanggaffen geljt, bie 
nur trenig breiter als bie Sugelbide fein bürfen, 3 fünfte. 
Süden bie 3 Segel ber SUittelreitje allein, fo gäljlt man 
8 fünfte; 7 Segel mit bem Sönige 8 fünfte; 7 Segel oljne 
ben Sönig 10 fünfte; 8 Segel mit bem Sönige 12 fünfte; 
8 Segel oljne ben Sönig (Sd)ur) 36 fünfte; 9 Segel 48 
fünfte. ®ie SBütfe, bei beuen meljr als 6 Segel faden, 
trerben als honneurs begeidjnet unb nad) ben obigen $at|len 
gewertet, menn fie auf einen SBurf faden. SBenn fte ba» 
gegen in 3 SSürfen faden, werben bie Segel einfach gegäljlt, 
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unb nur menn alle 9 Segel gefallen finb, redjnet man 
24 fünfte, ffaflen fdjon beim erften ober jmeiten SBurfe 
ade 9 Segel, fo merben fie nodjmalg aufgefteUt. Sie obige 
3ät)Injeife ift nur eine von verfdjiebenen in ©ebraud) be= 
finblidjen.

26. SPoccta.
(Jeu. de Boules, (SrofjeS Stugelfpiel.)

®a§ Spiel wirb von mehreren (2—12) ‘ißerfonen in 
jmei Parteien gefpielt unb erforbert 8—12 jiemlidj große, 
9—12 cm im Surdjmeffer Ijaltenbe Sugeln aus, ljartem §olj 
in §mei Warben, '8. gelb unb braun, unb eine (Heinere) 
beutlicf) erfennbare S’eIfu9e^ Studj von 3—4 Parteien mit 
Sugeln in 3—4 ffarben läfjt eâ fidj fpielen.

®er $lag muß leiblidj eben fein, am beften ift Sanb» 
ober SieSboben, aber audj lurjer fRafen ift gut.

©in Spieler mirft nun von einer beliebigen Stelle 
au§, bie er fofort fenntlicfj madft, bie Sieltugel (lecco) be» 
liebig aus», unb er felbft ober einer feiner ißarteigenoffen 
mirft von berfelben Slbmurfftede au» mit einer Sugel nad) 
bem $iele. Sobann mirft von berfelben Stelle auâ ein 
®egner. (Run fommt e§ barauf an, melcfje ber beiben Sugeln 
ber Sieltugel näljer liegt. Siegt j. 33. bie gelbe Sugel näljer, 
fo muß bie braune (ßartei fo lange merfen, bis fie eine Sugel 
näljer beim Siele fjat, als bie gelbe. Sobalb bie§ erreicht ift, 
mirft mieber bie anbere (ßartei, unb fo fort immer bie ®egner 
berjenigen Sugel, bie jur Seit ber Stelfugel am nädjften liegt. 
§at eine (ßartei itjre legte Sugel gemorfen, fo merfen bie 
®egner ben Sleft iljrer Sugeln. Sann Ijat biejenige (ßartei, 
roeldje bie nädjfte Sugel am lecco ljat, ben ®ang ge» 
monnen, unb jmar mit fo viel fünften, mie fie Sugeln
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näljer an ber ßielfugel liegen tjat, alë bie nädjfte Äugel ber 
Segner.

®ie Äugeln Wirft ntan beffer nidjt fladj, wie eine 
Äegelfugel, ba eS fdjwer ift, bie 2Beite beS Sollen» ftrfjer 
abjupaffen, fonbern lieber in fjiifjerem Sogen. ©aS 2JSeiter= 
rollen tann man fafl ganj üerljinbern, wenn man beim Sßerfen 
ben ,‘panbrücfen nad) oben ljält, bocf) wirb ber 2Burf felbft 
baburd) etwaâ erfcfjwert.

©aS Spiel wirb befonberS baburcf) intereffant, bafj bie 
fpäteren SBerfer fidj bemühen, mit ifjrer Äugel entweber bie 
nalje beim $iel liegenbe feinblidje Äugel fort ju 
werfen ober audj bie $ieltugel felbft fortjutreiben, unb 
jwar bon ben feinblidjen Äugeln fort nad; benen ber eigenen 
Partei fjin.

SSJenn bieS letzte gelingt, ruft eS gewöljnlid) großen Subei 
ber Sreunbe Ijertwr; wenn eS aber nidjt glüdt, pflegt bie 
Äugel, bie jum gorttreiben ber anberen feft geworfen werben 
muffte, meiftenS jum Subei ber Segner weit fortjufliegen.

@S ereignet fidj bisweilen, bafj jwei feinblidje Äugeln 
ganj gleich nalje bei ber Sieltugel liegen, obwohl ber galt 
bei genauer SReffung (ein SRafjftab foKte beStjalb §ur Stelle 
fein) nicfjt Ijäufig ift.

SBenn bieS nodj wäljrenb beS äßerfenS eintritt, 
unb eS finb bie jwei „nadjften" Äugeln gleid) nalje, fo be- 
riitffidjtigt man biefe beiben Äugeln nicfjt unb entfdjeibet bie 
Srage, welche Partei weiter werfen mujj, nad) ber nun fot= 
genben nädjften Äugel.

Sßenn aber nad; bem SIbwerfen beiber Parteien bie 
JWei näd)ften feinblidjen Äugeln ber 3ielfugel gleid) nalje 
finb, fo (jat feine Partei gewonnen, unb ber ®ang wirb 
wieberljolt.
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SBenn bie gewinnenbe Partei eine her ferneren Äugeln 
gleich nahe mit ber erften feinblicEjen Äugel fjat, fo barf fie 
fie nidjt mitjählen.

Rn einem neuen (Sange fegt bie geminnenbe fßartei 
bie 3ielfugel auâ, unb jwar möglidjft üon einer anberen 2lb= 
wurffteüe au». diejenige Partei, weldje juerft 21 fünfte 
gemacht hat, gewinnt bas, Spiel, unb jwar hoppelt, wenn 
bie (Segner weniger als, 11 fünfte Ifaben.

27. ßroquet.
Sas ßroquet ober Ärocfet, beffen Borläufer fßaiH»9)?aiUe 

früher aud; in Seutfdjlanb in langen Sllleen gefpielt würbe 
(bie ipaUmaitle in Slltona ljat baljer ihren Xiamen), ift ju 
unS au» Snglanb getommen unb Wirb, weil eS eine Beteiligung 
aud) ber erwadjfenen weiblichen Rugenb guläfgt, gern gefpielt. 
Rreilid; hat ihw lebhaftere Bewegungen üerlangenbe, 
feinere Sawn=Sennid SIbbrud) gelten. Saë Sroquetfpiel ift 
leichter ju erlernen alâ biefcë, aber e» erlangt feinen redjten 
fReij erft, wenn bie Spieler größere Sicfjerljeit int Sdjlagen 
erlangt hüben, fo bafj bie Reinheiten beS ßufammenfpielS ber 
Barteigenoffen jur (Geltung tommen tönnen. Ser Blah 
tann Keiner fein atë beim SenniSfpiel, muß aber in ber 
®egenb ber Shore fehr eben fein, wenn ber Sauf ber Äugeln 
mit einiger Sicherheit foH abgemeffen werben tönnen.

§at man einen turjgefdjorenen, ebenen, feften fRafen, 
fo giebt biefer einen fehr guten Spielplag; auf längerem 
ober nid)t ganj ebenem iRafen fpielt ficfj’â aber fd)led)t, 
bann ift fefter ÄieSboben »orjujiehen. Sine angenehme 
(Sröfje beS ift 20:30 m, bod) tann man fid) aud)
mit etwa§ weniger fRaum begnügen. Sie (Srenjen be» 
SpielplageS miiffen beutlid) bejeidjnet fein. Re nadj ber 
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gorm beg ißlageg fann man eine breite ober fdjmale gornt 
ber Slufftellung bet Sljore wätjlen.

$um Spiele finb an ©eräten nötig: 10 Sljore, 
2 Ißfoften, 8 Äugeln, 8 Sdjlagljämmer unb 8 SPeiterdjen 
jum SBejeidjnen ber Sljore.

Sie Sljore finb aug bicfetn CSifenbraljt ober bünnem 
Stabeifen redjtmintlig fo gebogen, baff bag mittlere, obere, 
magredjte Stütf etwa 20 cm lang, bie beiben fenlrecfjten 
®nben 40 cm lang finb. Siefe roerben mit ben fpifsen 
@nben etwa 10—15 cm tief in bie @rbe geftectt. Sie 2Irt 
iljrer SluffteHung unb bie Speisenfolge, in ber fie genommen 
werben müffen, wirb burd; bie Figuren 1 big 3 neran= 
fdjaulidjt.

Sie Iß f oft en finb runbe, etwa 50 cm lange, 2 cm 
bitte, unten gugefpitjte Stäbe aug ljartem ^olj, bie mit einer 
Slnjaljl, abwedjfelnb buntlerer unb IjeUerer, üerfcljiebenfarbiger 
fRinge oerfefjen finb, geroöljnlid) mit blau unb Ijellrot be= 
ginnenb.

Sie Äugeln bon etwa 9—10 cm Surdjmeffer müffen 
aug fjartem §olg gebretjt fein, am beften aug Sudiâbaumfolj, 
unb finb mit farbigen ^Ringen verfemen, bie benen ber ißfoften 
gleidj finb. Oft finb 4 Äugeln blau, 4 rot gejeidjnet unb 
aujjerbem burdj Slinge in ben färben ber ‘ßfoften.

Sie Sdjlaglfämmer befitjen 80—100 cm lange 
Stiele aug gutem ©fdjen^olj, bie oben eine jum ©reifen be= 
queme Sitte Ijaben, nact; unten gu aber fdjnell bünner werben, 
unb einen walzenförmigen Äopf Bon 7—8 cm Sitte unb 
15—25 cm Sänge. 2lud) ber jammer ift meifteng mit einem 
farbigen SPinge, ben färben ber 'ßfoften entfpredjenb, be= 
jeidjnet.

Sie SPeiterdjen finb tleine, farbige Sledje, bie über 
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ba§ £ljor gehängt werben, burd; cueldjeâ bie entfpredjenbe 
Äugel hinburdjgegangen ift.

®ie Spieler — bis ju 8 — teilen fid) in jwei^ßar*  
teieir, beren eine bie bunflen, bie anbere bie hellen Äugeln 
fpielt, unb jwar in ber Reihenfolge, wie fie burd) bie färben« 
folge ber Rfoften angegeben wirb.

5Bei weniger alâ 8 Spielern übernehmen einzelne Spieler 
mehrere Äugeln, ober man fpielt mit weniger Äugeln, 
jebod) mit gleich Dielen auf jeber Partei. 2ßenn nur 2 Spieler 
ba finb, nimmt jeber 2 SBätle.

Qebe Partei h“t babei bie Slufgabe, ihre Äugeln 
nad) ben folgenben Regeln burd) alle Xhore ’n gou j beftimm» 
ter Reihenfolge (oergl. bie Figuren 1 big 3) ju fd)lagen, 
wobei fid) bie Spieler einer Partei nad) Riöglidjfeit ju 
unterftühen, bie Äugeln ber ®egner aber auS ihrer Sahn 
möglidjft fortjubringen fud)en.

^Diejenige Rartei, beren fämtlicfje Äugeln juerft alle 
Shore unb ißfoften genommen haben, ift bie Siegerin im 
Spiel.

Seber Spieler beginnt fein Spiel, inbem er feine 
Äugel neben ben erften bßfoften, baâ „Sd)Iagmal", legt unb 
mit einem Sdjlage burd) baS erfte Shor treiben fud)t. 
gelingt ihm bieâ, fo hot er noch einen Sdjlag, mit bem er 
fte burd) ba§ jweite Shor bringen tann. ®lüdt aud) bie§, 
fo Derfudjt er mit bem britten Sdjlage burd; baâ britte 34)°r 
ju tommen u. f. w., big ihm ein Schlag mißlingt. Sann 
folgt ein Spieler ber (Gegenpartei.

2ßenn ein Spieler ben Sali nicfjt burd; baS näd)fte Ehor 
bringen lann, bagegen einen anberenSall trifft, gehöre 
er jur eigenen ober jur feinblidjen Rartei, fo gewinnt er 
aud) baburdj ba§ Recht ju einem neuen Schlage. Sorljer 
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niüfj er jebod) mit einem Gsytrafdjlage ben getroffenen SBalt 
üon feinem ißlage wegtreiben. ®iefeS Treffen unb <5ovt= 
treiben eines anberen SaUeS nennt man „Sippen" unb 
„üßippen".

3n ber gefcfjicften SBenugung anberer 93äHe, bie man 
tippt unb wippt, beruht bie fjauptfeinljeit unb bet größte 
Steig beS Spieles.

®aS „SBippen" (ßroquetieren) fütjrt man auf gweierlei 
9lrt auS. 9Jtan fegt gunädjft feine eigene Sugel unmittelbar 
neben bie getroffene, welctje an ber Stelle, too fie nad) bem 
„Sippen" gut 'Jlulje getommen ift, liegen bleiben mu|j. 
®ie Sugeln rnüffen fid) babei berühren. ®ann fegt man 
entweber ben fjufj auf bie eigene Sugel unb fcfjlägt biefe 
fräftig mit bem jammer, fo bafj ber Stoß, burd; bie eigene 
feftgeljaltene Sugel fid) fortpflanjenb, nur bie getippte Sugel 
forttreibt, ober aber man fdjlägt, oljne ben ^iufj aufgufegcn, 
fo gegen bie eigene Sugel, bafj beibe fid) fortbemegen. 
SBenn babei bie Sugel beS Spielers eine anbere trifft, fo 
gilt biefe nicfjt als getippt, cS b)at oielmetjr feine weitere 
(folge, wenn eine ber gwei Sugeln eine anbere trifft.

3n (Snglanb ift fdjon feit längerer 3f'l nur nod) ^ie 
gweite 2lrt beS SBippenS gut affig, in ®eutfdjlanb werben 
beibe Slrten geübt, liebet bie Vorteile ber einen unb anberen 
2lrt unb über bie <5lugrid}tung ber Sugeln ift weiter unten 
einiges angegeben.

92ad) bem Sffiibpen tjat ber Spieler bann nod) einen 
Sdjlag, unb er fann nad) feinem belieben entweber nod) 
einem anberen Satt tippen ober burd) baS nädjfle £l)or getjen. 
®en guerft getippten Satt barf er erft bann wieber tippen, 
wenn feine Sugel ingwifdjen burd) ein £()or gegangen ift 
ober ben gweiten ißfoften, baS Seljrmal, berührt tjat.

ft' o I) l r a u f ct), SeroegungSfpiele. &
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^ierauâ ergießt fid), bafj eß oft toorteittjaft ift, beim 
Sßippen bte frembe Äugel fo gu fdjlagen, baff man fie nad) 
bem Durchgänge burd) ein Zt)0t nod)malß benutzen farm.

Sßenn man eine Äugel burd) bie ^Reiße ber D(jore b'n’ 
burd) juni Äeljrmale unb wieber jurüd burd) baß le£te 11) or 
gebradjt hat, fo tann man fie entweber an baß „«Sdjlagmal" 
treiben, woburd) fie „tot“, alfo aufjer (Spiel ift; ober aber 
— unb bieß ift bei ben juerft anß $iel gelangenben Äugeln 
jeber Partei bctß SBorteilljaftere — man fpielt fie um biefen 
^ßfoften herum unb ift bann „IRäuber".

©in fltäitber tarnt feine Äugel, wenn er an ben 
«Sdjlag fomrnt, beliebig jum Äippen unb SSßippen be= 
nußen, braucht aber nidjt mehr burdj ein Dljor gehen. 
@r barf bafjer biefetbe Äugel wieberum tippen, wenn er in» 
gwifd)en eine anbere Äugel getippt unb gewippt h“t- ®ine 
fRäubertugel tann öon jebem «Spieler berfelben Partei ba= 
burd) tot gemacht Werben, bafj fie gegen baß Sdjlagmal 
gefpielt wirb, öon ben (Gegnern feboch nur, wenn fie eben*  
faUß fJläuber finb.

2Benn eine Äugel näher alß 1 m (eine §ammer= 
länge) an bie ®renje gefpielt wirb, fo mufj fie biß auf 
biefen Slbffanb öon ber ®renje abgerüdt werben. 9?ur wenn 
eß bie Äugel eineß Spielerß ift, ber unmittelbar barauf an 
ben <Sd)lag tommt, fo ftet)t eß biefem frei, fie abjurüden 
ober liegen ju laffen.

SBenn eine Äugel über bie@renje Ijinaußrollt, 
fo ift bieß ein „gehler"; fie wirb an ben ißuntt jurüdge» 
bradjt, wo fie bie ®renje fdjnitt, unb öon hier auß fentredjt 
jur ®renje noch 1 m (eine §ammerlänge) in baß Spielfelb 
hinein. Der «Spieler, weldjer bie Äugel l)inauSfcf)lug, üer= 
liert burd) biefen gehler ben «Sdjlag, mag eß beim Sßippen
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ober Treiben ber Äugel, mag eS feine eigene ober bie frembe 
Äugel fein.

(äbenfo nerliert ein Spieler ben Sdjlag, toenn 
er einen falfdjen 33aH fdjlägt ftatt be§ eigenen ober in falfdjer 
^Reihenfolge fdjlägt. 2ßaë er burd; foldj „falfdjeë Sdjlagen" 
etma gewinnt, ift ungültig, unb ben ©egnern fielet e» frei, 
bie Äugeln entweber in bie alte Stellung jurüdjubringen 
ober in ber neuen Stellung ju beiaffen. SBenn bie ®egner 
jebodj ben jjeljler nidjf bemerft haben, ehe ber nädjfte Spieler 
fdjlägt, gilt fein Spiel unb bie etwa errungenen SBorteile.

Seber Sdjlag barf bie Äugel nur einmal treffen, unb 
jwar furj unb hörbar. Sie Äugel barf nidjt „gefdjoben" 
unb audj nidjt jum jweitenmal gefdjlagen unb audj nidjt fo 
gefdjlagen werben, baff ber jammer bie Äugel bei einem 
Sdjlage jweimal berührt.

SBenn ein Spieler ftatt eine§ hörbaren Sdjlageâ einen 
„Sdjieb er" ober einen Soppelfdjlag fdjlägt, ober trenn 
fid, beim „üßippen" bie frembe Äugel nidjt bewegt, fo fommt 
er ebenfalls Dom Spiele ab, unb bie Äugeln bleiben bort 
liegen, wohin fie gefdjlagen finb.

SBenn ein Spieler mit einem Sdjlage burcfj j w e i 
Sljore geht, bie er paffieren mufj, fo gewinnt er baburdj 
ba§ 3?edjt ju jwei weiteren Sdjlägen. 2ßenn er aber mit 
einem Sdjlage ein S1)0 r nimmt unb eine Äugel 
tippt, fei eâ bor ober nadj bem Surdjgange burd; ba3 
j£ljor, fo hat er bie Söaljl, ob er ba§ Äippen ober ba§ Slj01 
redjnen will. Sßäljlt er ba§ Jljor, fo tann er natürlich bie 
Äugel bann mit bem nädjften Schlage tippen.

Sßenn ein Spieler mit einem Schlage mehrere 
Äugeln tippt, fo muf er fie alle wippen, unb jwar in ber
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^Reihenfolge, in bet er fie getroffen fjat, hat nachher aber nur 
nodj einen Sd)lag.

3ebe Äugel inujj bie Shore in ganj beftimmter 
^Reihenfolge unb IRidjtung nehmen; eS ift aber ganj 
gleichgültig, ob fie abfidjtlid) üon bem Spieler biefer Äugel 
hinburd)gefd)Iagen wirb, ober ob fte uon einem ffreunbe ober 
Seinbe hinburdjgewippt wirb, ober ob eS burd) 3nfaU 0^ 
fdjieht, g. 33. baburd), bafj eine gewippte Äugel fie hm= 
burdjtreibt. 9?atürlid) gilt baS Sljor nid)t, njcnu ed burd) 
falfdjeS @d)lagen gewonnen würbe.

©aS S()or gilt al3 genommen, weint bet ©all » o 11= 
ft an big hin burd; ift unb jwar fo weit, baff man ben 
^ammerftiel jwifdjen Shor unb Äugel fdjieben tann.

Sßenn ber 93aU, ehe er burd) baS Sljor geht, ben gufj 
ober einen anberen Äörperteil eines Spielers berührt, gilt 
baß Shor nidjt als genommen.

Sbenfo gilt eine Äugel nicht als getippt, wenn bie 
fippenbe Äugel, ehe fie trifft, ben gujf eines fßarteigenoffen 
beS Spielers berührt.

SBenn ber IBaU burd) ein falfdjeS Shor geht ober burd; 
baS ju nehmenbe in falfeher jRidjtung, fo fdjabet baS nidjts, 
aber eS nüfjt aud) nid)tS. SBenn ber Spieler nidjt burd) baS 
richtige Sl)or in borgefdjriebener IRidjtung geht ober nidjt 
einen ®aH tippt, fo ift er bom Schlage ab.

Sffienn ein Spieler — waS ohne fidjere Sejeidjnung 
burd; farbige Sieiterdjen burd) Irrtum leidjt öortommt — 
burd; ein f a l f d) e S © h 0 r 9 e h t n n b weiter fpielt, 
fo ift baS folgenbe Spiel ungültig, unb bie ®egner haben 
bie 2Bahl, bie Äugeln an bie alten fßlähe jurüdjubringen 
ober fie an ben neuen ^u beiaffen. SBirb ber fehler aber
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erfi gemerlt, wenn bet (Spieler bereits jwei »eitere <Sc£)läge 
gemacfjt fjat, fo gilt fein Spiel al» richtig.

Sie Spieler einer Partei bürfen fidj g e g e n f e i t i g 
tootjl in her 2ßeife u n t e r ft ü (3 e n, bafj fte angeben, welche 
58äEte ju inanen finb; her einzelne Sdjlag aber ift bont 
Spieler allein ju beurteilen. barf alfo inäbefonbere nidjt 
über bie 9licf)tung beS Sdjlageë nacfj Sifierung burd) anbere 
ein 9lat erteilt »erben.

Sie 21 u f ft e 11 u n g ber Sljore unb fßfoften, fo»ie ber 
2Beg ber Äugeln »irb burd) bie Figuren 1—3 Beran= 
fdjaulidjt.

Sei ber ge»öljnlid)ften SluffteHung (beut „2lbler"), <?ig.l, 
fielen Bier Sljore unb bie j»ei Sfoften in ber Witte unb je 
brei Sljore rectjtS unb linfS. Sie 2Ibftänbe jraifcfjen ben in 
geraber ?inie fteljenben unb aufeinanber folgenben Sporen 
betragen je 2 72 — 3 m. Sie Sreite j»ifd)en ben j»ei 
Slügelreiljen mag 6—8 m betragen. Sa§ Spiel beginnt 
unb enbet beim „Sdjlagmale".

gür geübtere Spieler lann man baS Spiel erfdjroeren, 
»enu man bie SStjore 5 unb 13 um einen redjten Söintel 
breljt.

•Rod) fdjmieriger wirb bad Spiel bei ber 2luffteüung 
ber gigur 2 („21 nbreaâlreuj"), bei ber bie St)ore 5 
unb 13 ber »origen 2IuffteIIung ju einem Äreujtljore in ber 
Witte Bereinigt »erben.

Sei ber 2luffteHung be§ 21II■- @nglan b »ßlub (3ig. 3) 
beginnt ba» Spiel am Sljore 1 unb 2 unb enbet am Sdjlag- 
male 14. Siefe 2luffteHung verlangt große Sidjerljeit im 
Sdjlagen, eignet fid) alfo met)r für bie geübteften Spieler.

ßum Sdjlufj mögen einige 2B i n I e unb fR a t f d) l ä g e 
nod) ißla^ finben.
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$ebet «Spieler muff immer im 2luge bemalten, baff er 
n i cf) t für f i cf) allein, fonbern als ©lieb einer Partei 
fpielt. 63 fommt nicf)t barauf an, baff er nur feinen SBatl 
fdjneH burdj alle S£fjore bringt, fonbern baff alle iBälle 
ber Partei gut oorirürtS fommen. 63 fann j. S. oft Diel 
toidjtiger fein, feine Äugel einem SUitfpieler, ber halb an 
ben Sdjlag lomrnt, jum bequemen Äippen jujufptelen, al3 
fte oor ober gar burd) baS folgenbe £fjor ju bringen.

SJtan mufj immer adjt barauf fjaben, ttieldje Äugeln juerft 
an3 Sdjlagen fommen. 9J?an wippt alfo eine Äugel, bie 
fpäter an ben Sdjlag fommt, in bie 9?äfje einer Äugel ber 
eigenen Partei, bamit ber ©enoffe fie jum Äippen benügen 
fann; menn fie bagegen bor jenem an ben Ocfjlag fommt, 
bringt man fie au3 ber gefäfjrlidjen fJJäfje möglidjft weit fort.

Seim äßippen (Sroquetieren) offne Sluffegen be3 
SujjeS Ijängt bie Siidjtung, in ber bie Äugeln laufen, teils 
bon ber fRidjtung ber SSerbinbungSlinie ber beiben Äugel» 
mittelpunfte, teils non ber fftidjtung beS SdjlageS ab; bie 
Sßeite beS SaufeS fotvofjl bon ber Starte beS SdjlageS al3 
aucfj bon ber 9Irt, roie ber Schlag auSgefüfjrt wirb.

®ie getippte Äugel, an weldje bie eigene Äugel beS 
Spielers gum SBippen Ijerangefegt wirb, rollt in ber 91 i dj» 
t u n g ber £inie fort, roeldje bie beiben W'littelpunfte ber 
Äugeln berbinbet, nadj A in ber ffigur 4. ®ie eigene 
Äugel mufj ber Spieler beSgalb genau in ber entgegen» 
gefegten Stiftung bon berjenigen, nwfjin er bie frembe Äugel 
f)aben will, an fte anfegen.

2ßie weit biefe erfte, frembe Äugel rollt, f)ängt nur 
bon ber Störte beS SdjtageS ab, mag bie anbere babei 
mit bem gufje feftgefjalten werben ober nicfjt.

®aS ^eftfjalten ber eigenen Äugel ift bann bon 2ßert, 
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wenn bet Spieler in ber 9?äJ)e einer anberen Äugel ift, bie 
er nadjljer tippen möd)te, ober bor einem Sfjore, baâ er 
nehmen muff.

SSirb bie jweite Äugel nidjt feftgefjatten, fo ift itjr 
Sauf bon ber SRicfjtixng, ber Starte unb ber 2Irt be3 Stftlageâ 
abhängig, b. I). baoon, ob eS ein langer Sdjlag ift ober ein 
turjer „ ßurücfjiefjer".

©ie 91 i cfj t u n g , in ber bie Born .patnnier getroffene 
eigene Äugel beS Spielers beim Sßippen rollt, wirb burdj 

B

bie gemeinfame SBirtung bcS Jammers unb beS ®egen*  
brucfeS ber gewippten fremben Äugel bebingt.

Ser Sdjlag allein toürbe bie Äugel nad) B ($ig. 4) 
bringen, ber ©egenbrutf ber elaftifdjen borberen Äugel, wenn 
er allein wirten tonnte, nad) C. infolge ber beiberfeitigen 
Sinwirtung rollt fie in einer fRidjtung, bie jwifdjen beiben 
liegt.

2Benn bie SBirtung beS Jammers nad) ber erften ®e= 
rüljrung fofort aufljört, b. lj. wenn man einen redjt turjen 
Sdjlag auSfü^rt unb ben jammer anljält ober gurüef^ieljt, 
fobalb er getroffen, rollt bie Äugel meljr unter bem ©influjj 
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beâ ®egenbrudeg ber gewippten Äugel, ctlfo etwa nacf) D. 
SBenn bet Sdjlag bagegen länger nadjwirft, — bieg gefcfjietjt, 
wenn man ben jammer fdjlant weiter fliegen läfjt —, fo 
folgt bie Äugel meljr beffen ©inwirtung, roßt alfo etwa 
nadj E. $ugleid) läuft bie Äugel im legieren gälte weiter 
alg im erfteren. 2)abei barf ber jammer bennod) Weber 
fdjieben, nod) bie Äugel gum jweitenmal berühren. ®g ift 
öielmeljr ätjnlid), wie beim tBiKarbfpiel, bei bem man eben= 
falls „9?adjläufer" unb „ßurütfjieljer" fpielt, inbem man mit 
fdjlanfem Otofje bie Äugel oben ober mit turgem Stoffe 
unten trifft. ®ie Äugel beim (Eroquetfpiel in uerfdjiebener 
§ölje ober mit feitlidjem „@ffet" ju treffen, ift aDerbingg 
rectjt fcfjtüierig.

Tlan Ijat alfo in bem Slnfefcen ber eigenen Äugel unb 
in ber Slidjtung, Starte unb 2Irt beg Sdjlageg bie 9Jiög= 
lidjteit, bie beiben Äugeln beim SBippen an ganj beftimmte 
“tßlä^e ju bringen

3u größerer <S>icf)ert)eit ber Starte, Sänge unb Stiftung 
beg Sdjlageg wirb ber fpammer (immer) mit beiben 
.fjänben gefaxt unb ber Sdjlag üon ber Seite Ijer aug= 
geführt, ßwifdjen ben Steinen ljinburd) öon ljinten nadj 
Born ju fdjlagen, woju Anfänger neigen, Weil fie babei bie 
Slidjtung beffer beurteilen gu tonnen meinen, ift gu Oermeiben, 
Weil bie Stärfe beg Sdjlageg bann fdjwer jit bemeffen ift, 
unb leidjt „Sdjieber" gefdjlagen werben.

211S Vorübung für bag Spiel empfiehlt fidj fowoljl bag 
Sdjlagen nad) bem Sljote aug öerfdjiebener fRidjtung unb 
aug immer gröfjer werbenber Entfernung, ober nad) anberen 
Äugeln, alg aud; befonberS bag SBippen mit öorljeriger S3e= 
ftimmung ber fßläße für beibe Äugeln. gnSbefonbere foHte 
man üben, bie Äugeln fo ju Wippen, bafj bie frembe Äugel
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Hinter, bte eigene $ugel oor ein in bet IRirfjtung beë ißfei=

Sallfptcle,
28. Stöntgëbnll.

©aâ Spiel ift eine einfache Hangübung für Heine ffrtaben 
unb 9D?äbcf)en, bie burcf) fpäter anjugebenbe befonbere 93c= 
bingungen für größere Spieler erfdjwert, aber auctj fcE)macf= 
ljafter genradjt werben lann. 2luf biefe SBeife tonnen aucf) 
größere mit Heineren .fiinbern jitfattinten fpielen.

Ein $inb ift Sönig ober Königin unb fteljt ben 
übrigen (3—6) in einer IReilje aufgefteUten ©efpielen in 
3—4 ober irtefjr Sdjritt Entfernung gegenüber. ©er Sönig 
wirft betn erften ber 9?eilje einen Sali fanggerecftt ju. ©iefer 
fangt iljn unb wirft iljn gurücf. ©ann wirft iljn ber Ä'önig 
betn ^weiten, bein britten ju u. f. w. bi§ junt lebten, unb 
jeber wirft iljn an ben ®önig jurücf.

2ßer ben 23aH nidjt fängt, ntufj fogleid) al§ Setter in 
bie 9?eil;e treten, woburdj alle ^olgenben um einen 'ßlaß 
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ljinaufrüden. 2öar eS bcr .König, bet nidjt fing, fo tritt ber 
bisherige Erfte an feinen ißla|, unb ber ßßnig wirb Setter.

•König fann alfo nur ber werben, ber einigemal ge= 
fangen unb feinen fßlaè behauptet ßatte.

Kleine fiinber, bie ba§ gangen unb Sßerfen erft erlernen, 
fangen mit b eiben §änben unb werfen ganj beliebig. Etwas 
größere fangen mit einer tpanb, unb 5 War juerft in be= 
liebiger .ftanbljaltuiig, fpäter nad; Borfdjrift nur redjtS ober 
nur lintS, mit nad) oben gelehrter tpanbflädje (Kammgriff) 
ober mit bem §anbrücfen nad) oben (fRiftgriff), alfo non 
oben nad; unten greifenb beim gangen.

Sind; fann ein ^anbtlappen ober fdjnelleS Umbreljen oor 
bem gangen beftimmt werben, ober äßnlidje ErfdjWerungen. 
®aS2Berfen ju erfdjweren, ift nidjt ratjam, weil bie golgen 
baoon nidjt ber SBerfer, fonbern ein fDiitfpieler gu tragen 
paben würbe. 9?ur wenn alle «Spieler fdjon eine gewiffe 
gertigfeit befißen, fann utan audj ba§ Sßerfen erfdjweren.

®er Slbftanb beS AtönigS oon ber fReilje ber übrigen 
«Spieler richtet fid) natürlidj aud) nad) ber Spielfertigfeit ber 
Einzelnen.

29. Steßbnß.
(Stunb! (Steljt ade!)

®aS Spiel fann fdjon oon einer fleinen ßaljl Knaben 
ober äRäbdjen auSgefüßrt werben unb übt gut tm gangen unb 
Treffen.

Einer ber Spieler, g. ®. A, wirft ben 'Ball (entrecht 
in bie f?uft ober an eine SÜSanb, fo baß er jurüdfpringt, 
unb ruft ben fRamen eines ber SOiitfpielenben, j. 33. B. Sitte 
anbereu, außer B, laufen bann fdjleunigft auS ber fRälje beS 
Balles fort, B aber fud)t iljn fcßnell ju betommeu unb ruft 
bann: „Steljt" (ober „Stunb"). Sogleid) muffen alle
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übrigen fteljen bleiben, wo fte gerate finb, ober an ben fßlafc 
jurüdfeljren, wo fie waren, als gerufen würbe.

9lun wirft B nad; einem ber übrigen, bie bem 2Burf 
nid;t auSweiten bürfen. SBirft er öorbei, fo wirb iijm ein 
Strid; angefdjrieben; trifft er, fo belommt ber (betroffene 
einen Strid;. SBer auSweidjt, gilt als getroffen.

(9lad; einer anberen Spielweife fann ber (betroffene ben 
Strid; öon fid; nod) abwenben, wenn er ben 5öa(l fdjneU 
wieber fyolt, „Steljt" ruft unb einen ber SJiitfpieler, bie 
natürlid; fdjleunigft gefloßen waren, trifft. 2lud) biefer fefet 
baS Spiel fort, unb nur wer vorbeiwirft, erljält einen Strid;.)

2ßenn B ben 33aH auS ber ?uft fängt, fann er iljn 
fofort nodjtnalS ljod; ober an bie SBanb werfen unb ben 
Flamen eines dritten rufen, ber bann ben Sali anljält unb 
„Steljt" ruft, ober wenn aud; er iljn fängt, nodjmalS ljodj 
wirft unb einen Vierten aufruft.

3ft jetnanb bem SBerfenben B, wenn er „Steljt" ruft, 
fo nat;e, bajj er fidjer getroffen ju werben annimmt, fo ruft 
er iijm ju: „Quwerfen!" ®ann fann er öerfudjen, burd; 
gefd)idten ßielwurf ben Strid; Pon fid; abjuwenben. äßäbrenb 
beS 3 u werfens, baS fangredjt gefdjieljt, bürfen bie anberen 
wieber weiter laufen; aber eS wirb meiftenS nur ein Sprung 
werben, ba baS jweite „Steljt" bem Stufe „^uwerfen" fdjnell 
folgt. 3e£t ift B, ber ben 33aU juwarf, natürlid; wurffrei.

SBenn ein Spieler eine beftimmte ^aljl Don Stridjen, 
j. 33. 6, betommen Ijat, wirb er geftraft burd; Spießruten» 
laufen, ober baburd;, bafj jeber äUitfpieler auS mäßiger @nt= 
fernung einen ®urf nadj iijm auSfüljren barf, wäljrenb er 
fid; Oor einer fötauer auffteHt.
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30. *ßreK6ut(.
©aâ Spiel fann fdjon non wenig Spielern auâgefiiljrt 

werben unb ift bei jüngeren .Knaben recfjt beliebt.
9ln Spielgeräten gat man einen gernögnlid;en £anb= 

bad, ein Scglaggolj unb ein ißredgolj nötig. Segtereâ ift 
ein jiemlid) ftarfeS £>olj (fdjmaled 33rettftüd) Don etwa 50 
bis 70 cm £änge, ba§ an einem ®nbe eine ^öglung jur 
3Iufnagme beS 33ade§ gat. ©iefe§ §olj legt man fcfjräg in 
eine ®rube, über bereu 9?anb baâ obere ®nbe ginaugragt, 
ober über einen ®log ober Stein, fo bafj bag ®nbe mit bem 
33ade unten liegt. ®ann füf)rt man mit bem Sdjlaggolj 
einen nmdjtigen Sdjlag auf bag freie obere ®nbe beg bßretl = 
goljeg, fo bafj ber SBad tjod) in bie ?uft geprellt wirb.

®amit bag ißredgolj nicgt fortfliegt, tann man eg mit 
einer Sd)nur an einem fßflod befeftigen.

33on ben Spielern ljat ber ißreder ein beßorjugteg 
2lmt, unb alle anberen fudjen ign ßont Sdjlage abjubringen 
unb an feine Stelle ju lommen. Sie gaben beftimmt (burd) 
Steine) bezeichnete fßläge ringg um bad ißredgolj unb etwa 
8—10 m oon igm entfernt.

Sobalb nun ber 53ad geprellt ift, laufen bie Spieler 
ber Seite, nadj roelcger ber ©all flog, gin, um ifjn ju fangen. 
®er fßreder aber muff juerft ade nerlaffenen fßläge mit bem 
Sdjlaggolje berühren unb bann fcgleunigft wieber jum fßred= 
plage jurüd unb bag Scglaggolj in bie ®rube (auf ben 
$log) fteden.

SDenn ein Spieler ben ®ad fängt ober ben fßreder, ege 
er wieber an feinem T'lage angelangt ift, mit bem Sade trifft 
ober biefen fßlag felbft mit bem 33ade berührt (ben 33ad in 
bie ©rube legt), ege ber fßreder jurüd ift, fo ift biefer „ab“, 
unb ber gefdjidte länger ober Sßerfer übernimmt fein Slmt.
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®oâ Spiel mirb aud) als ^ßarteifpiel io geübt, bajj 
ein Sdjlagmal unb ein Saufmai mit etlva 20 m Slbftanb ab*  
geftedt merben. Son bet Sdjlagpartei fjat jeber Spieler einen 
Sd)lag, muff bann aber fofort (oljne baâ Sdjlagtjolj) jum 
Saufmale nnb otjne Slufent^alt Don hort mieber jurüd laufen.

2Senn ber geprellte Satt Don ber ffangpartei auâ ber 
Suft gefangen, ober roenn ber Säufer mit bent Salle getroffen 
wirb, fo medjfeln bie Parteien bie Atollen.

Sladj einem jmeiten Sßedjfel fetjt in ber erften Partei 
berfenige Spieler baS Sdjlagen fort, ber uor bem erften 
Sßedjfel am Sdjlage mar.

Sind; bei biefem Spiele laffen ftd) natürlid), wie beim 
beutfdjen Sdjtagballfpiele, nod; befonbere Siegeln anfügen, 
3. S. baß bei bem SBedjfel ber Parteien bie länger in baS 
Sdjlagmal flüdjten müffen, unb bie Sdjläger Derfudjen tonnen, 
baS S?al burd) Sßibermurf fofort mieber ju geminnen.

3m allgemeinen eignet ftd; biefeâ ißarteifpiel aber nur 
für Heinere Knaben, bie nod) nidjt ficfjer ben Sali mit bem 
Sdjlagljolje felbft treffen tonnen, ffiir größere Knaben ift 
baS beutfdje SdjlagbaUfpiel entfliehen Dorgujie^en.

©ne Dortrefflidje Hebung im fangen unb fdpteUen Sßeiter*  
geben beS Salles bilbet baS folgenbe, 31t regftem SSetteifer 
anfporneube Spiel

31. Salljagb.
faun mit jroei Heinen Süden, ^anbbäden, ober aud) 

mit gmei großen Süden, Stofjbäden, unb jmar auf hoppelte 
9Irt gefpielt merben; bod) barf bie 3a^I ber Spieler, Knaben 
ober dJläbdjen, nidjt 31t Hein fein.

®ie Spieler bilben jroei Steten 130,1 gleicher Starte 
unb fteHen fid) bei ber erften Spielart in einem greife, bei 
ber jmeiten 2Irt in jroei fiel) mit etwa 4—5 m Slbftanb gegen*  
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über ftetjenben Steifen auf; bocfj fo, bafj bie Spieler ber 
beiben Parteien abwedjfelnb fielen, jeber alfo jwifdjen jWei 
®egnern, bei ber SluffteUung in ber ®affe nocf) fo, bafj jeber 
Spieler einem Segner gerabe gegenüber fteljt. 9J?an fann 
bie ®affe aud) ju einem ®oppelfreife biegen unb fdjliefjen. 
®ann fteljen bie Spieler be§ inneren KreifeS mit bem ®e= 
fickte nad) aufjen gewanbt.

Sei ber Sattjagb im Kreife beginnen nun jwei fid) 
gerabe gegenüberfteljenbe Spieler, je einer au§ jeber Partei, 
auf ein gegebenes ßeidjen ben Satt je iijrem ^weiten 9lad)= 
bar jur fttedjten, alfo iijrem nädjften 'JJarteigenoffen, guju» 
werfen. ®iefer wirft i(jn fofort bem nädjften feiner Partei 
gu, unb beibe Parteien »erfudjen nun burd; möglidjft fdjneHeS 
Sßeiterwerfen $u erreichen, bafj iljr eigener Sali ben ber 
anbereu Partei überholt. ®elingt bieg, fo ift ein Spiel ge= 
Wonnen.

Sßirb ein Spieler hierbei übergangen, fo mu|j ber Sali 
an biefen jurüd. Sägt ein Spieler ben Satt faßen, fo mufj 
er ifjn felbft wieber ljolen, an feinen ^ßlajj jurüdfpringen unb 
iljn oon fjier aus weiter fcfjicfen. Sobalb ein ®egner baS 
gangen ober Sßerfeu ljinbert, ift für feine Partei ein Spiel 
berloren.

Sei ber Sattjagb in ber ® a f f e wirb ber Satt im ßid» 
jad fd)täg hinüber unb Ijerüber geworfen Bon einem ®nbe 
ber ©affe bis jum anbereu unb wieber jurüd. ßn Slnfang 
finb bie beiben Sötte an ben beiben entgegengefegten (Snben 
ber ®affe, begegnen fid) alfo auf bem £>in= unb ‘Jlüdroege. 
2Iud) hierbei batf natürlich fein Spieler übergangen werben, 
unb ein ungefd)idter gänger muß ben gefallenen Satt felbft 
lieber l;olen unb barf iljn nur non feinem ißlag auS weiter» 
toerfen. Kommt ber Satt in bie §anb beS erften SBerferS

Äotjlraufd), SerotgunflSfpiele. 6 
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jurürf, fo Wirft er tfjrt mit bem Stufe: ,,®urd)!" gerabe in 
bie tpöfje, begrüfjt burd) jubelnbeg ^jurra ber fiegenben Partei.

3ft bie ©affe jum greife gefdjloffen, fo tann aud) bei 
biefer 2Xrt mit ßirfjact = Sßurf ber SBall weiter wanbern, big 
er ben SaU ber ®egner überholt.

32. Stcifcrbaß.
®teg Spiel ift feljr ergöfctid) für Knaben, beren 3af)l 

nid)t grofj ju fein braucht, an bem aber aud) eine größere 
Scfjar fid) beteiligen tann.

©ie Spieler bilben jmei Parteien non gleidjer Starte, 
bie “’pferbe unb bie Steifer.

®ie ißferbe ftepen im greife, einen Sug etwag bor= 
gefteUt, mit leidjt Borgebeugtem Körper, fo bag bie Steiler 
auf ipren Sturfen jum Sleitfi^ fpringen tonnen.

®ie Steifer werfen fid) nun, jeber bem Stadjbar jur 
Sledjten, einen Sali ju. Sängt ein Steifer ben SaU nid)t, 
fo fitsen alle Steifer fofort ab unb fudjen aufjerljalb beg Sreifeg 
fdjleunigft bag SBeite. ®ag ißferb beg ungcfdjirften Sleiterg 
aber ljcbt ben Satt fo fdjnelt wie möglich auf unb ruft: 
„tpalt" ober „Steht". Sofort müffen ade Steifer ruhig ftetjen 
bleiben, unb bag bpferb wirft nad) irgenb einem Steifer. 
®lürft ber Sßitrf, fo wirb umgefattelt, b. lj. bie bisherigen 
S3ferbe werben Steifer unb bie anberen bpferbe. ®ept ber 
Sßurf aber fehl, fo lehren bie Steifer ju ihren fßferben jurürf, 
ftgen wieber auf unb fdjirfen öon neuem ben Satt im greife 
herum.

SBährenb beg Sadwerfeng unb =fangeng foHen bie -ßferbe 
ffid flehen (bie gegenteilige ©rlaubnig beluftigt, aber erfd)wert 
aud) bag Spiel fetjr); fobalb ber Sali aber gefallen ift, 
bürfen fte bem ißferbe, bag ju werfen hat, Reifen, ben SaU 
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fdjneU gu belommen. ®ie 3?eiter bitrfcn nidjt burdj ben 
Streit laufen, bürfen ben Satt nidjt fortftofjen, bürfen iticfjt 
weiterlaufen, wenn „§alt" gerufen ift, unb nidjt autweidjen, 
wenn nadj itjnen geworfen wirb.

SSer nodj weiter läuft, muff wieber gurürf, wer bent 
SBurfe autweidjt, gilt alt getroffen.

33. Streitfall.
Sei biefem für 10—20 'Spieler mittleren Altert wegen 

feiner Uebung im gangen unb $ielwerfen autgegeidjneten 
Spiele (teilen fid) guerft alle Spieler auf bem Umfange einet 
greifet üon etwa 15 m ®urdjmeffer auf, ben man in ben 
Soben beutlicf) eingeriffen ljat.

@t gilt bann guerft einen Spieler in ben $reit gu 
bringen, unb gwar gefdjietjt biet baburdj, bafj ber Satt fdjneH 
beliebigen Siitfpielern gugeworfen wirb, wobei ber Dlarne bet 
gängert gerufen wirb. S3er ben Sali nicljt fängt — natur» 
lief) muffte er fangbar geworfen fein —, fommt in ben Streit. 
®iefer guerft in ben Äreit ©ebradjte bilbet nun eine ®egen» 
Partei, unb öon biefem ülugenblide an änbert fid) giel unb 
fRegel bet Spielet.

3war werfen fid) audj jefct nod; bie übrigen Spieler 
ben Satt in beliebiger fRidjtung unb golge gu, aber ber ßmed 
ift öon fegt ab, bem inneren ®egner einen 2ßurf 
beigubringen. ®iefer flüchtet batjer immer aut ber 
®egenb, wotjin ber Satt fliegt, unb jene werfen ben Satt fo 
fdjnett wie möglid) ben Spielern gu, in bereu 9?älje er 
läuft, geßt wirb bat 9?idjtfangen groar nidjt meljr bamit 
beftraft, bafj ber Ungefctjicfte in ben Äreit muff, woljl aber 
baburdj, bafj er nidjt werfen barf, wenn er nidjt fängt.

sJladj turger Beit wirft bann einer ber Sleujjeren nadj 
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bem inneren, bet vor bem ©etroffenroerbeit fidj burd) ge= 
fdjidfeâ SluSioeidjen gu fdjüßen fud)t. §et)tt er iljn, fo mufj 
et ju itjm in ben Äretë unb bient felbft mit at§ $iel für 
bie SBiirfe bet 2leufjeren.

Sxifft er itjn aber, fo laufen äße 2leufjeren fdjneßftenâ 
vom greife fort, bi§ bet ©etroffene ben $Baß ergriffen ljat 
unb „tpalt" ruft. Sofort müffen aße ’Jteufjeren unberoeg= 
I i d) ftetjen bleiben, unb jener Verfudjt nun, Don irgenb einem 
fünfte innerhalb be§ greife» au§ einen ber übrigen gu treffen. 
Setingt itjm bieS, ober roeidjt jener au§, fo ntufj er gu iljm 
in ben Äreté, unb ba§ Spiet getjt nun gegen jroet innere, 
beten fiü) bann halb fdjnell vermehrt. SBenn jetjt einer 
Von itjnen getroffen roirb, bat jeber ber inneren ba§ 
9?ed)t unb bie 5ßf(id)t, ben Saß fo fdjneß roie möglid) auf» 
gutjeben, „fjatt" gu rufen unb ju iverfen.

®en Saß an einen ©enoffen gum SBerfen abgugeben, 
ift nidjt geftattet, ber SBurf fann aber von jebem beliebigen 
fünfte innerhalb beâ Äreifeâ au§ erfolgen.

Sft fdjtiefjltdj nur nodj ein einziger Spieler auf bem 
greife, fo ift ba§ Spiel beenbet.

34. ©rfball.
®iefeë Spiel tjat mit bem vorljer befdjriebenen viel 

2lef)nlid)feit, ift aber ein ißarteifpiel, in bem nad) fünften 
ober Stridjen gewertet roirb.

®ie Spieler, 8, 10 ober 12, teilen fid) in groei gleidj 
ftarfe Parteien, bie „inneren" unb bie „Sleufjeren'1, unb 
leitete beferen bie beuttid) (burd) Steine ober bergt.) gu begeid}» 
nenben Gefeit eines 33ier=, fjünf- ober Sed)§ecfeS. ®ie 
inneren geben in bies tßieled, beffen Sange unb Sreite etwa 
8—10 m betragen fann.



©cfba((. 85

Tie Slufjeren werfen fiel) bann einen Sali, auS beffeit 
’JJälje bie inneren flüdjten, gegenfeitig beliebig ju unb fuefjen 
einen bet le|teren ju treffen. Ter SBurf barf jebod) nur 
non einer @de auâ gefdjehen, nnb ber SBerfer mufj ben SaU 
Dorljer gefangen ljaben. 2ßenn ber SaU fjinfäHt unb auf» 
gehoben wirb, mufj er erft an einen anberen iUeufjeren Weiter» 
gegeben werben, elje er jum Slbwerfen gebraucht werben 
fanu.

Sßenn ber SBurf nad; einem inneren, bie ihm ausWeidjen 
biirfen, fe^l getjt, erhält bie Partei be§ SBerferél einen Strid). 
2Birb aber ein innerer getroffen, fo laufen bie Sleufjeren 
fdjleunigft non ihren jßlä|en fort, unb bie inneren heben ben 
SaU, fo fdjneU fie fönnen, auf. Iffier iljn auffjebt, ruft „§alt" 
unb wirft Don ber Stelle au3, wo er iljn aufhebt, 
nad) einem ber Pufferen, bie bei bem „§alt" flehen bleiben 
muffen unb nidjt auSWeidjen bürfen. -Trifft ber innere, fo 
befommt feine gartet feinen Strid; (bie beiben Xreffwürfe 
heben fid; auf); fehlt er aber, fo erhalten bie inneren einen 
Strid;.

2ßenn eine gartet 10 Stridje erhalten h®t wedjfeln bie 
Parteien bie flloUen, unb e§ beginnt ein jweiter ®ang. 9?ad) 
beiben ©ängen «erben bie Stridje einer {eben bßartei jufammen» 
gewählt, unb bie ißartei mit ben weiften Stridjen (ffeljlwürfen) 
hat Derloren.

9?ad; anberer Spielweife Wedjfelit bie Pufferen, fobalb 
ein innerer getroffen ift, in Dorgefd;riebener 3lid)tung ihre 
Slä&e, inbem jeber jur nädjften ®cfe läuft, ©elingt eâ 
einem inneren bann, einen Pufferen «äljreub beS Saufenâ 
ju treffen, unb jwar non ber Stelle au§, wo er ben SaU 
aufhebt, fo rettet er feine ißartei Dor bem Strid;. ®a§ §alt» 
rufen fällt bann natürlich fort.
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35. Sdjlagbatt.
(®as beutfdje Sdjlagballfpiel, Jtaiferball, Sailauf, Saflper.)

A. 9lllgentetneS.
®a3 Spiel tarnt auf hoppelte 2Irt gefpielt werben, mit 

Sinfcfjenter unb oljne ©nfd)enter. ®ie beiben Spielweifen 
haben Diele Serfd)iebenf)eiten; bet Spielgebanfe iebodj ift 
beiben gemeinfam.

©ne Partei, bie Ijertfdjenbe, ijat ein Stal, ba§ Sdj(ag= 
mal, befehl unb hat baâ 9led)t, ben Sali mit einem <Sd)tag= 
l)ol$e ju fd)lagen; mir nennen fie beâljalb bie „Sd)lag = 
partei". fjeber Schläger muß fidj bieS SRedjt aber bttrdj 
einen Sauf ja einem entfernten Stale, bem Saufmale, l)in 
unb jurücf öon neuem erwerben, menn er gefdjlagen pat. ®ie 
anbere Partei, bie bienenbe ober bie angreifenbe, fudjt ba§ 
Stal baburdj ju erobern, baß fie entroeber ben gefdjlagenen 
Satt au§ ber Suft fängt, mir motten fie beâ^alb bie „^ang= 
partei" nennen, ober einen ber laufenben Segner mirft, 
ober bie ®egner „auâljungert", b. tj- ihnen ba§ Saufen 
fo fcßroer madjt, baß fdjließlid) fein gum Sdjlagen berechtigter 
Spieler mehr im Sdjlagmale ift.

Sei bem Spiele mit ©infdjenter, ber älteren 
fyorm, bleibt bie SSJaffe beâ Eingriffes, ber Satt, immer unb 
aué>fd)ließlid) in ber fjanb ber angreifenben Partei, lein 
Schläger barf ihn überhaupt berühren, ba feine Partei fonft 
fofort ben Schlag öerliert, e3 barf fid) alfo aud) feiner ben 
Satt felbft einfdjenlen. ®ie angreifenbe Sßartei entfenbet be§= 
halb einen ihrer beften Spieler afö ©nfdjenfer in ba§ Stal. 
®er Sali bleibt immer „im Spiel", unb bie Schläger bürfen 
jeber^eit laufen, aud) — unb jroar erft recht — meint 
ber Satt hinter baS Schlagmai gerät.
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Sei bent «Spiele opue @infcpenler ift bet Satt 
abroedjfelnb in ben Jpänben bet Scplagpartei — bann ift er 
„außer Spiel" — unb benen bet Sangpartei — bann ift 
er „int Spiel" —, unb bie Schläger, bie fiel) ben Satt fetbjt 
einfdjenten, biirfen nur laufen, folange ber Satt „int Spiel" ift.

®ie ftd) pieraug ergebenben Unterfcpiebe finb roefentlidje. 
Slnbere geringere Unterfdjiebe paben fiep bei ber einen unb 
anberen Sornt alg vorteilhaft er trief en, bei itjnen pat ficf) ber 
Serfaffer nad) ben Seftiminungen be§ SentralauSfdjuffeâ für 
Solfg*  unb Sugenbfpiele geridjtet, ntie fie in ben „Spiel*  
regeln" beg tecpnifcpen Slugfdjuffeg (Seipgig, Soigtlänber) 
§eft 3 unb 5 feftgelegt finb.

®ag Spiel mit Sinfcpenter läßt ficf) fd)on Don einer 
geringeren Spielergapl, 8—10, gut ausfüljren, für eine größere 
Sdjar, 5. S. 20—30, eignet ficf) beffer bie Storni opne Ein*  
fdjenter, bei melier ntepr Spielet in lebenbiger Semegung 
bleiben.

®em älteren Spiele mit Einfcpenfer ift urfprüngficf) ber 
®ebanfe beg SJettfpieleg fremb, ber neueren ÜIrt opne 
Einfcpenfer ift gerabe mit 9lüdfidjt auf ipre Serroenbung alg 
SBettfpiel (non Dr. Schnell 1894) bie jepige Sotm ge= 
geben; man fpielt aber jept aud) SBettfpiele mit Einfcpenfer.

®er ißlap muß für beibe Spiele ungefähr gleid) groß 
fein, etwa 70 m lang unb 50 m breit. 3ln ber einen furgen 
Seite befinbet ficf) bag Sdtfagmal, AB ber ffigur 6, bag fidj 
über bie gange Sreite beg Spielfelbeg erftredt. Sor ber fttlitte 
beg Sdjlagmaleg in etwa 50 m Entfernung (bei jüngeren 
Spielern etroag meniger weit) liegt bag Saufmai GH, bag 
getoöpnlicp bitrcf) gtoei fttfalftangen (Sahnen) begeidjnet mitb, 
bie man mit 2 m Slbftanb in ben Soben ftecft. 10 m pinter 
bem Saufmale läuft parallel gunt Scplagmale eine Enbgrenge 
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CD, unb an ben beiben Seiten netlaufen fenfrecf)t ljierju mit 
25—30 m SIbftanb bie Seitenlinien AD unb BC, weldje 
bag Sauffelb begrenzen. $iefe brei ®renjlinien bürfen nut 
non bet gangpartei, ntdjt aber non ben Säufern überfdjritten 
werben.

SJian bejeidpiet bie ®renjlinien gernöljntidj butd) 
6 Stangen, 4 an ben ©eben unb je 1 in ber SJiitte E unb 
F jeber Seitengrenje. SBei SBettfpielen jeborfj werben bie 
Sinien burdj Saltmildj fdjarf unb beutlid) fidjtbar gemadjt. 
Sei bem Spiele mit ©infdjenler bejeidjnet man aufjerbem nod) 
ein Sprungmal JK, eine Sinie non 2— 3 m Sänge, bie auf 
ber linten Seite etwa 1 m not bem Scfjlagmale biefem 
parallel tterläuft.

®ie Silbung ber Parteien gefdjieljt meiftenS burdj 
abwedjfelnbed SJäljlen jWeier ^üfyrer, bie um ba§ fRedjt ber 
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erften SBaljl bag Scßlagfjolg werfen. Tabei Wirft eg ein 
Süljrer bent anberen gu, biefer fängt eg mit einer fjanb, bet 
erfte umfaßt eg ljart über ber fjanb beg Sängerg, biefer 
wieber über ber §anb beg erften u. f. f. SB er bag obere 
@nbe beg Sdjlagljolgeg umfaßt, tjat bie erfte SBaljl.

Ten S3aH nimmt man bei beiben Sitten beg Spieleg 
mäßig ljart, etwa 80 gr fcßwer unb von etwa 7 cm Turdj« 
meffer,

Tag Sdjlagljolg fann von treigrunbem Duerfdjnitt fein, 
am Sdjlagenbe mit 3—3‘/2 cm Turdjmeffer, ober von redjt= 
eiligem duerfcßnitt 3 X 4 cm mit gut abgerunbeten Santen. 
Tag ®riffenbe madjt man etwag bünnet unb verfielt eg mit 
©nbtnauf ober Sdjlinge.

SSoti ben Spielregeln folgen gunäd)ft einige gemeinfame, 
bann bie für beibe Sitten beg Spieleg verfdpebenen.

B. Semetnfante Siegeln für beibe Spielarten:
fyeberScfjlägerfjat einen Scf)lag,ber erfteSdjläger 

in einem Spiele, fowie ber Sänger ober Treffer bei einem 
Sßedjfel ber Parteien gwei Sdjläge, ber Söfer brei Sd)(äge. Sei 
fefjr geringer Baljl von Spielern vermehrt man wofjl bie 
Babl ber Sdjläge um je einen.

Söfer beißt ein Sdjläger, wenn nur er allein nodj 
Sdjlagredjt ßat, unb gwar fo lauge, big ein -ßarteigenoffe 
mit neuem Sdjlagrerfjt vom Saufmale gurücffommt.

@in gu mehreren Sdjlägen berechtigter Spieler lann auf 
bie folgenben vergidjten unb fdjon nadj einem früheren Sdjlage 
laufen, g. 8. wenn er feljr gut traf.

Ter Sdjlag foll fcfjräg von unten nach oben erfolgen, 
bamit ber S3aU fjotf) unb weit fliegt. Slbfidjtlicf) fladje SBäöe 
gu fdjlagen, um ben ©egnern bag Sangen gu erfdjweren, ift 
lvenig ehrenljaft unb niipt audj ber Partei meifteng wenig.
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Ueber bte Steiljenfolge beâ Sdjlageng werben unter B 
unb C befonbere Siegeln gegeben.

®a§ Sdjlagholj lägt ber Sd; läget- int Sdjlagmale 
jurüd. (5ür ÜKitne^men ober ^Jltcgentaffen beim Schlagen 
wirb meiftenâ ber Segenpartei ein ^unft gut geiecfjnet.

3m Sd)lagmale, ant Sprungmaie unb am Saufmale 
finb bie Scfjläger oor feinblidjen SBürfen fidjer, an 
legerem, wenn fie eine ber SDlalftangen mit ber £anb be= 
rühren; im gelbe tonnen fie überall mit bem Sali abgemorfen 
werben.

Sin eine beftimmte Saufbaljn ift fein Säufer gebunben, 
nur biirfen Seiten*  unb ©nbgrenje nicfjt überfdjritten werben, 
anberenfaüâ ift ber Sauf ungültig (D Seite 96), ober bie 
Sdjlagpartei oerliert ba» Sllal (C Seite 94).

Së ift nid)t nötig, einen begonnenen Sauf ununterbrochen 
burdjsufüljren. 3m Segenteil wirb ein Säufer, wenn ber 
Satt einem Segnet jugeworfen wirb, ber oor ihm fteljt, um*  
lehren unb fidj rüdwärtë wieber in Sicherheit bringen.

®a§ $ u r ü cf t r e i b e n ber Säufer ift eine wichtige Sache, 
unb bie Sänger fönnen burcf; gefdjidteg 3ufaiintienfpiel ba§ 
“iJurchfommen ber Säufer oft lange nerhinbern, wenn fie ben 
Sali immer borthin werfen, wohin bie Schläger laufen müffen. 
©cghalf1 müffen bie ficfjerften SBerfer nahe oor bem Saufmale 
(ber güljrer) unb oor bem Sdjlagmale (ber Sßädgter bejw. 
ber Sinfdjenfer) flehen. 3hnen werfen bie übrigen Sänger 
fdjleumgft ben Sali gu, unb fie fangen bie Säufer ab ober 
treiben fie jurüd. rüttel) bie anberen Sänger bürfen natürlich 
bie Säufer ab werfen, unb f ollen e§ tljun, wenn ihnen ber 
Säufer nahe ift; aber baâ Steffen eines laufenben ®egner§ 
ift fdjwer, wenn er, wie bei biefern Spiele, bem SBurfe auS*  
wcidjen barf, unb ber fehlgeljenbe Sali fliegt bann oft weit 
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fort Ein einigermafjen gefdjicfter «Spieler »rieidjt aber bem 
Sßurfe immer nod; au§, wenn au3 größerer Entfernung auf 
itjn geworfen wirb, fo bafj er ben glug be» SaBeä eine B^it 
lang »ortjer fefjen tarnt. gft ber Käufer alfo rticfjt nalje, fo 
follten bie ganger ben SaB immer bortljin abgeben (an ben 
güljrer, 2Bäd)ter, Einfdjenter), woljin ber ®egner lauft.

®ie Sidjerljeit biefeS Bufammen fp ielâ einer 
iß art ei im 21b geben ift meiftenS tneljr wert, alâ bie Äunft 
einzelner guter Spieler im gangen unb äßerfen.

©em ®egner mit bent 8all in ber §anb nadjjulaufen 
ober auf if>n jujttlaufen, ift bei bent Spiele otjne Einfdjenter 
gänjlidj »erboten, bei bem Spiele mit Einfdjenter ift es gWar 
geftattet, eä ift aber feljr feiten »on iltu^en, unb e» fommt 
mciftenS nur bei Anfängern »or, bafj fie bem geinbe nadj= 
laufen, anftatt ben Sali weiter 3U geben.

©en SaB im Rolfen Sogen weithin ju werfen, ift immer 
falfdj, wenn ®egner jurüdgetrieben werben foBen. ©ie Be*t  
beS glugeâ getjt »erloren, unb bie ©efaljr, bafj ber Saß 
nidjt gefangen wirb, ift grofj. ilßtrb ber Saß bem Einfdjenter 
ober äßädjter fo jugeworfen, wäfjrenb nodj Säufer jum 2lb*  
laufe bereit fteljen, fo werben fie meiftenS mit gutem Erfolge 
ifjren Sauf beginnen tönnen.

2ßirb ein Säufer mit birettem Sfßnrfe getroffen — 
»om Soben ober einem §inberni3, audj »on einem W?itfpieler 
abpraBenbe Säße Tonnen nidjt tnefjr gültig treffen —, fo ift 
baburdj in bemfelben 2lugenblide bie gangpartei jur Sdjlag= 
Partei geworben unb umgeteljrt. Sämtlidje gänger tnüffeu 
alfo fudjen, fo fdjneB wie möglidj eineâ ber fdjütjenben SJlale, 
Sdjlagntal ober Saufntal (nidjt Sprungmai), ju crreidjen. Tie 
bisherigen Sdjläger bagegen bemädjtigen fidj, fo fdjneB fie
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tönnen, be3 Safleâ unb öerfuchen gleich irieber einen bet 
glüdjtenben abguWerfen.

So tann bet biefem SBedjfel bunt; mehrfachen SBurf 
unb SBiberwurf baS SUfat fofort wieber gewonnen unb wieber 
berloren werben.

2Benn nad) einem Xreffwurfe einer ber bisherigen gänger, 
bie nun fcfjon Schläger geworben ftnb, ben SaU aufnimmt, 
fo t|ut feine fßartei ben Schlag fofort wieber Oerloren. (Jbenfo 
üerlieren bie Schläger bisweilen aud) nad) einem gehlwurfe 
baS W?al baburdj, baf; einer ihrer Seute, in ber fDJeinung, eS 
fei getroffen, ben Sad anfafjt.

Sie beim ißecljfel an baS Saufmai geflüchteten Spieler 
laufen bei ber nädjften günftigen (Gelegenheit in baS Sdjlag» 
mal, natürlich ohne bag bieS ihrer fßartei einen fßunft ein» 
bringt.

Sßenn ein oom Sdjläger gefdjlagener Sali gültig ge» 
fangen wirb, b. h- ehe er ben Srbboben berührt ^at, 
einerlei ob innerhalb ober außerhalb ber (Grenzlinien, fo 
wechfeln bie Parteien ebenfalls ihre fRoden. Siefer 2Ral» 
wedjfel erfolgt bei bem Spiele mit CSinfcfjenfer, wenn eS nicht 
anberS auSgemad)t wirb, wurffrei, bei bemjenigen ohne @in» 
fdjenler bagegen mit SBiberwurf. 3m lederen gatte wirft 
ber ganger, baS (Gefleht bem Sdjlagmale zugewanbt, ben 
Sad recht fteil unb feft in bie §ölje unb läuft mit feinen 
‘’ßarteiejenoffen, fo fdjned er tann, in baS fd)ü§enbe SRal.

2Birb gut gefdjlagen unb gefangen, fo beftimmt man, 
bah t>er 2ßed)fel ber Parteien erft nadj jwei» ober breimaligem 
gangen eintritt, ober öerlangt ein gangen mit nur einer 
fpanb (3. S. ber linfen).

SBenn burd) Sadfangen ber 'IBecbfel ber Parteien fdjon 
bebingt war, fann ber SaU oon bem gänger (ber nun fdjon
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■ Schläger geworben ift) natürlich nidjt ineljr jum Slbwerfen 
benufst werben. SSßenn mehrmaliges gangen ben Sßedjfel be= 
hingt, tonnen bie erften gefangenen ®äHe natürlich uodj jum 
älbwerfen eines SäuferS benäht werben.

©er Tlalwedjfel her Parteien beim „SluShungern" er» 
, folgt ru^ig ohne Sßnrf unb SBiberwurf.

(Sin burd) falfctjeâ «Spielen errungener (Srfolg wirb 
nidjt gerechnet. So gilt ein ©reffwurf nicht, Wenn her 
Säufer in feinem Saufe vorher burd) ganger beljinbert war 
unb infolgebeffen abgeworfen wirb, ober wenn beim Spiele 
ohne (Stiifdjenfer ein ganger rwrljer mit bem 33alle gelaufen war. 

I SBenn ein ganger bagcgen von einem Säufer, her ihn 
anrennt ober ihm in ben Sßeg läuft, im gangen be» 
hinbert wirb, fo gilt her ?5all als gefangen.

S3ei her gäljlung gilt jeher oollenbete Sauf h*n  unb 
■ptrücf einen ‘iß unit, ebenfo jeher ©reffwurf unb jeher 
gangbaU.

gür bie (Gegenpartei jählt je einen ißunft baS 
SJlitnehmen ober gliegenlaffen beS SdjlagholjeS, aufjerbem 
bei bem Spiele mit ©infdjenter ein „fdjiefer 93 all" unb bei 
bem Spiele ohne ©infdjenfer ein Sauf über bie ®nb» ober 
Seitengrenje.

C. IBefouberc Siegeln für baS Sdjlagbalffptcl 
mit ©tnfdjenfer.

©ie Slufftellung her gänger im Spielfelbe, j.
für fedjS gänger, ift aus» her gigur 6 erfidjtlidj. ©er (Sin= 
fdjenter hat ben ißla(3 1, her gührer am beften ben ißlap 2.

©ie Reihenfolge beS SdjlagenS wirb baS erfte» 
mal Dom gührer beftimmt, nadjher fdjlagen bie Spieler in 
her Reihenfolge, in her. fte öom Saufmale jttriicffommen.
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9?ad) einem fßarteiroedjfel l)at berjenige Spieler bad fRedjt 
auf bie erften jmei Sd)läge, bet bie Partei pereingcbradjt 
fjat (fyänger, SBerfer); nad; itjm fdjlägt ber ©infdjenfer, bann 
folgen bie übrigen in ber ^Reihenfolge, wie fie bad SDial erreichen.

®en Sd)lagern ift bad Saufen ju j e b e r $ e i t geftattet, 
ed fei benn, baff ber Satt üerloren, b. h- über eine §ede, 
auf ein ®ad) u. f. in. gefallen ift, mad natürlich bad Spiel 
jum Stegen bringt.

Der Sauf beginnt im allgemeinen üom Sprungmaie aud. 
Unmittelbar nad) feinem Scptage fann ber Sd)läger aber 
aud) bireft aud bem Sdjlagmale peraud feinen Sauf beginnen. 
Der Stüdlauf enbet im Sd)lagmate (nidjt am Sprungmaie).

Sßenn ein Säufer bie Seiten= ober Snbgrenje 
überfdjreitet, fo verliert feine Partei ben Sdjlag. Der 
2Bed)fel ber Parteien erfolgt bann mut f frei.

Der Sali barf Don feinem Sd)(äger (aufjer menn er 
üerloren mar) angefafjt ober mit bem ffmfje fortgeftofjen 
merben. SlnberenfaHd verliert bie fßartet bad SCRat. Der 
SJedjfel ber Parteien erfolgt babei murffrei.

Seim ©infdjenfen foH ber @infd)enfcr ben Satt faft 
fenfredjt etma ',2—1 m ljod) merfen unb bann fofort jurüd» 
treten.

9iad) einem fd)led)t eingefdjenften Salle braucht ein 
Sd)Iäger nid)t ju fdjlagen, wenn er aber ^ufdjlägt, jäljlt ed 
aud; ald Sd)tag.

Der Söfer barf bei feinem lebten Sd)lage, aud) 
menn gut eingefdjenft roirb, jroeimal unterlaffen ju fdjlagen, 
um baburdj feinen ©enoffen einen leidjten Sorteil für ben 
fRüdlauf ju geroäfjren, beim brittenmale aber muff er audj 
bei fd)led)tem ©infdjenten fdjlagen, menn ber Satt überhaupt 
erreichbar ift.
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Sd)ief gefcf)Iagene ®äße, b. f). folcfje, bie bor ber 
©litte über bie Seitengrenge geben, gälten für bie ®cgen= 
Partei einen fßunlt. Sßenn fie gefangen werben, jebod) nidjt, 
fonbern bann gablt ber Fangball.

®er (Sinfd)enfer barf nur aus bem Sdjlag® 
male b«auS gültig abwerfen. ®en ®all ju fangen ober 
ibn feinen ©enoffen guguwerfen, ifl itpn natürlich aud; aufjer= 
Ijalb beS ff-angmaleS erlaubt.

D. SBefonbcre Siegeln für baS Sdjlagbaßfpiel 
ohne ßitif^cnfcr.

®aS Sdjlagen erfolgt in gang beftimmter reget® 
mäßiger Speisenfolge ber Spieler. Qft ein Sdjläger 
öon feinem Saufe nod) nidjt gmüdgetebrt, wenn bie SPeifje 
wieber an ibn foniiut, fo wirb er übergangen, bis er wieber 
an ber Sleihe ift.

9?ad) einem fßarteiwedjfel wirb bort fortgefabren, wo 
baS Sdjlagen ooi'her abgebrochen würbe. 3lud) hierbei werben 
bie Spieler übergangen, bie noch niefjt i* 18 ®d)lagmal gurücb 
gelehrt finb, fonbern fidj etwa inS Saufmai geflüdjtet hatten. 
91 ur ber Sd)läger ober Treffer mad)t bierOon eine SluSnahme 
unb b0^ feine jwei Sdjläge nach, fobalb er baS ©ial 
erreidjt.

®er Saß ift abwedjfelnb „im Spiel" unb „aujjer 
Spiel". @r ift „im Spiel" öon bem 2lugenblide an, in 
bem er burd; benSdjlag eines SdjlägerS auS bem 
Sdjlagmale inS Spielfelb gebracht wirb, bis gu bem 
Slugenblide, in bem er öon ber fjangpartei inS Sd)lag= 
mal gurüdgefdjafft wirb, liefen ßeitpunlt tünbigt ber 
2Bäd)ter burd) lauten Sluf („£>alt") an.

(Sin get)lfd)lag, Sdjlag rücfwärtS ober fenfredjt aufwärts, 
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bringen ben Satt alfo nic£)t „inS Spiel", ein gufättigeS ßuritcb 
fprtngen beS SalleS inS Stal bringt iljn nicfjt „außer Spiel".

©ie Sdjläger bürfen nur folange laufen, »nie ber 
Sali „im Spiel" ift; fobalb ber Sali „außer Spiel" ift, muff 
feber Säufer auf bem ißlage ft elfen bleiben ober baljin 
gurüdfeljren, wo er ftd; in bem Slugenblide befanb, als ber 
©all inS Sdjlagmal flog, bejw. als ber Stuf „§alt" er*  
fdjaHte. ©aS SBeiterlaufen beginnt erft wieber, wenn ber 
nädjfte Sdjlag ben £8aII inS Selb treibt.

Sluf „fdjiefe Satte", b. tj. folcfje, bie öor ber Stifte 
über bie Seitengrenge geljen, barf nicf)t gelaufen werben, 
©ie Säufer feljren alfo nötigenfalls auf ben vorigen jß[a(5 
jurüd.

2Benn ein Säufer bieSeitengrenje überfdjreitet, 
fo ift ber Sauf ungültig, unb er mufj iljn wieberljolen.

Solange ber Satt „im Spiel" ift, barf ifjn lein Sdjläger 
an f aff en, fonft üerliert feine Partei baS Stal. Sobalb 
er aber „außer Spiel" ift, gehört er ben Sdjlägern, bie alle 
bemüfjt finb, ben jurüdgeworfenen Satt bem jeweiligen 
Sdjläger ntöglidjft fdjnett jufommen ju (affen.

©er Sdjläger fdjenft f id) ben Satt felbft ein, bodj 
barf er iljn ftdj aud) öon einem anberen Sdjläger einfdjenfen 
laffen.

©ie Sänger bürfen mit bem Sali in ber^anb 
n i dj t laufen.

Sßoljl bürfen bie Sänger, efje fte ben Satt ljaben, mög*  
lidjft ualje an bie Säufer fjeranlaufen; fobalb aber jemanb 
ben Satt betommt, mufj er Don bem auS, an bem er 
ifjn auffjebt ober fängt, werfen, fei eS nadj bem Säufer bireft 
ober einem feiner Stitfpieler ju.

2Benn nadj einem Säufer offne ©rfolg geworfen
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wirb, fo braucht er nicf)t mehr bis jum Saufmale ju laufen, 
fonbern fann fofort umteljren unb bag Sdjlagmal ju erreichen 
fudjen. ®r hat bann bodj neueg Sdjlagredjt. ©egljalb wirft 
man nidjt gern nadj Säufern, bie erft auglaufen, wenn ber 
SBerfer nidjt redjt nalje ftetjt.

E. SStufe.

©ie SäUe füllen immer träftig unb recf)t Ijod) unb weit 
gefdjlagen werben, bamit bag Saufen erleichtert wirb, ©er 
Siupen ift gröfjer alg ber etwaige Dladjteil baburd), baff fie 
gefangen Werben, ©iefer gleicht fleh aug, wenn beibe Parteien 
hod) fdjlagen, unb bag (Spiel wirb üiel intereffanter unb 
hübfdjer bei ljolfern «Schlagen.

©ie Schläger füllen ihren Sauf fobalb wie möglich an= 
treten unb burdjfiihren, bamit ihrer Partei ber 5ßunft noch 
gewonnen wirb, wenn fie halb bom Sdjlage abfommen 
füllte.

Sei bem Spiele mit ©infdjenfer beginnen mutige Spieler 
ihren Sauf fdjon, fobalb ber (Sinfdjenfer ben SaH beim @in= 
fdjenfen aufwirft. Sei etwaigem ^eljlfdjlagen finb fie bann 
aber in grofjer ©efaljr.

Mehrere Säufer füllen ftdj auf bem Spielfelbe möglidjft 
berteilen. SBenn redjtg ein Säufer gurücfgetrieben wirb, 
fann oft ein anberer linfâ noch burdjfommen.

SBenn biel barauf anfommt, in§ Sdjlagmal juriicf= 
jugelangen, j. S. wenn nur nod) ber Söfer im 5D?ale ift, fo 
müffen bie Säufer fefjr Jüljn fpielen. ©ann berfudjen bie 
einen redjtS, bie anberen linfë burdj^ufommen, unb beim 
Spiele mit ©infdjenter wagt ein im Slugweidjen gefehlter 
Säufer bor bem lebten Sdjlage beg SöferS äße«, um ing SJial 
ju tommen. ©enn wenn ber (Sinfdjenfer ben SaH einfdjenft, 

® o V r a u f cfj, ^Setüegungsfpiele. 7
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unb ber <Scfj(ag fehl gefjt, ift bie Sartei abgebradjt, wenn ber 
SaH etjer jur ßrbe fällt, al3 ber Käufer jurilcf ift.

Tie Sänger füllen ihren fßla^ möglidjft inne halten, ba- 
mit nirgenbë dürfen entfielen unb jeber Sänger über bie 
(Stellung feiner SJlitfpieler immer Sefdjeib roeiff.

©inen SangbaK füll nur ber Spieler fangen, in beffeit 
Sebiet er fliegt. Sefonberë foü ein Sänger nidjt rücfmärtë 
laufen, vielmehr ben über ihn meggeljenben SaH feinem 
Jpinteimann überlaffen. Tenn wenn jivei Spieler nad) bem 
Salle laufen, beibe natürlich bte Slugeu nad) oben gemanbt, 
ftofen fie leidjt im 91iigcntliefe beâ SangcnS jufammen, fo baff 
ihn feiner befommt, unb bas> tritt am leidj.eften ein, wenn 
ein Spieler riicfroärtâ läuft.

Ter Hintermann ruft in foldjem Salle feinem Sorber= 
mann ju, baß er fangen will, unb ebenfo beftimmt audj ber 
Süljrer burd) Buruf, welcher feiner Seute fangen foü.

Seim SBerfen füllen bie Spieler immer barauf adjten, 
ob ein anberer Sänger hinter bem Säufer ftcht, ber ben 
etwa fehl gef)enben Saß gleid) abfängt. 9Jlan fann bieS oft 
leidit erreichen, wenn man nur einen Slugenblicf märtet, unb 
menn ber Hintermann aufpafft.

Sei bem Spiele mit ßinfdjenfer fteHt man einen ftefjerert 
Sänger etwa fet)lget)enber Säße al3 linfen mittleren Puffern 
mann auf (9ir. 3 ber r?tg. 1); bann fann ber (Sinfdjenfer 
nad) einem Sehlfd)(age fofort auf bie Säufer roerfen, bie fdjon 
beim Sinfdjenten abgelaufen finb.

Sei bem Burücftrdben ber Säufer füllen bie Sänger 
immer nur bem nädjften fDlitfpieler ben SaH juroerfen, nidjt 
im hohe« Sogen über mehrere Spieler hinroeg. ßbenfo finb bei 
bem Spiele mit ©infdjenfer groffe SJürfe nach ^nt ®djlag*
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male gin ju oermeiben, wenn nocg Scgläger jum Ablauf 
bereit ftegen.

Sei bem Spiele ogne Einfdjenter finb bagegen oft grofje 
SBütfe ins, Scglagmal angebradjt, um ben SBaU möglidjft 
fcgnell „anfjer Spiel" ju fegen.

36. ^elbbatt.
3)iefeë Spiel bereinigt in glücflidjer 2ßeife Sebanten 

be8 englifcfjen „SgorbaUfpieleS" (Brietet), 9?r. 38, mit 
folcgen beä beutfdjen Spieleâ „Satt mit greiftätten", 9lr. 37. 
@3 tann üon etwa 12—20 Spielern, aud) bon 2J?äbcgen, 
gefpielt werben unb erforbert nur einen mäfjig grofjen bäum» 
freien $(ag, einen genoöljnlidjen Fangball unb ein Scglag» 
golj, ba3 nid)t fo grojj, aber äljnlid) geformt fein mu|j, wie 
bad (Sricfet-Sdjlaglfol^.

®ie Spieler teilen fiel) in jWei möglidjft gleict) ftarte 
Parteien, bie gerrfcgenbe Sdjlagpartei unb bie bienenbe Sang» 
Partei.

Stuf bem ^ßlage Werben, etwa ber Sig- 7 entfpredjenb, 
hier Sreipläge 1, 2, 3, 4 am beften burdj Safjnen beutlid) 
bejeicgnet unb in ber SD?itte ber burcf) biefe Sreipläge ge= 
bilbeten Saufbagn ber fßlag E be§ Binfdjenferâ.

SJidjt weit öom S^eiplage 4 wirb ba§ Sgor T aufgeftettt, 
Weldjed bem beim XgorbaUfpiele benügten üöHig gleidjt, unb 
etwa 1 m baoor baë Scglagmal S bejeidjnet. 3n ber fRäge 
befinbet fid) bas SQfal M ber Sdjlagpartei, in bem alle Spieler 
biefer Partei mit Sludnagme be» jeweiligen Sdjlägerâ unb 
ber Säufer ftd) aufgalten wilffen. ®ie Sangpartei »erteilt 
fid) paffenb im Spielfelbe, einer igrer Spieler befegt afé 
Einftgenfer ben fßlag E, ein anberer, ein ficgerer, fcgneUer 
Sänger al§ Sgorwart ben fßlag ginter bem Sgore.
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2>er ®infdjenler Derfudjt nun mit fräftigem ®djod» 
Wurfe, über beffen ©igenart beim SljorbaUfpiele fRütjeret, 
angegeben ift, bas> Sitjor ju treffen, ber ®d) lager aber 
weljrt ben SBaH mit bem ©c^lag^olje Dom Jfjore ab unb fudjt

T
~S

+

StB- ’•
iljn babei gugleid) redjt ljodj unb Weit fortgufrfjlagen. (gelingt 
ifjm biefeë, fo beginnt er fofort feinen Sauf jum ^reiplat^ 1 
unb, wenn eâ geljt, weiter ju ben folgenben $reiplä|jen, weil 
er burd) einen Umlauf für ftd; neues <èd)(agred)t, für feine 
fßartei einen ißunft gewinnt.
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Sie Songpartei fudjt bett Sali jtt fangen ober bod; 
fdjned anjitljalten unb entmeber einen Säufer abjuroerfen 
ober ben Sali fdjneH bent ($tnfct)cnfer juvtroerfen. Solange 
nämlidj her Q3a(l in ber §anb beS (äinfdjertferS ift, ift er 
„aufjer Spiel", unb bie Säufer bürfen tuäljrenb biefer Seit 
nidjt laufen.

Sie Sdjläger tonnen auf Derfdjiebene Slrt üont Scfjlage 
„ab" gebracht rnerben, burcf) ®unft ber länger unb burd; 
eigenes Ungefdjicf.

@in Sdjläger ift „ab":
1. wenn ber ©infdjenfer bas Sfjor trifft, ober
2. menn ber Sdjläger felbft 6aS Sljor umflögt ober 

ein Duerljol^ abftöfjt,
3. toenn ber Dom Sdjläger gefdjlagene iBaH Don ber 

Sangpartei au» ber Suft gefangen mirb,
4. toenn ber Sdjläger beim Saufen ober augerfjalb beS 

SreimaleS M mit bent Salle abgemorfen mirb,
5. menn ein überfdjlagener, falfd; Derlaffener ober nodj 

nidjt erreidjter «Jreiplag „Derbrannt" mirb.
@in Sdjläger, ber „ab" ift, geljt in baS SR al M unb 

märtet, big er mit bem Sdjlag roieber an ber Steige ift. @r 
braudjt alfo gar nidjt, ober nidjt roeiter ju laufen, menn er 
„ab" gebradjt ift, aber er fann feiner Partei audj feinen 
Sunft einbringen.

SBenn fünf Sdjläger „ab" gebradjt finb, Derliert bie 
Sdjlagpartei bag fötal, unb bie Parteien roedjfeln bie Stollen.

Sei geringer Spieter^afjl madjt man roogl aug, bafj bie 
Parteien fdjon medjfeln, wenn Dier Spieler „ab" gebradjt finb.

Sie Sdjläger fcfjlagen inganjbeftimmterSleigen» 
folge. 3eber Sdjläger fjat bad fRedjt ju brei Sdjlägen, 
er barf aber fdjon iiad; feinem erften ober jmeiten Sdjlage 
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laufen unb wirb bieg aud; tljun, wenn er gut traf, bamit 
er feiner Partei ben ißuntt gewinnt unb nicfjt burdj Um= 
fdjocfen beg Sljores nod; abgebradjt werben tann.

97ad) feinem britten Sdjlage muf ber Scfjläger, ob er 
traf ober nidjt, fofort laufen, wenigfteng big jum erften 
Sreiplafce.

'21 n jebem fjreipla^e ift ein Sdjläger wurf= 
frei, nidjt mehrere. @g finbet baljer ein nadjfolgenber 
Sdjläger nicfjt <Sdju(| am nädjften Sreiplafje, wenn biefer 
nidjt non feinem SSorbermanne geräumt ift. @r muf bann 
jum öorigen fjreiplatje jurücf (ober jum nädjftfolgenben weiter­
laufen, wenn er nidjt — audj an bem falfdjen greimale — 
abgeworfen werben will.

®ie Sänger tonnen aber aud) ben ßon iljrn fätfdjlid) 
oerlaffenen, ober wenn er über ben befetten jjreipla^ Ijinaug-- 
läuft, ben nod; nidjt erreichten Sreiplafj „verbrennen", 
b. f). ben 'fJla? (bie Saljne, ben Stein ...) mit bem Salle 
berühren ober werfen unter bem9lufe: „Serbrannt!" ®ann 
ift ber fdjulbige Sdjläger „ab".

Sbenfo tonnen fie einen Sreiplah verbrennen, ber von 
einem Käufer etwa überfdjlagen, b. l). nidjt mit ber .fjanb 
berührt ift, ober einen foldjen, ben ein Käufer erreichen rnufj, 
aber nodj nicfjt erreidjt ljat. ®iefer Satt tritt 3. 53. ein, 
wenn ber Sdjläger nah feinem britten Sdjlage laufen mufj. 
@r mufj bann ben fßlah 1 erreichen. 3 ft biefer jßla^ noch 
befefjt, fo muh fe'n Sorbermann nadj bem Sreiplafs 2 laufen, 
unb ein bort etwa nod) fteljenber Käufer muh ben frc* 
madjen unb nadj 3 laufen, ©elingt eg ben Sdjlägern, einen 
biefer 5ßlä^e ju verbrennen, ehe ber Käufer ifjn berührt, fo 
ift ber betreffenbe Sdjläger „ab".

Sobalb ber (ginfcfjeufer ben ©all wieber in 
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ber tpanb l)at, wirft er iljn mit bem ülufe „tpalt" auf 
ben ©oben unb fängt iljn wieber, wenn er auffpringt. ©iefer 
Stuf ift bad 3eid)en, baf) Spiel ftebt. ®‘e Säufer bin f en 
bann nicht weiter laufen, fonbern muffen an ben <5reipla§, 
ben fte üor bent §att juleljt berührt ljaben, jurücf. 9iur 
Wenn ein Säufer bie SJiitte jwifdjen jwei Sreipläljen bereits 
überfdjritten ljat (man bezeichnet bedljalb oft ancf) biefe 
SViittelpunfte), barf er jum nädjften greiplafce weiterlaufen, 
jebod) auf feine eigene ©efaljr hin, b. I). er fann fowofyl 
felbft rtocf) abgeworfen, als aud) ber ^Jreipla^ üor iljm ver*  
brannt werben, elfe er iljn erreicht. SBenn er inbeS ju bem 
»origen ffreiplahe jurüdfeljrt nad) bem £>alt, fo ift er wurffrei.

©ad SBeiterlaufen barf begonnen werben, fobalb 
ber ©infdjenter ben ©all gefdjocft bat.

2ßenn ber Säufer feinen Umlauf üodenbet, b. t). ben 
$la§ 4 erreicht h“t 9eht er in bad 9Jial M, in bem et- 
bleiben muff, bid er wieber am Sdjlag ift, benn außerhalb 
bed 5D?aled fann er abgeworfen werben.

©et (£infdjenter fcfjocft ben ©all am befien fo, 
bafj er etwa 2—3 m üor bem ©ljore, wo ber ©oben gut 
eben unb feft fein foH, bie @rbe trifft unb wieber abfpringt, 
ba bann bad Abwehren am fcpwierigften ift. ©ad) einem 
fd)led)t eingefdjenften Sali braudjt ber Sd)läger nidjt ju 
fdjlagen, bod) ift er „ab", wenn ber ©all beunod) bad ©f)°r 
trifft, ©Denn er aber fdjlägt, fo zählt ber Sd)lag aud) ald 
einer ber brei i()m juftet)enben «Schläge.

2)lan madjt gern eine beftimutte 2lnjapl üon fünften 
aud (20), bid -pt welcher gefpielt wirb, äßenn eine ©artei 
biefe 3aht erreicht ljat, wirb weiter gefpielt, bid beiöe ©arteien 
gleid) oft am Schlage gewefett finb. ©er nädjfte sD?alwed)fel 
beenbet bad Spiel, unb ed tjat bie ©artei gewonnen# 
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lüelcfje bie weiften fünfte (Säufe) gemadjt Ijat. über man 
fefct Dortjer eine beftimmte Beit feft unb gäljlt bann bte 
Saufe für jebe Partei, nadjbem beibe Parteien gteid) oft im 
Wiale waren.

37. ©all mit greiffätfett.
©ieS Spiel l)ä(t bie -Hütte jWifc^en SdjlagbaU mit 

©infdjenter unb gelbbaU. @S ift ein SdilagbaUfpiel, bet bem 
bie eine gartet fd)lagen unb burd) Saufen ficf) neues Sd)lag= 
red)t erwerben mufj, bod) nicfjt nur ju e i n e m Saufmale f)in 
unb jutürf, fonbern burd) eine fJleitje non greiftätten ljin= 
burd; unb jum HJiale jurüct ®ie (Gegenpartei aber fud)t baS 
Sdjlagmal burd) gangen beS SaHeS, burd) SIbraerfen eines 
SäuferS ober burd) Verbrennen einer greiftätte ju gewinnen.

3luf einem etwa 40—60 m langen unb breiten ‘tßlalje 
fterft man nalje bem einen ®nbe baS Sdjlagmal ab unb bann 
auf annäbernb freiSförmiger SJafjn in je 15 m Entfernung 
etwa fo oiel greiftätten, als Spieler auf jeber bßariei finb.

©ie gaugpartei »erteilt ftd) im Spielfelbe, nur einer 
iljrer Spieler gel)t als Einfdjenler inS Sdjlagmal.

©ie Sdjlagpartei befett baS Sd)Iagmal. geber Sd)läger 
tjat baS Stecht ju brei Sdjlägen mit einem Sdjlag^olje, baS 
man gern etwas breiter nimmt als baS beim SdjlagbaU ge= 
bräudjlidje. ©er Sdjläger b a r f fdjon nad) feinem erften 
ober ^weiten Sd)lage laufen, er m u fj nad) feinem britten 
Sdjlage fofort laufen, audj wenn er nidjt traf.

Sin jeber greiftätte ift ein, aber audj nur ein 
Sdjläger Wurffrei. Sßenn jwei Sdjläger an einer greiftatt 
finb, fann ber ju Unredjt bort befinblicfje abgeworfen ober 
feine greiftatt „Derbrannt" werben (oergl. Seite 102).

3u Unredjt ift bort ber fpäter borttjin gelangte Säufer. 
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fftnr nach bem britten Sdjlag, wo ber Scfjläger laufen mufj, 
müffen artet) feine Sorberleute weiter laufen unb fönnen ab= 
geworfen werfen, wenn fie itjrem Hintermann ben fßlafs nid)t 
frei gemadjt fyaben.

Ueberfd)lägt ein Säufer eine Sreiftätte, fo fann biefe 
oon jebem ganger »erbrannt werben.

Sobalb ber Sali in ber £>anb beë (Sinfd)enterS 
ift, ift er „auffer Spiel". Ter ©infdjenter ruft laut „Halt", 
unb bie Säufer müffen fofort ihren Sauf unterbrechen, b. fj. 
gum »origen ffteimale wurffrei gurüdfeljren. 9tur wenn ein 
Säufer bie SDlitte gwifdjen gwei greiftätten bei bem fRufe 
„§alt" fd;on überfcfjritten bat, barf er jur nädjften 
weiterlaufen, ift bann aber nidjt wurffrei.

®a§ SBeiterlaufen beginnt erft bann, wenn ber SaH 
wieber „im Spiel" ift, b. b- wenn er burd) einen Sd)lag 
auS bem fD?ale beiauSgebradjt wirb.

Sei $eblfd)lägen barf alfo nid)t gelaufen werben. fJiur 
ber britte Sdjlag eine«, Sdjlägerë bilbet bieröon eine 2lu§= 
nabme. 9lad) biefem müffen, aud) wenn er nicht trifft, ber 
Schläger unb etwaige unmittelbare Sorberleute laufen, bie 
übrigen Säufer bürfen e».

3n alten biefen fünften ftimmt alfo Sali mit $rei= 
ftätten mit bem ffelbballfpiel faft überein. Ülnbers aber ift 
ber Sßedjfel ber Parteien. SBäbrenb beim ^Jelbbaüfpiele 
immer nur ein Spieler „ab" gebracht wirb, »erliert bei 
SaU mit ^reiftätten burd) bie entfpredjenben Sehler, wie 
beim SdjlagbaKfpiele, immer bie gange Partei ben 
S d) l a g.

ÜBirb baber bei biefem Spiele ein Säufer abgeworfen 
ober ein Sreiplah verbrannt, fo ift bamit fofort bie bisherig» 
Sangpartei jur Sd)lagpartei geworben unb umgekehrt. @S 
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mixffen beëfjatb fofort alle bisherigen Sänger fcfjleunigft baS 
9Ral ju erteilen fudjen, wäprenb ber abgeworfene Säufer 
unb feine ©enoffen — fegt Sänger geworben — fofort ver» 
fudjen, einen ©egner ivieber gu werfen unb baburd) fogteicfj 
ba3 verlorene sJJial wieber guriicf ju erobern.

Sßirb ber ©all gefangen, fo ift aud) bamit bie 
©djlagpartei abgebradjt, unb bie bisherige Songpartei muß 
fdjleiinigft in baS fdjü^enbe ©djlagmal. ©amit bie bi<S= 
Ijerigen Säufer ben ©ad nicfjt gu fdjneU befommen, Wirft 
ibn ber Sänger, fo fteil unb ljodj er tann, in bie Suft, wobei 
er baS @efid)t bein ©djlagnmle jugeweubet hoben mufj.

Serner verliert bie Sdjlagpartei ifjr XRal nod), wenn 
ein Sdjläger ben ©all im ©pielfelbe anfafjt ober ba§ ©d)lag= 
ljolj aus bem SQJate mit fortnimmt ober eS beim ©djlagen 
fliegen läfjt. ©er 2ßed)fe( ber Parteien erfolgt aud) hierbei 
in berfelben SBeife, alfo mit SBiberwurf.

SBeldje Partei bad Spiel gewonnen fyat, wirb 
burd) bie Sln^aljl ber vollen Umläufe beftimmt, bie jebe 
Partei gemad)t Ijat.

38. ©horbaU.
(®aâ englifdje Eridet.)

©er ©runbgebante be3 Opieleâ ift folgenber:
Sine Partei, bie Sänger, greift bie beiben ©höre ber 

©egenpartei an, bie fie mit einem eigenartigen ©Surfe unv 
jufdjoden ober, wenn fie unbewadjt finb, mit bem ©alle um» 
juwerfen ober umjuftofjen fud)t.

©on ber ©djlagpartei fcfjü^en jwei Spieler bie 
©höre, inbem fie ben gefdjodten ©all mit einem breiten 
©djlagholje abwefyren unb möglidjft weit fortfd)lagen. ©ann 
Wed)feln fie, fo oft fie tonnen, itjre ©läße unb fudjen burd) 
foldje Säufe ihrer gartet mögticfjft viele fünfte gu er» 
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ringen. SBirb her gefdjlagene Sali auS ber Huft gefangen, 
ein ©l)or umftfjocft ober wäljrenb eines HaufcS erobert, fo 
ifl ber fcfjulbige Schläger ebenfo wie bei eigenen fyetjlern 
„ab" unb mufj burd) einen anberen erfetjt werben, fo lange, 
bis alle (Spieler einer Partei am Sctjlage geroefen finb.

©ann wed)feln bie Parteien ifjre 'Jtotten, nnb eS fiegt 
biejenige, weWje bie meiften fünfte (Häufe) gemacht Ijat.

®aS Spiel tjat, mit bem beutfctjen SrfjlagbaH Der» 
glidjen, ben 3iad)teil, bafj bon ber Sd)lagpartei jur $eit 
immer nur jwei Spieler in Sewegung finb, bann aber ju 
ganj befonberS fdjarfer Hauftfjätigleit angefpannt werben. 
äReljr als bei bem beutfcfjen Spiele tommt Ijier tjeroor» 
ragenbe ©üdjtigfeit ber einzelnen Spieler gegenüber bem guten 
.gufammenfpiel jur (Geltung, ©eSljalb »ieHeidjt ift eS in 
Snglaub, wo fportSmäfjige 2IuSbilbung ber ©injelnen eine 
ganj anbere sJlotte fpielt, fo allgemein beliebt.

Hin Spielgeräten finb jwei ©ljore, jwei Sdjläger 
unb ein Satt erforberliclj.

©er Sali wirb in ©nglanb meiftenS auS ftart ge= 
prejjtem Sorl gefertigt unb mit Heber überzogen. @r ift bann 
elaftifd), aber fdjwer unb feljr bart, unb wirb bort fo feft 
geworfen unb gefd)lagen, bafj Sdjläger unb ©tjorwart jum 
Sdju^e gegen iljn 2Irm= unb Seinfdjienen, fowie ffang=£>anb= 
fdjube tragen, ©iefe Uebertreibungen gehören jebocf) nid)t 
jum SBefen beS Spieles. @in feft geftopfter, nid)t ju leidjter 
Satt oon etwa 7*/« —8 cm ©urdjmeffer ift am beften jum 
SS^orbaüfpiel geeignet. 3d) jielje bie weniger barten beutfd)en 
Salle ben englifcfjen Dor.

®ie Sd)lagböljer finb am beften auS SBeibentjolj 
(fefjr leid)t) gearbeitet, 1 m lang, an itjrem Sdjlagenbe 10 cm 
breit, flacf) unb auf ber iJiücffeite fdjwad) gewölbt, am ®riff» 
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enbe runb, bequem gu umfaffen unb mit SBinfabenb umwirfelt. 
(Sie werben beim «Silagen mit beibert .pänben gefaßt.

(Solche (Sctjlagljöl^er jum SZtqorbaüfpiel be^ietjt man am 
beften au3 einer guten (Spielwarenljanblung junt greife non 
3 — 6 Dl art baâ (Stiicf.

©ie £ 1) o r e befielen auâ brei «Stäben Don etwa 75 cm 
Sänge, bie nebeneinanber in ben SBoben geftecft werben, unb 
jwei quer hinüber gelegten etwa 10 cm langen ^ölgdjen 
(ben Darren), bie in einer ßalbrunben Serbe lofe aufliegen.

®ie «Stäbe fielen fo Weit (7 cm) auâeinanber, baß ber 
i'att gerabe nidjt mefjr ßinburcfjgeljt.

©er <S p i e l p l a (3 muß etwa 80 m lang unb faft 
ebenfo breit fein, jiemlicf) eben unb twr ben ©ljoren einige 
Dieter weit ööUig eben, glatt nnb Ijart.

©ie ©ljore werben in etwa 20 m Sntfernung ooneitv 
anbei- aufgefteUt (oergl. gig. 8).

©urcf) bag 'Xfjor läuft ba§ „<S cf) o <f m a l", eine 2 m 
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lange Sinie mit fentrecfjt rücfroärtS öerlaufenben Seitenlinien. 
®or ben Sporen, ipnen unb bem Scpotfmale parallel, 
minbeftenS ebenfolang »nie biefeâ unb 1,25 m bon ipm ent» 
fernt, tft baS „Sepia gmal" in ben S3oben geript ober 
mit Saltmilcp bejeidjnet.

Sie $apl ber Spieler tann 16—30 betragen, bie 
günftigfte 3at)l ift elf Spieler auf jeber Partei.

Sie Sangpartei verteilt fiep im Spielfelbe etwa 
ber Sigur 8 entfprecfjenb. Ser ©infdjenfer befept ben ißlap 1, 
ber Sporraart ben 'JJtap 2 pinter je einem Spore im Sdjocf» 
male, pinter febem oon irrten ein Hintermann bie fßläpe 7 
unb 10, bie übrigen verteilen fid) fo, baff mepr Sänger 
auf ber linten Seite beS Scf)täger§ ftepen, wenn biefer (roie 
bie meiften Spieler) recptSpänbig fcfjlägt, b. I). baS Sd)lag= 
ljol^ an feiner redjten Seite Ijält.

Sie Aufgabe beS ©infcpenferS ift eS, »on feinem 
fßlape auS, ber neben einem Spore liegt, baS anbere Spor urnju» 
fcpotfen. lieber biefeS Sdjoden folgen bie näperen SBeftim» 
mungen alsbalb. S)er Spotmart mujj ben etroa am Spore 
unb Scplagpolje oorbeigepenben ®all fofort aufjufangen 
fucpen, um fo jebeS Saufen ju üerpinbern, ja um mo möglicp 
gleicp baS Spor umptftofjen, wenn ber Scpläger nicpt fofort 
mieber Sufi ober Scplagpolj pint Scpupe beS SporeS im 
Scplagmale pat.

Ser Hintermann pält ben SBall an, wenn ipn ber Spor» 
matt burcpliefj, unb mirft ipn biefem fcpleunigft ju. 2lHe 
Sänger fitcpen ben forfgefdjlagenen ®aU ju fangen ober fo 
fcpueH mie möglicp anjupalten, unb entmeber felbft ein Spor 
umjumerfen, ober ben SaH bem Sporroart ober ©nfcpenter 
jujuroerfen, bamit biefe ein Spor erobern, menn bie Scpläger 
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nod) laufen, ober weiteres Saufen berhinbern. 9Iuf iljr gutes 
ßufammenfpiel fontrnt ötel an.

9iad) ben Säufern wirb niemals geworfen.
SÜBenn ber Safi in beS Sd)orwartS ober ©nfdjenferS 

§anb jur 9M)e getommen ift, ift er „auf er Spiel" fo lange, 
bis ber ©nfdjenter ju neuem Sdjodwurfe Wieber auSljolt.

Tie Sdjlagpartei fcfjicft junädjft nur jwei Spieler, 
tljre heften Sdjläger, Por bie Stjore, bie übrigen lagern 
fid) fo weit feitwärtS, bafj baS Spiel ber Sänger burd) ffe 
nicfjt beljinbert werben lann.

33et SBettfpielen finb j w e i SdjiebSri^ter er« 
forberlicf), Pon benen je einer an jebent Thore ftd) aufftellt 
(Sig. 8 u). Sei UebungSfptelen übernehmen jwei Spieler 
ber Sdfagpartei beren Aufgaben. Sie haben auf richtiges 
Spielen ju achten, rufen: „Sein Sali" ober „Sßeit“, wenn 
falfd) ober ju weit gefdjocft würbe, ober „3« lurj", wenn 
ber Säufer nicfjt Weit genug lief, unb haben, jeber an feinem 
©hore/ bie unbebingte @ntfd)eiimng bei etwaigen 3tbeifeln.

3u S e g i n n beS Spieles „fdjodt" nun ber ®n» 
fcfjenfer (Sig. 8 Vir. 1) ben Sali fräftig auf baS gegenüber« 
ftehenbe Tljor ju, non bem ihn ber Sdjläger S abjuwehren 
unb jugleid) nwglid)ft Weit fortjufdjlagen fucfjt.

TaS Schoden ift ein Sßerfen mit t>ö llig geftredtem 
Vlrme. Tie einfadjfte 2lrt ift bem Segelwurfe äljnlid), inbem 
man rüdwärtS bis etwa jur Schulterhöhe auSholt unb bann 
ben Sali wie eine Segeltugel, bod) nid)t rollenb, fonbern 
burd) bie Suft, auf baS ©hor suwirft. Sind) foU b'abei nicht 
bie fjanbflädje nad) born gelehrt fein wie beim Segeln, 
fonbern ber £>anbrüden.

Sehr biel fräftiger wirb ber SBurf, wenn er nidjt burd) 
ein 2luSt)olen, fonbern burd; Slrmtreifen eingeleitet wirb. 
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9?o<f) tnetjr wirb feine Airaft gefteigert, wenn baâ 3lrm (reifen 
in umgefeljrter fRidjtung erfolgt, alfo öorn hinunter unb 
hinten tjincxuf. ©er SBaU fliegt bann nidjt nur fdjnetter auf 
bag ©tjor ju, fonbern ift audj wegen feiner ^lugridjtung 
fdjwerer abjuweljren. SBenn ber (Sinfdjenter bidjt not bent 
Sdjlagmale ben 33oben trifft, fpringt ber 93aft gut gegen bag 
©Ijor, unb betn Sdjläger ift feine Aufgabe fetjr erfdjwert.

©er ©infdjenter pflegt, uni ben 2ßurf gu öerftärfen, 
nod; einen furjen Slnlauf ju nehmen, bod) niuf er barauf 
adpen, öon ber richtigen Stelle aug ju fdjoden. @r muff 
nämlid) beim Sdjorfen einen ffjufj ljinter bem Sdjod» 
male unb innerhalb ber Seitenlinie ljaben. ÜBirft ber ®in= 
fdjenter ben Satt, ftatt iljn ju fdjoden, ober ftefjt er falfcff, 
fo ruft ber Sdjiebgridjter: „Kein Sali!"

Sßenn ber Satt fo weit über ober neben bem Sdjläger 
Uorbeifliegt, baff er iljn nad) älteinung beg Unparteiifdjen 
am gegenüberliegenben ©Ijore nidjt fdjlagen fann, fo ruft 
biefer: „Söeit!" SBenn ber Sdjläger aber bod; nad) iljm 
fdjlägt, gilt ber Satt nidjt für „weit".

©er ©infdjenter tann beftimmen, auf weldjer Seite beg 
©ljoreg ber iljm junädjfteljenbe Schläger fielen foH, bamit er 
iljm beim Sdjoden nidjt im SBege ift.

©er Sdjläger ljat in erfter ?inie immer barauf 
ju feljen, baff er fein ©tjor fdjüßt. Srft in ^weiter 8inie ift 
eg feine Slufgabe, ben Satt weit fortjufdjlagen, um redjt 
toiele ?äufe 31t gewinnen.

3um Sdjupe beg ©ljoreg gegen ben Sdjodwurf bient 
nur bag Sdjlagtj olj. Sßeljrt ein Sdjläger ben gefdjodten 
Satt, ber nad; ber ©Meinung beg Sdjiebgridjterg am ©fjore 
beg (Sinfdjenferg fein ©ljor pätte treffen tonnen, mit feinem 
Körper, etwa mit feinem Seine ab, fo ift er „ab". Um 
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nid)t „borjufteljen", madjt fid) bet <Zd)Iäger jwedntäßig ein 
^eidjen in ben SBoben, über ba§ er nidjt tjinauStreten barf. 
fftur in bem gaffe, ba§ ein Dom ®d)läger am anberen Tljore 
birett gurüdgefdjlagener 23aff fein Ttjor ju treffen broljt, 
barf ein «Sdjläger aud) mit feinem Körper — aufjer mit ben 
^änben — ben Satt abweljren. SD? it ben §änben barf fein 
«Schläger ben 93aH berühren, folange er im „®ange" ift.

9?ad) einem bereits gefdjlagenen Saffe barf ein «Sdjläger 
nidjt nochmals fdjlagcn; anberenfaffS ift er „ab." Tagegen 
mufj er fein Tljor audj gegen ben gefd)lagenen Satt fdjüfsen.

9?ad) bem ®d)lage mufj ber ©djläger fofort gufj ober 
®d)(agt)ol3 im ffffate tjaben, bamit ber Tljorirart nidjt mit 
bem gefangenen Saffe baâ Sljor umftöfjt.

SBenn ber Sdjläger ben Saff getroffen ljat, beginnt er 
fofort feinen Sauf jum anberen Ttjore, unb ber anbere 
Sdjläger, ber loomöglid) fdjon ein ober jtoei Sdjritt weit 
Dorgelaufen ift, eilt guni erften Tl)ote. gft nodj genügenb 
Beit, fo madjen beibe fetjrt unb medjfeln nochmals bie Tljore, 
unb fegen bie§ fo lange fort, bis ber Saff in gefäljrlidje ffiälje 
jurücfgefdjafft ift. ®ann ftefft fid) jeber jum (Sdjufce eines 
TljoreS auf, b. lj. er ftefft gujj ober édjlagljolg in baß 
Sdjlagmal.

fjeber 2BedjfeI ber Tljore ift ein Sauf unb gäljlt einen 
ff u n 11.

9t ad) 2, 4, 6 u. f. to. Saufen ift alfo ber elfte <Sd)läger 
ioieber am elften Zi)ote, nad; 1, 3, 5 . . . Saufen ift ber 
anbere Sdjläger am erften Tfore unb übernimmt beffen 
Sdjitg gegen ben «Sdjodttmrf.

®ie Sdjläger brauchen beim Saufen nur baß gegenüber» 
liegenbe Sdjlagmal mit bem Sd)lagl)olg ju berühren, 
etje fie umfeljren. A?eEjrt einer ju frülj um, fo ruft ber
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<S<f)tebëri<^ter biefeâ SfjoreS: „3u furj", unb biefer Sauf 
irirb nidjt gejät)lt.

®er Sauf, Wäljrenb beffen ein Xljor erobert wirb, jäljlt 
natürficfj nicfjt mit.

®ie 3a[)t ber auëgefüfjrten Säufe wirb ber ©djlagpartei, 
bodj fjinter bem SRamen be§ SdjlägerS gut gcfdjrieben.

3ßenn ber gefdjtagene 93aH aus ber Suft gefangen 
Wirb, wirb fein Sauf angefdjricben.

2ßenn ber 8aH falfd) gefcfjocft würbe („Sein 8aU") 
ober „weit" war, alfo nicfjt als gültiger S3a(( jäljlt, fo bürfen 
bie Säufer bennod) fo Diele Säufe madjen, als fie tonnen, 
©iefe ,Qaf)l wirb aber nicfjt fjinter bem Stauten beS ®d)lägerS, 
fonbern unter ber SRubrif „ff eljlbälle" ber 'Sßartei gut ge= 
fdjrieben. Saufen fie nicfjt, fo wirb ber ißartei bennod) ein 
ißunft gut gefdjrieben.

Sßenn ein 8aU falfcfj gefdjocft war („Sein SBall"), fo 
ift ber 'SdjIäger nidjt ab, faUS baS Sfjor umgefdjocft ober 
ber Don ifjm gefcfjfagene 8aU gefangen wirb.

3ft ber SBaH „Derloren", über eine Wtauer geflogen, in 
einen Sraben ober fonft Woljin, woljer er nicfjt fogleidj 
wiebergeljolt werben fann, fo fann jeber ffänger rufen: 
„8all Derloren!" ®S werben bann ben Säufern fecfjS 
Säufe gut gefdjrieben, falls fie nicfjt injwifdjen oiefXeicfjt fdjon 
meljr als fedjS Säufe gemadjt ljaben. Qn biefem Salle gilt 
bie fjöfjere ßaljl.

2Benn ein Sljor mit bem im ®ange befinbficfjert Salle 
getroffen ober mit ber Jpanb, bie ben 8aH fjält, (ober mit 
bem Slrm) berührt wirb, efje ber ©djläger jum <sd;u(3e beS 
-tljoreS ffufj ober «Sdjlagljolj im «Sdjlagmale tjat, alfo ljinter 
ober auf ber SdjlagmabSinie, fo ift ber Sdjläger biefeS 
HjoreS „ab". Seim Saufen gilt als ©djläger beS JljoreS 

Ä o I r a u f dj, Setoegungèfpiele. 8
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ber n ä dj ft e Sdjläger, bad ift, efje bie beiben aneinanber vorbei» 
gelaufen finb, bet vom eroberten Stjore fortlaufenbe, nadj 
bent SSorbeilaufen ber jum Spore [jinlaufenbe Sdjläger.

SBielfadj gilt bad Spor nur bann ald erobert, wenn ein 
Duerpolj (Darren) abgeworfen ober abgeftoßen wirb, ober, 
faUd man opne öuerpöljer fpielt, wenn ein Sporftab um» 
geworfen wirb.

SBenn ber Satt „außer Spiel" ift, braudjt ber Sdjläger 
Suß ober £olj nidjt im Sdjlagmale ju paben. Sobalb 
aber ber ©infcbenfer ju neuem Sdjodwurfe auSljolt, muß jeber 
Sdjläger fein Spor fdjügeu.

S5?enn ein Sdjläger f e l b ft feilt Spor umwirft ober 
umftößt, fo ift er ebenfalls „ab".

Ser Spor wart barf bem Sdjläger in feiner Sßeife 
pinberlidj fein, vor allem barf er mit feinem Steile feined 
Sörperd vor bad Spor fontmen. Slnberenfatld ift ber Sdjläger 
nidjt ab, wenn fein Spor umgefdjodt wirb.

Sein Sdjläger barf einen Sänger abfidjtlidj pinbern. 
Sput er bieS, fo ift er „ab".

2ßenn ein Sdjläger abgebradjt ift, fo tritt ber 
näcfjfte Sdjläger an feine Stelle, unb biefeS SBecpfeln wirb 
fo lange fortgefegt, bid einer ber jwei legten Sdjläger abge» 
bradjt wirb. Sann ift ber legte Sdjläger „nidjt ab", aber 
bie Sßartei ift vom Sdjlage „ab" unb wirb nun jur ^angpartei.

Sür einen Sdjläger barf ein @ r f a g m a n n, epe er 
ab ift, nur aud befonberen ©rünben unb nur mit ©enepmigung 
ber ©egenpartei eintreten. SBirb ber ©rfagmann abgebradjt, 
fo ift bamit ber Sdjläger „ab".

^äufig wirb aud) beftimmt, baß ein Sdjläger nidjt metjr 
ald 20 t'äufe madjen barf. 9tadj biefer ßapl von Käufen 
tritt er ab.
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Sßenn ein ©infdjenfer fünf gültige löälle non einem 
Sljore auS eingefdjenft Ijat — „weite" ober falfc^geworfene 
93äHe, „fein Saft", gälten nicfjt mit —, fo ift ein „Umgang" 
beenbet, unb ed müffen bann fünf SäHe Dom anberen Sljore 
auä eingefctjentt «erben.

@en>öf)nlicf) übernimmt bann ber bisherige Jfjorinart 
bad Slmt bed @infd)enfer8, unb ber frühere Sinfgenfer wirb 
Xljorwart. @d fann freilief) aud; ber ©nfefjenter an bad 
anbere Zljor geljen unb üon bort nodj fünf Sätle fdjoden, 
jebod) barf er biefen 2Bed)fel niefjt gWeimal ljintereinanber 
borneljmen, benn metjr ald gwei Umgänge ljintereinanber barf 
ein Ëinfdjenter nid)t im Slmt bleiben.

SBettffiele «erben gewötjntid) fo audgefüljrt, bafj 
jebe Partei mit elf Spielern jwei (Sänge fpielt, b. lj. gwei= 
mal am Sdjlagen ift. Sei jebem 5ßarteituecf)fel madjt man 
eine fßaufe (10 SJiinuten). Sßenn in bem erften (Sange eine 
''Partei öiel weniger fünfte erlangt (60 fünfte weniger) ald 
iljre (Segner, fo pflegt fie gleid; itjren gioeiten (Sang jufpielen. 
®ann braudjt bie im erften (Sange fiegenbe Partei nur fo 
öiel Säufe ju madjen, bid fie bie $al)l ber fdpöädjeren “Partei 
überholt, unb fann bann jur Sejeidjnung ber (Süte i^reS 
Sieged angeben, wie biete nidjt abgebradjte „J)or e" iljr 
nod) geblieben finb.

Sßürbe j. S. im erften (Sange bie Partei A 125 fünfte 
erhalten, bann B 58, im britten (Sange B 96, fo müfjte 
A im öierten (Sange nodj 30 fünfte madjen, um ben Sieg 
ju ljaben. (Selingt iljr bad, nadjbem 2 Säufer abgebradjt 
finb, fo tjat fie ben Sieg mit 8 Sljoren gewonnen, ba im 
(Sangen 10 Säufer (Sljore) abgebradjt werben fonnten, 
8 aber nod) niefjt „ab" waren.

3um Sdjlufj bürfte nod) eine 3ufammenfteHung ber
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9J?öglicf)feiten erinünfdjt fein, burd) bie ein Sdfläger „ab"= 
gebracht werben tann. ®r wirb:

„abgefangen", wenn ber gefdjlagene ©all art» ber Snft 
gefangen wirb,

„abgefdjocft", wenn fein £ljor gültig umgef^odt wirb,
„abgelaufen", wenn fein Sljor wäljrenb beS Saufen»

umgeworfen ober umgeftofjen wirb, 
„abgebarrt", wenn ba§ £f)or untgeftogen ober umge=

worfen Wirb, wäljrenb er eS nid)t fdjii^t.
®r ift burd) eigene Sdjulb „ab", unb jwar 

„felbft ab", wenn er baS 3d)or felbft umflögt,
„Dorgeftanben", wenn er ben gefdjodten ©all mit benr

Körper abweljrt,
„angefafjt", wenn er ben „imOange" befinblidjen©all

olfne Slufforberung eines Sd) lagere! an= 
fa^t,

„nad)gefd)lagen", wenn er einen bereits gefdjlagenen ©all 
uodjntalS fd)lägt,

„geftört", wenn er einen ©egner int gangen ober
2lnt;alten be§ ©aUeS abfidjtlid) l)inbert.

®ie Spieler,

39. Vicrfball.
(SBanberbaU.)

DieUeidjt 10—20, bilben mit etwa 21rm
länge Slbftanb einen ÄreiS unb reidjen einen großen ©all, 
Stofjball, halb redjtë, halb linfS tjennn Don 9tad)bar ju 
9tad)bar weiter. Sin Spieler, ber aufjerljalb bes $reifeë 
Ijerumläuft, fud)t ben ©all ju fdjlagen unb baburd) einen 
anberen an feine Stelle ju bringen.

@S mufj itjn nämlid) berjenige ablöfen, in beffen §anb 
ber ©all Don betn ©enerften gefdjlagen wirb.
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®ie «Spieler im Steife fudjen biefen über ben Verbleib 
beâ 33alle3 ju täufcfjert, inbem fie bie Bewegung be§ 2öeiter= 
reifens nadjaljmen, wätjrenb fie iljn fcfynell bem »origen 
(Spieler wieber jutüdreidjen ober umgetetjrt; unb e3 raadjt 
biel Spaß, wenn bet Sdjläget fo getäufdjt weiterläuft, 
wätjrenb ber SBaH anberâ tjerum, oieüeidjt fdjon bis jur ent» 
gegengefegten Seite beâ Sreifeâ jurüctgewanbert ift.

5Bei bem Sßanbern be§ SBaHeâ barf fein Spieler 
überfdjlagen werben. SBer ben Söall über feinen bliacf)= 
bar ljinroeg Weiter wirft, ftatt itjn biefem ju reifen, löft 
ben Schläger ebenfo ab wie berjentge, ber ben 33all 
lji «fallen läßt.

3m ©fer beS Spieleâ brängen fid) bie Spieler oft ju« 
fantmen, fo baff ber ©enecfte nicfjt meljr leidjt jwifdjen ben 
Spielern ljinburd) ben 'Batt fdjlagen unb fein SBanbern be= 
obadjten fann. 2)anu muß ber SreU fofort wieber »er» 
größer! werben.

3leßnlicß ift bag Spiel:

40. SSanbcrball mit Buiuerfen.

2Iud) bei biefem Spiele fteßen bie Spieler, eâ tonnen 
6—12 fein, im Steife, fo weit Don einanber entfernt, baß bie 
Segenüberftetjenben fid) ben 53aU, einen großen StoßbaH, 
nod) gerabe fangeredjt juraerfen tonnen.

(Sin Spieler ift im Sreife unb fudjt ben beliebig im 
Steife tjerum» ober tjinübergeworfenen SBaH ju fdjlagen. äßenn 
er ben 33aH berührt, fo löft it;n ber Spieler ab, ber ben 
Ball julegt oor ißm berührt ij a t.

Sind) tßerbei tann ber Sdjläger weibtid) genedt werben, 
Wenn man nad) redjt§ wirft, wätjrenb man nad) linfS werfen 
ju wollen fdjien, ober gar nidjt wirft, ober gerabe über ben 
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anfpringenben <Sd)läger ^tn nad) feinem (gegenüber im greife; 
unb bet Sd)läger ntufj fidj lvol)t rühren unb tummeln, wenn 
er ben SBall faffen unb abgelöft fein wiU.

@in tJaUenlaffen beS Salles wirb nicfjt beftraft, aber ber 
ungefdjidte länger gerät in grofje ®efapr, ba ber Sd)läger, 
wenn ber Sali roieber aufgenommen werben muff, fiel) natftr« 
lief) fofort mit auf ben SBaU wirft.

Selbftüerftänblid) ift eâ nidjt ftattljaft, bafj bie Spieler 
im greife ben Sdjläger binbern ober gar feftljalten, wenn 
er nad) bem geflogenen Salle läuft, auch foHen fie ihren 
^ßlag im Greife möglidjft wenig öerlaffen.

41. Sdjleuberball unb ©rengball.
(StofjbaH, SaUtreiben.)

®aâ SdjleuberbaUfpiel unb ©renjbaUfpiel finb einanber 
feljr äljnlid) unb unterfdjeiben fief) faft nur burd) ben Sali, 
mit bem man fpielt.

Sei bem SdjleuberbaUfpiele ift eâ ein großer geftopfter 
SaH mit Sdjleuberriemen ober §entel, bei bem ®renjbaU» 
fpiele ein Stogball oljne Sdjleuberriemen. (lieber biefe SäUe 
»ergl. Seite 19 unb 20.)

3ft bie Spielerjatjl flein (6—8) unb genügenb ^ßlafe 
jur Serfügung (100—150 m Sänge bei 20—30 m Sreite), 
fo ift Sd)leuberbaU mehr ju empfehlen; finb mel)r ab§ jel)n 
Spieler ba, ober ba§ Spielfelb nidjt auëreidjenb laug (oiel= 
leiefjt nur 60—80 m), fo ift bag ©renjballfpiel beffer ge= 
eignet. ®er SaH fliegt bei letzterem Spiele fdjneder l)in 
unb juriid, unb eâ tommen mefyr Spieler babei in lebhafte 
Sewegung.

®er Spielplag ntufj beutlid) begrenzt fein, bei Uebungg*  
fpielen burd; üier ©rffapnen unb jroei ober oier Seitenfal)nen, 
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je eine in ber Witte jeher Sangfeite ober an ben @nben her 
gtuet SIbrourflinten, bei Sßettfpielen burcp beutlicp aufge» 
tragene Äaltlinien.

2Ilâ S reite beg Spielfelbeg reicht 20 m für wenige, 
30 m für Diele Spieler völlig aug. Sie Sänge mujj für 
Sdjleuberbad 100—150 m, für Srenjbatt 60—bO m be= 
tragen.

Sin ben beiben ©nben beg Spielplapeg, unb ^War in 
ber Witte ber Scpmalfeiten, finb bie Spore erricptet, jebeë 
beftepenb aug jwci fenfredjten in etwa 5 m Slbftanb neben» 
einanber genau auf ber SQiallinie ftepenben Stangen.

ferner be^eicpnet man entroeber eine Wittellinie ober 
jeberfeitg non ipr um eine palbe mittlere Sßurfweite entfernt 
je eine Slbwurflinie parallel $u ben Wallinien.

Sei beiben Spielen beftept bie Slufgabe ber Parteien 
barin, ben SaU burcp ba§ Spor ber ®egner in ipr Wat ju 
fcpleubern (werfen), bag eigene Spor aber gegen bie feinb» 
ltdjen Singriffe ju fcpüpen.

$u Slnfang eineg Spieteg tritt nun ein Spieler 
auf bie Slbwurflinie feiner Partei unb fcpleubert (wirft) ben 
Sali fräftig auf bag feindliche Wal ju. Sie ©egner fucpen 
ben Satt roomöglid) ju fangen ober oorjuprellen ober, 
Wenn bag nicpt gtücEt, bocp möglicpft fcpnell anjupalten.

Sßirb ber Satt gefangen, fo pat ber länger bag 
9?ed)t, mit bem Satte brei Sprungfcpritte weit (opne Slnlauf) 
borjurücfen unb Bon biefer Stelle aug ben Sali jurücf^ufcpleu» 
bern (werfen). 2Birb ber peranfliegenbe Sali Borgeprellt, 
b. p. aug ber guft burcp einen fräftigen ®egenftofj Borge» 
getrieben, fo wirb er aufgepoben, wenn er jur 'Jiupe fommt 
(bie ®egner bütfen aber bag »eitere Sorrotten pinbern), unb 
bon biefem fßuntte aug non bem Spieler gefcpleubert (ge» 
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Worfen), bet itjn oor prellte. SBirb bet Sali webet gefangen 
nodj geprellt, fonbern angeljalten, fo Wirb er bon ba 
auS, wo er aufgenommen wirb, unb jwar Oon bem Spieler, 
ber iljn aufnimmt, horgefdjleubert (borgeworfen). ®en 33aII 
an einen befferen Sßerfer abjugeben, ift in feinem gable ge*  
ftattet.

®en Saß, nadjbem er ben Soben berührt ljat, bor-ju*  
treiben, ift ber fangenben Partei nidjt geftattet. gebeS Sor*  
roßen beS SaßcS (außer beim grellen) ift baljer ungültig.

gebeut äßerfer ift e§ geftattet, elfe er wirft, mit bem 
Salle f e i t w ä r 18 ju geljen, aber nidjt borwärtS. äßenn 
ein Spieler mit Anlauf fdjleubert ober wirft, was beim 
Sdjleubern baS Sewöljnlicße ift, aber audj beim äßerfen 
Sorteil bringt, fo muß er bor bem Sßurfe fo weit jurüd*  
geljen, als er Slnlauf ju nehmen beabfidjtigt. Heber*  
fdjreitet er bennodj bie 2lb wurfftelle, fo ljat bie Segen*  
Partei beim nädjften Sßurfe baS üiedjt, um ebenfobiel borju*  
geljen. Sei tjäufiger äßieberljolung biefeS geljlerS erljält bie 
Segenpartei baS 9?edjt, brei Sdjritt weit borjufpringen.

Selangt ber SaH über bieSeitengrenje, fo wirb 
er an ben tßunlt jurüdgebradjt, Wo er fie überfdjritt, unb 
bon tjier auS gefdjleubert. Sßenn er neben bem Stjore 
bie SJfallinie üb er fdjreitet, wirb er bon ber SD?al= 
linie auS jutücfgeworfen, falls er nidjt burdj SorpreUen ober 
gangen unb Sorfpringen weiter borgebradjt werben fann.

gliegt ber Saß aber burdj baS £ljor unb berührt 
bann tjinter ber SJiall inie bie Srbe, fo ift ein 
Spiel berloren. gängt bie bebro^te tßartei ben jwifdjen 
ben (berlängert gebauten) Sfjorftangen ljinburdjgeflogenen Saß 
jebodj nod) auf, fo tommt eS barauf an, ob ber gänger mit 
feinen brei Sprungfdjritten bie SKallinie erreidjt ober nidjt.



Jußbatl. 121

3m erfieren Satt ift ba8 Spiel nod) gerettet, im (enteren 
oerloren.

®te üerlierenbe fßartei eröffnet ba§ neue Spiel.
®a§ Sdjleubern (SBerfen) ber Parteien erfolgt in g a n $ 

regelmäßigem 2öect)fel beiber Parteien.

42. ftnfjbatt.
®a§ Jußbattfpiel roirb auf zweierlei 2lrt gefpielt, beibe 

Spielformen finb — befonberS in ®nglanb — ju großer 
Reinheit auSgebilbet unb iljre Siegeln big inâ fleinfte fefb 
gelegt.

Sei ber einen Slrt Wirb ber Söall nur getreten unb 
barf mit Slrmen ober ^änben überhaupt nidjt berührt werben; 
bei ber anberen SIrt barf er außerbem auch aufgenommen 
unb oorwärtS getragen »erben.

Söeibe Slrten beS Spieles befdjäftigen eine größere Sdjar 
Oon Knaben ober Jünglingen auf baâ lebljaftefte unb werben 
bauernb mit bem größten Jntereffe gefpielt.

$a§ Spiel »erlangt anbauerubeS, oft fdjarfeë Saufen, 
fo baß eë mehr für ben fjerbft unb SBinter als für ben 
heißen Sommer geeignet ift, unb baß fd)Wäd)lid)en Snaben 
fauni jujuraten ift, fiel) am JußbaUfpiele ju beteiligen.

Jür fräftige .Knaben aber ift e§ baâ anjieljenbfte unb 
gefunbefte Spiel, ba» eS giebt.

Slnfängern ift baS Spiel oljue Sragen meljr ju empfehlen, 
baS fid) in ®eutfd)lanb jefct öiel meßt Sahn bridjt, atâ bas? 
etwa§ wilbere Spiel mit Stagen.

würbe jn weit führen, Ijier bie Dielen Siegeln mit 
all ihren Setaitë ju geben. giebt eine fehr umfaffenbe 
Spiellitteratur, auâ ber für folcfje, bie fid) eingehenber über 
baS Spiel unterrichten wollen, baâ intereffante Sßetf Oon
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^p. .Seinefen: „SaSfJmfjballfpiel", Sportfpiele im freien, II. 
Stuttgart 1898, am meiften ju empfehlen ift.

Sn ben „Spielregeln" beS tedjnifcpen ?lu«fd)uffeâ (ißoigt= 
länber, Seipjig) finb bie Siegeln, wie fte auf beutfdjen Sptel= 
pläpen in ©ebraud) finb, genau feftgelegt.

A. ^uffbaH offne Slufncpmcn.
(illffociation-gootbaH. ©infacper gupbaU.)

®n großer, popler, fugelrunber SBaH üon 20—25 cm 
©urdjmeffer, ein aufgeblafener ©ummibad in einer fcpüfcenben 
Seberpüde, roirb Don jroei Parteien, bie gegeneinanber fpielen, 
burcp Stöjje mit bem gufje oormärtS getrieben, unb jebe öon 
ipnen oerfudjt, ipn burd) baâ feinblidje Spor pinburd) ju 
treiben, unb fdjügt ipr eigenem.

So einfad) biefer ©runbgebante ift, fo bielgeftaltig ber= 
läuft baâ Spiel unb ber Sampf um ben leicpten, fcpneß unb 
weit pierpin unb bortpin fliegenben Sali.

Silan bebarf ju biefem Spiele eineâ freien Ict$eâ 
öon etwa 120—150 m Sänge unb 60—80 m Sreite, ber 
giemlid) eben fein mufj. 21 n ben fcpmalen Seiten AB unb 
CD (oergl. bie gigur 9) finb bie 901 a le ber Parteien unb 
in ber SJlitte jeber SHallinie ein Spor T unb T1, baâ aus 
jroei fentrecpten 'ßfoften mit 77*  m Slbftanb unb einer roage» 
recpten Satte (ober Seine) in 2,40 m §öpe beftept. Siir ge= 
möpnlicpe Spiele genügt e<§, bie ffllallinien burd) je -poei @d= 
ftangen (Japnen) unb bie jroei Sborpfoften gu bejeidjnen. fyür 
Sßettfpiele bagegen pflegt man bie gange Sinie — ebenfo roie 
bie Seitengrengen unb bie (Slfmeterlinien — burd) Äalfbrei 
beutlid) ficptbar ju macpen.

Stuf ben Seitengrenjen ftedt man in ber SJlitte unb je 
1 m oor bem SJlale Stangen ober ffapnen auf. S)iefe 
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ntüffen natürlicf) ganj fcfjarf audgeridjtet fein. ®§ ftnb alfo 
im ganzen 10 gähnen unb 2 Stjore nötig.

®ie befte 3at)l non Spielern ift elf auf jeber Seite; 
mit einigen Spielern weniger ober wenigen mefyr läfjt fid) 
aud) nod; gut fpielen — man tann bann ben ißlalj etwad 
Keiner ober gröjjer abmeffen —, bodj foH möglidjft bie ^atjl 11 
feftgefjalten werben.

S l) o r W ä d) t e r ernannt, ber bad 2d)or gu verteibigen fjat, 
unb bem befonbere Sßorredjte babei eingeräumt finb. ®ie 
übrigen {teilen fiel) in brei 9icit)en auf, bie oorbere iReilje 
bilben bie Stürmer ober SSorberfpieler, hinter biefen bilben 
brei 2D? i 11 elf p i e l e r bie erfte SBerteibigungdlinie, ljinter 
iljnen jwei §interfpieler bie 9?ad)f)ut. SSor bem £f)ore 
fteljt ald lefcter SBerteibiger ber £ljorwäd)ter.
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©ie Spieler galten biefe Slufftetlung möglicgft 
inne. ©ie Stürmer bringen gemeinfam öor in bie feinb= 
liege Spielgälfte unb gelten in guter Siitie gemeinfam mteber 
guritcf, wenn ber Saß meiter gurüefgetrieben wirb. ©ie 
SKittelfpieler galten fiel) in gleicher §öge 15—20 m fjinter 
ber £inie ber Stürmer unb flogen biefen ben Saß ttüeber 
nadj öorn gin gu. ©ie tpinterfpieler galten fiel) etwa 20 m 
toor bem 2J?ale unb flogen ben Sali, wenn er gu ignen tommt, 
fräftig nad) üorn igren SÜ?itteI= unb Sorberfpielern gu.

©ie Spieler fönnen tljre 9ioßen öertaufdjen, unb 
ber gitgrer mirb folcgen SBedjfel bei Slugepaufen anorbnen, 
um ftarf erl)i(5te Spieler auf ruhigere poften gu bringen. 
VJur ber ©gorwädjter barf nicf)t beliebig abgelöft »erben, 
fonbern erft nad) Slnmelbung bet bem fjügrer ber ®egen= 
partei.

•ff ein Spieler aufjer bem ©gorroäcgter barf ben 
SBa 11 im Spielfelbe mit Slrm ober tpanb berühren 
— aueg nidjt unabfidjtlidj*)  —, anberenfaßâ ergält bie ® eg em 
Partei einen ^reiftog »on ber Stelle au3, wo biefer ^eljler 
begangen nmrbe. ©er geranfliegenbe Saß barf mit ben 
Sügen, Seinen, bem ilopfe, ber Sruft (ober bem SRücfen) 
gurüct ober weiter geflogen werben, öor ber Serügrung mit 
ben Slrmen mug fief) aber jeber Spieler ftrengftené, güten. 
®aâ Stögen mit bem $opfe ift niegt gang leiegt, aber fegr 
roirtfam, wenn ber Saß in A?opfgöge bagertommt.

*) Stad) neueren englifetjen Siegeln gilt imabfidjtlidje iöeriUjruiig nidjt 
mel)t als geljler.

©em ©gormäegter allein ift e§ geftattet, aueg 
bie Sinne unb ^anbe gu benugen. @r barf ben Saß gurüct» 
feglagen, barf ign aueg aufnegmen unb öorwerfen. ^eboeg 
barf er niegt mit bem Säße in ber §anb (megr als gwei 
Segritte) laufen.
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©iefe ©orred)te fiepen bem STljorluädjter aber nur bei 
her ©erteibigung ju, b. p. in ber eigenen §älfte beS Spiel» 
plafceâ. @r barf alfo nid)t etwa bis in bie Segenb be§ 
feinblictjen ©poreg öorlaufeu unb bort mit Slrmen unb tpänben 
ben ©all inS feinblidje Spor treiben.

@inen ® e g n e r mit ben tpänben ober Firmen ju ftofjen, 
itjn feftguljalten ober non pinten anjurennen, außer menn er 
fiep mit Slbficfjt pinbernb in ben SBeg [teilt, ift ftreng unter» 
fagt unb mirb mit einem greiftofje ber ®egner geatjnbet. 
2lud) baâ Slbbrängen eineg ©egnerg öom SBaHe, menn jtoei 
Spieler nebeneinanber banacp laufen, ift feplerpaft, fobalb 
babei bie Slrme benutzt merben.

®ie §auptfad;e beim Spiele bleibt immer: recpt fdjnetl 
am 53all ju fein unb ipn an ben ®egnern öorbei feinen 
eigenen ®enoffen jujufpielen.

®aS ift nicpt leidjt, weil jeber im üoUen Saufen ift, 
unb bie ®egner aucp immer fcfjnell gur Stelle finb. ©or= 
bebingung für ein gutes? ßufammenfpiel einer Partei ift 
natürlid), bafj jeber Spieler immer auf feinem richtigen poften ift.

©eim ©eginn beg Spiele? müffen beibe fßar» 
teien auf ifjrer Spielpälfte bie oben angegebene SluffteKung 
(gig. 9) nehmen. Sie Stürmer ber Partei, melcpe ben Sin» 
ftofj pat (So§), gepen bi? an bie fDlittellinie öor, unb ber 
©all mirb im SJiittelpunfte be§ Spielfelbe? auf bie @rbe 
gelegt. ®ie ©egner bürfen an ben ©all nicpt näper alâ bis auf 
9 m peranfommen unb an ben klügeln nicpt über bie ©Sittel» 
linie pinauSgepen. Sobalb ber erfte Stof? erfolgt ift, ftür» 
men bie Singreifer cor, unb Don ba an geraten bie Spieler 
beiber Parteien ganj burcpeinanber.

©er e r ft e Stof? muß ben ©all oorroärt? bringen, 
braucpt aber fein meiter, träftiger Stoß ju fein. 3m Segen? 
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teil flögt il)n bet anftogenbe Spieler, ber ihn erft triebet 
berühren barf, nadjbem i^n irgenb ein anberer Spieler ge= 
ftofjen hat, am heften mit mäßiger ftraft feinem fllebentnanne 
ju, ber ihn nun jroifdjen ben feinblidjen Stürmern ^inburd; 
einem injroifdjen rorgeftürmten (Senoffen jpiftöfst. 2Iuf foldje 
Sßeife behält bie anftofjenbe ißartei ben SaU gleiefj in ihrer 
(Seroalt.

früher beftanb bie beim «Jufjbanfpiel mit Slufnehmen 
nodj je(jt gültige Siegel, bajj nur biejenigen Spieler ben Sali 
ron einem 5ßarteigenoffen übernehmen unb roeiterfpielen burften, 
bie hinter bem Stofjenben traten, roährenb alle Uor bem 
Salle befinblidjen Spieler „abfeit»" traten unb in ba§ Spiel 
nidjt Eingreifen burften. Sefct ift ein Spieler A nur nodj 
„ab fei të", roenn er fidj ror einem Spieler B feiner Partei 
befinbet, b. h- ber feinblidjen UKallinie näher alâ jener, roährenb 
jener B ben SaU ftöfjt, unb roenn aufjerbem in bie fern 
21 u g e n b l i d e beS Stoffen^ weniger als brei 
(Segnet ror ihm, b. h- bor A, alfo ber feinblidjen 9Jlal= 
linie näher finb als er felbft.

Sei einem Singriffe auf§ 5Lhor müffen alfo bie nor= 
bringenben Stürmet feljr barauf adjt geben, bafj ber jeweilige 
Spieler, ber ben Sali hat, vor feinen Ulebenfpielern ift, falls 
nicht brei ober mehr geinbe ror ihnen finb.

2Iudj beim ©inrourfe beâ SaUeS ron ber Seitengrenje 
her ift ein Spieler abfeitS, wenn er ror beut SaU ift unb 
weniger als brei (Segner not fidj hat-

Solange ein Spieler abfeitS ift, barf er treber ben 
Sali berühren nodj einem (Segner in irgenb einer 
SJeife hinberlid) fein.

Sin Spieler hört auf „abfeitë" ju fein, fobalb ein 
(Segner ben SaU berührt, ober wenn einer feiner Partei*  
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genoffen, her nid)t abfeitS ift, entWeber bot ifjtn ober nadjbent 
roieber bret ober mehr Spieler bor ihm finb, ben Sott ftöjft.

fehler gegen bie SlbfeitSregel Werben mit einem ^rei» 
ftoffe ber ®egner beftraft.

SBenn ber Satt über eine Seitengrenje 1) i n a u S g e fj't, 
wirb er bis an ben fßunft ^urürfgebracfjt, roo er bte Srenje 
Übertritten hat, unb bort bon einem ®egner (getüöt)nlid) 
bem äußeren Stittelfpieler) beSjenigen Spielers, ber iljn im 
Spielfelbe julegt berührt ljat, inS Selb hineingeworfen. ©er 
Spieler barf ben Sali werfen, wohin er will, bodj muff er 
mit beiben ^üffen auf ^er ®renjlinie flehen, baS ®efid)t 
nach bem Spielfelbe wenben unb ben Sali mit beiben 
fjänben über feinen ,ftopf werfen. ©er Sßetfer barf ben 
SaU erft Wieber fpielen, nadjbem ihn irgenb ein anberer 
Spieler berührt h<d.

SSenn ber SaU über ober neben bem Shore bie 9J?aI= 
Itnie überfdjreitet, wirb er burdj einen 3)?alftoff ober @ct» 
ftoff wieber inS Spiel gebracht. Sßenn ihn ein Seinb beS 
bebrobten 2J?aleS julept im Spielfelbe berührt hatte, wirb 
ber Satt bon einem Serteibiger (bem ST^ornjädjter) burd) 
einen „SO? a l ft o ff", b. h- burcf) einen fßlahftoß bon einem 
•ßunfte auS inS Spielfelb getreten, ber nicht weiter als 
51/« m bon bem nochftliegenben ©ljorpfoften entfernt fein barf. 
Sßenn ber Satt bagegen bon einem Serteibiger gule£t be= 
rührt war, bringt ihn ein Singreifer burd) einen „(Set ft oh" 
ind Spiel, b. h- burdj einen fßla$ftoff bon einem Snnfte 
auS, ber nicht weiter als 1 m bon ber nädjften Setfahne 
entfernt ift.

Sei beiben Stoffen tonnen ftdj bie Spieler beliebig auf» 
ftetten, bodj barf fein ®egner beS Stoffenben näher als bis auf 
51/, m an ben Satt heranfommen, bis ber Stoff erfolgt ift.
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33ei tiefen beiten Stögen ift fein Spieler „abfeitS". 
Sitte paffente Sliifftedung bet Spieler beiter Parteien beim 
Sdftog üeranfd;aulid)t bie gigur 10.

T

5ig. io.
‘■Bei etwaigen greiftögen als Süljne für ffeljler ber 

Segtter bürfen bie Spieler ebenfalls in beliebiger Stellung 
fein, bod) aud) Ifier bie ®egner teg Stogenten nidjt näljer 
alä 5'/2 m am SBall. ©iefer mug rulfig auf ber @rte liegen, 
unb ber Stogenbe barf iljn nadj bem Stoge erft mieber be= 
rühren, wenn ifjn ingmifdjen ein anberer Spieler berührt bat. 
hierbei tonnen fßarteigeuoffen teg Stogenben „abfeitg" fein.

Sin ffreiftog wirb nur auf Slntrag (Buruf) ber 
©egner ttorn Sd)ietgrid)ter gewährt, auger beim falfdjen 
Spiel gegen anbere Spieler (Stögen, galten, SInrennen), bei 
bem ber SdjiebSridjter felbftänbig eingreift.

@in Sdjiebgridfter ift bei tiefem Spiele unent» 
peljrlid). @r bringt, fobalt eS iljm nötig fcfyeint, turd) einen 
‘ßfiff ta§ Spiel jum Steifen, entfctjeitet enbgültig in allen 



gußbaü oljne Mufneljmen. 129

3»eifeISf8ßen, beftimmt, ob ein Ureiftog ftattfinben foH, unb 
giebt baS ßeidjen gum Seginn beS Spiels, gu einem ffrei= 
ftofj, 9J<'alftop unb (Srfftoß, fowie gum Jßedjfeln ber Diale 
nad) Ablauf ber halben Spielgeit unb gum Schlug beS 
Spieles, ©er SdjiebSridjter Der»arnt Spieler, bie roh unb 
unfdßdlid) fpiclen, unb fdjliejjt fie in äßieberholungSfäHen 
Dom Spiele auS.

Sßenn ber SdjiebSridjter auf erfolgten Antrag einer 
fßartei (g. S. fRuf „§anb") nidjt abpfeift, fo gilt ber bean= 
tragte greiftoß als abgelehnt, unb baS Spiel geht ruhig 
»eiter. (Sbenfo wenn ber '-Ball an ber ©renge ift, unb ber 
SdßebSridjter auf ben fRuf „JRaitS" nicht abpfeift.

Äommt baS Spiel burct) Irrtum ober ßufaü gum 
Stehen, fo bringt ber SdßebSridjter eS in ®ang, inbem 
er ben Söatl hocfyrotrft. ©iefer ift erft bann „im Spiel"/ 
wenn er bie ®rbe berührt hot, unb barf Dortjer non feinem 
Spieler berührt »erben.

äßenn ein Spielet g»ifcßen feiner ÜRallinie unb ber 
©Ifmeterlinie a b f i d) 11 i d) ben Satt mit ber fjanb ober bem 
2Irme berührt ober gegen einen anberen Spieler falfd) fpielt, 
fo tann ber ©egenpartei auf itjren Antrag ein „@lfmeter= 
ftoß" bereinigt »erben. Sei biefem wirb ber Sali auf einen 
fßunft ber ©fmeterlinie gelegt, unb Don bort auS ein Stoß 
gegen baS ©l)or Derfudjt. 21He Spieler beiber Parteien 
treten 5% m hinter ben SaH gurücf, nur ber jSfjoituädjter 
gang allein bleibt gur Serteibigung beS SRaleS gurüd unb 
barf bis 5*/ 2 m Dor baS ©Ijor Dorgeßen.

©er ©fmeterftoß ift alfo ein ©ngelfampf gwifdjen bem 
ftoßenben Angreifer unb bem ©t)orroäd)ter. ©urd) biefen 
Stoß tann baS ©hör gewonnen werben.

äßenn ber SaH burd) regelrechtes Spiel Don Dorn 
ft o t) 11 a u f ct), BeroegunjSfpiete. 9 
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Ijer burd) baS Tljor gebracht wirb; alfo jwifdjen ben 
ißfoften unb unter ber «Stange (Seine) ljinburd) getjt, fo ift 
ba§ Sbor gewonnen unb ein Spiel beenbigt.

®urd; ben erften 3Ibftojj im Spiel, einen SKalftofj, 
(Scfftofj, gewöhnlichen ^Jreiftof) ober Ginwurf Von ber Seiten» 
grenze her tann jebod; fein Xt)or gewonnen werben. 'Jiur 
ber Slfmeterftof} madjt hierbei eine SluSnahme.

2ßenn ein £i)or gewonnen ift, Ijat bie befiegte Partei 
ben 2Xnftof? im nädjften Spiele.

Stad; SIblauf ber ^älfte ber feftgefefcten Spielzeit 
(man fpielt 2x30 ober 2x40 äRinuten) finbet ein 2Becf)fel 
ber SRale ftatt.

9tad) bem SJtalwedjfel beginnt baâ Spiel wieber mit 
einem 3Inftofj auâ ber SD?itte. ®iefen l;at bie Partei auSju= 
führen, bie itjn ju Anfang ber erften Spielzeit nidjt ge= 
ljabt hat.

Sei bem fdjarfen Saufen, baë biefeS Spiel erforbert, ift 
eâ rätlid), bafj bie Spieler ein SBolltjemb tragen. Stad) 
bem Spiele Jollen fte fid) redjt fdjneU nad) tpaufe begeben 
unb baS tpemb wedjfeln.

Spige ober ju leidjt! Sdjulje (Surnfdjufje) finb wenig 
geeignet für baS 'gufjbalXfpiel, foldje mit ©ifennägeln ober gar 
§ufeifen burdjauâ ju üerbieten. 9lm beften ftnb fräftige 
Seberfdjulje (.gugftiefel) mit breiter Spitze. Sur Unterfdjeibung 
ber beiben Parteien finb 31 bjeidjen nötig unb als foldje 
bunte Schärpen am weiften ju empfehlen.

B. fyufjball mit Slufneljmen. 
(9iitgl>tj=3'ootba[l. ®emifd)ter gufjball.)

®er ©runbgebanle beS Spieles ift berfelbe wie bei bem 
gufjbaflfpiele ohne Slufneljmen. 3wei Parteien fämpfen 
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gegeneinanber, jebe fudjt baS ©hor bet (Segnet mit bem 
Satte ju erobern unb baS eigene gegen bie feinbltcfjen 2ln= 
griffe ju fdjüfcen.

©er Satt, ben man ju biefer 2Irt beS gufjbattfpieleS 
benufct, ift meiftenS nidjt tugelrunb, obroobl fiel) natürlich 
aud) mit einem fotd)en fielen läfjt, fonbern eiförmig, etwa 
28 cm lang unb bon 21—24 cm öuerburdjmeffer.

Sei biefer gorm beS gufjbaCtfpieleâ barf ber Satt Dor» 
wärt3, b. I). fo, bafj er fid) ber feinblidjen SDialtinie habet 
nähert, fowotjl mit ben güfjen unb «Sdjenfein (audj Sruft 
unb Sopf) geftofjen, als aud) aufgenommen unb getragen werben. 
^Dagegen barf er vorwärts Weber geworfen nod) mit Firmen 
ober §änben geftofjen ober gefdjtagen werben. SRücfwärtS 
barf man ben Sali aud) Werfen unb fdjtagen.

SBer mit bem Satte läuft, barf Don ben (Segnern an» 
gehalten Werben, bie il)m ben Satt aud) entreißen bürfen; 
wer aber ben Satt nidjt trägt, barf nidjt angerannt, ungefaßt 
ober feftgeljatten nod) fonft wie geftört werben.

©er S p i e l p l a § tann etwas färger fein als beim 
«Spiele ohne Slufneljmen, 90—100 m lang, bei 60—70 m 
Sreite. Sie ©tjore finb 5 m breit, bie Duerftange 3 m ljodj, 
unb ber Satt foU nidjt burd) baS ©tjor, fonbern über bie 
Querftange ljinweg gebradjt werben.

Ttallinie unb Seitengrenjen werben wie bei bem Spiele 
otjne Slufnebmen begeidjnet, bie Seitenfahnen aber je 25 m 
Dor bem ÜJiale (nid)t 11m) aufgeftettt unb aufjerbem nod) 
je 2 Snbfatjnen hinter ben ßcffatjnen, weldje bie 20 m 
hinter ber SDlallinie unb mit ihr gleidjlaufenbe ©nblinie 
bejeidjnen. ©urd) biefe ©nblinie unb bie verlängerten 
Seitenlinien ift baS 5D?at audj feitwärtS unb rürfwärtS be» 
grenzt (Dergl. bie gig. 11).
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®ie 3al)l ber Spieler foH etwa 15 auf jeher Seite 
betragen, tann aber aucf) ol;ne 9Jad)teil nod) barüber htnauS= 
gelien.

23on biefen btlben etwa 8 Spieler bie Stürmer ober 
8orberfpieler, 2 bie 'JJi i 11 e l f p i e l e r, 4 bie Sq i n t e r f p i e l e r 
unb einer ift Sljormädjter, fjat aber leine 33orred)te üor 
ben übrigen ®ie SluffteHung ber Spieler beim beginn beS 
Spielet geigt bie §ig. 11.

Stig- it.
@in gutes gufammenfpielen aller Spieler einer Partei ift 

audj bei biefer Spielform bie Ipauptfactje.
®aS 21 b geb en beS SBaHeS gef<f)iel)t teils mie bei beut 

»origen Spiele, inbem ein Spieler, ber ben 8aU treibt, iljn 
feinem 2lebenmanne guftöfjt, maS jebocf) ber 2lbfeitS=9legel 
wegen nicht oorroärtS, fonbern nur feitSföärtS gefdjeljen barf, 
oiel häufiger aber, inbem ber Präger beS SBalleS iljn, fobalb 
er fid) oon geinben bebro^t fietjt, feinem Vèebenfpieler 
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ober ^interfpieler feitwärtë ober rücfiuärtâ juwirft. Sn erfter 
£inie ift natürlich immer barauf ju adjten, bafj ber Sali in 
ber (Gewalt ber eigenen Partei bleibt.

©er 33eginn biefeg Spiels ift ebenfo wie bei bem 
(Spiele ohne Ülufnehmen. ©er SBaDl liegt in ber SJlitte be§ 
SpielfelbeS, ade Stürmer ber anftofjenben Partei finb hinter 
bem Satte, alfo hinter ber SQlittellinie, bie ®egner minbeftenS 
9 m von ihm entfernt. ®ie Segner bürfen Dorftürmen, fobalb 
ber Stofjenbe feinen furjen 9lnlauf jum Stof; beginnt, bie 
anftofjenbe Partei ftürmt vor, fobalb ber Stof; erfolgt ift. 
©er Stof; muf; ben Sali minbeftenS 9 m vorwärts unb 
barf iljn nicfjt nidjt über bie Seitengrensen Ijinausbringen. 
©efcfjieljt le&tereS, fo wirb ber Stof; wieberljolt. ©er Satt 
wirb gewöljnlicf) recht fteil in bie §öf;e getreten, bamit bie 
Stürmer ber eigenen Partei möglichft nalje an bem ißlafce 
fein tonnen, Wo ber £BaH nieberfäüt, um ben Satt entweber 
felbft gleicEj in iljre ®ewalt ju betommen, ober hoch ben 
geinb, ber ifjn aufnimmt, gleich ju faffen unb feftjuljalten.

Sßenn jemanb ben Sali trägt ober ftöfft, fo finb alle 
Spieler feiner Partei, bie öor ihm finb, b. h- ber feinblichen 
ÜDtallinie näher finb alâ er, „abfeitâ" unb bürfen in feiner 
Sßeife inS Spiel eingreifen, bis fie wieber „im Spiel" finb. 
3m eigenen SJiale ift niemanb „abfeitâ", aufjer etwa bei einem 
greiftofje natf; beni gangen, „fjnt Spiel" finb fie wieber, 
1) wenn ber ©räger mit bem Salle nor ihnen ift, ober wenn 
berjenige Spieler ihrer ißartei, ber ben Satt juletjt gefloßen 
hatte, an ihnen Vorbeigelaufen unb nun nor ihnen ift; ober 
aber 2) wenn irgenb ein ®egner ben Satt geftofjen ober 
ihn aufgenommen unb minbeftenS 5‘/, na weit getragen 
hat, ober 3) wenn ber Satt tot ober aufjer Spiel ift unb 
Von neuem wieber inS Spiel gebraut wirb.
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«solange ein Spieler „abfeitS" ift, barf er Weber mit 
bem Salle ober einem Wegner in Serügrung lommen, nocf) 
einem ©egner, ber ben Satt fpielen mitt, big auf 51/, m nage 
lommen. ©in unabficfjtticfjer Regler gegen biefe Siegel 
pflegt mit einem „Wengen", ein abfidjtlidger mit einem ffrei» 
ftoge ber ©egner am Orte beS Reglers beftraft ju werben.

®iefe 9IbfeitS=9legel ift ber ©runb, weggalb ber Sali 
öon ben Wittel» unb Ipinterfpielern lieber öorgetragen al§ 
geflogen wirb. ©obalb itjn nämlicg einer ber Hinteren Spieler 
flögt, finb alle öorberen Spieler feiner Partei „abfeitâ", ber 
SaU gerät alfo mit Sicgergeit junäcgft in bie ®emalt ber 
®egner, faU§ er nicht etwa über bie Seitengrenjen geht, alfo 
gleich aufjer Spiel gefegt wirb.

Söenn ber SLl)orwäd)ter, ber üon feinem Wage nicht weit 
fortlaufen barf, ben SaU erhält, pflegt er ign mit möglirfjft 
Weitem, fräftigem Stofje fcfjräg öorwärtg fo ju treten, bag 
er über bie Seitengren^e gegt. ®ann gewinnt er für feine 
fßartei biet fRaum, unb feine ©enoffen, bie alle „abfeitä" 
waren, ftnb beim ©inwurfe nicht mehr „abfeitâ".

Wenn ein Spieler, ber ben SaU trägt, tun einem ober 
mehreren Segnern fe ft gehalten wirb, fudjt er junäcgft 
ben SaU einem ber neben igm ober ginler igm laufenben 
©enoffen jujuwerfen; wenn aber ber SaU mit erfagt ift, 
wa§ fegr Ijäufig ber ff a ll ift, ba baâ ßiel beim Inhalten 
nidjt ber Wann, fonbern ber SaU ift, fo brüdt er ben SaU 
mit bem Stufe: „fRieber" an bie ©rbe. ®ann ift ber SaU 
„tot", unb baâ Spiel rügt für einen Slugenblid. ®er 
SaU fommt am einfadjften baburcg wieber inâ Spiel, bag 
igm ber bisherige Sräger einen leichten Stog mit bem ffuge 
giebt, wobei eä igm gäufig glüdt, ben SaU felbft wieber auf» 
junegmen unb weiter ju tragen. War aber eine längere 
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Unterbrechung entflanben, fo lägt ber SdjiebSridjter ein 
Stengen eintreten, worüber fogleid) baS Tähere folgt.

Süßenn bet Satt bei bent SBerfucfje, iljn bem Sräger ju 
entreißen, ben Soben berührt, ober wenn ein Spieler babei 
fällt, ift ber Satt tot unb mufj niebergelegt werben. 
tritt bann meiftenS ba§ Tiengen ein. Einen „toten" Sali 
aufymtehmen unb ju tragen, ehe er wieber getreten ift, ift 
nidjt erlaubt.

©a§ 91 n h a 11 e n eines SegnerS, ber mit bent Satte 
läuft, ift nidjt gatß leidjt. 9lm fidjerften gelingt e3, wenn 
man ihn in £>üftl)öhe umfafjt. 3m 9tnljalten eines fdjnett 
laufenben SegnerS müffen bie §interfpieler unb befonberS 
ber Shorwädjter fehl’ fid)er fein, ba h^rin für ihre gartet 
meiftenS allein bie Tettung liegt.

Sor ben ®egner fid; hmjuwerfen, ihn an einem Seine 
ju faffen ober fonftmie abfidjtlidj ju $att ju bringen, ift 
ftrengftenS üerboten.

Sei bem „Tiengen" bilben bie Stürmer (mäglidjft 
viele) beiber bßarteien einen bidjten $reiS, non jeber Seite 
in 2—3 Leihen tjintereirianber, unb ein Tlittelfpieler ber 
ißartei, bie ben Satt guletjt hatte» legt ihn in ben ÄreiS. 
Sie 9Iufftettung ber Spieler bei einem normalen Dollen 
Tiengen geigt bie $ig. 12. Sann üerfudjen beibe Parteien bie 
®egner jurüd^ubrängen unb ben Satt babei mitjunehmen, 
fo alfo an Soben ju gewinnen. Süßer bei bem Tiengen auf 
bie falfdje Seite (vor ben Satt) gerät, ift „abfeitS". 9ltteS 
Steten unb Stoffen nad) bem Satte im Tiengen ift ftreng 
unterfagt. SÜßenn aber ber Satt auS bem Knäuel ber fiel) 
Tlengenben IjerauSgelangt, erfaßt ihn fofort einer ber Tlittel« 
fpieler, wirft ihn bli^fchneH feinem Tebenfpieler ju, biefer 
einem ber §interfpieler, unb biefer (ober auch fcfjon einer 
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ber fOfittelfpieler) läuft auâ Seibeäträften mit bem SBatle bor. 
Natürlich roirb ber SBad immer rtcxd) ber offenen ©eite, b. f>. 
bortfjin geworfen, roo bad Selb oon Segnern müglidjft frei

Sifl. 12.
ift. 53 iS fidj ber Knäuel ber Sturmer aufgelöft tjcxt, fann 
ber 53 ad fdjon um ein beträchtliches Stüd borgebradjt fein, 
unb bürd; foldjen fdjneibigen Sauf wirb am leidjteften bad 
feinblidje fdfal mit bem 53ade erreicht. ®ie Stürmer fudjen 
ben 53ad beëljalb gern au§ bem SWengen Ijeraud, ihren eigenen 
WWttelfpielern rücftuärtâ ju^ufpielen.

9?acf) bem 9)?engen muffen natürlich ade Spieler fo 
fdjned roie möglid) iljre ißläge Wieber ju erreichen fudjen.

Sßenn ein Spieler beim Stengen Ijinfädt, wirb ed fo*  
fort unterbrochen unb bon neuem begonnen.

®ad Wtengen tritt audj fjäuftg nach Settern ein, fo 
j. 53. nad) bem iBortoerfen ober SSorfdjlagen bed 53aded 
unb jwar an ber Stefle, wo ber <Jet)ler gemacht mürbe.
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Slbfidjtlid) wirb biefer geiler jwar feiten gemadjt, aber 
jeber mifjgtüdte ®erfud), ben Sßall ju fangen ober aufju« 
neunten, bei bem et — unb baâ ift bann faft immer ber 
galt — vorwärtg fliegt ober rollt, gilt als, SBorwerfen. 
®ie ®egner rufen bann fofort: „®ot", unb ber <Sd.)iebS= 
ridjter pfeift ab jum SJtengen.

®ad tBorroerfen tommt aber aud) beim Slbgeben leidjt 
Vor, trenn bie Stebenfpieter fid) nidjt immer geniigenb hinter 
bem jeweiligen Jräget beS SBalleë galten.

SBenn ber S3aH über bie Seiteng renje gelangt, ift 
er „aufjer Spiel" unb muß non bem fßunfte au§, an bem 
er bie ®renje überfdjritt, auf eine ber folgenben Sitten 
roieber „in§ Spiel" gebracht werben. ®ie Stürmer beiber 
fßarteien bilben junädjft fdjnell eine „®affe" fenlredjt jur 
Seitengrenje, b. tj. fte ftellen fid) in 2 SReiljen einanber 
gegenüber auf, wie bie $ig. 13 bieS üeranfdjaulidjt, bie 
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Tlittelfpieler ettt»a§ baljinter. ©er auf biefer Seite fpielenbe 
Tlittelfpieler berjenigen gartet, tnelcfjer ber Sali gufommt, fann 
nun Bon beut fraglichen fünfte ber ©renge aud 1) entweber 
ben Satt fentredjt gur Seitengrenge einem Spieler feiner 
Partei guwerfen, ber ifjn gu fangen unb fofort an einen 
Tlittelfpieler ober §interfpieler gurücfguwerfen fud)t, ober 
2) ben Satt fetbft inâ Spielfelb tragen, nadjbem er it>n int 
Spielfelbe fdjneU auf ben Sobett geworfen unb beint 2Iuf» 
fpringen wieber gefangen hat ober 3) ben SaU guttt Tiengen 
irgenbtoo in ber ©affe nieberlegen.

©ie legte 2lrt ift wenig in ©ebraudj, tritt aber ein, 
tvenn bei biefem ©inwurfe ein gehler gemacht (g. S. fcf)ief 
eingeworfen) ttmrbe, unb gwar legt bann bie Segenpattei 
beffen, ber ben getjler madjte, ben Sali gutn Tiengen nieber.

SBer bei bent ©nrourfe üon ber Seitengrenge bent feinb= 
liehen Slate näher ift, al§ ber Sali, ift „abfeitä".

SBeldje ''Partei ben SaU wieber in3 Spiel bringen ntufj, 
hängt öon ber 2Irt ab, wie ber Satt über bie Seitengrenge 
gelangte, ©efdjah bie3 burd) einen ©ritt, Sßurf, Sdjlag 
ober Stof), fo haben bie Segnet beffen, ber ihn hinauf 
brachte, ben ©inwurf; ttmrbe er aber hinaußgetragen, fo wirft 
ign ber ©räger ober einer feiner ißarteigenoffen hinein.

SBenn ber Sali burd) Sorfdjlagen ober Sorftofjen 
hinauSfant, Wirb biefer geljler gerechnet unb burd) ein Tiengen 
ober greiftofj geatjnbet.

Söenn ber SaU über bie Tla Ilinie gelangt, otjne bafj 
ein ©hör gewonnen wirb, fo fommt eâ barauf an, wer ben 
Sali im Stale angält, b. h- ih11 mit bent Stufe: „Sin" 
innerhalb be3 Tlaleé auf bie ©rbe legt, ©elingt bieS ber 
öorbringenben Partei, fo gewinnt fie einen „Serfuch" auf 
ba§ ©hör, gelingt e§ ber bebroljten Partei, fo hat fie einen 
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„freien 2Ibfiofj bom Stale", b. Ij. eilten ^iallftofj bon ber 
Slbftofjlime 25 m bor ifjrem Stale, falls ifjn uidjt ein Spieler 
itjrer eigenen Partei inS Stal gefpielt ljatte. lieber Serfud) 
unb freien Slbftofj bom Stale wirb fogleicf) baS Sätjere an» 
gegeben.

2ßenn ber SaH in ber fjanb eines Spielers im Stale 
bon einem ober bon mehreren anberen Spielern jugleid) ge= 
fagt wirb, fo bürfen ftcfj an bent Kampfe um ben Sali, bent 
„Serren" im Stale, nur biefe Spieler beteiligen, unb 
jroar jeber nur fo lange, als er nocf) bie $anb am ©alle l)at. 
©benfo roenn bei einem $erren bie Stallinie überfc£)ritten 
mirb. 2ßenn bann bod) nod) ein anberer Spieler fid) an biefem 
Herren beteiligt, gehört ber Sali fofort ber (Gegenpartei. 
SJenn ber SaH beim $erren gemeinfam niebergelegt mirb, 
gehört er bem erften Sräger, meun biefer nod) eine ,panb 
am Salle ljatte.

SBenn ber Sali nad) bem Ueberfdjreiten ber Stallinie 
rüdroärtS über bie ©nblinie ober feitroärtS über bie Der« 
längerten Seitengrenjen ljinauS (in bie „Slalmarten") gerät, 
ift er „tot", unb bie bebroljte Partei bringt ifjn burdj einen 
„freien 2Ibftofj Dom Stale" mieber inS Spiel. ®er SaH ift 
aud) tot, wenn ber Präger beS SaffeS über eine feitlidje 
ober bie ljintere (Grenzlinie beS SlaleS tritt.

Söenn bie bebroljte Partei f e l b ft ben Sali inS eigene 
Stal jurüd getragen ober g e ft offen Jät (tjierftu genügt 
eine einfache Serüfjrung), unb fie mirb gelungen, ben Satt 
bort anjuljalten (nieberjulegen), ober ber Sali mirb hort tot, 
fo gilt bieS als geiler, unb bie (Gegenpartei fann ein Stengen 
an ber Stelle bedangen, Don ber auS ber SaH inS eigene 
Stal jurütfgebradjt mürbe. ©eSbalb Dermeibet man, nalje 
Dor bem Stale ben SaU einem (Genoffen rücfroärtS zuju=
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werfen, weil bet SaH habet leidjt einmal über bie fötal» 
linie gerät.

Sßenn bie Dorbringenbe 5|3artei im feinblidjen fötale ben 
SaH „angebalten" (niebergelegt) h“t, fo hflt fie tmâ üiedjt 
gu einem Serfudje auf bad Stal. ßu biefem Serfudje 
trägt ber Spieler ben SaH Don ber Stefle au§, wo er iljtt 
„anl)ielt", fentrecljt jur fDtallinie Dor unb unb etwa 15—25 m 
weiter unb legt iljn hort gu einem bßlagftoge nieber. ©ie 
9Irt biefeS bpia^ftofjeS ift unten befctjrieben. Seine 9J?it= 
fpieler treten hinter ben SaH, bie ®egner auf iljre fDtallinie. 
Sobalb ber Spieler ben 9lnlauf gum Stoffen nimmt ober 
ber SaH niebergelegt wirb, bürfen bie ®egner Dorftürmen, 
um ben Serfud) gu Derljinbern, ben SaH gu berühren. ®e» 
langt ber SaH burdj ben Stoff, ohne baff er Dörfer einen 
Spieler berührt, über bie üuerftange beS Sljore» unb gtrifdjen 
ben (Derlängert gebadeten) fßfoften hinburd), fo ift bas> £h°r 
gewonnen, unb bieS gäljlt 5 fßunfte. fötiffglüdt ber Serfud), 
fo gäljlt er nod) 3 fßunfte, unb beginnt bann bie bebrohfe 
fßartei einen neuen ®ang beS SpieleS mit einem freien Slb= 
ftojje Dom fötale.

@in „f r eier 91 b ft o ff D o m fÖt a l e" wirb Don ber 9lbftoff= 
linie, 25 m Dor bem eigenen fötale, au§gefüt)rt unb muff 
ein fffaHftojj fein, ©er SaH muff burd) ben Stoff Dorwärtö, 
barf aber nid)t über bie Seitengrenge hinaus gebradjt werben.

Sin fjallftoff wirb auggefüljrt, inbem ein Spieler ben 
SaH faHen läfjt unb ihn tritt, wenn er Dom Soben auf» 
fpringt, alfo nad)bem er bie @rbe berührt Ijat.

Seine Sodeigenoffen müffen hinter bem SaHe fein, wenn 
ber Slbftofj erfolgt, ©ie ®egner müffen minbeftenS 9 m 
entfernt fein, bürfen aber Dorftürmen, fobalb jener feinen 
furgen Slnlauf gum Stoff beginnt ober bie f!lbftojflinie über» 
fdjreitet.



guffbatl mit Slitfncpmett. 141

@in .fjanbftoff wirb auSgefüprt, inbem ber Spieler 
bett SaU fallen läfjt unb ipn ftöfjt, e p e er bie @rbe berührt, 
alfo bireft auS ber §anb. Tiefer Stoff ift »iel leidjter als 
ber gaüftojf.

Sin Stapft off roirb burd) Treten beS rupig an ber 
Srbe liegenben 93aHe<8 uacp einem futjen Slnlaufe auSgefüprt, 
ober aber eS pält ein Siitfpieler ben SaU bidjt über bem 
Srbboben unb legt ipn nieber unmittelbar epe ber Stoff er» 
folgt. @r barf aber im Slugenbltde beS Stoffes bie §anb 
nidjt rnepr am Salle paben. 2ßer baS 9?ed)t ju einem 
fßlapfioffe (Setfud), Sangen u. f. m.) gewinnt, muff entweber 
felbft ben Stoff nad) bem rupig liegenben Saüe auSfüpren, 
ober muff ben SaU palten unb einem SSiitfpieler ben Stoff 
überlaffen.

Tie Spieler Bon ber fßartei beS Stoffenben muffen 
immer pinter bem Salle fein, bis ber Stoff auSgefüprt ift, 
mit SluSnapme beffen, ber ben SaH pält. Tie ®egner 
muffen 9 m Slbftanb paben unb bürfen bei rupig liegenbem 
Salle oorftürmen, wenn ber Stojfenbe feinen Slnlauf beginnt, 
anbernfallS, wenn ber Satt für ben Stoff niebergelegt wirb.

SJenn ein Spieler ben Bon einem Segner getretenen, 
geworfenen ober gefcplagenen (aud) oorgeworfenen ober bor« 
gefdilagenen, alfo fehlerhaft gefpielten) SaU im Spielfelbe 
ober im eigenen SJfole fängt unb an ber Stelle, roo er 
ipn fängt mit bem Slbfape ein ßeicpen, eine „fDiatfe", matpen 
lann, epe ein ®egner ipn ober ben SaU berüprt, fo pat er 
einen greiftoff. Taju gepen bie ®egner bis an biefe „’JJlarfe" 
Bor, er fo weit jurüd, als ipm nötig fdjeint, unb er lann bann 
einen ‘’ßlaljftoff, SaUftojf ober aud) .panbftoff auSfüpren. 
Seine SDiitfpieler müffen bei bem Stoffe pinter bem SaUe 
fein (aud) im eigenen SRale), wenn fie nicpt „abfeitS" fein 
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wollen, bte (Gegner [türmen »or, fobalb er feinen SInlauf 
jum (Stoffen nimmt. Wlit einem fßlalj’ unb gaHftofje fann 
aucp ein Spor gewonnen werben, waß 4 fünfte gäplt, burdj 
einen ^anbftofj nicfjt.

S)er greiftof; mufj ben Sali ber feinblidjen SDtallinie 
näper bringen, unb wenn er auß bem eigenen fötale perauß 
erfolgt, über bie 9J?aUinie pinüber inß Spielfelb pinein.

(Sin greiftofj alß Strafftof; tann ber (Gegenpartei auf 
ipren Antrag Dom Sdjiebßridjter bewilligt werben, wenn ein 
Spieler abf id)t(id) ben 58aH üorfdjlägt ober üorftöfjt, ober 
ben SaH, wenn er gepalten wirb, nidjt nieberlegt, ober beim 
Stengen abfidjtlid; pinfällt, ober im Spiele nicfjt gleicp 
wieber aufftept, ober einen (Gegner am Slufftepen pinbert, 
(Gegner, bie ben Sali nidjt tragen, abficfjtlid) im Spiele ftßrt 
ober abfidjtlicpe Serftöfje gegen bie Slbfeitßregeln macpt.

Soldje Straf=?5reiflöf3e werben wie bie greiftöfje nacp 
bem gangen außgefüprt unb tonnen audj ein Spor gewinnen, 
baß bann nur 3 ^ßuntte jäplt. Sann mufj ber Stoff aller» 
bingß ein ^Slai5= ober gaüftofj fein, benn ein tpanbftofj tann 
nie ein Spor gewinnen.

2Birb beim greiftöfje ein gepler öon ber ftofjenben ^Sartei 
gemadjt, fo tritt ein Strengen am Orte beß geplerß ein; 
madjen bie (Gegner einen gepler (jn früpeß Sorftürmen), fo 
tann ber Stof; wieberpolt unb ben (Gegnern baß Sorlaufen 
unterfagt werben.

(Sin Spor Wirb gewonnen, Wenn ber Sali in be= 
Gebiger §ope über bie Duerftauge (Sdjnur) unb gwifdjen 
ben (üerlängerten) Sporpfoften pinburcp gebracpt wirb unb jwar

1. burdj einen Stoff auß bem Spiele perauß, ber 
aber tein „fjanbftofj" fein barf,

2. burdj einen Serfudj,
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3. burd) einen greiftofj nad; bem fangen,
4. burd; einen Straffreiftofj.

®aS ®l;or jätjtt burd) einen SBerfuct) gewonnen 5 fünfte, 
burd) einen Strafftofj gewonnen 3 fünfte, fonft 4 fünfte, 
©in mifjglüdter SSerfud) gäljlt 3 fünfte.

©urd; ben erften Stoff non bet DJlitte au§ unb burd) 
einen „Slbfto^ Dom SJlale" tann baâ ©bot nidjt gewonnen 
werben.

©er ®aH muff burd) ben Stoß otjne twrberige Se« 
rübrung irgenb eines «Spielers ganj ^wifdjen ben fpfoften 
()inburd)gel)en. ®el)t er über einen fßfoften ljinweg, fo ift 
baS ©bor nid)t gewonnen.

®ie öerlierenbe Partei eröffnet baS Spiel toon neuem 
burd) einen Stoff auf ben in ber SRitte beS SpielfelbeS 
rutjenben SBaU.

SBeldje Partei baS ganje Spiel (SBettfpiel) gewonnen 
fjat, wirb burd) bie ßabl ber fünfte entfdjieben; ober falls 
biefe gleich fein füllte, burd) bie Babl ber gewonnenen ©bore-

©in S d) i e b S r i d) t e r ift unentbehrlich. @r bringt burd) 
feine fßfeife baS Spiel jum Stehen, wenn ber ®at( tot ober 
auffer Spiel ift, ober fobalb er eS für nötig Ijält, et orbnet 
Strafftöffe an ober ein Stengen u. f. w. ©r öerwarnt 
Spieler, wenn fie rob fpielen, unb fdjidt fie fort, Wenn fie 
bieS wieberbolen. 2Benn er nicfjt pfeift, gebt baS Spiel ruhig 
weiter.

Sßenn ein „ißerfud)" burd) falfdjeS Spielen gewonnen 
Wirb, foll er ibn nidjt julaffen; wenn er obne fehlerhaftes 
Spiel ber ®egner feiner Meinung nad) gewonnen fein würbe, 
tann er ibn bewilligen.

Seine @ntfd)eibungen finb enbgültig, unb feinen Sin» 
orbnungen ift unbebingte golge ju geben.
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$u feiner Unterftügung finb bet SBettfpielen gWei hinten» 
ridjter ba, bie oon 2 gegenüberliegenben (Seien au§ barauf 
ju adjten gaben, ob unb wo ber ®aH bie ©eitengrenge ober 
bie 9D?alIinie überfdjreitet. (Sie ergeben jum 3ei£f)cn> baß 
ber SöaU Ijinauëging, eine Heine gagne unb [teilen ficg fofort 
an ber (Stelle auf, wo er über bie ©renge gtng.

Sßenn ber SBall ben <Sd)iebsrid)ter ober eilten ber Linien» 
ricfjter berührt, ift er tot unb muß an ber (Stelle, wo bieS 
gefegag, niebergelegt Werben.

lieber bie Sleibung, ben §albgeit?=2Kalwed)fel unb ben 
^Beginn be§ (Spieles nad) biefem 2Bed)fel gilt baâ üont 3uß= 
baHfpiele ogne Slufnegineu («Seite 130) ©efagte.

43. 3-nuftball.
©iefeë «Spiel, int $agre 1893 burd) eine SBefdjreibttng 

be§ §errn $gl. [Rat ®. £>. SBeber in ÜJlüncgen Weiteren 
Greifen befannt gegeben, gat fid) fdjned auf allen größeren 
«Spielplätzen in ©eutfcglanb eingebürgert unb ift fegr be= 
liebt geworben.

@3 erforbert niegt aügubiel Bewegung unb wirb beë» 
fjatb gern aud) Don älteren Leuten, wie aud) oon ©amen 
gefpielt.

©er 8all, ben ntan bagu benugt, ift ein mittelgroßer, 
fugelrunber ffußbaU, ber red)t gut aufgeblafen fein muß. 
(Sr wirb oon 2 Parteien mit ber fyauft ober bem Unterarme 
über eine «Sdmur gin= unb jurüdgefdjlagen.

©er iß lag muß eben unb jiemltd) gart fein, fo baß 
ber ©all gut unb regelmäßig wieber auffptingen fann. @r 
muß etwa 25—30 m breit unb 40—50 m lang fein.

Ueber bie gange Sßreite Wirb in ber 2)1 itte eine gut 
fidjtbare Seine ober «Scgnur in 2 m £öge gefpannt — 
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am beften über 2 ©nbpfoften unb einen iDlittelpfoften fjin, 
— Weldje ben Spielplatz in jwei Selber teilt. ®iefe Selber 
werben aud; feitWürtS beutlicf) begrenzt.

®ie Parteien follen nidjt ju ftarl fein, 5 Spieler 
jeberfeitS ift bie befte Baljl, ^ei 4 ober 6 Spielern geljt’S 
audj nodj, Wenn man baS SDJal etwas fdjmaler ober breiter 
nimmt, 7 Spieler auf einer Seite aber ftßren fid; fdjon gegen» 
fettig.

®ie Spieler »erteilen fid) auf bem ^ßla^e am beften fo, 
baß 2 in einer oorberen £*inie  linlS unb redjtâ, einer, ber 
Sütjrer, in ber SKitte weiter jurüd unb jwei an beiben 
Seiten nodj weiter Ijinten fid) auffteUen.

3u Anfang nimmt nun ein Spieler ben ®aH, wirft 
iljn etwag in bie §ö(je unb fd)lägt iljn bann oon unten 
herauf mit ber Sauft ober bem Unterarme über bie Sd)nur 
in bad feinblidje Spielfelb. ®iefeS nennt man baS „21 n» 
geben" beS SaUeS. SDUßüngt eS, fo muß eS fofort Oon 
berfelben Partei wieberljolt werben.

®ie (Segner fdjlagen bann ben SaU entweber birelt auS 
ber Suft, WaS fdjwieriger ift, ober nad) einmaligem Stuf» 
fprunge Wieber über bie Sdjnur in baS DJial itjrer ®cgner 
jurüd, bann fd)Iägt iljn wieber bie angebenbe Partei jurüd, 
bann wieber bie ®egner, unb fo gel)t baS Spiel tjin unb Ijer, 
bis einer Partei ber Sdjlag mißlingt, womit ber 83 aH „tot" 
ift unb neu angegeben werben mufj.

Seber Sd)lag (außer bem Singeben), ber ben ®all über 
bie Sdjnur in baS feinblidje Spielfelb jnrüdbringt, jäljlt 
für bie Partei, ber er glüdte, einen Ißuntt.

®aS Spiel ljat alfo eine gewiffe <2let)nlid)teit mit bem 
£aW»®enniS, bodj werben nidjt bie Sel)lfd)läge ber ®egner, 
fonbern bie eigenen guten Sdjläge gejäljlt.

fi o 51 r a u f i), SewegungSfpiete. 10
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Seber Sdjlag mufj mit feft gefdjloffener Sauft unb an» 
gelegtem ©aumen öon unten Iferauf mit einem Ülrrne (einerlei 
ob red)tg ober lintë) auggefü^rt werben, unb ber SaU mufj 
mit ber Sauft ober bem Unterarme getroffen werben.

SBenn anberg gefd) lagen wirb, 33. mit 
beiben Firmen, mit geöffneter §anb, ober t>on oben Ijerab, 
ober wenn gefloßen wirb unb nicljt gef^lagen, fo ift ber 
Sali „tot".

SBenn ber SaU burd) einen Sdjlag nidjt über bie 
Sdjnur jurüdgebradjt ift, fonbern im eigenen «Spielfelbe 
wieber auffpringt, fann er üon bemfelbem Spieler ober einem 
feiner ©enoffen nochmals,, ja meljrfad) gefdjlagen Werben. 
SJian tann aud) abficfjtlid), j. S. wenn bie Sdjnur ju fern 
ift, ber SBinb Ijinbert, ober aug anberen ©rünben ben Sali 
erft einige 2)tale im eigenen ÜUtale fdjlagen, — man nennt 
bieg ben SaU „päppeln", — um ben entfdjeibenben Sdjlag 
um fo fidjerer augfüfjren ju tonnen.

Swifdjen je 2 Sdjlägen barf ber Sali einmal, aber nicfjt 
meljrfad) auf ben Soben fpringen. Sobalb ber SaU jwei» 
mal nadjeinanber, alfo oljne jwifdjenburdj gefctjlagen ju fein, 
auffpringt, ift er „tot".

©benfo ift ber SaH „tot", wenn er über bie Seiten» 
grenje geljt unb aufjerljalb beg Spielfelbeg bie ©rbe be» 
rüljrt, ober wenn er unter ber Sdjnur ljinburd) ing feinb» 
licfje Spielfelb geljt, ober bie Sd)nur berührt, ober nadj 
einem Sluffprunge oljne nodjmalg gefdjlagen ju fein über bie 
Sdjnur fpringt.

SSenn ber SaU über bie Seitengrenje fliegt unb burd) 
einen Scfjlag aug ber ?uft nodj wieber ing Spielfelb 
jurücfgeljolt werben fann, bleibt er „im ©ange".
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Süenn ein über bte Sdjnur ^urü<fgeftf)(agener SaU über 
bie (Seitengrenjen hinausfliegt, fo ift ber 9?üdfd)lag ntcfjt 
geglücft, jäplt alfo feinen ißunft. ®er Sali mufj bann aber 
außerhalb ber ©renjlinie aud) wirtlich bie (Srbe berühren. 
SBirb ein Sali, ber offenbar htuaudfliegen Würbe, Don ben 
Segnern gefdjlagen, fo wirb er bamit oon ifjnen ald gültiger 
Sali anertannt unb ^äijlt einen fßuntt.

Sobalb ber Sali „tot" ift, mufj er oon neuem „an- 
gegeben" werben, unb 3 war oon berfenigen Partei, weldje 
bie Sdjutb trifft.

(Sin fehlerhaft Weiter gefpielter Sali, ber alfo fdjon 
„tot" ift, wirb nidjt gurütfgefd)lagen, fonbern angehalten unb 
fcfjleunigft ber Sßartei jugeroHt ober jugeworfen, bie ihn an» 
geben mufj.

®ie angebenbe Partei ift baburd) immer etivad im 9?ach= 
teil, bafj bie ®egner juerft in bie ?age fontnten, einen ‘’ßunft 
machen 31t tonnen.

©iejenige Partei, weldje juerft 20 fünfte gemacht hat, 
hat bad «spiel gewonnen unb giebt im nächften «Spiele 
juerft ben SaH an.

Tcan macpt häufig aud, bafj ber letzte (jwanjigfte) SaU 
bi rett aud ber Suft, alfo oljne Sluffpringen ober gar ißäppeln, 
gemacht werben tnufj, b. h- baß nur ein foldjer noch Säplt 
nach gewonnenen 19 fünften.

(Sin SSedjfeln ber fOlale finbet entweber nadj jebem 
gewonnenen «Spiele ober beffet nach Slblauf ber §älfte ber für 
ba§ Spiel angefetsten $eit ftatt.

3ßid)tig bei bem Spiele ift, bafj jeber Spieler feinen 
fpiap fidjer einhält unb nidjt in bad Sebiet feiner SJfitfpieler 
hineinläuft, ba bad Sdjlagen leidjt mifjglüdt, wenn 2 Spieler 
zugleich nach bem laufen.
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44. Tatttburittbaß.
Tag Tamburinbaßfpiel tann faft ganj nadj bett Siegeln 

beg gauftbaßfpieleg gefpielt nterben, jebod) fdjlägt man nicfjt 
einen großen gußbaß, fonbern Heine, Ieidjte, Ijotjle Sunimi» 
bäße nadj 2Irt ber Teunigbäfle, unb man fdjlägt fie nidjt 
mit bet §anb, fonbern mit einem Tamburin.

Sin Tamburin befteljt aug einem hoppelten, ftarten 
^oljringe Don ettoa 26 cm äußerem Turdjmeffer unb 15 cm 
§ölje, ber mit bünnetn ÄalbfeU ftraff überfpannt ift.

®lan fafjt bag Tamburin mit ber redjten ober Unten 
£>anb fo, baß Taumen unb Saßen außen am Stinge (ber 
Taumen nidjt auf bem geß), bie 4 anberen ginger innen 
am fRinge anliegen, unb fcfjlägt mit möglidjft gerabent 2lrnt 
nadj hteitem Slug^olen Don unten Ijerauf mit ber äußeren 
oberen «Seite beg gefleg (nid)t mit ber inneren Dom Slanbe 
umgebenen Ijoljlen (Seite). Sdjläge mit 2lugfjolen über ben 
Sopf, bie nur bei weiten, über ben (Spieler tjinfliegenben 
Säßen Dorfommen, ftnb redjt fdjtuer ju fcfjtagen; man fdjlägt 
beâljalb möglidjft immer Don unten Ijerauf.

®ute, bauerljafte Tamburine ertjält man jum greife 
Don etwa 2,50—3,00 ßJlart bag <Stüd in ben meiften (Spiel» 
mittelljanblungen. SJlan ljat für jeben (Spieler ein Tamburin 
unb für ein Spiel 2—3 Säße nötig.

Tie Säße befielen aug lueidjem, gutem ©ummi unb 
ftnb jiemlidj ftarftoanbig. Tie größten Ijaben etwa 6 cm 
Turdjtneffer unb 36 g ®etttidjt.

Tie Säße fliegen bei träftigem (Sdjlagen redjt Ijodj 
unb weit. ®g ift bafjer ein ^ßlafc Don 50—60 m Sänge unb 
20—30 m Sreite erforberlidj, beffen Soben ein giemlicfj regel» 
mäßigeg Sluffpringen ber Säße julaffen muß.

Sine in ber 2Ritte in ettoa 4 m §ölje (ober audj 
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niebrtger) quer hinüber gefpannte S dj n u r teilt ben ganjen 
plaß in j»ei gleidje Spielfelber, bereu jebeS »on einer 
Partei öerteibigt wirb. ®ie Seitengrenjen rifct man in ben 
Soben ober bejeicfjrtet fie burdj galjnenftangen oon foldjer 
§ölje, bafj eS nidjt möglich ift, mit bem Samburin beim 2luS> 
holen barauf ju fdjlagen.

®aS Spiel lann öon mehreren ‘perfonen, 4—6 unb 
nod; meljr auf jeber Seite, aber audj fdjon bon ganj Wenigen 
gefpielt »erben. @S fann fdjon 1 Spieler mit einem ©egner 
baS Spiel üben, ©ie befte 3afjl ift 3—4 Spieler auf jeber 
Partei.

®a baS Spiel audj bon älteren Perfonen unb bon 
®amen gut gefpielt »erben lann, ift eS, »enn ber nötige 
piafj jur Verfügung fteljt, ein auSgejeidjneteS unb beliebtes 
gamilienfpiel.

3u Anfang beS Spieles »irb ber SBaH — ätjnlicf) »ie 
beim gauftbaUfpiele — „angegeben". ®aju »irft iljn 
ber Spieler, ber minbeftenS 10 m bon ber Scfjnur entfernt 
ftefjen rnufj, mit ber .fjanb ober audj mit bem Samburin gut 
fdjeiteltjod) unb fdjlägt iljn träftig über bie Sdjnur in baS 
gelb ber ®egner. ®iefeS „^lngeben" jäljlt für iljn nod) 
leinen Punft.

®ie ®egner fudjen ben Sali frei auS ber ?uft in 
baS gelb ihrer ©egenpartei jurüdjufdjlagen, bann fcljlagen 
ifjrt biefe »ieber, bann jene unb fo fort, bis ein Sdjlag 
mißlingt unb ber Sali „tot" »irb.

geber regelrecht in baS gelb ber ©egner über bie 
Schnur gefdjlagene Sali — mit SluSnaljme beS „SlngebenS" — 
jäljlt für bie Partei einen Puntt.

®eljt ber S3all über bie Srenjen hinaus, ober ftreift er 
bie Schnur, fo ift er nicht gültig, fonbern „tot".



150 Söattfpiele.

©elangt bet ®aU nidjt in ba§ feinblidje gelb, fonbern 
bleibt im eigenen SJlale, fo fann bet <Sd)läger ober einer 
feiner ©enoffen ben 39 all nodpualâ unb mehrmals fdjlagen, 
jebod) barf er ben 59 oben nocf) nid)t berührt ljaben.

So fann ber 33aH aud) abfidjtlid) (wie beim päppeln 
beâ gauftbaÜfpieleS) öout oorlaufenben Spieler meljrfad) mit 
bem Tamburin l)odjgefd)lagen werben, epe ber allein jätjlenbe 
§auptfd)lag über bie Scpnur erfolgt; burd) jebe 59erül)tnng 
mit bem ©rbboben wirb ber 39all aber „tot".

2ßenn ber ®all „t o t" ift, muff er twn berjenigen Partei, 
burd) beren Sd)ulb er „tot" würbe (bie ipn auffpringen lief?, 
unter ber Sdjnur l)in ober über bie ©renjen IjinauSfdjlug), 
neu „angegeben" werben.

®ie fßartei, Weldje juerft 20 fünfte erreicht Ijat, ift 
Siegerin beâ Spieleâ unb eröffnet baâ nädjfte.

9Jad) 2Iblauf ber ljalben Spielzeit wedjfeln bie Parteien 
bie Spielfelber. _____

©tje bie Spieler im Silagen gut geübt ftnb, geftattet 
man wopl, baff ber 53aH einmal auffpringen barf, bamit 
er uid)t gu oft „tot" ift. Väfjt iljn eine Partei aber gwei*  
mal auffpringen, oljne iljn jwifdjenburd; gefdjlagen gu ljaben, 
fo ift er natürlidj „tot".

2Il§ SJorÜbung für bas, Spiel empfiehlt ftd) baâ fo*  
genannte „S erien f djlagen". ®iefe§ fann üon 2 Spielern, 
aber audj Don mehreren geübt werben, hierbei fud)t man 
ben 53aU möglidjft lange in lebenbiger Bewegung ju galten 
unb gäljtt fortlaufenb bie Bapl ber Sdjläge, burd) weldje ber 
£5 all herüber unb pinüber gefdjafft wirb. ®abei fud)t man 
feinem 5ßaitu^r ben Wil immer möglidjft fd)laggcred)t guju*  
fpielen, Wäprenb man beim Ißarteifpiel natürlid) bortpin ju 
fdjlagen fudjt, wo baë feinblidje gelb fdjraad) befett ift.
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Sei bem Serienfdjlagen iuirb matt anfangs audj ein= 
maltgeS (ja moljl mehrmaliges) Sluffpringen julaffen, fpäter 
aber »erlangt man, bafj bet Saß „auS ber ßuft" jurücf« 
gefdjtagen wirb. ®aS Singeben herbei übernimmt berjenige, 
ber ben 5BaU gerabc hat.

SBie beim SenniSfpiele I)at man aud) hier mehrere Säße, 
mit benen man mecfjfeln Tann, bamit nicht mit bem jebeS» 
maligen SSieberholen unnötig Bdt Oerloren mirb.

SBidjtig bei biefem Spiele ift eS, bie Säße recht h o d) 
jit fdjlagen. ®aS Spiel mirb baburcf) fiel intereffanter, unb 
man erfdjmert bem ®egner feine Slufgabe burch einen feljr 
hohen Schlag ebenfofehr, mie burcf) fladje Sülle fnapp über 
bie Schnur hin.

®aS Sambierin foß troefen aufbernährt roerben. 
Sßenn baS gefl burch feudjteS Slufbemahren galten betommen 
haben foßte, legt man eS ganj ins SBaffer unb trodnet eS 
bann an einem fdjattigen Orte. @in fräftiger Sdjlag giebt 
einen bem föemehrfeuer ähnlichen Äitafl.

45. £attin=TcitniS.
(tßarfmiefenfpiel, OtafenbaHfpiel.)

Bunt ßamn=£enniS=Spiele ift ein möglidjft ebener SMj 
üon etwa 30 m ßänge unb 15 m SBreite erforberlid), ber 
mit furjem iRafen beroadjfen ober mit feinem ÄieS bebeeft 
fein mug. Sind) ßehmfdjlag ober SlSphatt ift geeignet.

®iefer ißlah mirb burch ein 9Ieß G H in groei ^älften 
geteilt unb biefe mieber burch e'ne £ängS= unb eine Quer» 
linie in je 4 gelber ober §öfe.

Sie ©renjlinien rnüffen fdjarf unb beutlid) ftdjtbar fein, 
merben auf IRafen batjer jmecfmäfjtg burch ©ieffen eines 
bünnen SaltbreieS h«rgefteflt.
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©aâ Spiel lann bon 2, 3 ober 4 'ßerfonen gefpielt 
werben, beren jebe mit einem Ocfjläger bewaffnet ift, mit 
bem ber ®aH über ba§ 9tefc h’n unb jurüd gefd)Iagen werben 
mufj. ©iefe Sdjläger, IRacfetâ, finb etroaâ toftfpielig. ®ute 
englifdje toften 16—25 SJtarf, man tann aber aud) ju

8ifl. 14.

geringerem greife bod) fcfjon redjt braudjbare Sdjläger be< 
fommen. ^Billigere Sffiare bon 4—5 3J?arf ba§ Stüd ift 
weniger ju empfehlen, aber beutfctje Sdjläger bon 8—10 SDtarf 
ftnb ganj gut. 5D?an begieße fte jebodj auâ einer anerlannt 
guten Spielmittelljanblung.

©er ®riff faßt fidj beffer, wenn er etwas raup ift, nicfjt 
poliert. ©ad Sßidjtigfte ift, bafj ba§ Sdjlagnep au8 guten 
©armfaiten angefertigt ift. ®ie Schläger finb troden aufju*  
bewahren unb werben jwedmäjjig gegen etwaiges SBerjtehen 
in eine befonbere jßreffe einzeln ober ju mehreren eingefpannt.

eingenommen e§ fpielten nur 2 jßerfonen A unb C, 
fo beginnt eine bon ihnen, j. S. A, bon ber ?inie E B aud 
ben 93atl einjufchenfen, b. h- ihn über baS 9tetj ihrem ©egner fo 
gufdjlagen, bafj er im fjelbe 4 auf ben Soben fpringt. ©elingt 
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bieS nidjt, fo bctrf baS ©infdjenlen wieberljolt werben; ge< 
lingt eS jum jweitenmal aud) nicfjt, fo jäfjlt bieS als ^refjler 
ju ©unften beS ©egnerS. ©elingt ber Schlag, fo imtf; 
C ben Satt nadj einmaligem Sluffpringen fo über baS 
9?efc jurücffdjlagen, baff er in einem ber 4 £>öfe ber ©egen» 
feite, alfo in bem IRaume AGHB auffällt. ©ann mufj A 
ben SaU nad; einmaligem Sluffpringen ober audj birett 
auS ber ?uft ebenfo jurürffdjlagen, b. lj. fo, bafj er innerhalb 
beS ^Raumes GDCH ben Soben trifft, bann wieber C u. f. w., 
bis einer oon iljnen einen geljler madjt.

©in geljler ift eS, trenn ein Spieler ben SaU nidjt 
in baS feinblidje gelb jurüdfdjlägt, alfo iljn entmeber Der» 
feljlt, ober ins eigene gelb, ober ins 9?efc, ober über bie 
©renjen IjinauSfdjlägt.

gn biefen gäden ruft ber ©egner „tjinauS" ober 
„’rauS". gerner gilt als geljler, wenn ber Spieler ben 
SaU gweimal auffpringen läfjt ober iljn jweimal fdjlägt, ober 
Wenn er mit irgenb einem ©eile feines fi'örperâ ober ber 
Reibung ben Satt ober baS 9?e| berührt, ©ie Serüljrung 
beS tReßeS wirb jebod; nidjt überall als geljler gejault.

geber geljler mac^t ben Sali „tot" unb gäljlt ju ©unften 
beS ©egnerS.

sJladj bem erften geljler fdjenft toieberum A ben Satt 
ein unb gwar beim jweitenmal Oon AE auS in baS gelb 3, 
jum brittenmal toieber oon BE auS nadj 4 u. f. to. ab» 
wedjfelnb Oon redjtS unb lintS (redjtS beginnenb), bis ein 
©ang beenbet ift. gm gweiten ©ange übernimmt C baS 
©infdjenlen guerft oon DF, bann oon CF auS in bie gelber 
2 ober 1 unb fo im SBedjfel weiter, im britten ©ange wieber 
A unb fo fort, bis jur Seenbigung beS erften Spieles, ©ann 
wedjfeln beibe bie Seiten, unb ber Serlierenbe beginnt mit 
bem ©infdjenlen im nädjften Spiele.
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SSter geiler einer ßartei beenbigen einen ®ang, fecfjâ 
bon einer fßartei gewonnene ®änge rnadjen ein Spiel.

2Senn 4 Spieler jufammenfpielen, A unb B gegen 
C unb D, fo beginnt einer bon ifynen, j. 53. B, mit bem 
©nfdjenfen bon BE au§ in ba§ gelb 4, unb D fdjlägt 
ben erften Sali guriicf, ber bann bon A ober B jebem ber 
beiben ®egner jugefpielt werben fann. Sßäljrenb beS erften 
Sangeg fdjenft B ben Satt ein, abwec^felnb bon red)t§ unb 
lintâ fjer, wäljrenb A ben 9?ebenl)of befeßt. gtn ^weiten 
®ange fdjenlt ein ®egner ein, j. 53. C, unb gwar bon DF unb 
CF au§, im britten A, im bierten D, bann wieber B u. f. w.

Sßentt 2 Spieler A unb B gegen einen britten C 
fpielen, fo würbe ba§ ©nfdjenten g. 53. in ber golge B, 
C, A, C, B . . . ftattfinben, alfo im regelmäßigen Söecfjfel 
ber Parteien unb ber Spieler einer fßartei.

Sßenn auf einer Seite 2 Spieler ba3 gelb berteibigen, 
fo werben bie 2 Unteren §Bfe um etwa l*/ a m berbreitert; 
eâ Würbe bann alfo g. 53. ein im fRaume A N 0 J nieber» 
faUenber Satt nod) „im ®ange" bleiben unb nidjt al§ 
Ifinauggefdjlagen gelten.

®a ber Satt oft über ba§ Spielfelb Ijinauâgefdjlagen 
wirb, — befonberâ Slnfänger fcfjlagen fefjr leidjt gu feft — 
ober berfefjtt wirb, benn feber fudjt feinem ©egner bie 2Iuf= 
gäbe fdjroer gu madjen, fo würbe mit bem Sßieberljoleu biet 
Beit bergeubet werben, wenn man nur einen einzigen Sali 
benußen Wollte. werben beSljalb gewöljnlid) mehrere 
(6—8) Satte genommen, bon benen gur ßeit natürlidf immer 
nur einer „im ©ange" ift, unb bie Spieler laffen ftdj bann 
gern bie fortfliegenben Satte burdj anbere Serfonen wieber 
ljolen. Dft bringt man audj große gangneße für bie feljtt 
getjenben Sätte an.
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Die 3ä^lweife ber geljler ift eine eigentümliche. 
SDlan pflegt nidjt einfad) 1, 2, 3, 4 ^etjler ju jüljlen, fonbern 
rechnet bie jwei erften gehler ju je 15 fünften, bie folgenben 
ju 10. ffllan jä^lt alfo — unb jWar, wie gefagt, bei jebem 
geljler für bie Segenpartei — juerft 15, bann 30, bann 40 
unb bann einen Sang (50). 2ßenn jebocf) beibe Parteien 
40 fünfte (3 getjler) erlangt ljaben („Sinftanb"), fo be= 
enbet ber folgenbe gepler ben Sang nod) nid)t, fonbern be- 
bingt nur einen erften „SBorteil" ber Segner. SUadjen 
audj biefe nun wieber einen geljler, fo ift wieber „Sinftanb", 
beibe Parteien jäplen nod) 40 fünfte, unb erft wenn eine 
Partei fegt 2 geljler Ijintereinanber ntadjt, nadjbem „Sinftanb" 
war, ift ber Sang üon ben Segnern gewonnen.

$ur Srgän^ung ber aug ber oorfteljenben SBefdjreibung 
fid) ergebenben Siegeln fei nod) folgenbeâ bemertt:

®a§ 12 m lange Sieh foH ftraff gefpannt fein, fo bafj 
eS in ber SDlitte minbeftenâ 90 cm ljod) ift (an ben Snben 
125 cm Ijodj), unb bie burd) ben oberen Staub gezogene 
Seine mufj gut ficfjtbar fein.

Der Sinfdjenter ntufj beim ©nfrfjenfen einen gufj 
hinter ber Snblinie Ijaben, ben anberen auf ber Sinie ober 
int Spielfelbe.

äöenn ba§ Sinfdjenfen nidjt glütft, barf eâ immer nod) 
einmal wieberljolt werben, beim zweitenmal mujj e§ aber ge= 
lingcn, fonft gilt eS al§ gepler.

2Benn ber ©nfdjenfer Don einem falfdjen ipiape aus 
einfdjentt, ift bieâ ein gefjler, weld)er ber Segenpartei 15 
(10) Sßunfte einbringt.

Seim ©nfdjenlen barf ber Satt bas Sieh nidjt berühren. 
2Benn ber Satt fpiiter bas Sieh ftreift unb bodj nod) in 
baë feinblidje Spielfelb gelangt, bleibt er im Sange, faHâ 
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nidjt Ijierfür, wie eS mandjmal gefdjietjt, anbereS auSgemadjt 
wirb, $. 8. bafj eS unentfdjieben bleibt unb baS ©infdjenten 
bon bemfelben §ofe auâ wieberljolt wirb.

9?ur beim ©infdjenfen mufj ber Satt in einen be< 
fiimmten (bem ©infdjenfer fcfjräg gegenüberliegenben inneren) 
§of fallen nnb einmal auffpringen; im fpäteren Serlauf fann 
ber Satt in jeben ber 4 feinblidjen §öfe gefpielt werben 
unb fann bireft auS ber Vuft ober nad) einmaligem 2Iuf= 
fpringen jurüdgefdjlagen werben.

©er SBaH barf nicfjt jurücfgefdjlagen werben, ctje er baS 
ÜJJefc überflogen ljat.

©in auf bie ©renjlinie ber §öfe faHenber Satt 
gilt al3 in ben £of gefallen.

Ufad) einem geiler beS ©egtterS braudjt ein Spieler 
ben Satt nid)t meljr jurüdjufdjlagen, ber geiler mufj als 
foldjer aber Har feftgeftedt fein, ©al)er barf ein Spieler, 
wenn ber Sali aufjerljalb beS gelbeS auffpringt, iljn jwar 
na cf; bem Stufe „IjinauS" jurürffdjlagen, lebiglicf) um fein 
gortfliegen ^u ljinbern; bagegen barf er bieS nidjt ttjun, elje 
ber Sali aufgefprungen ift, wenn er nad) feiner Meinung 
über bie ©rennen t)inauSfliegt. Sßenn alfo ber SaU auS ber 
Suft jurücfgefd)lagen wirb, gilt er immer nod) al§ im Sange, 
felbft wenn er entfliehen aufjerljalb ber ©renjen nieberge fallen 
fein würbe, wenn iljn ber Spieler nidjt gefdjlagen Ijätte.

©in geljler wirb nidjt meljr angeredjnet, wenn baS nädjfte 
@infd)enfen bereits erfolgt ift.

©ie fßartei, weld)e juerft 6 ©äuge gewinnt, ljat baS 
Spiel gewonnen.

©aS folgenbe Spiel eröffnet bie öerlierenbe ^Partei.
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Stjeenbiptom unb gotbene SRebaitte:
. È«mm i. SB. 1897. I 9if)et>bt 1896. ~

K ffllünftcr 1. SB. 1896. T fiötn 1889. *

Westfäl. Turn- und Feuerwehr- 
Greräte-Fabrik

Heinr. Meyer, Hagen i.W.
. . empfiehlt ficf) jur ßieferung

järntlidjer

Geräte für Gürn-
und 

Jugendspiele 
jeher Slrt, al§: g-uftbatt, Stfjlcitber, 
(Bdjlaqünll, Sritfet, ßroquet, ßan>n= 
ScnniS, Sieifbatl u.f.ro. in folibefter 

unb grocrfmä^igfter äiusfüfjrung.

ferner: Surnplatp, «Spielptati = unb Sport = (Seriite 
in jeber geioünfcfjten Ausführung.

Süintlid) e
Surndüerfttc für ben SrfjuG, SBercütS=, ißrioatgebraudj, 
mit bieten gefeöttct; gefügten, überall anertannten SSerbeflerungen 
aus @ifen unb i'otj, alten Stnforberungen ber Sieujeit entfprecfjenb. 

iBefonberâ leiftungSfäfjig in öotlftänbigen

(Liirnhallrn-ginridifunixen,
Vorüber üiele borjüglidje $eugniffe bon Surnfadjleuten, 
ljoljen ftaatlidjen unb ftäbtifdjen 33et)örben.

ffiräftfr feifhinBafafjißhrit. JWeuitnbts Jager, ßiliigfte greife. 
Cnfgegeiihomuteniie Jkbingiingen.

— Preisliste, Zeichnungen, Zeugnisse frei. —



Urteile ber ^Sreffe über ©öfdjCll".
®eutfdje Sefrrerzeitg., Serlin: ............ Stad) ben bor»

liegenden Sänbdjen ftefren mir nicht an, bie ganze Sammlung aufs 
angetegentlichfte nirfjt allein ^uttt ©ebraud) in froheren Sdjnlctt, fonbern 
auefr zur Selbftbclefrrung ju empfehlen.

Sefr r er«3 ei tun g: SEenn eine furzgebrängte phpfifalifclje Seo= 
grapfrie aus ber geber eines fo tüchtigen gacbntanneS, toie eS fßrof. 
©üntfrer in SKündjen ift, erfdjeint, fo ift bon bornfrerein 'zu er« 
warten, baff baS nur etwas ®uteS fein fantt. lieber, ber baS Sudj 
lieft, Wirb fefren, bafj er fiel) in biefer Erwartung nicht getäufefrt hat.

SluSlattb: Kaum je ift mir ein Sud) ju Oicfirfjt gefommen, baS 
Wie Uicbmanit's „ber mcnfdjlidje Siörpcr unb Sefnnbfreitglcljre" auf fo 
Keinem Staum ein fo tlareS Silb bon bem Sau itttb ben Sfrätigfeiten bcS 
menfcblidjen StörperS geboten hätte. Qcfr ftefre nicfrt an, baS Sßerlcfren als 
ein für bett llnterridjt hödjft brauchbares ju bezeichnen.

Serl. pfrilolog. 3Sorf)etifct)rift: Steubiitg, griedjifefre itttb 
römifdje fDlptfrologie. ®ie überaus fefrwierige Aufgabe, bett wefent« 
licfrften Qnfralt auf nur 140 ßleinottabfeiten überficfrtlidj itttb gemein« 
herftänblid; barzufteUen, ift bon bem Serfaffer beS Porftehenben, in ber 
bekannten 5lrt ber „Sammlung ©Öfchen" auSgeftatteten SücfrleittS in 
hödjft ancrfenitenSwerter SSeife gelöft worben.

3eitfcf)r. f. btfefr. Unterricht: ®ie „Sllthocfrbeutftfje Sitteratnr" 
SdjaitfflerS ift eine ijod) erfreuliche Wabe; fie beruht überall auf ben 
neueften gorfdjungen unb giebt baS äßidjtigfte in Inappfter gorm.

Statur: Es ift geradezu erftaunlid), wie es ber rühmlicfrft betannfe 
Serlag ermöglicht, für fo enorm billige greife fo worzüglid) auSgc« 
ftattete SBertcfren zu liefern. ®aS oorliegenbe Söärtbdjeit bringt in 
fnapper unb berftänblidjer gönn baS Sßiffenswertefte ber SJlineralogie 
jum SluSbrud. Saubere SIbbilbungen erleiditern baS Serftänbuis.

SlobuS: ES ift erftaunlid), wie oiel biefe Heine fiartenfunbe 
bringt, ofrne an Klarheit zu berlieren, wobei nod) zu berütffidjtigen ift, 
bah Miefe Abbildungen ben Staunt ftarf beengen. Sortrefflid) wirb 
bie fiartenprojeftionSlehre unb bie jopograpfrie gefdjilbert.

Stationalzeitg.: ES ift bis jept in »er oeutfdjen Sitteratur 
Wohl nod) nidjt bagewefett, bafj ein Seinwanbbanb bott faft 300 Seiten 
in vorzüglicher ®rud« unb SapierauSftattung zu einem SreiS zu fraben 
war, Wie ifrn bie „Sammlung ©öidjett" in ihrem neueften Sande, ffliaj 
flodj’S ®cfd)id)te ber bcutfdjen Sitteratur für ben Setrag pon fage 
achtzig Pfennige ber beutfdjen Seferwelt bietet.

Seipziger Seitung: SSer fich rafd) einen guten Uebeiblicf über 
baS @ebiet ber beutfdjen §eibenfage ocrfdjaffett will, ofrtte eigene 
intenfibere Studien machen zu lönnen, ber greife getroft z« bem Südjlein 
bon giriczet.

Sraft. Schulmann: Ein SJleifterftücf furzen unb bündigen, 
unb bodj flarctt unb oielfagenben AuSbrudS wie bie „®eutfcfre 



ßitteraturgefchicf)te" Bon $rof. 2R. ftodj ift aitth bie oorliegenbe,,®eutfdje 
@efdjid)te im Söiitteloltcr"..

Statur: Qn ber (£i)ernte Bon Dr. ftlein empfängt ber Schüler faft 
nteljr, tute er alâ Slufänger bebarf, minbeftenS aber fo btel, bafj er baS 
SBiffenSwürbigfte als uuentbetjrlicfje ©runblage jum SBerftänbniffe ber 
C££)^jntc empfängt. . .

ftunft f. Sitte ('Biüitdteit): ft. ftimmidj behanbelt in feinem 
SBänbcfjen, „3eicf)enf djule" benannt, in fnapper, ferniger, fadjlitp» 
jielbewitftter gorm bas tueite ©ebiet be§ bitbmäfjigen Seicfjnen? 
unb SRalenS. . . . Steidj nupbrittgenb unb in reidjftem SJlafje bitbenb 
für ßetirer, Sdjüler unb ßiebhabertünftler, möchte idj baâ Wirtlid) 
morjüglidje SSert mit marinen anertennenben 28 orten ber Ein­
führung in Schule, §auS unb SBerfftatt jugänglidj machen. ®ie 9lu§» 
ftattung ift babei eine fo Bornetjme, baß mir ber fßreiö Bott 80 Pfennigen 
Ifür baS gebunbene 28ert Bon 138 Seiten ft. 8° wirtlich lädjerlid) billig 
erscheint. Sticht meniger als 17 Tafeln in Ton», färben- unb ©olbbrucf, 
fowie 135 Soll» unb Tejtbilber ittuftrieren ben äufjerft gefunben ßehr= 
gang biefer ßeicbenfdjule in feinfühlenber Söeife.

Sdjwäb. SRertur: fßrof. ®. äJiatjter in Ulm legt ttttâ eine 
®qrftellung ber ebenen Seometrie Bor, bie big jur Slttsmeffung beâ 
ftreifeS einfdjlieijlidj geht. SJefonbere Sorgfalt ift ber Stuâmapl unb 
Slnorbnung ber Figuren ju teil geworben, beren faubere Ausführung 
in 2 garben angenehm berührt.

® l o b u S: Ipoerneë, Urgefd;ichte. ®er bewährte gorfcper auf Bor» 
gefd)id)tlid)em ®ebicte giebt hier in tnappfter gorm bie lehrreiche 3U' 
fammenftellung beS Sßiffendwerteften ber Urgefdjicfjte. SBortrefflid; ge­
eignet jur (Jitifiil|ritng unb junt Ueberblirf.

3at)reâberidjteber@efd)id)tâiviffenfcf)aft:3?ommet, 
auf bem Webtet ber altorientalifdjen ®efcpid)te eine anerfaimte Autorität, 
behanbelt in biefem Sänbdjen bie morgentänbifdje @ef djid)te 
mit grofjer ®enauigfeit unb roiffenfdjaftlidjer ©rünblidjfeit in fnappfter 
gorm. ®a§ Heine 33üct)lein mufj roarnt empfohlen werben.

ßp j g r. 31 (fk.(SBtf f enf<$. S3e11.): „®ie 'ßflaitge" non Dr. ®ennert 
lönnert wir heftens empfehlen, gn türjefter, tnappefter, feljr flarer unb 
oerftänblidjer goitit wetfj fein ÜSerfaffer alleâ SBiffenëWertefte über bett 
inneren unb äußeren ®au unb über bie ßebenäoerridjtungen ber fßflanje 
jur Slnfdjauung ju bringen, woju feine gattj uortrcfflidjett, fclbftgc» 
jeidjiteiett Tejtabbilbungen aufjerorbentlid) Biel beitragen helfett.

Schwab, SReriur: ®ie 'Jiömifdje ?lltertuflfst«nbe Bon Dr. ßeo 
IBlod) behanbelt furj unb flar bie ®erfaffungggeid)id)te, bie Staats­
gewalten, ^eerwefen, ^Rechtspflege, ginanjwefen, ftultuS, bad $auS, bie 
ftleibung, bie Seftattung unb anbere öffentliche uub häßliche Etitrid)- 
tungen ber fRömer .... ,<

SBeimarfche 3rüg-:■ SSattljarilieb. SRit.biefer Ueberfepung 
wirb und eine bocpwiHfommene unb non ßitteraturfreunben längft er- 
fehnte ®abe geboten. . . . Sott einer guten Ueberiehung ift ju oer­
langen, bah fie, finn= unb jugleid) möglicpft wortgetreu, ohne bem Ur­
text, wie ber beutfdjen Spradje Sewalt anjuthun, ben Weift beS Originals



fiat unb ungetrübt wieberipiegele. ©iefcr Sorperung geredjt ju »erben, 
pat in meifterpafter Söeife »erftanben.

Slätter f. b. bapr. Spmn.'Scpulw.: ©woboba, ®riedj. ®e« 
fcpicptè. Schon ber Starrte unb ber Stuf beS SBerfafferS bürgt bafür, bäß mir 
nicpt etwa bloß eine trodene Kompilation bor uns haben, überall zeigen fiep 
bie ©puren felbftänbiger Slrbeit

fßraft. Schulmann: ©epfert, ©^ulprajiS. ES wirb in ge= 
brängter ©arftettnug ein reidjer, woplburdjbatpter, ben ncueften 
päbagogifcpen Seftrebungen gerecht werbenber geboten unb
für ben, ber tiefer einbringen WiH, ift geforgt burch reichhaltige Sitteratur*  
nacpweife.

geitf<hr. f. b. 9tealfdjulw..: ES war ein glüdlicper Eebanfe 
ber rührigen SerlagSpanblung, bie Slbfaffung beS ber Einführung in bie 
Slrithntettf unb Sllgebra bienenben SänbcpettS ihrer „Sammlung" bem 
hochgeachteten gacp’ unb Schulmanne SfJrof. Dr. Sctjubert ju übet' 
tragen .... ©er Serfaffer Wußte bie ©djwierigteiten mit großem 
Sefcpid ju bewältigen, inbem er burch einen ftrcng fpftematifdjeit ?luf= 
bau beS aritpmetifcfien ßeprgebäubeS ber gaffungSfraft beS SlnfängerS 
möglidjft SRecpnung trug unb babei nur baS fjauptfäcplicpe ins Singe 
faßte. — fforntelfantmlnng unb Dtepetitorium ber äRatpcmatif »du 
ißrof. ©p. Sürllen . . . . ®ie burch reinen ©rud unb gefcpmadPoIIe 
Slusftattung fiep auSjeicpnenbe „fjormelfantmlung" wirb infolge ipteS 
reich en Uiclf eitigen ^npalteë, ihrer gwedentfprechenben Slnorbnuitg unb 
orientierenben (Slieberung als Stacpjchlagebucp Porgüglicpe ©ienfte leiften.

. Srenjboten: ©a» ffrembwort int ©eutfdjen »ou Dr. 8tub. 
Kleittpaitl. Ein lehrreiches Südjlein, baS in feinen engen SSänben .... 
eine fyitllc non ©pradjbclchrung bietet, bie jeben feffeln muß, bet nur 
einigermaßen baS SebürfniS füEjlt, ftd) über Spracpbinge Sluftlärung ju 
berfdbaffen. ©er Serfaffer hüt fiep fdjon burch zahlreiche PoltStümlidje 
Sücper über bie Sprache unb ihr ßeben befannt gemacht, er bat eine 
auggebreitete, fiepere Kenntnis ber Sprach' unb SBortgefcpicpte, hat mit 
SluSbauer auf biefetn (Sebiete gefammelt unb Weiß feinen Stoff immer 
gefepidt §u gruppieren unb Porzutragen. ... ■ *>

Staatsanzeiger: ®ie Diöntifdje ßitteraturgcfcpidjte ift eine 
gciftuolle gtänzenbe Slrbeit. Einfenber pat biefelbe non SInfang bis 
Enbe mit größtem Senuß burcpgelefen unb babei 2lrt unb Entwtdlung 
beS römifdjen Schrifttums unb bamit beS römifepen SeißeSlebenS über» 
paupt Peffer unb grünblicper Perftepen gelernt, als burep mancpeS öiel- 
ftünbige UniüerfitätgfoTteg ober bidleibige §anbbücper.

9Jt eteoroIe>gif cpe geitfeprift: Srabert pat in ber SReteo- 
rologie feine fepwierige Slufgabe nortrefflicp gelöft. Qn allen fragen 
Pertritt er ben jteueften unb lepten Stanbpunlt.

Scpweizrfrifcpe Sepretgeitung: SBer bie i|3erfpefti»e 
Pon ffrepberger unb ba§ ßiëometrifdje geiebuen üon Sc der 
bitrdjgebt, wirb feine ffreube baran paben So Piel für fo wenig Selb 
Wirb wopl faum anberSwo geboten, ©ie QHuftrationen fitb iauber 
unb ejraft. ©er Sejt ift fnapp unb flar unb auep ba, Wo er mepr an» 
beutet als auSfüprt, anregenb.

<ß. (Perfageßanbfung, JUtpjtg.
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