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PRZEDMOWA DO | WYDANIA

Z kilkbletniej obserwacji pracy harcerzy w polu
nabratem przekonania, ze obracajg sie oni w nadzwy-
czaj ciasnym kotku jednych i tych samych ¢wiczen,
ktére z czasem powszedniejg i tracg dla nich urok. Do-
brej woli nie brak, lecz brak miodym zastepowym czy
druzynowym pomystowosci w uktadaniu éwiczen w te-
renie, nie wiedzg, co robi¢ i jak ¢wiczenie czy zabawe
zorganizowac. Wprawdzie istnieje w tym dziale dro-
bna praca dra Megjmira pt. «Cwiczenia | zabawy skau-
towej oparta na przykfadach angielskich, lecz ta, po-
dobnie, jak wzér, obejmuje ¢éwiczenia i zabawy po
wiekszej czesci dla najmtodszej braci harcerskiej, ta-.
czac je z .zabawami w izbie i zabawami ruchowymi,
a na dzisiaj juz nie wystarcza. Wiec tez che¢ uzupet-
nienia tego braku, che¢ przyjscia z pomocg miodym
kierownikom, oszczedzenia im niepotrzebnej a czesto
i niebardzo owocnej pracy i dania podstawy do budo-
wania dalej wedlug wiasnej fantazji i pomystowo-
$ci — byty powodem napisania tej ksigzki.

Pomingtem w niej wszystkie ¢wiczenia, polega-
jace na pracy rak, a wiec obozowe, pionierskie itp.,
a zestawdem tylko takie, ktdre majg Charakter wia-
Sciwych Cwiczeri potowych, polegajacych na wywia-
dach, spotkaniu z przeciwnikiem itp. Inne, jak ¢wi-
czenia w orientacji i ¢éwiczenia zmystdw, zostaty do-
faczone jako przygotowawcze, bo wyrabiajg w harce-
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rzu to, co mu w polu jako zwiadowcy bezwzglednie
jest potrzebne.

Uwazajac przy tym za zbyteczne szczegGtowe roz-
niczkowanie ¢wiczen tym wiecej, ze cechami swymi
wielokrotnie o siebie sie zazebiajg, podzielitem rzecz
na 4 dzialy, a to:' ¢wiczenia w orientowaniu sie w te-
renie, ¢wiczenia wzrokowe i w spostrzegawczosci, ¢wi-
czenia stuchu i ¢wiczenia w zwiadach, obejmujgc tym
ostatnim  rozdziatem wiasciwe Cwiczenia potowe.
W pracy opartem sie czeSciowo na zrodtach obcych, —
brak ich w jezyku polskim — lecz wyjatkowo tylko po-
datem Cwiczenie tak, jak je zestawiono. Uderzyta mnie
bowiem wielka niepraktyczno$¢ catego szeregu poda-
wanych ¢wiczen. W opisaeh jest tyle niedomowien
i tyle' powstaje przy czytaniu watpliwosci, co nalezy
w danym Wypadku robic¢ i jak >robi¢, ze czesto éwicze-
nie, dobre w pomysle, nie dato sie praktycznie zasto-
sowaé. Wiec tez cze$¢ nawet znanych, lecz nie moga-
cych budzi¢ zainteresowania, odrzucitem, inne opraco-
watem inaczej i to w sposéb, ktéry wydaje mi sie
najlepszy, tj. opisujac fikcyjny przebieg. ¢wiczenia.
Poza tym duza cze$¢ podanych éwiczen jest i w po-
mysle i w ulozeniu oryginalna. Tam gdzie to uwaza-
fem za potrzebne, powotuje sie w tekscie na inny mdj
techniczny podrecznik pt. «Vademecumy.

Wydawnictwu Zaktadu Nar. im. Ossolinskich wy-
razam podziekowanie za zwrdcenie sie do mnie z pro-
pozycjg opracowania tematu i umozliwienie przez to da-
nia tej pracy do rgk szerokiej rzeszy harcerskiej.

.

W Krakowie, w marcu 1926.

Zygmunt Wyrobek.



PRZEDMOWA DO Il WYDANIA

W drugim wydaniu pewnym uzupetnieniom ulegta
tylko cze$¢ ogdlna; szczegbtowa pozostata, bez zmiany,
praktyka bowiem wykazata, ze zasob ¢wiczen i ich
forma odpowiadajg zupetnie potrzebie, czego dowodem
jest rowniez rozejScie sie pierwszegonaktadu.

W Krakowie, w maju 1932 r.
Autor.

Z PRZEDMOWY DO Il WYDANIA

W tym wydaniu ulegt znacznemu rozszerzeniu
dziat: «Orientewanie sie¢ w" terenie®t— przybyto tez
w irim kilkanascie rysunkéw. Mianowicie ze sposo-
boéw korzystania z kompasu i mapy w terenie poda-
fem te najwazniejsze wiadomosci, ktore znajdujg za-
stosowanie w nastepnych éwiczeniach.

Dalsze zmiany polegaja na poprawieniu i uzupet-
nieniu opisu niektorych gier i na dodaniu jednego no-
wego ¢wiczenia (Nr 17). Ukiad ksigzki pozostat ten
sam, jaki byt w Il wydaniu.

W Krakowie, w stycznju 1935 r.
Autor.

PRZEDMOWA DO IV WYDANIA

W ostatnich czasach pojawity sie glosy, lekce-
wazace znaczenie zabaw i gier terenowych a propa-
gujace li tylko wyrabianie techniki potowej dla pew-
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nych specjalnych celéw. Glosy te uwazam za objaw
niezrozumienia zadan harcerstwa i jego metod wy-
chowawczych. Nalezy wyraznie podkresli¢, ze stoso-
wanie gier terenowych — jakkolwiek stanowig one
tylko jeden z odcinkéw pracy harcerskiej — jest
przede wszystkim metodg wychowawczg a technika
harcerska, kryjaca w sobie bezsprzecznie duzo war-
tosci, jest tylko pomocg do realizowania wiasciwych
zadan harcerstwa, nie jest wiec i nie moze by¢ na-
czelnym zadaniem. Inna rzecz, ze te ha pozor nie-
winne i niefrasobliwe gry wyrabiajg to, co kazdemu
w terenie sie przyda, czy jako turyscie, czy jako zot-
nierzowi i ze wiasnie te, ktére nie majg bezposred-
nio, praktycznego .zastosowania, najlepiej chlopca wy-
rabiajg i to najwlasciwsza, bo do jego psychiki do-
stosowang drogg — lecz nie jest to, jak zaznaczytem,
wytagcznym i zasadniczym zadaniem harcerstwa. Ta-
kie ujmowanie rzeczy .byloby wypaczeniem jego prze-
wodniej mysli. Jeden to z celow, ale nie cel wykaczny.
Gier terenowych nie mozna zatem ujmowac i ocenia¢
tylko pod katem ich uzyteczno$ci uwazajac te, ktore-
jej nie maja, za rzecz matowartosciowa.

Czytam znbéw gdzie iridziej, ze starsi chtopcy
juz nie dla zwyciestwa w grze, lecz dla potrzeby beda
chcieli nabywac¢ pewne techniczne wiadomosci i ze
ich juz nie zainteresujg zwykle gry z zakresu szko-
lenia harcerskiego. Mam pod tym wzgledem zdanie
przeciwne, oparte na doSwiadczeniu. Starsi chiopcy
wprost «ze skory wytazili» przerabiajagc pewna gre
0 wybitnym czynniku emocjonalnym, ktora jednak
nie dawata zadnej technicznej korzysci. Ale nie tylko
chtopcy. Na kursie gier terenowych przed 2 laty,
w Ketach, dorodli ludzie tym wiasnie grom oddawali
sie wprost z niezwyktym zapatem, a mniej ich zajmo-
waty te 0 specjalnej uzytecznosci dla tego czy innego
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celu. Jak dtugo istnie¢ bedzie harcerstwo, tak dtugo
zabawy i gry terenowe, wiasnie zabawy i gry bedg inte-
gralng czescig jego pracy nie tylko dla najmtodszych.

Z tych obu wymienionych powodéw nie zmieni-
fem i w tym wydaniu dotychczasowego charakteru
ksigzki. Sag to rzeczywiscie zabawy i gry terenowe
z matym dodatkiem Cwiczen, zmierzajacych do wyra-
biania tej sprawnosci, jaka przy grach jest potrzebna.

Jezeli idzie o rdéznice miedzy tym a poprzednim
wydaniem, to oprécz zmian tekstu, dodatkéw i prze-
stawien w kilkudziesieciu miejscach, dodatem jeszcze
16 zabaw i gier, ktérych nie bylo w trzecim wydaniu
ksigzki. Zostaty one czeSciowo wcielone w dawne gry
jako ich odmiany, czesciowo sg oddzielnie pomieszczone
pod wiasng nazwa.

W koncu dwie uwagi.

Tylko gdzieniegdzie daje (w przeciwienstwie do
niektorych autoréw) ocene gry punktami. Uwazam, ze
silenie sie, by kazdg gre a w niej kazdg poszcze-
g6Ing czynnos¢ punktami ocenia¢ jest moze procede-
rem niepozadanym. Przede wszystkim po podaniu
ogolnych zasad, na podstawie ktorych przyzna si
zwyclestwo jednej stronie, Kkierownik panujacy na
grag potrafi w kazdym wypadku dac¢ rozstrzygniecie
i to sprawiedliwe, chociaz nie byto punktowania. Na-
tomiast szczegGtowe punktowanie ¢ jest czynnoscig
zbyt dowolng — jezeli idzie o liczbe punktéw dla ja-
kiego§ wyczynu — by bylo sprawiedliwe. Wskutek
tego czesto razi to, ze niedecydujace i mniej wazne
czyny w czasie gry przewazajg nieraz punktami szale
na korzyS¢ tej partii, ktdéra wiaSciwie zostata pobita
mimo wiekszej liczby przyznanych jej punktow.
A czy kazdg takag drobng a punktowang potem czyn-
no$¢ jest w stanie kierownik sprawdzi¢? A jak
uchwyci¢ punktami stosunek dwoéch zgota odmien-
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nych czynnosci? Skutek taki, ze nieraz cata gra zo-
stanie zepsuta, zniweczony zostanie jej charakter, bo
odbywato sie tylko ugariianjte za punktami. Wiec tez
czytelnik nie wszedzie znajdzie punktowanie.

Podobnie nie ma podziatlu gier wedtug wieku.
Gdybym te zasade zastosowat, musiatbym wciggnaé¢
w ksigzke takze zabawy gromad zuchowych, co by ja
w dwadjnasob powiekszyto. Zreszty ksigzka ta jest prze-
znaczona tylko dla hatcerzy(rek) i podziat gier na
dwa dziaty — dla miodszych i dla starszych, moim
zdaniem, zupetnie wystarcza. A i ten podziat nie moze
by¢ bezwzglednie Scisty, bo gra odpowiednia dla jed-
nej grupy chtopcow nie musi byCc odpowiednia dla
innej grupy, cho¢ obie s3 w tym samym wieku: Za-
lezy to bowiem zaréwno od technicznego wyrobienia
harcerzy i ich umystowego poziomu, ktéry nawet
u jednolatkéw bywa bardzo rozny, jak i od tego, kto
nimi kieruje i w terenie wyrabia. Taki podziat jest
wiec tylko ogblng wskazdwka i tak go ujmowac nalezy.

Podziat. ten uwidocznitem w spisie tresci, opa-
trujagc gwiazdka gry dla starszych. Nalezy jednak
to tak rozumie¢, ze gry z gwiazdka nie bardzo sie na-
daja (ogoélnie rzecz biorgc) dla miodszych, lecz nie
odwrotnie, ze gier bez gwiazdki starsi nie mogg przer-
rabia. Owszem, znaczna ich cze$¢ zainteresuje takze
starszych, jak i odwrotnie, miodzi — po pewnym
uproszczeniu gry — mogg doskonale przerabia¢ gry
opatrzone gwiazdka.

Kierownik, znajac swych chiopcow i ich mozno-
$ci, potrafi nawet bez tego podziatu wybra¢ gre od-
powiedniq, a potrafi tez kazda inng utatwic¢, upraszcza-
Jac ja przez usuniecie z niej pewnych elementow, sta-
nowigcych utrudnienie.

W Krakowie, we wrze$niu 1937. Autor.



OD WYDAWNICTWA

Oddajgc w rece Czytelnika V wydanie Z, Wy-
tobka «Harcerz w polu®, Wydawnictwo Zaktadu Naro-
dowego im. Ossolinskich spetnia tym zyczenie szero-
kich rzesz harcerzy,\ktérym ten cenny podrecznik ma
stuzy¢. Wartos¢ pedagogiczna ksigzki i jej znaczenie
dla praktyki, zycia harcerskiego usprawiedliwiajg cat-
kowicie jej uka/anie sie na potkach ksiegarskich. Tym
chetniej wiec Wydawnictwo podjeto inicjatywe Skiad-
gicy Harcerskiej w Krakowie, inspirujgcej to nowe wy-

anie.

Ksigzka ukazuje sie bez zmian zasadniczych z za-
chowaniem wiasciwosci stylu Zmartego Autora, tak
zastuzonego na polu wychowania harcerskiego. Ilu-
stracje schematyczne pozostaty bez zmian. Zaktualizo-
wanie ilustracji tematycznych, przeprowadzone w no-
wym wydaniu wydawato sie celowe ze wzgledu na ko-
loryt ksigzki, ktéra od dwudziestu lat petni swe zadanie
spoteczno-wychowawcze, pozostajac nadal $wiezg i po-
trzebna.

Wydawnictwo Zaktadu Narodowego
im. Ossolinskich.

Krakow, maj 1946.






ZNACZENIE GIER TERENOWYCH

Ideologie harcerstwa tylekro¢ razy Omawiano
i jest ona obecnie na tyle znana, ze zbyteczne raz jesz-
cze okreslac istote i cele harcerstwa, wyliczajac $rodki,
jakich ten wspanialy system wychowania ima sie dla
realizowania swych postulatow, i podkresla¢ oryginal-
nos¢ i niezawodnos¢ metody w postepowaniu. W ksigzce
tej, obejmujacej zespdt zabaw i cwiczen w terenie,
okreslimy jedynie, jakg role miedzy Srodkami wycho-
wawczymi harcerstwa .petnig te wiasnie, cwiczenia,
a przede wszystkim, czy i w jakim zakresie sg czyn-
nikiem etyczno-wycliowawczym, a wiec o ile wptywaja
na wyrobienie charakteru miodziezy.

Zdrowotne dziatanie ruchu na Swiezym powietrzu
wsrod stonica i zieleni powszechnie jest znane. Miasto
zzera. Fatalne warunki higieniczne, w jakich czesto-
kro¢ mtodziez zyje— bieda, zatechte i wilgotne miesz-
kania, sadza z komindéw, osadzajgca sie w ptucach, diu-
gotrwaty bezruch i to czesto w wysoce dla ustroju
szkodliwej pozycji itp. — wszystko to podgryza zdro-
wie. Mtodziez zatem, wyciagnieta z muréw miejskich
po dhugich godzinach, spedzonych w lawie szkolnej
lub przy warsztacie, tu znajduje nie tylko wytchnie-
nie dla umystu, nie tylko korzysta z ozywczego i zdro-
wotnego dziatania powietrza i Swiatla stonecznego, ale
w ¢wiczeniach, ktére, jak té z ich charakteru wynika,
potaczone sg z marszem i biegiem, znajduje takze
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podnietel dla silniejszego dziatania serca i _ptuc.
Wzmaga sie czestos¢ oddechow, ktoére stajg sie tez
glebsze, zwieksza sie chionienie tlenu, przewietrzajg
sie te partie ptuc, do ktoérych powietrze mato docho-
dzi, gdzie wiec tkanka ptucna wiednie, bo nie pracuje,
| jezeli tylko zachowana jest miara wysitku, normo-
wana wiekiem, picig i stopniowym przygotowaniem,
jezeli odpowiednio dostosuje sie diugosé i szybkosé
marszu oraz teren, to praca ptuc dochodzi do pewnej
korzystnej wysokosci i na niej sie przez diuzszy czas
utrzymuje, nie doprowadzajgc do krafcowej granicy
przemeczenia. To, samo dzieje sie z sercem, a ha-
stepstwem tej wzmozonej a nie nadmiernej pracy jest
zywszy tok wszystkich proceséw zyciowych. A te organy
w wieku, w Kktorym sie poteznie rozwijaja, a wiec
w tym, w jakim znajdujg sie szeregi harcerskie, po-
trzebujg bezwzglednie owych naturalnych podniet, bo
bez nich nie dojdg do tej miary rozwoju, ktéra jest
nieodzownym warunkiem przysztego zdrowia osobnika.
Zdrowe serce i pojemna klatka piersiowa decydujg bo-
wiem w pierwszym rzedzie o sprawnosci dziatania in-
nych organdw, a normalny i zywy tok wszystkich pro-
cesow zyciowych nazywamy zdrowiem. A zdrowia po-
trzebuje cztowiek nie tylko do wiasnego szczescia;
zdrowych obywateli potrzebuje i Panstwo. Cwiczenia
w terenie sg zatem z jednej strony Srodkiem zapobie-
gawczym przeciw schorzeniu dotad jeszcze wzglednie
zdrowej mtodziezy, z drugiej za$ pozwalajg jej niejako
pomnozy¢, swe zdrowie, zbiera¢ kapitat na pozniej-
sze lata. Dziedzina zdrowotnego dziatania ruchu w tere-
nie jest olbrzymia, czy idzie o wptyw na system ner-
wowy, czy o ksztalcenie 1 rozwijanie zmystow —
w plerwszym rzedzie wzroku, ktorego bystros¢ lak
maleje z kazdym rokiem nauki — czy o wplyw na
jakakolwiek funkcje ustroju, tak ze wedtug dzisiej-
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szych poje¢ o fizycznym wychowaniu miodziezy musi
by¢ postawiona na naczelnym miejscu.

To strona zdrowotna. Lecz jest jeszcze inna, nie-
mniej wazna, w ktorej nie znajdujemy potezniejszych
i wigcej niezawodnych srodkow wychowawczych od
¢wiczen harcerskich. To strona etyczno-wychowawcza.

Niejednegb spotkato niepowodzenie w pracy har-
cerskiej. Zwykle tkwito ono w niezrozumieniu duszy
chtopca czy dziewczyny. Umyslowo$¢ ich jest inna niz
dorostego. Ten operuje innymi kategoriami myslowymi,
dziata wedtug swych zapatrywar i metodg, ktdéra moze
by¢ znakomita, lecz nie w odniesieniu do duszy mio-
dzienczej. Niejeden nie potrafit znalezé odpowiedniego
do niej klucza, totez w pracy spotkat go zawdd.

Sfera zainteresowan riilodziezy, to nie sfera zain-
teresowan dorostego. Miodziez cechuje gtod wrazen, za-
dza przygdd, przezywania rzeczy niepowszednich, za-
dza trudu fizycznego i tamania przeszkod. Kto z nas
starszych nie przypomina sobie, ile romantycznego
uroku miata dla nas zabawa «zbGje i zandarmi»?
Z tym trzeba sie¢ liczy¢ r to wyzyskaé. Kierownik,
ktory przystapit do pracy i rozpoczat od wnikania
w gteboka tre$¢ prawa harcerskiego, od szeregu po-
gadanek o obowigzkowosci, rzetelnosci itp., niejedno-
krotnie z zalem spostrzegt, ze te przepiekne rzeczy
mato interesujg jego wychowankoéw, poczatkowy en-
tuzjazm prysngt, a organizacja poczeta wegetowac,
zamiast zdradza¢ ped do rozwoju. W czym tkwit btad?
W braku czynu. Moralizowaniem i kazaniami nieda-
leko sie zajedzie, natomiast daniem sposobnosci do
dziatania stworzy sie wielkie rzeczy. Jak to nalezy
rozumie¢? Po prostu tak, ze chlopca czy dziewczyne
stawiam w sytuacji, zmuszajgcej do pewnego czynu,
przeze mnie przewidzianego, dla wykonania ktorego
harcerz musi wzbudzi¢ w sobie niera? drzemigce do-
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bre instynkty i wydobyC z siebie wszystko, do czego
zdolny, azeby sprostac zadaniu. Przez dokonywanie
takich czynéw bezwiednie nabiera tych cech charak-
teru, ktore jako wzdr ujmuje prawo harcerskie. Przy-
ktadowo: harcerz otrzymuje rozkaz: «Masz przenies¢
depesze przez linie nieprzyjaciét, zrobi¢ wszystko, na
co sie zdoby¢ potrafisz, zeby sie przekras¢, bo od tego
wylacznie zalezy zwyciestwp twojego zastepu®. | ru-
sza chiopiec w poczuciu wielkiej odpowiedzialnosci,
jaka na jego barkach spoczywa. Nikt mu w drodze
w razie watpliwosci nie poradzi, co robi¢ nalezy —
zdobywa sie na czyn samodzielny. Jesli znajdzie sie
w groznej sytuacji, musi oceni¢, skad i jakie grozi
mu niebezpieczenstwo i jak go unikng¢ (cofaé sie nie
wolno) — wysitkiem woli musi wiec wcigz panowac
nad sobg i cierpliwie czeka¢ na okazje do czynu,
a gdy przyjdzie wihasciwa chwila, btyskawicznie sie
zdecydowac. Udato Sie przekras¢, a wiec stuszna
duma chiopca z dokonania czynu, bo wie, co go to
kosztowato, duma, ze nie zawiodt potozonego w nim
zaufania; lecz, co najwazniejsze, — rodzi sie¢ w nim
ufnos¢ we wiasne sity.

Takich momentow, ktore sitg faktu ztobig w cha-
rakterze harcerza niezatarte $lady, jest w zabawach
i ¢wiczeniach polowych bez liku. Jedno takie przezy-
cie wiecej sprawi niz dziesie¢ pogadanek o potrzebie
przytomnoscl, decyzji itp. A rysy te stajg sie wia-
snoscig harcerza, bo zdobyte zostaty wkasnym doswiad-
czeniem, co jest wiasnie momentem pierwszorzednej
wagi. Gry harcerskie stajg si¢ pierwszym powaznym
doswiadczeniem czynnego zycia. Dzigki nim. oducza
sie harcerz niedotestwa, wyrabia w sobie inicjatywe,
zapomina, mysle¢ o wihasnej wygodzie tam, gdzie idzie
0 dobro gromady, staje sie zrecznym i obrotnym, wy-



17

rabia w sobie przytomno$¢ umystu, panowanie nad
sobg i meski hart, uczy sie szybkiej orientacji i prze-
zornos$ci, lecz i Smiatosci w dziataniu, nadto samodziel-
jiosci i spetniania przyjetych na Sie obowigzkow. A ze
ustawicznie trzeba walczy¢ z trudem, ze statym bodz-
cem jest dgzno$¢ do postawienia na swoim, do zwy-
ciestwa mimo przeszkod i mimo zmeczenia — co wy-
ptywa z samego charakteru tych ¢wiczen polowych —
wiec wyrabia sie wola wytrwania, co jest momentem
wychowawczym pierwszorzednego znaczenia. | przez
czyn, przez na pozor niewinng zabawe czy cwiczenie
wyrabia w sobie harcerz zwolna ten typ cziowieka,
ktorego wcielenie w zyciu jest celem harcerstwa.

Dodajmy, ze ¢wiczenia i potgczone z nimi wy-
cieczki odbywajg sie na tonie przyrody, do obcowania
z ktorg cztowiek zawsze gtebokg odczuwa tesknote.
Harcerz, przepojony jej czarem i urokiem, coraz ser-
deczniej jg wita, coraz wiecej do niej sie zbliza a roz-
koszujac sie jej pieknem, przezywa prawdziwie szla-
chetne wrazenia i zaczyna ja gteboko kochaé. A za
umitowaniem nieskalanego piekna przyrody idzie
i umitowanie wiasnego kraju i ludu, glebokie umito-
wanie wszelakiej swojszczyzny. Ukochanie to coraz
szersze kregi zatacza: drogie mu sig stajg polskie gory,
lasy i tany, wschody i zachody stonca, polskie zabytki
I zwyczaje, polska mowa, wszystkie przejawy kultury
i duszy polskiej, wszystko to, co sie skfada na pojecie
Ojczyzny. Czyz takie szlachetne przezycia nie ztobig
w dyszy harcerza rys niezatartych?

W zrozumieniu psychiki miodziezy i tego entu-
zjazmu, jaki w niej budzg wszelkie ¢wiczenia potowe,
powinno sie prace w harcerstwie oprze¢ na te] prak-
tyce. Porywajace miodziez ¢wiczenia i ta rozkoszna
swoboda w terenie, ta najmilsza forma ruchu bez zad-



18

nych cech przykrego przymusu sg wedka, na ktorg
sie miodziez bierze. Gdy raz te rzeczy polubi, gdy
w nich znajdzie sposdb zaspokojenia budzacej sie
w niej zadzy przygod i wrazen, to juz zdrowa opinia
Srodowiska I madre a dyskretne postepowanie Kierow-
nika podziatajg dalej, az przekujg dusze chtopca i zro-
big z niego prawdziwego cziowieka. Bo teraz dopiero
miejsce i czas na pogtebienie oprawy w ideowych
gawedach, teraz gromadka staje sie podatniejsza do
zrozumienia i wcielenia w swym zyciu prawa harcer-
skiego. Tak pomatu z bezwiednego, nieSwiadomego
pragnienia powstaje petna Swiadomosci che¢ rozwaz-
nego czynu. To, co bylo potrzebne z poczatku do ¢wi-
czenia w polu, staje sie regutg na kazdy dzien, dzieki
'grze wszczepiono przyzwyczajenie, a akt woli prowadzi
do czyndw, nakazanych prawem harcerskim.

Nie wszystkie ¢wiczenia harcerskie kryjg w sobie
te wszystkie walory, o ktérych méwilismy. Jedne wy-
rabiajg sprawnos¢ fizyczna, drugie ¢wiczg zmysty, inne
umiejetnos¢ orientowania sie w terenie lub .zmyst ob-
serwacji, inne znébw w wiekszym lub mniejszym sto-
pniu ksztatcg charakter harcerzy. Wynika z tego po-
trzeba nie przerabiania kolejno jednego dziatu za
drugim, lecz ujecia wszystkich w jedng cato$¢ i wy-
bierania gry raz z jednego, raz z drugiego dziatu, i to
wielokrotnie. Korzys¢ z tego bedzie i ta, ze sie uniknie
monotonii, ktéra moze znudzi¢. Gra musi porywac
i entuzjazmowac, a to mozna osiggna¢ dzieki uroz-
maiceniu ¢wiczen. Tylko gra, ktorej miodziez catym
sercem sie oddaje, moze mie¢ dodatni wptyw na gra-
jacych.

Kazdy przeto pogodny dzien Swigteczny powinien
by¢ przeznaczony na wycieczke; raczej poniechac
wszystkich innych zajeé, nizby sie miato rezygnowac
z wycieczki. Nigdzie harcerze nie zzyjg sie tak z sobg
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* {
jak w polu, przy zadnym zebraniu nie n%tstqpi takie
zblizenie sie kierownika do harcerzy jak przy ogni-
3ku — to wiec najlepszy teren do wptywania na mfode

usze.

Praca w polu polega gtdwnie na .c¢wiczeniach
W zastepie. Jak rodzina w spoteczenstwie, tak zastep
w harcerstwie jest podwaling, kregostupem organizacji.
Tylko gar$¢, nie thum, moze zzy¢ sie z soba, tylko przy
$cistym /obcowaniu z tymi, z ktoérymi chce sie zyc¢
i pracowac, nlozna méwi¢ o jakim$ wyrobieniu du-
chowym, o podniesieniu etycznej skaji zycia itp. Za-
zytosC i rzetelne kolezenstwo, ktore sie w zastepie wy-
rabiaja, przelewajg si¢ potem i na innych harcerzy.
Zyczliwos¢ i uprzejmos¢ w stosunkach cechujg zawsze
tych, ktorzy te zalety zdobyli przez przyjazn z najbliz-'
szymi. Kto swej duszy nie otworzyt przed przyjacielem,
bo go nie ma, ten bedzie w ogdle nietowarzyski i nie-
przystepny i trudno znaleZé klucz do takiej duszy; har-
Gerze za$ zyja jak bracia w druzynie, bo sie zzyli
W zastepie.

Praca w zastepie pocigga takze za sobg wycwi-
czenie techniczne, bo uczy rzeczy od podstaw. Chocby
nam nawet nie szto 0 znakpmitg sprawnos¢ techniczna,
to przyznaC trzeba, ze bez potrzebnego technicznego
wyroblenia w zastepie cata dalsza robota bedzie par-
taczeniem, a wtedy odpada wazny moment wychowaw-
czy porzadnego, doktadnego wykonania jakiegokolwiek
zadania, a zacznie sie krzewi¢ partactwo w robocie
harcerskiej. Partactwo w szeregach harcerskich — po-
tem w zyciu. Wiec na zastepie oprzec sie trzeba.

Lecz podkres$li¢ nalezy jeszcze dwie 'kwestie. Har-
cerstwo powinno by¢ szkotg rycerskosci i jezeliby tego
ducha rycerskiego brakto w czasie ¢wiczenia, nie mozna
by moéwi¢ o jego wartosci wychowawczej. Wszelkie
kiotnie, szorstkos¢ i brutalno$¢, a tym wiecej szachraj-

2*
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stwo w grze nie mogg istnie¢ w szeregach harcerskich.
Z jednej strony nalezy je bezwzglednie jak chwast
pleni¢, z drugiej unika¢ tego, co je moze wywotac..
Przede wszystkim nie wywota ich dobrze utozona gra,
okreslajaca jasno warunki wygranej i przegranej.

A teraz sprawa druga. Harcerstwo zszeregowuje
miodziez na wzor wojskowy w celach organizacyjnych;
jest to przy tym metoda wychowania w dzielnosci
i karnosci, oduczania niezaradnosci i niedotestwa, lecz
to z militaryzmem nie ma nic wspdlnego. Robienie
z Cwiczen harcerskich (czy one sg z przeciwnikiem,
czy bez niego) ¢wiczen wojskowych bytoby wypacze-
niem idei harcerskiej. Inna rzecz, ze kto zdobyt du-
chowe walory, kto karny, obowigzkowy i rzetelny,
a przy tym umie poruszaC sie w terenie I praktycznie
ogarnie techniczne potowe wyszkolenie, ten bedzie do-
skonatym zotnierzem. Lecz stwarzanie zatozen wojsko-
wych dla' éwiczenia, rozwijanie ich na sposéb «wo-
jenny», tworzenie fikcyjnych walk wojskowym proce-
derem, obchodzen, przetaman itp. jest bawieniem sie
w wojsko, partaczeniem wojskowych c¢wiczen a zatra-
ceniem mysli o celach organizacji harcerskiej. Jezeli
za$ idzie o przysposobienie wojskowe miodziezy har-
cerskiej, to ono powinno spoczywa¢ w powotanych do
lego, fachowych rekach (ktére je ujmujg w sposéb
powazny i nalezyty) jako oddzielna dziedzina wycho-
wania 0 specjalnych celach. Tam miejsce na t. zw.
¢wiczenia potowe w wojskowym znaczeniu tego stowa.
Natomiast do gier terenowych potrzebne sg tylko pewne
wiadomosci z zakresu terenoznawstwa (kartoznawstwo,
uzywanie mapy i busoli, robienie szkicow itp.) i tylko
te wiadomosci znajdujg tu zastosowanie. To powdd,
dlaczego w zbiorze éwiczen nie dajemy wojskowych
zatozen i nie opieramy sie na wojskowych regulami-
nach.



21

W systemie wychowawczym, jakim jest harcer-
stwo, tgczacym w sobie strone fizyczng ze strong mo-
ralng wychowania, madre metody przymusu moral-
nego w zdrowym $rodowisku, ujecie mtodziezy w karne
szeregi, «pragktykowanie» i wspodtdziatanie wychowan-
kéw w wychowywaniu — w czym, jak podnieslismy,
wiasnie niewinne zabawy i gry potowe pierwszorzedng
graje role — pozwalajg wyrobi¢ w miodziezy te cechy
charakteru, jakie zdobi¢ powinny cztowieka, zaréwno
obywatela, jak i zolnierza. Taka miodziez potrafi
w przysztosci "rozwigzaé¢ te wielkie i trudne zadania,
przed ktoérymi stoi Polska.



WSKAZOWKI METODYCZNE

Przygotowanie wycieczKi

Dobre ulozenie programu wycieczki jest rzeczg
pierwszorzednej wagi, przede wszystkim ze wzgledow
zdrowotnych. Wycieczka ma niejako pomnaza¢ zdro-
wie harcerzy, a nie rujnowac je, a zwykle grzechy
przeciw higienie ptyng z wadliwie utozonego programu
lub braku programu w ogoble. Najczesciej popetniane
bledy, to: 1 zbyt daleka wycieczka, 2. zbyt- wielkie
objuczenie harcerzy lub nierébwnomierne roztozenie go
miedzy wszystkich, 3. brak odpoczynkéw podczas mar-
szu lub po przyjsciu na. miejsce albo odpoczynki zby.t
krétkie ,i Zle roztozone, 4. zbyt wyczerpujace ¢wiczenia
i niebrahie w rachube tego, ze harcerzy czeka jeszcze
marsz powrotny, 5. nieustosunkowanie ¢wiczen wiecej
wyczerpujacych do Izejszych i odpoczynkowych tak,
azeby wysitek stopniowo sie wzmagat, a potem zwolna
opadat.

Kazdy przetcr, kto prowadzi wycieczke, musi uto-
zy¢ jej plan na podstawie mapy, zawsze biorac pod
uwage wiek i konstytucje cielesng harcerzy. A wiec
wyznaczy cel wycieczki, obliczy czas marszu, okresli
odpowiednio do niego liczbe i miejsce postojow, czas
odpoczynku po przyjsciu na miejsce, utozy zabawy
i Cwiczenia, jch kolejnos¢ i czas trwania (jedne prze-
robi w czasie marszu, a drugie po przyjsciu do celu),
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oznaczy godzine powrotu, a przed wymarszem skon-
troluje stroj, zapasy zywnosci oraz rynsztunek i obju-
czenie harcerzy. Przez /caty czas stosowaC sie¢ bedzie
ponadto do przepisow Thigienicznych, obowigzujgcych
w czasie wycieczki (p. nizej).

Lecz poniewaz harcerze wyruszajg czesto w teren
pod komendg swego kolegi-zastepowego, konieczna jest
Scista kontrola ze strony druzynowego lub opiekuna,
czy sie tych przepiséw zdrowotnych przestrzega. Zaste-
powy powinien przeto zawsze zgtosi¢ wycieczke u prze-
tozonego z podaniem, kiedy i dokad idzie, kiedy wraca
i jaki ma program wycieczki. Jezeli jakikolwiek punkt
stoi w sprzeczno$ci z przepisami higienicznymi, musi
nastgpi¢ nakaz zmiany programu w odpowiednim kie-
runku. Tego sie mato przestrzega. Hjgiena wycieczkKi
i éwiczen — to nie bagatelka, a ignorowanie jej postu-
latbw — to igranie ze zdrowiem.

Przed wycieczkg kierownik jej musi sie jeszcze.
upewnic, ze potrzebne przybory (apteczka, choragiewki,
mapy, busole, gwizdki itp.) sg w dostatecznej liczbie,
musi sie postara¢ o odznaki partyjne i bojowe (p. nizej),
o0 ile te beda potrzebne itp. tak, azeby na miejscu ni-
czego nie brakto. Lepiej zaniecha¢ danego ¢wiczenia, niz
rozpoczynaC je bez potrzebnego pomocniczego aparatu.
Partaczenie zabija zabawe i ¢wiczenie.

Teren

Do zabaw i ¢wiczen potowych nadaje sie najlepiej
teren nierébwny (wzgbrza, wadoty itp.), miejscami nie-
przejrzysty, pokryty tu i Owdzie partiami lasu, krza-
kami, zabudowaniami itp. Taki jedynie teren umozli-
wia podchodzenie w ukryciu i zaskoczenie nieprzyja-
ciela, co stanowi ceche wiekszosci ¢éwiczen polowych.
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Na rowninie, gdzie oko wszystko rozpozna na prze-
strzeni Kilku kilometréw, trudno zorganizowac jakie-
kolwiek cwiczenie.

Teren, na ktérym ma sie ¢wiczenie odby¢, powi-
nien by¢ kierownikowi znany. Chocby bowiem nawet
miat charakter terenu mieszanego, nie zawsze nadaje
sie do kazdego Cwiczenia. Wiasnie dlatego, ze zabawa
odbywa sie na stosunkowo malej przestrzeni, nabie-
rajg wagi drobne na pozor szczegGty terenu, np. wa-
woz, wat, gaszcze itp. i moga graC pierwszorzedng
a nawet decydujacg role; Tylko zatem na podstawie,
naocznego rozpatrzenia terenu mozna 0sadzi¢ (z mapy
trudno rzecz oceni¢), czy dana przestrzen nadaje sie
na ¢wiczenie i czy je ze wzgledu na uksztattowanie
terenu nalezy nieco zmieni¢ lub w inne miejsce prze-
sungC. Robi sie to w czasie przerwy miedzy cwicze-
niami lub w czasie ¢wiczenia, nie Wymagajgcego statej
obecnosci kierownika.

Niektore Cwiczenia wymagajg o0znaczenia granic
terenu, na ktérym majg sie odbywaé (przynajmniej
bocznych). Witedy, zaleznie od potrzeby, albo oznacza
sie doktadnie granice wokot lub tylko ku bokom droga,
rzeka, brzegiem lasu itp., albo podaje sie kilka z daleka
widzialnych punktéw (wieza, komin, wzgorze itp.), poza
ktore, wykracza¢ nie wolno. Czesto wystarczy, w Kilku
punktach zatkng¢ duze chorggwie. lle moznosci nalezy
grajacym pokaza¢ przynajmniej dwie granice terenu,
zaprowadzajgc ich na odpowiednie punkty.

Oczywiscie nie zawsze to jest mozliwe, szczeg6l-
niej gdy gra odbywa sie na wiekszej przestrzeni; wtedy
albo, daje sie wskazéwki na mapie lub wrecza sie szkic
danego terenu.

O jednej sprawie nie. mozna przy tym zapominac.
Oto mogg w terenie znajdowac sie miejsca niebez-
pieczne, urwiste skaly, gtebokie wawozy o urwistych
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brzegach itp. Przy zywym toku ¢wiczenia i zapale har-
cerzy o wypadek wtedy nie trudno: wiec tez na takim
terenie nie przeprowadza sie ¢wiczenia lub, o ile to
mata przestrzen, oznacza si¢ ja wokdt choragiewkami
jako nieprzekraczalna.

Obowigzkiem harcerza jest szanowac kultury rolne
i leSne, rzecza kierownika wymagac tego od harcerzy.
Ci pownini wiedzie¢, ze nie wolno chodzi¢ po roli za-
sianej lub zasadzonej, ze nawet po Sciernisku mozna
chodzi¢ tylko wtedy, gdy nie jest pokryte koniczyng
a po tgkach dopiero po drugim sianokosie, ktory wy-
,pada z koncem sierpnia lub w pierwszef'( potowie wrze-
snia. W lesie nalezy szanowac szkotki i zalesienie.
Nie wolno chodzi¢ po torze kolejowym ani przekraczac
toru, chyba na przejsciach.

Sygnaly — czas — pora

Cwiczenie moze trwa¢ pdl godziny, moze trwac
i kilka godzin. Raz oczekuje sie ostatecznego rozwig-
zania, innym razem oznacza sie z gory czas trwania
¢wiczenia. Zalezy to od jego charakteru i ten moment
w nizej podanych c¢wiczeniach uwzgledniono. W kaz-
dym razie nalezy zawsze przed rozpoczeciem podaé
wszystkim uczestnikom miejsce zbiorki po C¢wiczeniu
(wybitny, fatwy do odnalezienia punkt w najblizszej
okolicy). Jezeli zbiérka nie ma tam nastgpi¢, nalezy
poda¢ taki wybitny punkt dla ew. zbtgkanych. Ponadto
podaje sie sygnat dla ewentualnej wczesniejszej zbiorki.
Moze bowiem w trakcie ¢wiczenia zaj$¢ wypadek, ktory
nakazuje przerwaé je, czy to bedzie jaki$ wypadek
nieszczesliwy, czy nadciggajgca burza itp. Sygnat ten
daje kierownik oczywiscie i wtedy," kiedy cwiczenie
skonczyto sie przed oznaczonym czasem.
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Poza tym sygnatem musi sie tez ustalic sygnat
wzywania na pomoc. Moze kto§ zastabna¢, moze sie
zabtgka¢ i musi mie¢ mozno$¢ zawiadomienia o tym
towarzyszy. Jezeli ¢wiczenie odbywa sie na wiekszej
przestrzeni, wywiady petni zawsze dwdch harcerzy ra-
zem, azeby nikogo w razie wypadku nie zostawic sa-
mego bez pomocy.

Na miejscu zbidrki tak przed gra, jak i po niej,
przelicza sie zawsze zebranych i nie wolno odchodzic,
Jjezeli kogo$ brakuje.

Przed c¢wiczeniem wszyscy regulujg zegarki.

Ogromnie wazng jest rzeczg ustalenie czasu, kiedy
¢wiczenie ma sie zacza¢ i to albo wedlug zegarka,
albo — jezeli éwiczenie odbywa sie na malej prze-
strzeni — na sygnat trgbka lub gwizdkiem. Zaleznie od
rodzaju ¢éwiczenia, moga je zaczyna¢ wszystkie zastepy
0 tym samym czasie albo kazdy o innym, lecz w takim
razie nalezy czas dla kazdego dobrze obliczy¢, liczac
przy tym — i to hojnie — czas marszu do 0znaczonego
punktu. Mate uchybienie w obliczaniu moze zepsu¢ cate
¢wiczenie, bo wypadki nie zajdg tam i w sposob taki,
jak to kierownik przewidywat. Z tego powodu nalezy
obliczaé raczej za szczodrze niz za skapo, Ale, jezeli raz
podano czas stawienia sie w pewnym punkcie, zastep
musi 0 tym czasie tam stangC. Tej punktualno$ci na-
lezy zadaC i zawsze jg egzekwowaC. Jak przez ¢wicze-
nia mozna w harcerzach wyrobi¢ rézne dodatnie cechy
charakteru, tak samo mozna ich przez nie wyuczy¢
punktualno$ci, wdrazajac W nig przy kazdej sposob-
nosci,

Cwiczenia odbywajg sie w zasadzie w dzien. Je-
zeli za$ z charakteru Cwiczenia wypada, ze musi si¢
ono odbywa¢ w ciemnos$ci, to robi sie je wieczorem,
a nie w nocy. Noc jest do spania i nie powinno sie
kras¢ snu miodziezy przez éwiczenia tym wiecej, ze
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to zbyteczne. Cwiczenia wieczorne bowiem, czyli t. zw.
«nocne», trwajg krotko i jezeli ich sie nie tgczy z wy -
¢ieczka, mozna je o zmroku albo w czasie wieczora,
albo najwyzej'we wczesnych godzinach nocnych do-
skonale ukonczyé, nie Zatrudniajgc mtodziezy w godzi-
nach przeznaczonych na sen.

Poczatkujacy harcerz odczuwa dziwny lek, gdy sie
go samego pozostawi w ciemnosci, lek wywotany wy-
czekiwaniem i cisza, w ktorej moze sie kto$ skrada
i niespodzianie z ciemno$ci wytoni. Ten wiasnie mi-
mowolny lek kaze czesto fatszywie wnioskowac na pod-
stawie btahych odgtoséw. Nie nalezy gwalci¢ natury,
z drugiej za$ strony powinno sie stopniowo oduczaé
harcerzy tego nieopanowanego leku, bo pozby¢ sie go
nalezy. Wiec tez z poczatku nie zostawia sie samotnego
harcerza, lecz rozstawia sie ich- dwojkami, potem do-
piero oddzielnie, lecz blisko siebie, a dopiero wtedy, gdy
harcerz ujagt mocno w gar$¢ swe nerwy, moze stac¢ jako
zupetnie odosobniony straznik.

Przy ¢wiczeniach wieczornych nalezy stosowac
pewne ostroznosci. | tak nie robi sie ich- w zupetnej
ciemnosci, tylko w pogodny,' suchy, ksiezycowy lub
gwiazdzisty wieczor, wybiera si¢ teren, w ktorym nie
ma obawy o nieszczesliwy wypadek, unika bliskosci
wody ilp.

Odznaki

Niektore ¢wiczenia wymagaja odznak dla odroz-
nienia przyjaciela od nieprzyjaciela. Nie zawsze to po-
trzebne, czesto wystarcza sama «odznlaka bojowa®
(p. nizej), nieraz i ona jest zbyteczna. Odznakg_bedzie
barwna opaska szerokosci Kilku centymetréw na ra-
mieniu, nie na kapeluszu, gdyz to utrudnia krycie sie
w terenie. Jezeli daje sie opaski, to obu partiom i ta-
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kich barw, zeby z pewnego oddalenia jednakowo byty
widzialne. Odznaka dana tylko jednej stronie stwarza
dla niej trudniejsze warunki gry.

Sg zabawy i Cwiczenia, ktore mogg prowadzi¢ do
nieporozumien, kto wiasciwie zwyciezyt. Potrzeba wiec
sedzidw. Sedzig jest zawsze kierownik ¢wiczenia, ktory
w razie. potrzeby przydziela kazdej partii 1—2 «bez-
stronnych®. Moga by¢ nimi harcerze, ktérzy, jak do-
Swiadczenie uczy, potrafig doskonale petni¢ role se-
dziego. Sedziowie majg biate opaski na rgmieniu lub
czapce, oni rozstrzygajg wszystkie watpliwosci i od
ich orzeczenia nie ma odwotania.

Czy sg odznaki, czy ich nie ma, potrzebne sg pra-
wie przy kazdym ¢wiczeniu z przeciwnikiem t. zw. od-
znaki bojowe. Jest to barwna, jak najtansza widczka
czy bawelna, zawigzana do$¢ luzno okoto .lewego ra-
mienia (moze stanowi¢ rownoczes$nie i odznake partii).
Taka wioczke mozna tatwo zerwac i znowu uzyc przy
nastepnym c¢wiczeniu. Zerwanie wioczki réwna sie
wzieciu do niewoli lub «zabiciu» przeciwnika, ktory
od tej chwili nie moze bra¢ udziatu w dalszym ¢wicze-
niu: zdejmuje opaske i udaje sie na wyznaczone miejsce
zbidrki. Jest to najlepszy sposéb unikniecia szarpa-
niny, brania przemocg do niewoli itp. niepozgdanych
star¢ miedzy przeciwnikami. Zrywanie wioczki nie
zawsze mozna stosowaC (np. przy spotkaniu catych
zastepOw), szczegoty podane sg w cwiczeniach. W kaz-
dym razie nigdy nie wolno zrywa¢ odznak partyjnych.

Prowadzenie éwiczen — stopniowanie ich trudnosci

Zwykle popetnia sie ten bigd zasadniczy przy pro-
wadzeniu ¢wiczen, ze bierze sie pierwsze lepsze ¢wicze-
nie bez wzgledu na to, czy harcerze sg do niego nale-
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zycie przygotowani, czy nie — i to sie przerabia. Po-
mijajac juz kwestie fizycznego wysitku — o czym byta
mowa i na co bardzo zwraca¢ nalezy uwage — jakze
moze sie uda¢ éwiczenie skomplikowane, jezeli har-
cerze-nie nauczyli sie jeszcze wyzyskiwania terenu,
tj. korzystania z kazdej zastony, jezeli co chwila stajg
bezradni, a kiedy sie zdecydujg, to postepujg w spo-
sob tak naiwny, ze wobec sprytnego przeciwnika stajg
sie wprost bezbronnymi?

Naprzdd zatem powinno sie przerabia¢ ¢wiczenia
przygotowawcze, a po nich dopiero, po zdobyciu pewnej
sprawnosci, wiasciwe cwiczenia. A wiec na czele idg
tatwe cwiczenia w orientowaniu sie w terenie, ¢wicze-
nia oka i ucha, éwiczenia w spostrzeganiu i nauka po-
ruszania si¢ w terenie. Harcerz bowiem musi kazdej
chwili zdawac¢ sobie sprawe, gdzie sie znajduje i kto-
redy ma i$¢, aby trafi¢ do celu, musi zaostrzy¢ swe
zmysty, musi mie¢ oczy otwarte na wszystko, musi
umiec, nie tylko patrzec, ale i widzie¢, a z widzianego
wyciggna¢ wniosek i odpowiednio postgpi¢, musi umieé
sie kry¢, nie zdradza¢ swej obecnosci, a przeciez podejs¢
niepostrzezenie, musi rozumie¢ wszystkie znaki swojego
zastquowego i kazde zlecenie wykonywac btyskawicz-
nie Itd.

To wszystko zdobywa sie przez odpowiednie ¢wi-
czenia, ktére ponizej podano. Na te elementarne za-
bawy i ¢wiczenia, na ktorych jedynie budowa¢ mozna,
nalezy potozy¢ gtdwny nacisk. Jak najmniej przy tym
teoretycznych pouczen a jak najwiecej praktyki. A nie
powinna ona nigdy polega¢ na jakims szkoleniu w pew-
nej czynnosci, na jakiej$ lekcji, lecz zawsze na prze-
rabianiu jednego z podanych Cwiczen, z ktérych wiele
ma forme zabawowa, a w ktérych wiasnie znajduje
zastosowanie to, 0 wyrobienie czego w danym wypadku
nam idzie. To rzecz nadzwyczaj wazna. Harcerz bawigc
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sie powinien nabieraC sprawnosci potowej, a robienie
z Cwiczenia nauki odbiera mu wszelki urok i zamiast
. pociagna¢,, zniecheca harcerza.

Te ¢wiczenia odbywajg sie w zastepie najpierw
bez przeciwnika, potem z przeciwnikiem (ten maty na
pozor dodatek moze ¢wiczenie zupetnie odmienic). Z po-
czatku maja one by¢ jak najprostsze w uktadzie, tatwe
do rozwigzania, potem za$ wprowadza sie¢ coraz trud-
niejsze, takie, w ktdrych trzeba kombinowac, w ktdrych
moga by¢ niespodzianki wskutek zmiany sytuacji,
a wiec Cwiczenia wymagajace coraz wiecej przytom-
nosci, samodzielnosci i w ogdle wyrobienia polowego.

Lecz zdarza sie, ze mimo to dana zabawa czy gra
sie nie udaje. Przyczyny tego moga by¢ rozne. Naj
czestszg jest nieumiejetne wybranie terenu albo wina
samego Kierownika, ktory przez batamutne wskazowki
iub przeoczenie pewnych waznych momentow (zle roz-
stawienie, zty czas, zte prawidta spotkania itp.) nieudol-
nie gre zorganizuje lub btednie jg przeprowadzi. Cza-
sem wing ponoszg niewyrobieni harcerze, ktérych tem-
perament w grze ponosi. Rozwazny i krytyczny kierow-
nik znajdzie wiasciwg przyczyne i nie wpadnie w ten
sam btad za drugim razem.

Utatwianie i utrudnianie ¢wiczen

Nie mozna kazdemu zastepowi dawac c¢wiczenia
bezwzglednie w tej formie, w jakiej je podajemy. Jed-
nemu trzeba je utatwic, drugiemu utrudnic. Utatwienie
za$ polega nie tylko na skresleniu pewnych szczegdtow,
ktére moga wywota¢ bardzo zawiktane sytuacje, a po-
zostawieniu wiasciwego zadania w catej jego prostocie
tak, ze rozwigzanie moze by¢ tylko jedno, a droga do
niego jasna i prosta — ale takze, i to przede wszystkim,
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na wiecej lub mniej szczegétowym objasnieniu harce-
rzy o potozeniu przeciwnika, o tym, jak dazy¢ do roz-
wigzania zadania, co grozi, a wiec czego nalezy unikac,
jak postgpi¢ w takiej a jak w innej sytuacji itp., czyli
harcerze otrzymujg od kierownika wytyczne, jak majg
w czasie ¢wiczen postepowac.

U wiecej sprawnych harcerzy nalezy sie kiero-
wal zasada, ze podaje sie przed ¢wiczeniem tylko to,
00 potrzebne dla jego przeprowadzenia, . reszte za$
szczegdtow pozostawia sie w tajemnicy przed jedng lub
drugg strong. A wiec jedna strona moze nie wiedzieC,
czy jest w ogoble przeciwnik albo w jakiej sile i gdzie
sie znajduje, jakie zadanie ma spetni¢ itp. O czym sie
ten lub 6w zastep zawiadamia, to zalezy od samego
¢wiczenia i od tego, co Kierownik przez dane ¢wiczenie
chce osiggna¢. Pamieta¢ jednak nalezy, ze pozostawie-
nie zastepu w nieSwiadomosci o catym szeregu moga-
cych zajscrwypadkow jest rzeczg nadzwyczaj wazng, bo
tylko w takich okolicznosciach zaostrzajg sie zmysty
i budzi czujnos$¢ zwiadowcow, wyrabia sie. zimna krew,
szybkie orientowanie sie w potozeniu i btyskawiczna
decyzja tak, ze harcerza potem zadna niespodzianka nie
wytraci z rownowagi. Ten moment niespodzianki i za-
skoczenia i stwarzanie przez to nowych sytuaeyj jest
w wielu podanych ¢wiczeniach uwzgledniony.

Z tych powoddw pozadane jest wreczanie zastepo-
wym zamknietych kopert z rozkazami i polecenie ich
otwarcia 0 0znaczonej godzinie i w oznaczonym punkcie
terenu. W rozkazie jest umieszczone tylko to, z czym
kierownik chciat zastep zapoznac, i zastep znajduje sie
od razu w warunkach odpowiednich. Po odejsciu jed-
nego zastepu wysyta sie¢ drugi itd., nikt nie wie, czy
jest przeciwnik, gdzie, bo nie wie, jaki kto rozkaz
otrzymat. W kazdym razie, czy wreczono koperty, czy
nie, mys$l przewodnia ¢éwiczenia i sposob jego rozwig-
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zania muszg by¢ podane harcerzom w sposdb jasny
i przystepny.

Wyzyskanie czasu

Harcerz© stosunkowo mato obracajg sie w terenie.
Rozne sg tego przyczyny. Wiec tez kazda wycieczke
nalezy wyzyskac i czasu niepotrzebnie nie tracié. Moz-
liwe to tylko wtedy, gdy z jednej strony zostanie uto-
zony dokfadny plan wycieczki, z drugiej za$, jezeli rza-
dzac sie ekonomicznie czasem, kierownik przy sposob-
nosci jednego ¢wiczenia wykona niejedno ‘inne. | tak
np. marsz, tak zazwyczaj marnowany, bedzie potgczony
z ¢wiczeniami wzrokowymi, w spostrzegawczosci, z czy-
taniem mapy, oceng odlegtosci (przy czym na spraw-
dzenie oceny nie traci sie czasu; gdyz dazy sie naprzod);
badanie tego terenu lub szkicowanie potaczy sie z pod-
chodzeniem drugiego zastepu, nauke wywiadow z przej-
mowaniem depesz itp. Z powyzszych wzgledow a takze
i dla oszczedzenia sit harcerzy ¢wiczenia powinny sie
odbywac ile moznosci w kierunku drogi powrotnej; nie
oddalamy wtedy ¢wiczeniem harcerzy jeszcze bardziej
od domu i nie dodajemy im drogi przy powrocie.

Btedne wykonywanie ¢wiczen

Niewyrobionych harcerzy cechuje dziwna niecier-
pliwos¢ w czasie Cwiczen polowych. Oto starajg sie
za wszelkg cene doprowadzic jak najpredzej do rozwig-
zania. | tak zdarza sie czesto, ze ¢wiczenie, ktore przy
normalnym toku powinno trwa¢ 2—3 godzin, konczy
sie w kwadrans lub w pét godziny. To jest wtasnie do-
wod matego wyrobienia uczestnikow. Jezeli harcerzowi
przyjdzie np. przekra$¢ sie miedzy strazami nieprzy-
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jacielskimi, to fryc idzie nieopatrznie, byle, co naj-
rychlej przej$¢ na drugg strone, i albo wpadnie w pu-
fapke, albo wzbudzi czujnos¢ przeciwnika. — C¢wik za$
potrafi by¢ cierpliwym 1 czeka na sposobnos¢; trudno
w jednym miejscu, prébuje w drugim, a zawsze
ostrozny, a zawsze czujny na wszystko, az wkoncu prze-
Slizgnie sie jak waz, nie zwrdciwszy uwagi na siebie.
Ta wiasnie niecierpliwo$¢ jako wyptyw nieopano-
wania sidbie psuje czesto najlepsze cwiczenie, totez
trzeba harcerzy jej oduczac. Jezeli zaszedt taki wypa-
dek, nalezy to podkresli¢ przy omawianiu ¢wiczenia
i przy najblizszej sposobnosci je powtorzyé. | wtedy
kierownik przekona sie, ze to samo cwiczenie przybierze
za drugim razem inne formy, ze wiec nigdy nie nalezy
sie zrazaC pierwszym nieudaniem, bo Zrodtem jego nie
samo C¢wiczenie (0 ile oczywiscie nie byto w ogole za
trudne), tylko niewyrobienie harcerzy. Najtrudniej
nauczy¢ ich cierpliwosci i przezornosci w dziataniu.
Drugim, czesto spotykanym, btednym zachowa-
niem sie harcerzy jest uganianie si¢ za przeciwnikiem,
by go koniecznie wzig¢ do niewoli. Wystarczy poja-
wienie sie wroga, azeby harcerz puscit sie za nim jak
ogar za zajacem, zapominajac o wiasciwym zadaniu
zastepu. Sg wprawdzie ¢wiczenia, w ktorych idzie wia-
$nie o branie niewolnika i wtedy dozwala sie na te go-
nitwe oczywiscie na okreSlonym z gory terenie, lecz
z tego nie mozna robic¢ reguty. Podanie przed ¢wicze-
niem przepiséw, obowigzujgcych w razie spotkania, nie
powinno harcerzy prowadzi¢ do wniosku, ze za wszelka
cene nalezy brac do niewoli. Od tej chetki, nieraz dla
przebiegu cwiczenia szkodliwej, nalezy powstrzymywac.
A fatwo sie to uzyska, jezeli kierownik przed ¢wicze-
niem wyraznie podkresli, co jest gtbwnym zadaniem za-
stepu i objasni, kiedy mozna bra¢ do niewoli a kiedy
lepiej tego unika¢, bo jest wazniejsze nieraz nie zdra-

Harcerz w polu 0
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dzi¢ swej obecnosci — zwilaszcza, jezeli wziecie nie-
wolnika nie zawazy zbytnio na szali przy przyznawa-
niu zwyciestwa.

Bfad moze leze¢ nie tylko w przeprowadzeniu, lecz
takze juz w samym przygotowaniu gry. Wszystkie po-
trzebne przybory powinny by¢ jak najskrupulatniej ze-
brane (chorggwie, czy choragiewki, busole, bloki,
otdwki, bibukki, kredy itp.) — teren i jego granice z roz-
waga wybrane — czas dobrze okre$lony — ustawienie
graczy na odpowiednich miejscach — prawidfa spotka-
nia scisle ujete — wskazéwki dla grajacych jasno po-
dane itp.

Niedokfadnos¢ lub partactwo msci sie na grze,
psuje jej przebieg i zniecheca grajgcych. Jezeli sie
gra nie udaje, wina to zwykle kierownika. Ta doktad-
nos¢ jest tym wiecej potrzebna, ze dobre prowadzenie
gier terenowych jest w ogole rzecza nietatwa.

Dyscyplina

Mimo swobody, jaka jest nieodtaczna od kazdej
zabawy czy polowego ¢wiczenia, musi sie harcerzy
trzyma¢ w pewnej dyscyplinie, ktéra polega na bez-
wzglednym przestrzeganiu wszystkich przepisow, jakie
w danym ¢wiczeniu obowigzujag. W tym Kierunku nie
mozna pobtaza¢, raz dlatego, ze to wihasnie szkota ¢wi-
czenia w karnosci, objawiajgcej sie poszanowaniem
dobrowolnie przyjetych przepiséw, a po wtore, ze ta-
manie ich na wiasna korzys¢ jest zaprzeczeniem szla-
chetnej walki i wspotzawodnictwa, a tolerowanie tego
bytoby deprawowaniem harcerzy.

Trzeba pamieta¢, ze rozochocenie sie bawigcych
moze spowodowac ten lub 6w wybryk, tracacy nawet
szachrajstwem; takie rzeczy musi sie stanowczo ttumic
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a sprawce surowo skarci¢. Najtatwiej o to przy spotka-
niu wrecz, gdy np. jeden drugiemu zerwie widczke z ra-
mienia a ten mimo to, ze jest niejako zabity, to samo
zrobi przeciwnikowi. Tolerowanie takich wybrykéw
prowadzi do sporéw, narusza poczucie sprawiedliwosci,
a cale ¢wiczenie moze sie wypaczy¢, przechodzac w bi-
jatyke. W te lojalno$¢ w grze, szczegolnie w takich wy-
padkach, nalezy koniecznie wdraza¢ harcerzy, bo bez
niej nie mozna sobie ¢wiczenia wyobrazi¢.

Karno$¢ objawia sie tez w postuchu wzgledem
przetozonego lub sedziego. Kazdy rozkaz musi by¢ bez-
zwtocznie i ochotnie wykonany. Spory rozstrzyga Kie-
rownik czy jego pomocnik ostatecznie, a ich wyrok
nalezy przyja¢ bez okazywania niezadowolenia, jak to
bywa przy dostaniu sie do niewoli. Harcerze powinni
zrozumie¢, ze to nie jest zadng ujma i ze do niewoli
raczej sie $miaty niz tchorzliwy dostanie.

Wesoty nastréj i pogodny postuch — to cechy har-
cerza w polu.

Omowienie ¢wiczenia

Po ¢wiczeniu nastepuje jego omdwienie. Ocenia sie
prace jednej i drugiej partii, podkresla strony dodatnie
I ujemne. Jezeli idzie o bledy, to raczej zwraca sie¢ na
nie uwage harcerzy, anizel sie je wytyka, bo omoéwie-
nie ma by¢é naukg na przysztos¢ a nie nagang. Pod-
stawg do omowienia musi by¢ jasno ujete zatozenie
¢wiczenia i to, co jedna a co druga strona miata wy-
kona¢. A wiec np. ocenia sie, czy teren byt nalezycie
wyzyskany, czy dobrze ujeto zadanie i czy sprawnie
je prowadzono, czy zastep nie dat sprowadzi¢ sie na
inanowce, czy ten lub 6w harcerz dobrze rozkaz wy-
konat itp. Ostatecznie jednej stronie przyznaje si¢ zwy-
ciestwo.

3*
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Azeby to wszystko dobrze uja¢, musi Kkierownik
ustawicznie $ledzi¢ przebieg ¢wiczenia, dobrawszy sobie
ewentualnie do pomocy kilku bezstronnych; ktorzy mu
po ¢wiczeniu udzielajg swych spostrzezen. Wypytanie
zastepowych uzupetni caty obraz.

'Prawidfa spotkania (

W ¢éwiczeniach z przeciwnikiem przychodzi do
spotkan, muszg wiec byC przepisy, ktére te rzecz nor-
muja, gdyz inaczej powstanie zamieszanie, zakdcajace
wiasciwy tok ¢wiczenia.

Statych przepiséw poda¢ nie podobna. Zalezg one
od liczby harcerzy, od rodzaju ¢wiczenia; inne powinny
by¢ przy spotkaniu jednego z jednym, a inne przy
spotkaniu grup itp, Wobec tego, o ile w podanych
¢wiczeniach nie okreslono doktadnie prawidet spotka-
nia (po wiekszej- czesci zrobiono to), kierownik powi-
nien je przed Cwiczeniem ustali¢ na podstawie nizej
zestawionych punktéw, wybierajac z nich te, ktore dla
danego Cwiczenia bedg najodpowiedniejsze, i z nimi
wszystkich uczestnikéw zapoznaé:

1. Pojedynczego przeciwnika bierze sie do niewoli
przez zerwanie mu wioczki z ramienia. Pozbawiony
Jej odpada natychmiast z gry i udaje sie na oznaczone
miejsce. Niewolnikowi nie wolno zdradza¢ pozycji ani
ruchdw nieprzyjaciela. Albo —

2. bierze sie do niewoli przez dotkniecie reka.
Albo —

3. bierze sie do niewoli przez zatrzymanie prze-
" ciwnika z odlegtosci 10—15 krokow (ew. 15—20) okrzy-
kiem: «stoj!» Odlegto$¢ te okreSla sie zawsze dwiema
liczbami (od—do), gdyz podanie statej liczby prowadzi
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do sporéw, kazdy bowiem przymierza ja w sposéb dla
siebie korzystny. Przy wiekszym oddaleniu musi/sie
obwotany cofngé. Albo —

4. nie bierze sie do niewoli, jezeli 2 przeciwnikow
sie spotka, tylko obwotany musi sie cofng¢, az dru-
giemu zniknie z oczu. (Zamiast obwotania moze byc
gwizd). Albo —

5. przy spotkaniu sie dwdch przeciwnikow obaj sie
cofajg, az znikng sobie z oczu,

6. przy spotkaniu sie dwdch grup cofa sie ta, ktora
jest stabsza, a obie, jesli sg rownej sity. Za rowne Sity
mozna takze uwazaC oddziaty o przewadze kilku ludzi
(3—8). Albo —

7. widczke wolno zrywaé tylko przy spotkaniu naj -
wyzej dwoch przeciwnikow. Jezeli ich jest wiecej, to
napadajacy musi mie¢ przynajmniej dwukrotng prze-
wage, nie wolno za$ tego w ogole robi¢, jesli napadniety
ma wiecej mz 5 (6—38) ludzi; wtedy stabsza strona cofa
sie przed silniejszg. Albo —

8. wolno zrywa¢ widczke przy kazdym spotkaniu
bez wzgledu na liczbe przeciwnikow.

Do wyliczonych prawidet mozna,dodaé¢ ew. wy-
miane jeAcow. Robi to kierownik, zwracajac im zer-
wane witoczki na miejscu zbiorki, o ile éwiczenie trwa
dtuzszy czas, a wymiana nie zepsuje toku cwiczenia.

Higiena potowa

Zaréwno kierownik, jak i wszyscy harcerze powinni
zna¢ dokkadnie przepisy higieniczne, obowigzujace
w czasie wycieczek i ¢wiczen polowych, i do nich zaw-
sze sie stosowac. Trudno je tutaj wszystkie przytoczyc,
podajemy wiec tylko najwazniejsze:
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1. W przeddzien wycieczki wymyj dobrze nogi,
a przed wymarszem natrzyj je tojem i widz czyste
skarpetki (najlepiej wetniane). Spakuj plecak i spro-
buj,' czy dobrze lezy.

Wstan dos¢ wczesnie, bys mdgt zjeS¢ powoli cie-
pte $niadanie i bez pospiechu zdazyé na miejsce
zbiorki. /

Wez do plecaka pokarmy Swieze i nie fatwo ule
gajace zepsuciu [mieso pieczone lub smazone, wedliny
(niezbyt czesto), ser, jaja na twardo — masto, smalec,
stonine — pieczywo, cukier, czekolade, owoce Swieze
lub suszonej.

Nie obcigzaj sie zbytnio (do lat 12 nie powyzej
2 kg; do lat 16 nie ponad 6 kg; powyzej 16 lat nie
ponad 8 kg). Im mniejsze obcigzenie, tym lepiej. Bierz
tylko rzeczy nieodzownie potrzebne.

2. Szybko$¢ marszu nalezy stosowa¢ do najstab-
szych w zastepie. Powinno si¢ maszerowa¢ w tempie
wolnym: 1 km w 13—15 min., tj. 4—45 km na go-
dzine.

Potrzeby naturalne zalatwia sie w czasie odpo-
czynkow, lecz gdyby kto$ pozostat w tyle, na tego sie
czeka, gdyz dopedzanie towarzyszéw jest niedopu-
szczalne.

W czasie upatow nie odbywa sie marszu w godzi-
nach potudniowych (od 11—16). Unika sie drég pet-
nych pytu, nie idzie sie w zbitej formacji, lecz w luznej
gromadce.

Nie Spiewa sie na zimnie, w czasie marszu pod
gore, pod wiatr, drogg ucigzliwg (piaski) i zapylong'.

W razie przemokniecia (czego unikaj!) nie robi
sie odpoczynku, lecz maszeruje zwawo i zmienia odziez
w najblizszym schronie.

W czasie marszu wolno pi¢ wode, byle pewng
(a wiec nigdy z rzek, stawow lub niepewnej studni),

° *



39

nie za zimng i w niezbyt wielkiej ilosci. Pragnienie
gaszg tak samo ciepte napoje.

3. Odpoczynki majg zapobiec zmeczeniu. Robi sie
je w zasadzie pierwszy kilkuminutowy po 15 min. mar-
szu (zatatwienie potrzeb, usuniecie usterek w ubraniu),
potem 10—15 minutowy po kazdej godzinie marszu,
pét do jednogodzinny po odbyciu potowy drogi (nb. przy
marszu na kilkanascie kilometréw), jeszcze dtuzszy po
przyjsciu na miejsce. Gdy marsz odbywa sie po ugo-
towaniu positku, to podejmuje sie go po umyciu na-
czyn i uporzadkowaniu biwaku oraz po dtuzszym wy-
poczynku.

Miejsce postoju ma by¢ suche i niewystawione na
wiatr (nie Jqua); nie nalezy siada¢ na zimnej ziemi,
tym mniej kias¢ sie na niej. Plecaki nalezy zdjacC.

4. Kapiel w czasie wycieczki powinna byc¢ krotko-
trwata, po odpoczynku, a nigdy bezposrednio po jedze-
niu. Moze sie odby¢ tylko w miejscu niegtebokim, przed-
tem zbadanym, i po wyraznym wskazaniu przeznaczo-
nej na ten cel przestrzeni.

5. Nie ruszaj na wycieczke bez apteczki polowej.



ORIENTOWANIE SIE W TERENIE

Rys. 1.

Zorientowanie si¢ w nieznanej okdlicy, czyli zda
nie sobie dokfadnie sprawy, gdzie sie w danej chwili
znajduje, przedstawia nieraz wielkie trudnosci. Nie-
zawsze ma sie do rozporzadzenia mape, ktéra w wy-
sokim stopniu orientacje utatwia, nieraz tylko pobiezny
szkic okolicy. Czesto otrzymuje sie tylko bardzo ogolne
objasnienie o drodze, czesto nie posiada sie nawet
kompasu i zwiadowca jest wtedy zdany na swdj wiasny
zmyst orientacyjny. \

A orientowac sie bedzie zmuszony. Bo¢ patrol wy-
wiadowczy, wystany nieraz na wiekszg odlegtosc,
przesyta przez goncow zdobyte wiadomosci, a nie szedt
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na zwiady prosta, najblizszg droga, lecz niejednokrotnie
przedzierat sie przez gaszcze, schodzit na boki dla
ominiecia nieprzyjaciela czy miejscowosci, szedt zy-
gzakiem, wracat do tego samego punktu ild. lak, ze
nie lada uwagi potrzeba, aby po tym wszystkim w nie-
znanym terenie odnalez¢ wiasciwg powrotng droge.
Trzeba umie¢ przy marszu na zwiady zachowaé wia-
$ciwy kierunek mimo koniecznych zboczen, trzeba sobie
wryC w pamie¢ obraz mijanego terenu, azeby moéc prze-
zen przejs¢ z powrotem nawet w nocy bez obawy za-
btgkania sie, trzeba zapamieta¢ potozenie wybitnych
przedmiotow terenu jako punktdéw orientacyjnych itp.

To wszystko zdobywa sie drogg Cwiczenia. Syste-
matyczne przerabianie ¢wiczen orientacyjnych u jed-
nego obudzg drzemigcy w nim niejako zmyst orienta-
cyjny i stopniowo go powieksza, u drugiego, zdradza-
jacego zdolnosci w tym kierunku, doprowadza nawet
do wysokiego stopnia rozwoju.

Wiec tez, chociaz rozporzadzamy doskonatymi
Srodkami pomocniczymi, jak busola i mapa, harcerz
powinien przede' wszystkim polega¢ na wiasnych si-
tach i nie by¢ zaleznym od $rodkow, ktérych moze mu
braknag¢, inaczej mowigc, powinien umie¢ doskonale
postugiwac' sie mapg i busolg, ale i bez nich dobrze
sobie radzi¢, polegajac tylko na wiasnym instynkcie
orientacyjnym. Te srodki, podobnie jak stonce i gwiazda
polarna, powinny by¢ dla niego raczej srodkami kon-
trolnymi.'

Zmyst orientacyjny wyrabia sie najlepiej przez
szereg Cwiczen, ktore stwarzajg sytuacje, zmuszajgce
do orientowania si¢ czy to catego zastepu, czy poje-
dynczego harcerza. Takie podajemy. Lecz podkresli¢ na-
lezy, ze ten tak zaniedbany i zatracony, a tak potrzebny
zmyst potowy rozwija sie takze przy catym szeregu dal-
szych ¢wiczen, ktérych najwybitniejszg cechg — wy-
wry¢ w pamieC obraz mijanego terenu, azeby moc prze-
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wiady. Te jednak ¢éwiczenia tym skiadniej péjda, im
lepiej sie harcerze w terenie orientujg a w niekto-
rych z nich jest ta dobra orientacja pierwszym wa-
runkiem udania sie ¢wiczenia w ogole. Nie, bedzie
przesadg twierdzenie, ze orientowanie sie w terenie jest
kluczem do, rozwigzania prawie wszystkich ¢wiczen po-
fowych.

Praktyczne ¢éwiczenia w tym dziale muszg poprze-
dzi¢ pewne teoretyczne pouczenia o $srodkach pomocni-
czych w orientowaniu si¢, a wiec w jaki spogéb po-
znaje sie strony Swiata, jak sie korzysta z mapy, a jak
z busoli w terenie.

Sprawy te omawiaja szczeg6towo specjalne podreczniki
obejmujace nauke o terenie i kartoznawstwo. Tutaj podaje sie
ponizei jedynie rzeczy nieodzowne.

Zorientowanie sie w terenie, czyli okreslenie stron $wiata
a potem wiasnego stanowiska i otaczajgcych nas przedmio-
téw terenu, odbywa sie przez ustalenie kierunku poétnocnego
(Pn), gdyz stajac twarza ku potnocy, mamy za sobg potudnie
(Pd), po prawej rece wschod (W), a po lewej zachod (2).

Wyznaczanie kierunku poétnocnego: a) Przy pomocy
zegarka: Trzymajac zegarek poziomo, kieruje matg wska-
z6wke (godzinowg) ku stoncu tak,
by doktadnie swoj wiasny cien po-
kryta. Witedy potudnie (Pd) lezy
w kierunku linii, ktéra przepotawia
kat, zawarty miedzy matg wska-
z6éwka a cyfrg oznaczajacag 12 go-
dzine. Przed potudniem potowi sie
kat, mierzony od liczby 12 w lewo,
a po potudniu kat, mierzony od niej
w prawo (rys. 2).

b) Wedtug gwiazdy po-
larnej: Przedtuzajac pieciokrot-
nie linig, t3czaca oba tylne kota
«Wielkiego Wozu  (W. Niedzwie-
dzicy), trafimy na gwiazde polarng

z konstelacji «Matego YWozu (M. N.). Prostopadta od niej do
horyzontu wskazuje kierunek po6tnocny (rys. 3).
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¢) Kompasem (buso-
13); Kompas ustawia sie pozio- MN
mo i obraca go tak, by czarny o
koniec igly padt na znak Pn
(N). Poniewaz igta magnetyczna
wskazuje biegun magnetyczny,
ktéry nie pokrywa sie z biegu-
nem geograficznym ziemi (zba-
czajagc od niego o kat, zwany
«deklinacjg» igty) — przeto na-
lezy jeszcze skreci¢ kompas-na
prawo (deklinacja zachodnia)
o tyle stopni, ile wynosi dekli-
nacja danej miejscowosci (dla
Warszawy wynosi ona obecnie
okoto 3° na zachod).

Co sie tyczy mapy, to
uzywanie jej z korzyscig
w terenie mozliwe jest réwniez dopiero po opano
waniu mapy, tj. po nauczeniu sie jej odczytywania.
Zastepowy musi ‘przeto zapozna¢ harcerzy z tym, jak
mapa zostata skonstruowana, wyttumaczyé im zna-
czenie podziatki i sposob jej uzycia, zapoznac ich z ry-
sunkiem sytuacyjnym i z najwazniejszymi znakami
i skrétami topograficznymi oraz ze sposobem przed-
stawienia uksztattowania terenu, czyli z rysunkiem pio-
nowym.

| teraz nastepuje szereg ¢wiczen, wykonywanych
w izbie harcerskiej, np.:

a) Mierzenie odleglosci na mapie przy pomocy
cyrkla i podziatki wymiernej i to tak w linii prostej,
jak i wzdhuz drogi. Na podstawie zmierzonej odlegto -
sci obliczanie czasu marszu.

Mierzenie odlegtosci miedzy dwoma punktami, lezacymi
na linii prostej, polega na ujeciu jej ramionami roz-
wartego cyrkla i przeniesieniu na podziatke. Mianowicie do le-
wego konca podziatki przyktada sie lewe ramie cyrkla, po czym

przesuwa caly cyrkiel wzdluz podziatki na prawo, az jego
prawe ramie dotknie jednej z liczb podziatki, umieszczonych
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na prawo od-"O. Wtedy »prawa nézka cyrkla wskaze jednostkp"
catkowite, np. 5 km, a lewa utamki jednostki miary, np. 400 m
(w catosci odczytuje 5.400 m). Zamiast cyrkla mozna uzy¢
skrawka papieru.
Jezeli idzie o zmierzenie linii krzywej, pp. drogi
z zakretami, wowezas wbijam lewe ramie cyrkla w miejscu,
skad mierzy¢ zaczynam (1), prawym za$ siegam wzdtuz drogi
az do pierwszego jej zakretu (2) i tam je wbijam. Nastepnie
wyjmuje lewe i nie zmieniajac rozpietosci cyrkla, przesta-
wiam je z punktil 1 w przedtuzenie nowego kierunku drogi (a).
Teraz wyjmuje prawe ramie z p. 2 i rozszerzajac cyrkiel, wbi-
jam je w najblizszym zakrecie drogi (3). Z kolel wyjmuje cyr-
kiel z p. a, stawiam go w p. b (ktory
lezy w przedtuzeniu dalszego odcinka
drogi), wyjmuje nézke z p. 3, a sta-
wiam jg przez dalsze rozpiecie cyrkla
przy nowym zakrecie (4). Tai¢ poste
pujac, dochodze do p. 5 a wkoncu
do 6, otrzymujac stopniowo coraz wie-
ksze rozpiecie cyrkla. Otrzymang od-
legto$¢ przyktadam do podziatki | od-
czytuje (rys. 4). — Ostatecznie mozna
skrawkiem papieru zmierzy¢ poszcze-
golne odcinki drogi, przenoszac je na
jedna linie prosta.

Najdogodniejsze  w uzyciu s3
zwykte krzywomierze, pole-
gajace na zastosowaniu rozpiecia sta-
tego (lub zmieniajagcego sie, zaleznie
od podziatki). Mierzy sie nimi, podo-
bnie jak cyrklem, odlegto$¢ na mapie,
lecz otrzymuje sie wielkosci, juz obli-

Ry8- czone w danej- podziatce.

Czas marszu oblicza sie w naste-
pujacy spos6b: Po wyznaczeniu na mapie drogi marszu od-
mierzam jg w sposOb wyzej podany. Np. z pomiaru wypada
18 km. Poniewaz droge te mam przeby¢ (wedtug zatozenia)
srednim tempem: 1 km w 12', przeto caly marsz trwac bedzie
18 X 12 = 216' czyli 3!l 36'. Do tego dodaje czas, potrzebny na
odpoczynki (por. str. 33). , W danym wypadku wynosi on
3+ 10 + 60 + 10 = 83", czyli czas potrzebny do przebycia
drogi wynosi 4h 59'. Jezeli wiec mam stang¢ u celu o 111 przed
potudniem, wymarsz musi nastapi¢ o 6h.
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Jezeli droga prowadzi przez teren nieréwny, to na kazde
100 m wzniesienia (ktére mozna odczyta¢ z mapy na podsta-
wie poziomic i znakéw wysokosci) dolicza sie przecietnie 20'
opdznienia i daje dtuzsze odpoczynki. Opoznienie nastepuje
rowniez przy marszu podczas upatu, niepogody, w nocy, po
piaskach itp. niepomys$inych warunkach marszu.

b) Sledzenie na mapie przebiegu drogi przez znang
okolice, opis tej drogi, jej zakretow, wzniesien, drog
z nig sie tgczacych, wszystkich napotykanych przed-
miotow terenu, rodzajow gleb tudziez kultur danej
okolicy itp., przez co zaznajamiamy sie stopniowo z od-
powiednimi sygnaturami. To samo potem w obcej
okolicy.

c) Obserwowanie biegu rzeki na pewnym odcinku,
wyszukiwanie mostoéw, brodéw, obwatowan, opis te-
renu po brzegach rzeki itp.

d) Sledzenie przebiegu grzbietu gorskiego i jego
odgatezien. Opisywanie roznych form terenu: kop, sio-
det, wnek, wyrw itp., wynajdywanie silniejszego i fa-
godniejszego spadku stoku, $ledzenie drogi w terenie
gorzystym i ocenianie na podstawie warstwie lub'praz-
kow, kiedy sie ona wznosi, a kiedy opada, wyszuki-
wanie najwygodniejszej drogi na gére w bezdroznym
terenie, obliczanie bezwzglednej wysokosci danego
punktu, jego wzglednej wysokosci, tj. wzniesienia po-
nad najblizszy teren itp.

e) Opis pewnego wycinka mapy, jego rysunku
poziomego i pionowego. Opis uksztattowania terenu
wzdtuz pewnego odcinka drogi, wskazanie wszystkich
wzniesien i obnizen terenu oraz punktéw najwyzszych
na mapie badz warstwicowej, badz kreskowej.

f) Opis widoku- z wysoko potozonego punktp, tj.
tego co sie zobaczy (miejscowosc, drogi, lasy itp.) i co
niewidoczne — a co widok zastania.

Poniewaz najlepiej ksztatci czeste i uwazne po-
rownywanie mapy z terenem, poniewaz to najlepiej wy-
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rabia zmyst potowy — przeto te wstepne ¢wiczenia 'po-
winny trwa¢ krétko, a zastep winien iSC w teren.

Podkresli¢ jednak nalezy, ze czytanie mapy w te-
renie nie polega na ustawicznym wpatrywaniu sie
w nig, lecz raczej na dokladnym rozpatrzeniu pew-
nego odcinka drogi i szukania jej juz bez mapy
na podstawie utrwalenia w pamieci obrazu. Mapa
winna by¢ zawsze tylko $rodkiem pomocniczym i kon-
trolnym.

1. Czytanie mapy w terenie

a) Na wzgorzu, skad szeroki widok, zbiera sie za-
step harcerski. Orientuje sie mape raz za pomocg bu-
soli, to znéw wedtug znakdéw na mapie i ustala na
niej stanowisko zastepu (patrz nizej). Nastepnie przy
rozpatrywaniu okolicy wynajduje sie to ten, to 6w
przedmiot terenu, z poczatku blizszy,, potem coraz dal-
szy i odszukuje sie odpowiedni jego znak na mapie;
potem odwrotnie: wyrysowany przedmiot wyszukuje
sie w terenie.

W ten sposob poznaje sie nie tylko szereg nowych
znakow, ale majac mozno$C na podstawie podziatki
mapy obliczy¢ kazdg odlegtos¢, ocenia sie odlegtosé
przedmiotow terenu na oko, a kontroluje ocene na
podstawie mapy. Tym samym nauka czytania mapy
potgczona jest z ¢wiczeniem w szacowaniu odlegtosci.
Znajac odlegto$¢, mozna takze obliczy¢ czas marszu
do danego punktu.

Po skoriczonym c¢wiczeniu nalezy zmieni¢ punkt
obserwacyjny, tj. przejs¢ na inne wzgbrze i stamtad
patrze¢ w strone dawnego stanowiska, czyli na te
sama, poprzednio obserwowang okolice, lecz ze strony
przeciwnej. Jakzez inaczej przedstawi sie naszym
oczom ta sama okolica!
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Korzystanie z mapy w terenie

Chcac uzy¢ mapy w terenie, nalezy ja przede wszystkim
«zorientowac», tj. utozy¢ tak, by odpowiednimi krawedziami
okreslata zgodnie strony $wiata, co da sie wykona¢ przez ozna-
czenie potudnika geograficznego (Pn-Pd). W zorientowanej
mapie gorna jej krawedz jest zwrdcona na pétnoc, dolna na
potudnie, lewa na zachoéd, prawa na wschod. Wszystkie linie,
wyrysowane na mapie, beda wowczas roéwnolegte do odpowia-

X

dajacych im linij w terenie a linia, tgczaca wiasne stanowisko
na mapie ze znakiem jakiego$ przedmiotu terenu, w przedtu-
zeniu swym padnie dokfadnie na tenze przedmiot w terenie
(rys. 5).

Z kolei nalezy oznaczy¢ witasne stanowisko na
11;1ap_ile_, czyli punkt terenu, w ktérym znajdujemy sie w danej
chwili.

1. Orientowanie mapy: a) Kompasem. Kilade kompas
na mapie tak, by linia N—S (Pn-Pd) pokryta lub byta
rownolegta do bocznej krawedzi mapy, przy
czym litera N (Pn) ma by¢é zwrocona ku gérze mapy. Wow-
czas obracam mape wraz z kompasem (nie zmieniajac jego
potozenia) tak diugo, az biegun potnocny igly (czarny) padnie
na N tpn) kompasu. W koncu uwzglednia sie «deklinacje»
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(p. str. 43), tj. skreca jeszcze mape w prawo (tj. na wschod)
o kat, odpowiadajacy zboczeniu magnetycznemu danej okolicy.
(Poniewaz deklinacja jest na ziemiach polskich niewielka,
przeto nieuwzglednienie jej nie bedzie wielkim btedem); Wtedy
mapa jest zorientowana (rys. 5).

b) Zegarkiem itp. W braku kompasu znajduje, kie-
runek Pn-Pd w spos6b podany na str. 42 i wedtug niego usta-
wiam mape. W, nocy mozna si¢ postuzy¢ gwiazda polarna.

c) Wed+ug znakdw na mapie. Jezeli w terenie
znajduje sie kilka wybitnych przedmiotow terenowych, ozna-
czonych na mapie, to «zorientuje» mape obracajagc ja tak,
by kierunki linij, taczacych moje stanowisko z odpowiednimi
znakami na mapie, pokryty sie z odp0W|edn|m| kierunkami
w tereni.e (jak w rys. 5). -

R»
!

Bys. 6.

Czestokro¢ uda sie to zrobi¢ wedtug kierunku goscinca,
toru kolejowego itp. — po prostu nadaje sie mapie takie po-
tozenie, (hy linia na niej pokryta linie w terenie (byta do niegj
réwnolegta), rys. 6.

Czasem, w braku wybitnych przedmiotéw w terenie badz
tez wyraznych linij, mozna zorientowa¢ mape, poréwnujac ry-
sunek uksztattowania terenu na niej (linie warstwie,, rysunek
kresek) z formami wzniesien okolicznego terenu, co jednak
wymaga wiekszej wprawy.

2. Oznaczanie na mapie wihasnego stanowiska ogranicza
sie zwykle tylko do doktadnego jego oznaczenia (jesli zajdzie
potrzeba), gdyz z mapa w! reku nie chodzi sie na oslep i har-
cerz winien zawsze wiedzie¢, gdzie sie mniej wiecej znajduje.



49

a) Za pomocag domiaru. Jezeli znajduje sie na
drodze, ktébrg mam oznaczong na mapie, wyszukuje na tejze
drodze w terenie jaki$ wybitny przedmiot (réwniez ozna-
czony na mapie) i odmierzam krokami jego odlegto$¢ od miej-
sca, w ktorym stoje (czasem wystarczy oceni¢ jg na o0ko).
Odmierzong odlegtos¢, po dostosowaniu jej do podziatki mapy,
odcinam od znaku tego przedmiotu na mapie w Kierunku ku
sobie i odnaleziony punkt na mapie jest mym stanowiskiem.
(Dla unikniecia pomytek lepiej przedtem zorientowa¢ mape).

Przyktad: Wybitnym przedmiotem na drodze, po ktorej
sie poruszam, jest drogowskaz. Znajduje sie ode mnie w od-
legtosci 320 krokéw = 240 m. Jest zaznaczony na mapie. Po-
niewaz ta ma podziatke 1:100.000, przeto 240 m wyniesie
24/100 c¢cm, a wiec okoto 272 mm. Orientuje mape i stwier-
dzam, ze moje stanowisko na drodze znajduje sie w odlegtosci
21/2 mm od znaku drogowskazu.

b) Przez wcinanie w bok. Jezeli na drodze nie
ma wybitnego przedmiotu orientacyjnego (jak pod a), lecz jest
w poblizu drogi koscidt, wiatrak itp., réwniez oznaczony na
mapie, wtsdy orientuje mape i celuje linijkg przez znak na
mapie ku odpowiedniemu przedmiotowi w terenie. W punkcie
przeciecia sie linii, poprowadzonej w tym kierunku, z linig
drogi znajduje sie moje stanowisko (rys. 7).

¢) Przez wcinanie wstecz. Jezeli jednak znaj-
duje sie w okolicy, gdzie nie ma drogi, oznaczonej na ma-
Hapcerz w poty <
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pie (jak to byto pod a ib), wowczas musze wyznaczy¢ celo-
waniem przynajmniej dwa Kkierunki, ktére przecinajac
sie na mapie oznaczaja moje stanowisko. Wyszukuje przeto
w okolicznym terenie kilka przedmiotow orientacyjnych i ce-
lujgc na nie kolejno przez odpowiednie znaki na mapie, pro-
wadze od tych znakéw otéwkiem linie wstecz; punkt ich prze-

ciecia sie bedzie na mapie punktem, odpowiadajgcym memu
stanowisku w terenie. Moge przedtem zorientowa¢ mape, co
mi rzecz utatwi, jednak opisany spos6b postepowania jest
jednoczesnie orientowaniem mapy.

Jezeli wcinam sie wstecz od trzech przedmiotéw terenu
(co jest zabiegiem dokfadniejszym), tworzacych w terenie
trojkat, wewnatrz ktérego znajduje sie moje stanowisko, to
linie celowania na te punkty mogg si¢ nie przecig¢ w jednym
punkcie (jak w rys. 9) i woéwczas powstanie na mapie troj-
kacik, tzw. trojkat btedu, wewnatrz ktérego juz tatwiej od-
nalez¢ wiasne stanowisko.

Jak z powyzszych opisow wida¢, "szukanie stanowiska na
mapie przeprowadza sie w podobny spos6b, jak orientowanie
mapy.

b) W inny dzien idzie zastep w miejsce, gdzie
nie tak fatwo oznaczy¢ swoje stanowisko na mapie.
Cwiczenie jak poprzednie, lecz zacznie sie od ozna-
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.Czania. stanowiska zastepu. | raz wyszukuje sie je,
majac do rozporzadzenia busole dla zorientowania
mapy, drugi raz jej nie majac — raz znajac droge,
na ktdrej zastep stol, drugi raz nie znajgc nawet linil,
po Kktorej zastep sie porusza itp. — jednym stowem,

t

stwarzajac zastepowi rézne, to tatwiejsze, to trud-
niejsze warunki dla wyszukania stanowiska. Potem
opisuje sie widziany teren, wyszukujagc w nim naj-
wazniejsze formy, rzeki z przejsciami, pokrycie, linie
komunikacyjne itd., i poréwnuje sie rzecz widziang
Z mapa.

€) Z innego punktu obserwacyjnego zastep wy-
szukuje w terenie przedmiot lub punkt wskazany na
mapie albo odwrotnie wyszukuje na mapie punkt
wskazany w terenie. (W obu wypadkach nalezy na-
prz6d mape zorientowac i znaleZ¢, na niej wiasne sta-
nowisko, Nastepnie w pierwszym wypadku wyznaczam
kierunek szukanego przedmiotu, taczac krawedzig li-
nijki wiasne stanowisko ze znakiem przedmiotu na
mapie — w przedtuzeniu tej linii lezy w terenie szu-'

4*
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kany przedmiot. W drugim wypadku celuje przez sta-
nowisko na mapie na przedmiot w terenie — na tej
linii znajduje sie znak danego przedmiotu na mapie).

Rowniez oblicza zastep na podstawie mapy roz-
nice wysokosci miedzy punktem wskazanym w terenie
a wiasnym stanowiskiem. (Po zorientowaniu mapy
i ustaleniu na niej stanowiska oraz wskazanego punktu
odczytuje wysokosci bezwzgledne stanowiska ¥ wska-
zanego punktu i obliczam roznice).

Ustala tez na podstawie mapy, co powinno by¢ wi-
doczne z zajmowanego punktu obserwacyjnego | kon-
troluje to przez obserwacje terenu' itp. —jednym sto-
wem w terenie powtarza ~sie i rozszerza c¢wiczenia
w czytaniu mapy, przeprowadzone poprzednio w izbie.

d) Tego rodzaju wglad w teren, czyli poréwny-
wanie mapy z okolicg, uprawia z kolei zastep podczas
marszu z poczatku w znanej okolicy, a potem w tere-
nie nieznanym sobie lub nieprzejrzystym albo gorzy-
stym. Droge, odbywa sie wtedy odcinkami od jednego
punktu obserwacyjnego, tj. od punktu z szerokim wi-
dokiem wokét, do drugiego. Na koftcu kazdego odcinka
orientuje sie mape, oznacza stanowisko przez pordw-
nanie jej z okolicg i rzuca okiem na nastepny z koleii
odcinek drogi.

Po drodze ?wraca sie uwage na napotykane wy-
bitne przedmioty (wieza, komin, ciekawe uksztattowa-
nie terenu itp.), poréwnuje sie ustawicznie rzeczy\wi-
dziane z mapg 1 stara sie zapamietaC ich potozenie,
przy czym czesto oglada sie juz przebyta droge, azeby
moc jg rozpoznaC przy marszu powrotnym.

2. Na przetaj z mapa

Zastepowy robi na mapie kreske, prowadzac jg
przez mozliwy do przebycia teren. Mape wrecza jed-
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nemu harcerzowi i nakazuje mu prowadzi¢ zastep do-
kfadnie wedtug kreski. Reszta z mapami w reku ma
marsz kontrolowaé i na ew. wezwanie sprostowac
jego bledny kierunek. Prowadzacy musi ustawicz-
nie obserwowa¢ mijany teren i poréwnywa¢ mijane
przedmioty terenu z rysunkiem mapy, azeby nie zejs¢
z wytknietego kierunku i doj$¢ do oznaczonego celu.
Wszelkie uwagi robi-gtosno. Doskonata to nauka czy-
tafia mapy.

3. Wyznaczanie stron $wiata

W dzien stoneczny staje na otwartej przestrzeni
zastep, jeden harcerz od drugiego w oddaleniu kilku
krokow.

Kazdy przy pomocy zegarka (p. sir. 42) ustala
strony Swiata, kladac swa laske na ziemi w kierunku
Pn—Pd. Potozenie lasek kontroluje zastepowy kom-
pasem.

Podobnie nakazuje sie wyznaczenie laskg Kkie-
runku Pn—Pd wieczorem wedtug gwiazdy polarnej.

4. Na przefaj z konjpasem

Po objasnieniu budowy i sposobu uzycia kom-
pasu (busoli) w terenie rusza zastep z kompasem
w reku w kierunku potnocnym, potudniowym, wschod-
nim lub zachodnim. (Przy powtorzeniu ¢wiczenia wy-
biera. sie kierunki posrednie). Wymaga sie przy tym
tylko ogolnego zachowania nakazanego kierunku,
a rzecza zastepowego jest wybranie najodpowiedniej-
szej drogi dla zastepu. On tez kontroluje marsz we-
dtug busoli.

a) Mam np. i$¢ w Kkierunku Pn—W. Kilade kom-
pas na dioni i obracam sig, trzymajgc go na wyso-
kosci piersi, az czarny koniec igty (biegun poétnocny)
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padnie na Pn. Wtedy kfade na szkietku zapatke tak,
by przechodzac przez o$ igly, tj. przez Srodek kom-
pasu, pokryta kreske oznaczajgcg kierunek Pn—W.
Teraz celuje w teren, wyszukujac w nim odlegly
przedmiot (drzewo, chata iﬂo.) lezacy dokladnie
fi w przedtuzeniu zapatki i ru-

T szam na niego (rys. 10). Do-

szediszy don, powtarzam czyn-

nos¢, szukajac w ten sam spo-

/ i sob drugiego punktu na linii
'mego marszu itd. _
W] Jezeli w czasie marszu zni-

knie mi cel z oczu z powodu
konfiguracji terenu, to nie,
wptynie to na zmiane Kierunku
marszu, jezeli tylko trzymajac
Rys. io. przez ten czas nastawiony kom-
pas, tj. baczac nan ciggle, by

runku zapaitki, tj. kreski Pn—W.

W razie napotkania przeszkody (np. bagna) za-
pamietuje jaki$ widoczny punkt terenu, lezacy na linii
marszu poza przeszkodg, a po obejsciu jej dochodze
do niego i ruszam dalej na przetaj.

(Ten kat; ktory jest zawarty miedzy igtg magne-
sowg a kierunkiem na dowolny punkt terenu, odczy-
tywany' na prawo od potudnika magnetycznego
(w danym wypadku kat miedzy Pn a Pn—W = 45°),
nazywa sie katem kierunkowym lub azy-
mutem.

Orientujemy sie co do kierunku marszu wedtug
azymutu podczas marszu przez wielki las i w ogodle
wtedy, gdy trudno kierowac sie na podstawie mapy).

Dla sprawdzenia, czy harcerze idg rzeczywiscie
w wyznaczonym im kierunku i dla wzbudzenia wiek-
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Szego zainteresowania, mozna przy pewnym przed-
miocie terenu — lezacym dokfadnie na linii wyzna-
czonego kierunku — umiesci¢ jednego harcerza w ukry-
ciu. Okaze sie potem, kto najmniej a kto najwiecej
zboczyt od wiasciwego kierunku. W tym wypadku ru-
szajg w droge harcerze oddzielnie, w pewnych odste-
pach czasu.

b) zZamiast ktadzenia zapatki na kompasie mozna
wycelowa¢ na punkt, do ktérego mam zdazaé, linie
Pn—Pd, wyrysowang na dnie kompasu, a poniewaz na
tym mamy podziatke w stopniach (od 1°—360°), wy-
starczy odjag¢ od 360° kat, wskazany przez pot-
nocny biegun igly. Otrzymany azymut danego punktu

(w rys. 11 igta) wskazuje 315°, czyli azymut wynosi
360"—315° = 45°, jak powyzej pod a).

Jezeli podziatka na stopnie umieszczona jest
w kierunku odwrotnym, tj. na lewo a nie na prawo
od Pn (rys. 12), moge odczyta¢ kat kierunkowy wprost
z busoli po wycelowaniu na punkt w terenie linii
Pn—Pd (w danym wypadku 45°). Wystarczy zatem



celowa¢ jak pod a), lecz zamiast zapatkg — linig
Pn—Pd uwazajgc, by igla padata na 45° (w pierw-
szym wypadku na 315°), gdyz miatem i$¢ w kierunku
Pn—W ¥

5. W lesie z kompasem

a) W nieprzejrzystym terenie, a wiec np. w $rodku
lasu, whbija sie choragiewke. Z tego punktu rozcho-
dzg sie harcerze pojedynczo lub parami, z busolg
w reku, w rézne strony $wiata, kazdy pod innym ka-
tem kierunkowym (p. wyzej). Tak majg iS¢ przez
5—15 minut na przetaj, zachowujac Scisle pierwotny

kierunek. Po upty-

wie tego czasu za-

wracajg i idg z po-

wrotem  doktadnie

w odwrotnym Kie-

runku, a wiec do

miejsca wymarszu.

Zastepowy  usuwa

3 tymczasem chora-

Rys. 13. giewke, robi w

miejscu, w ktérym

ona tkwita, znak sobie tylko wiadomy, a sam staje
w innym miejscu. Po skonczeniu marszu nastepuje
sprawdzenie, ktéry harcerz wykazuje najjnniejsze
odchylenie od nakazanego mu kierunku marszu. Nie
bedzie bledem, gdy wracajacy harcerz nie dojdzie do
zrobionego znaku (lub go minie), teren bowiem moze

') Wszelkie zadania orientacyjne (miedzy innymi wyzna-
czanie kata kierunkowego) o wiele tatwiej wykona¢ przy po-
mocy nie zwyktego kompasu, lecz busoli, ktéra ma jtodziatke
w odwrotnym kierunku, ruchomg tarcze, celowniki itp. ulep-
szenia. Kompas jest niepewny i trudniejszy w uzyciu.
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hyc spadzisty, powrét zatem pod gore trwac b?dzie
dtuzej, btedem natomiast bedzie wieksze odchylenie
od kierunku marszu.

Urozmaiceniem i poniekad rozszerzeniem c¢wicze-
nia bedzie dodatek, ze w czasie marszu kiadzie sie
kartki z numerami w tatwych do zapamietania punk-
tach drogi, a podczas powrotu je sie zbiera. Mozna
przy tym w jedng strone i$¢ z busolg w reku, a wra-
ca¢ li tylko orientujgc sie obrazem drogi i zbierajac,
kartki. W tym ostatnim wypadku byloby raczej
wskazane wyprawi¢ harcerzy z polany le$nej, na
ktérg majg powrdci¢, anizeli, jak poprzednio, z jed-
nego punktu.

, 1) Cwiczenie przeprowadza sie jak poprzednie,
lecz harcerz po 3—5 min. marszu zmienia kierunek
0 45°, ew. 0 90° (np. kierunek wschodni na pétnocno-
wschodni, ew. na po6tnocny) i w tym nowym kierunku
idzie przez dalsze 3—5 minut. Tq samg drogg ma po-
wrocic do punktu wymarszu, po czym nastepuje ocem
btedow.

Przypus¢my, ze harcerze rozchodzg sie pod ka
tami kierunkowymi 45°—110°—225°, wycelowujgc na
punkty, do ktérych zdazajg, linie Pn—Pd (jak w ¢w.
r<r 4 b) i ze po uptywie 5 minut majg i$¢ dalej, zmie
niajac kierunek o 90° na prawo. W takim razie w miej-
scu zmiany kierunku — nb. jezNi kompas ma po
dziatke na stopnie na lewo — dodajg po 90° i pierw-
szy nastawia igte na 135° (45+90), drugi na 200"
(110+90), trzeci na 315’ (225+90). To sg azymuty dla
ich nowych kierunkow.

Jezeli za$ podziatka kompasu jest umieszczona
na prawo, to odejmujg po 90° i pierwszy, majac
pierwotnie igle nastawiong na 315° (azymut: 360—
315 = 45° p. rys. 12), nastawia jg na 225° (315—
90 = 225), drugi z 250° (azymut: 360—250 = 110°)
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na 160° ,(250—90 = 160),

z 135° (azymut:

360—135 = 225°) na 45’; przy tych nowych azymu-
tach wszyscy trzej idg dalej w kierunku linii Pn—Pd

jak w éw. Nr 4 b.

Tu juz nie tylko kompas bedzie pomocny. Harce-
rze uzywaé bedg S$rodkow utatwiajacych orientacje,

By3. 14

t].  zapamietywac
charakterystyczne
szczegdly  mijanej
drogi, szczegol-
nie w miejscu za-
tamania sie drogi,
np. ztamane drze-
wo, znaczny gtaz,
wyrwe, chate itp.
Rzeczy te ogladaé
bedg po ich minie-

ciu, .gdyz inaczej przedstawiajg sie one ze strony prze-
ciwnej. Jednym stowem, i obserwacja, i orientowanie

sie na catej linii.

Pewng odmiane ¢wiczenia stanowi¢ bedzie jego

Rys. 15.

forma poprzednio
podana. W miejscu
zatamania sie drogi
nalezy zrobic znak
orientacyjny dla u-
fatwienia powrotu,

¢) Roznica mie-
dzy tym cEwicze-
niem a poprzed-
nim polega na
tym, ze po marszu

w dwdch kierunkach harcerz nie wraca tg sama, lecz
najblizszg drogg do punktu wymarszu. Droga zafa-
muje sie przeto dwukrotnie. Z poczatku daje sie za-
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sadnicze, wiec tatwe kie- on
runki jak w rys. 16 — po-
tem katy kierunkowe, jak
w rys. 10. Tak tutaj, jak
i w éwiczeniu pod b) na-
lezy w miejscach zmiany
kierunku postawi¢ pomoc- Z w
nikéw, ktorzy bedg pomo-
cni przy ustalaniu nowej
drogi marszu.
Ostatnie C¢wiczenie jest
trudniejsze i mozna je Pd
przerabia¢ tylko  wtedy, Rys. 16.
gdy poprzednie dwa idg
sktadnie. Powyzsze ¢wiczenia trudniej wykona¢ w cza-
sie zmroku, co jednak nalezy prébowac.

6. W poszukiwaniu gonca

Na podstawie mapy rozstawia sie harcerzy w roz-
nych punktach terenu, oddalonych od siebie o kilkaset
krokéw. Stanowisko kazdego jest reszcie nieznane. Je-
den staje np. przy skrzyzowaniu drég, drugi przy mo-
Scie, trzeci w wywozie, na skraju lasu, pod samotnym
drzewem itp. Kazdy ma swoéj numer, ktéry powinien
zapamietac.

Jeden pozoslaje przy zastepowym i ten zostaje
wystany do harcerza Nr 1, przy czym dostaje obja-
$nienie, gdzie go ma szuka¢, a nadto pisemne rozkazy
dla wszystkich rozstawionych goncoéw. Wystany wre-
cza te rozkazy harcerzowi Nr 1. Ten czyta rozkaz dla
niego przeznaczony i na jego podstawie szuka Nr 2
i wrecza mu reszte rozkazdw. Nr 2 szuka Nr 3 itd.,
a ostatni szuka zastepowego. Pytanie: o jakim czasie
przyjdzie ostatni, harcerz? Z mapy mozna obliczy¢
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droge i osadzi¢, czy cale ¢wiczenie odbyto sie *W ¢ lo-
brym, czy ztym czasie. (Rozkazy sg krotkie, np. k ie-
runek Pn Z, oddalenie 300 krokow, poi. wschodni s tok
lasu, oddalenie 300 krokdéw). Harcerzy nalezy roz: jta-
wi¢ w ten sposob, azeby tworzyli zamkniety jyieloJ jok,
gdyz powr6t przy ustawieniu w linii zabiera v ziele
czasu. Zastepowy stoi albo w posrodku, albo tw orzy
jedno z narozy wieloboku.

O ile majg ze sobg zawodniczy¢ 2 zastepy, two-
rzy sie placowki z 2 harcerzy (bialy i czerwony), a Sle
sie 2 postancdw w strony przeciwne z rozkazan ii do
najblizszych placowek. Rozkazy te sg rzeczywisci e od-
mienne. Wygrywa ten zastep, ktéry spetni za .danie
w Kkrétszym czasie.

7. W ukryciu do znikajacego celu !

Wskaz zastepowi daleki a nie zanadto w; /bitny,
a z drugiej strony nie nazbyt trudny do rozpo znania
i odnalezienia przedmiot terenu. Pozwol go ola serwo-
waé przez chwile dla ustalenia jego potozenia. ' wzgle-
dem innych wybitnych przedmiotéw, a potem, k az do-
trze¢ do niego dowolng drogg i to, o ile sie da, w ukry-
ciu. A wybierz taki przedmiot w nieznanym, a  przy-
najmniej mato znanym terenie, ktory znikaé: bedzie
z oczu w czasie pochodu. Utrudnisz ¢wiczenie, jezeli
kazesz naprzod iS¢ przezl 5—10 minut w pewny m Kie-
runku, a dopiero po tym czasie zawrocié na. pi jszuki-
wanie wskazanego przedmiotu.

Po zaobserwowaniu potozenia przedmiotu  wzgle-
dem innych okolicznych zastep bedzie musia | usta-
wicznie rozgladac¢ sie i orientowaC szczegOlnie:  wtedy,
jesli zajdzie z innej strony, niz wyruszy¢ bo-  wowczas
cata konfiguracja terenu inaczej mu bedzie sie  przed-
stawia¢ — bedzie kragzyt wokdt, az w koncu, dek (dzie do
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celu. Idac z zastepem, musisz kontrolowac¢ jego droge,
tj. wymagac¢, azeby posuwat sie w ukryciu. Wiasnie
to przystosowanie marszu do uksztattowania terenu
utrudnia znalezienie szukanego przedmiotu.

Takie wypadki zachodzg czesto przy wysyice pa-
trolu na wywiady, gdy brak zastepowi mapy, gdy
musi schodzi¢ z drogi nieprzyjacielskim oddziatom.
:gdy musi unika¢ zamieszkatych miejsc itp,

8. Tg samg drogg z powrotem

Cwiczenie to odbywa sie w nieznanym terenie,
:a przynajmniej nie wolno uzywac¢ drég znanych. Za-
step wie, ze po przejsciu pewnej przestrzeni, np.
kilku kilometrow i po Kilkakrotnej zmianie kierunku
marszu ma powroci¢ na miejsce wymarszu doktad-
ni e tg samg droga, ktorg przeszedt. Wobec tego kazdy
harcerz stara sie podczas, marszu zapamieta¢ wybitne
szczegOty przebywanej drogi, np. charakterystyczny
glaz, zapore lesng, ztamane drzewo, komin fabryczny,
widziany z pewnego punktu itp., oraz oglada sie cze-
sto, azeby je i po przejsciu zaobserwowac, gdyz przed-
mioty te inaczej sie przedstawiajg ze strony przeciw-
nej. Nawet w lesie mozna zapamieta¢ droge, zwra-
cajgc uwage na uksztattowanie terenu, na przebieg wa-
dotow i wzniesien terenu.

W czasie marszu umieszcza zastepowy w réznych
punktach, to pod kamieniem, to w dziupli drzewa itp.,
numerowane kartki z nazwiskami harcerzy. Po przyj-
$ciu do celu wysyta sie harcerzy z powrotem kazdego
z osobna w Kkilkuminutowych odstepach czasu, i kazdy
musi przynie$¢ do miejsca wymarszu wszystkie swoje
kartki na dowdd, ze marsz odbyt tg samg droga, ktorg

. szedt poprzednio,
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Za drugim razem ¢wiczenie si¢ utrudnia przez to,
ze powrdt utrzymuje sie w tajemnicy przed zaste-
pem, zapowiada go sie zatem dopiero po przyjsciu do
celu.

Mniej wyrobionym pozwala sie znaczy¢ droge
w sposéb nie bijagcy w oczy i to tylko gdzieniegdzie,
np. na rozstajnych drogach. Moze rowniez caly zastep
razem powracaC (jeden prowadzi), a w takim razie
kartek sie nie rozmieszcza.

9. Najkrotszg drogg z powrotem

a) Kierownik oznacza swe stanowisko chorggwig
i rozsyla kilka zastepow w réznych kierunkach z po-
leceniem wysytania w okreslonych odstepach czasu
harcerzy z tikcyjnymi raportami, tj. jedynie z kartka,
na ktorej zaznaczono liczbe porzadkows raportu,
miejsce wysytki (podtug mapy) i godzing, o ktorej
gofica wyprawiono. Kazdemu goricowi wskazuje sie
kierunek, w ktérym ma szuka¢ kierownika. Winien
on is¢ najblizszq droga. Gdy nadejdzie, kierownik za-
pisuje mu na kartce godzine przybycia dla pdzniej-
szego sprawdzenia, kto powrdcit w dobrym czasie.

Zastep nie powinien i$¢ stale w tym samym Kie-
runku, lecz kilkakrotnie go zmieniaé, C¢wiczenie po-
winno sie odbywac po raz pierwszy w dzien stoneczny
dla utatwienia orientacji, w kazdym razie w niezna-
nym lub mato znanym terenie. Nie nalezy przy tym
zapomina¢ o wyznaczeniu miejsca zbiorki dla ew.
zbtgkanych.

Cwiczenie utrudni sie, jezeli kierownik nie pozo-
stanie w miejscu, lecz ruszy po pewnym czasie do in-
nego punktu. O drodze swego marszu i miejscu, do
ktorego zdaza, musi on objasni¢ odchodzace zastepy
(ow. zastep).
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b) W dzien pochmurny, gdy wykluczona jest
orientacja wedlug stoica, a takze bez busoli i mapy,
prowadze' zastep w nieznanym terenie przez pole, las,
wawozy, wertepy, w wielu zygzakach, wiode go po roz-
nych drogach i drozynach, ciagle zmieniajac kierunek
marszu. Krece sie niejako w koto. Po pewnym czasie
rozkaz: wroci¢ najblizsza droga (a wiec najprostsza
Imig) do punktu wymarszu. Niewyrobieni harcerze
rozejda sie wtedy w cztery strony Swiata! Nie zapo-
mina¢ przy tym o wyznaczeniu miejsca zbiorki (wy-
bitny, fatwo wpadajacy w oko przedmiot terenu).

Cwiczenie to mozna tez inaczej utozy¢. Oto z po-
wrotem prowadzi jeden wyznaczony harcerz, a Kie-
rownik z mapg w reku kontroluje jego droge, zupet-
nie go nie poprawiajgc. Gdy pierwszy na dobre sie
zabtgka i idzie niejako po omacku, bierze sie na prze-
wodnika drugiego z kolei itd., az wreszcie jeden do-
prowadzi do celu. Mozna tez pozwolié na uzywanie bu-
soli podczas marszu.

10. Etapami do celu

Zastep rusza za zastepem co 10 minut. Droga
zrecznie utozona prowadzi przez skaty, rowy, ploty,
krzaki, las itp., jednym stowem, przez rozmaity teren,
ale na niewielkiej przestrzeni najwyzej kilku kilome-
trow. Kazdy zastep ma droge dokladnie wyznaczong
na mapie, a moze lepiej na pobieznym szkicu, na
ktorym zaznaczono takze poszczegdlne etapy drogi,
gdzie kazdy zastep ma sie przez 2 (3) minuty zatrzy-
mac. Ktory zastep przyjdzie w najkrotszym czasie do
mety, oznaczonej chorggiewka? Na kazdym etapie jest
obecny bezstronny, ktéry stwierdza przybycie zastepu
i kontroluje dhugo$¢ odpoczynku. Inni rozmieszczeni
w miejscach, skad ma sie przeglad okolicy, kontrolujg
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marsz. Biega¢ bowiem nie wolno pod grozbg zdyskwa-
lifikowania.

Jezeli droga jest krotsza, mozna nie robi¢ posto-
jéw na etapach, ale wtedy kazdy zastep musi ztozy¢
na kazdym etapie wreczone mu poprzednio skrawki
kolorowego papieru na miejscu bardzo widocznym, a to
na dowdd, ze tam byt Za ostatnim zastepem idzie kie-
rownik i zbiera kontrolne papierki.

Poniewaz nie idzie tu o zwyczajny wyscig, lecz
raczej o szybkie orientowanie sie przy wyszukiwaniu
etapbw, mozna éwiczenie nieco odmieni¢, a mianowi-
cie nie wrecza¢ zastepowi szkicu, tylko da¢ mu ustne
objasnienie, gdzie ma szukaC pierwszego etapu (np.
kapliczka w kierunku Pn Z) i ze tam pod kamieniem
(np. oznaczonym krzyzem) znajdzie objasnienie, gdzie
lezy drugi etap itd. Objasnienia te nalezy zostawic¢
dla nastepnego zastepu, co powinno by¢ wyraznie na-
kazani. Kto wie, czy ta forma cwiczenia nie jest
lepsza.

Cwiczenie powinno sie odbywa¢ w mato znanym
terenie.

11. Po linii kierunkowej

Oznaczony na mapie kierunek mozna przy po-
mocy kompasu (busoli) przenies¢ w teren:

Znajdz na mapie wybitny przedmiot terenu, np.
krzyz, most itp., i oblicz kat, o jaki zbacza jego linia
kierunkowa, (tj. linia, faczaca twe stanowisko na ma-
pie z owym przedmiotem) od kierunku igly magne-
tycznej (kat kierunkowy, azymut p. str. 54).

a) Zorientuj mianowicie mape i potgcz linig pro-
stg swe stanowisko na mapie ze znakiem wiatraka, do
ktorego masz dojs€. Potem ustaw na niej kompas
i to tak, by linia Pn—Pd pokryta wyrysowang linie
(Pn w kierunku marszu!) i odczytaj na niip
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kat, zawarty miedzy tg linig a potnocnym biegunem
igly magnetycznej. Jezeli teraz w terenie potoze kom-
pas poziomo na dioni (znak Pn zwrdcony na ze-
wnatrz) i bede sie obracat tak dtugo, dopoki potnocny
biegun igty nie padnie na odczytany poprzednio kat
(@), to linia Pn—Pd wskaze mi Kkierunek, ktéry w pro-

stej linii doprowadzi mnie do poszukiwanego wiatraka
(rys. 17). W czasie marszu postepuje w sposéb, opi-
sany. przy ¢w. Nr 4 a lub b.

b) Mozna takze postapi¢ w inny sposob, przy kto-
rym nie zachodzi potrzeba orientowania mapy. Oto
ustawia sie na niej busole tak, by linia Pn—Pd ila
tarczy busoli byla roéwnolegla do bocznej krawedzi
mapy. Teraz odczytuje te kreske (stopien) podziatki
na tarczy,- ktéra potaczona ze Srodkiem busoli bedgie

Harcerz w polu
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rownolegta do kierunku oznaczonego na mapie (tj.
kierunku tgczacego moje stanowisko ze znakiem
przedmiotu, do ktérego mam zdaza€). Kierunek ten
przenosze teraz w teren: oto obracam sie z busolg tak
dtugo, dopdki linia Pn—Pd nie zgodzi si¢ z kierun-
kiem igty magnetycznej (przy czym uwzgledniam.de-

klinacje). Wowczas prosta, idgca ze $rodka busoli
przez odczytany poprzednio stopier (kreske), wskaze
mi Kkierunek na przedmiot szukany w terenie.

Czas marszu ma wynosi¢ np. pét godziny, tj. tyle,
ile wedtug twego obliczenia potrzeba na dotarcie do
owego wiatraka.

Sam idZz za zastepem i po ‘/a-godzinnym marszu
ew. gdy dotrze w okolice wiatraka, zatrzymaj zastej
i wskaz, o ile zboczyt od nakazanego kierunku.
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Jezeli zastep musi z powodu przeszkody tereno-
wej zboczy¢ chwilowo z obranego kierunku, powinien
oczywiscie po jej obejsciu nawrdci¢ do tego punktu,
ktory sobie poprzednio, natrafiwszy na przeszkode,
jako posredni w kierunku marszu wytyczyt i stad da-
lej pod pierwotnym katem maszerowac. - .

Prawdziwg satysfakcje sprawi harcerzom dojscie
w nieznanym terenie do wyznaczonego punktu. Przy
dokfadnym obliczeniu kata i przy skrupulatnym prze-
strzeganiu kierunku popetniony btagd moze by¢ bar-
dzo maty.

Jezeli harcerze majg wprawe w uzywaniu busoli,
mozna im nie podawac punktu, do ktérego winni do-
trzeé; jezeli bowiem bedzie im znany, a z daleka wi-
doczny, niejeden bedzie ku niemu mimowolnie skre-
cal, gdy go dojrzy na horyzoncie.

Jezeli jest do rozporzadzenia wigksza liczba bu-
soli, moze kazdy harcerz iS¢ na wiasng reke, a wtedy
zobaczy sig, kto szedt w najlepszym kierunku. Cwi-
czenie to jest bardzo dobre.

12. Odnajdywanie drogi

Rozt6z mape, narysuj na niej otéwkiem bardzo
doktadnie droge, ktérg ma zastep przeby¢, poprowad?
ja czescig przez szosg, potem przez las, take, most
itp., i oznacz punkt, do -ktorego ma zastep dotrzeC. Te
droge na mapie obserwuje zastep przez kilka minut,
a potem wyrusza, ale juz bez mapy. Przez kazdy
odcinek drogi prowadzi inny harcerz, a kazdy znaczy
przebyta droge kreda, gatgzkami, kamieniami itp. Po
przybyciu na miejsce i po postoju wraca si¢ tg samg
droga, ale juz z mapg w reku i stwierdza, -gdzie byty
zboczenia od nakazanej drogi. (Kazdy utrwala sobie

5
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W pamieci przy czytaniu mapy obraz catej drogi, dzie-
lac ja sobie na odcinki, np. szosg na Z do kapliczki --
$ciezka przez pole na Pn do mostu — na komin fa-
bryczny az do lasu — przesiekiem na Pn W itd.).

Moze lepsza jest taka odmiana tego éwiczenia, ze
kazdy harcerz zastepu przechodzi calg wyznaczong
trase, znaczac jg swoimi znakami a nie tylko jej od-
cinek. W tym wypadku wypuszcza sie harcerzy w ta-
kich odstepach czasu, by kazdy szedt samodzielnie,
nie za poprzednim. Nie mozna przy lej odmianie wy-
puszczaC wszystkich rownocze$nie, bo wtedy mniej
pewni siebie bedag iS¢ bezmysinie za lepiej wycwi-
czonymi.

Cwiczenie to jest poniekad odwrotne do ¢wiczenia
z pod 1 47b. Tutaj utrwala sie w pamieci wyglad
drogi na mapie i wazne przedmioty pobocznego te-
renu, a odnajduje sie jg w terenie, tam'pamieta sie
droge w terenie, a potem szkicuje sie jg z pamieci.

13. Na wywiad dowolng drogag

Zastepowy wskazuje na mapie kazdemu' harce-
rzowi punkt, ktory ma w terenie wynalez¢ i wywiad,
jaki ma z jego okolicy przynie$¢. Np. zbadanie szyb-
kosci pradu rzeki i jej szerokosci, opis pobliskiego
lasku, widzialno$¢ wybitnych przedmiotow terenu
z oznaczonego punktu itp. Kazdy harcerz otrzy-
muje inne zadanie. Wszyscy wczytujg sie w mape
przez kilka minut, $ledzg droge, ktorg majg ruszyc
I starajg sie ja zapamieta¢, a potem kazdy szuka
swego punktu bez pomocy mapy (mozna pozwoli¢ na
uzycie busoli).

Odlegtosc dla wszystkich powinna by¢ mniej wie-
cej jednakowa, podobnie i samo zadanie powinno im
zajac taki sam czas. Kto przyniesie pisemny wywiad
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w okreSlonym czasie? (Nalezy powréci<k _bez wzgledu
na ukonczenie zadania), ScistoS¢ wywiadu nalezy
sprawdzi¢. Gate zadanie powmno sie odby¢ w mniej
znanym terenie. ‘ [} I

14. Za szkicem drogi — do kryjowki

Cwiczenie odbywa sie w mato znanym terenie.
Z- oznaczonego punktu terenu rusza jeden zastep i po
'li godzinnej drodze ukrywa sie w terenie. Podczas
marszu Wykonywa sie szkic drogix), ktory dostarcza
drugiemu zastepowi. Drugi zastep mahia podstawie
tego szkicu odnalezé pierwszy w okreSlonym czasie.

Szkic sporzadza sie bez mapy, nie mogg w nim
widnie¢ nazwy miejscowosci. Podczas poszukiwania
nie wolno réwniez korzysta¢ z mapy, wypytywac sie
przechodnidw ani wysyta¢ pojedynczych harcerzy dla
przeszukania terenu. Oczywiscie kryjowka nie moze
by¢ w giebokim lesie. Harcerz majacy szkic powi-
nien uwazac, zeby Kierunkiem swego marszu nie zdra-
dzi¢ klerunku w jakim sie kryjowka znajduje.

15. Czy znajdziesz?

Zastep harcerski, i to kazdy harcerz z osobna,
ma wyszukaC jaki$ przedmiot terenu na oznaczonej
z gory przestrzeni kilku kilometrow kwadratowych.
Niech to bedzie chata, loch, zagajnik, stos belek itp.
W celu zmuszenia zwiadowcy do orientowania sie
wedtug stron Swiata dodaj’, ze 6w przedmiot lezy

x) Wszystkie gry, przy ktorych stosuje sie szkicowanie,
powinno poprzedzi¢ zaznajomienie harcerzy ze sposobami spo-
rzadzania szkicow i pewne praktyczne c¢wiczenia w terenie
w tym kierunku. (Przyp. aut.).
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w Kierunku PnW od przydroznego krzyza, inny w Kie-
runku PdPdZ od drzewa samotnie stojgcego itp. Wska-
zOwki te powinny by¢ Sciste na podstawie naocznego
stwierdzenia rzeczy lub na podstawie mapy.

Kazdy nna swoj przedmiot wyszuka¢, dobrze go
obejrze¢, zapamieta¢ jego charakterystyczne cechy
i naszkicowa¢ jego potozenie wzgledem stron Swiata
i najblizszych okolicznych przedmiotéw. Na miejscu
zbidrki'porownuje sie szkice i wskazuje btedy. Mozna
oznaczy¢ z gory czas poszukiwan.

Wyobrazmy sobie teraz, ze rozkaz zawiera maty
dodatek: «teren zajety jest przez patrole nieprzyja-
Cielskie® — i wyslijmy wczesnie zastep czerwony
z rozkazem, azeby w razie spostrzezenia zwiadowcy
biatego, ktéry rekognoskuje okolice, nie dopuscit do
tego, spedzajac go ze stanowiska, i ew. wzigt go do
niewoli — a cale Cwiczenie nie tylko inaczej sie
uksztattuje, ale, stawiajgc wielkie trudnosci biatym,
zmusi do zmiany postepowania.

Kazdy biaty bedzie musiat wyszukiwaé swoj
przedmiot niepostrzezenie, ostroznie do niego podcho-
dzi¢ i ciggle bada¢ czujnym okiem okolice, azeby nie
wpas¢ w putapke i réwnie ostroznie wraca¢ po spet-
nieniu zadania.

Mozna doda¢ prawidlo, ze czerwoni musza dzia-
ta¢ razem i nie wolno im rozsypywac sie dla dziatania
kazdego na wiasng reke — nalezy tez okre$lic z gory
sposéb brania do niewoli, czy to przez obwotanie z od-
dalenia 10—15 krokéw, czy tez przez dotkniecie reka,
ew. zerwanie wioczki z ramienia.

Mamy przykfad, jak maty na pozor dodatek moze
z gruntu zmieni¢ charakter ¢wiczenia. Mozna go sto-
sowa¢ w catym szeregu innych cwiczen, rozszerzajac
przez to niepomiernie ich zaséb.

/
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16. Z pobieznym szkicem w reku

Harcerze otrzymujg szkic pewnej okolicy, na kto-
rym wyrysowano tylko kilka wazniejszych punktéw
orientacyjnych i oznaczono kierunek pdtnocny. Kazdy
ma w swym szkicu jeden punkt zaznaczony krzyzy-
kiem, ktory ma odnalez¢ przy pomocy busoli | ha
nim sie zatrzymaC. Zastepowy sprawdza przy po-
mocy mapy, czy kazdy we wiasciwym punkcie sie
znajduje.

Przy wymarszu otrzymujg wszyscy tylko wiado-
mo$¢, ze szukany odci-
nek terenu znajduje sie r
np. w kierunku Z, a je-
$li sie chce zadanie utat-
wi¢, to podaje sie nadto
(np. 3—5 km) albo czas,

w jakim sie do niego
dotrze.

Urozmaici sie ¢wi-
czenie, dodajgc' zadanie,
azeby szkic  uzupetnic
wrysowaniem wen je-
szcze kilku wybitnych
przedmiotow terenu, kto-
rych miejsce nalezy ustali¢ przy pomocy busoli tak,
azeby szkic przedstawiat teraz w catosci pewng war-
tos¢. Harcerze muszg zatem naprzdéd wyszukaé teren,
przedstawiony w szkicu, a potem ustawicznie sie orien-
towa¢ co do stron $wiata, azeby nowe szczegGty w do-
brym miejscu w szkicu umiescié.

Mozna i tu — jak przy poprzednim cwiczeniu —
doda¢ zastep nieprzyjacielski.
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17. P.o rozy wiatrow

W terenie czeSciowo pokrytym rozmieszczam 5—10
matych choragiewek z réznobarwnej bibuty. Stercza
one z ziemi na kilkanascie centymetrow. Na
kazdg choragiewke wyznaczam 1—2 harcerzy a kaz-
demu z nich podaje barwe chorggiewki,, ktéra ma
odnalez¢ i doktadnie miejsce na mapie, gdzie ona
sie znajduje. Kazdy «wczytuje sie» w mape, tj. roz-
patruje droge, ktora ma podazy¢ do swej chora-
giewki, by drogi nie zmyli¢, po czym idzie na poszu-

kiwanie. Droga™ ta moze

wynosi¢ od 500—1500 kro-

kow. Kto odszuka swg cho-

ragiewke, znajdzie tez i ma-

fe pudeteczko, lezace przy

niej, a w nim kartke, po-

dajgca  kat  kierunkowy

(azymut), pod jakim mg is¢

dalej do wiasciwego celu,

i odlegtos¢,” w' jakiej ten

cel sie znajduje (100—300

Rys. 20, krokéw). Celem tym jest

druga chorggiewka tej sa-

mej wysokosci i barwy, co pierwsza. Kto (ew. ktéra

dwojka) wroci z jedng choragiewka, a kto — co jest
wiasciwym zadaniem — przyniesie obie? (Rys. 20).

Azeby zabawa sie udata, musi kierownik przede
wszystkim poumieszcza¢ pierwsze chorggiewki w ta-
kich miejscach, ktére dadzg sie oznaczy¢ z pewng
doktadnoscia na mapie, a nastepnie po zatknieciu
kazdej i$¢ dalej SciSle podang na kartce linig kierun-
kowg (tj. pod podanym katem kierunkowym) i do-
ktadnie w podanej odlegtosci umiesci¢ druga chora-
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giewke. Te powinny by¢ dla wszystkich jednakowo
widoczne.

Jezeli komu nie uda sie znalez¢ za pierwszym
marszem drugiej choragiewki, powinien wréci¢ do
pierwszej i jeszcze raz podaza¢ pod podanym katem,
a nie szukac choragiewki bezmyslnie wokoto. Nie na-
lezy zatem zabieraC pierwszej choragiewki, dopdki sie
drugiej nie znajdzie.

18. Szukanie maszerujgcego oddziatu

a) W c¢wiczeniu tym idzie o wyszukanie wia-
snego oddziatu, ktéry maszeruje w pewnym o0znaczo-
nyrrll(, a patrolowi wywiadowczemu wiadomym Kie-
runku.

Ow maszerujacy oddziat przedstawia jeden zastep
harcerski, a drugi patrol wywiadowczy. Oddziat ma-
szeruje np. droga A—B, a patrol zostaje wystany do
C z poleceniem sprawdzenia, czy tam znajduje sie nie-
przyjaciel, a potem
do L dla przeszuka-
nia lasku. Z obu
miejsc maja goncy
przynies¢ wiadomo-
sci posuwajacemu sie
drogg oddziatowi.

Kazdy goniec po
spetnieniu swego za-
dania rusza w Kie-
runku, w ktérym naj -
prawdopodobniej na- Rys. 2L
tknie sie na maszeru-
jacy oddziat j orientuje sie, azeby drogi nie zmylic.
Jezeli trafi na oddziat to dobrze, jezeli nie; to albo
na podstawie wywiadow u przechodniéw, albo S$la-
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déw na drodze, ktorg sie miat oddziat posuwaé (moze
Z géry umowionych i zrobionych umyslnie po dro-
dze), albo $ledzac okolice z wyniostego punktu itp.,
dojdzie do wniosku, ze oddziat juz przeszedt lub ze
dopiero nadejdzie i albo go dogania, albo na niego
czeka.

Szerokie pole i do pilnej obserwacji, i orientowa-
nia sie, a trzeba liczy¢ tylko na wiasny spryt i wia-
sne sity.

Czas, w jakim nadszedt meldunfek (wobec zapi-
sania w nim miejsca i godziny wysyitki), pozwoli wy-
ciagna¢ Whniosek, czy rzecz dobrze zostata spetniona,
czy nie, i daje sposobno$¢ przy pdzniejszym ogladnie-
ciu terenu (ew. na podstawie mapy) do pouczajgcego
omoOwienia zachowania si¢ gonca i dania odpowied-
nich wskazéwek na przysztosc.

Oba zastepy schodzg sie nastepnie w wyznaczo-
nym miejscu postoju.

b) Dodajmy do poprzedniego ¢wiczenia matg od-
miane, a mianowicie, ze gtdwny oddziat bez wiedzy
patrolu wystanego w bok zmienit kierunek marszu
(np. na podstawie wiadomosci, ze pierwotna droga
zajeta przez nieprzyjaciela) — a wyjdzie z tego nowa
sytuacja, dajgca goncowi pole do popisu.

Nie znajdzie on bowiem swego oddziatu tam,~
gdzie spodziewat sie go zasta¢, brak mu przy tym
wszelkich wskazowek, czy oddziat jeszcze nie nad-
szedt, czy juz 6w punkt mingt, i musi polega¢
jedynie, na wasnym sprycie i na wiasnym zmy- i
Sle orientacyjnym, aby rozkaz spetni¢ i raport do-
reczyc.

Jezeli za$ na drodze marszu gtownego oddziatu
faktycznie zostat umieszczony jaki$ nieprzyjacielski
oddziatek, ktory zmusit maszerujagcy oddziat do zbo-
czenia od pierwotnego kierunku marszu — to przez
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to trudnosci i dla gonca, i dla patrolu, wysianego na
zwiady, a obecnie odcietego, wzmoga sie dziesiecio-
krotnie. Nie tylko bowiem bedzie szto o doreczenie
raportobw i znalezienie wiasnego oddziatu, o samo-
dzielne orientowanie sie w terenie, ale i o przedarcie
sie przez nieprzyjaciela, ktéremu zalezy na przejeciu
raportow. Musi to zrobi¢ i goniec, i caty patrol wy-
wiadowczy.

Np. czerwoni otrzymujg rozkaz obsadzenia punktu
M i L, ujecia napotkanego gonca, zdazajacego ku B,
i niedopuszczenia, ew. utrudnienia, przedarcia sie pa-
trolu wywiadowczego w' tym Kierunku.

Oddziat biatych posuwa sie drogg A—B i ma roz-
kaz schodzenia z drogi napotkanym patrolom nieprzy-
jacielskim. Wyszedtszy z A, wysyla zwiadowcow ku
laskowi L i do punktu M. Otrzymawszy wiadomosé
0 tym, ze w M znajdujg sie czerwoni, zbacza mniej
wiecej w punkcie C z pierwotnego kierunku, azeby
obejsc zagrozony teren.
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Tymczasem spod lgsku L. (dokad zostat wystany
patrol wywiadowczy) $le patrol gorica z doniesieniem
w kierunku mniej wiecej Ci w przypuszczeniu (bo
takg miat wiadomos¢), ze oddziat gtdwny posuwa sie
nadal drogg A—B. Goniec musi sie przedrze¢ przez
linie nieprzyjacielska, a jesli mu sie to uda, nie znaj-
duje oddziatu i musi sobie dobrze gtowy natamac, nim
go odszuka i raport doreczy. Za nim przedziera sie
patrol czy to w grupie, czy tez w rozsypce, azeby, sie
potem zebra¢ na wskazanym miejscu zbiorki.

Przed ¢wiczeniem trzeba ustali¢ warunki, ew. spot-
kania z nieprzyjacielem.



Krotkowzroczno$¢ jest najwiecej rozpowszech-
niong chorobg wieku szkolnego. Przy wiekszych wy-
maganiach wzrokowych rosnie liczba krotkowidzow,
wiec tez. im wyzsza klasa, tym ich jest wiecej. Nie
brak ich w miescie, nie brak na wsi. Krétkowzrocz-
nos¢ Wywotujg przede wszystkim warunki, w jakich
miodziez spedza diugie godziny czy to w szkole,
czy przy warsztacie lub w domu. Mianowicie praca
o zmroku, niedostateczne o$wietlenia pola pracy, zbyt
mate oddalenie ksigzki, zeszytu itp. od oka, a nawet x
trzymanie ich przez dtuzszy czas chocby nie w za ma-
tej, lecz w kazdym razie bliskiej odlegtosci, te wade
albo wywotuja, albo jg potegujg. Lecz sg i inne przy-
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czyny tego stanu, a mianowicie nie¢wiczenie oka,
tj. nierozszerzanie granic jego bystrosci. Jak inne
narzady mozna przez umiejetne ¢wiczenia udoskona-
li¢, tj. rozszerzy¢ granice ich sprawnosci, tak samo
mozna i oko wyéwiczy€, czyli spotegowaC jego by-
stro$¢. Tymczasem miodziezy miejskiej brak do tego
sposobnosci. W szkole lub w domu wzrok tkwi na
przedmiocie pracy albo zatrzyma sie na S$cianie po-
koju, na ulicy patrzy na twarze przechodniéw, a im
wiekszy ruch, tym wiecej trzeba skupiaC wzrok na
przedmiotach bliskich, prawie nie ma sposobnosci
zatrzymania wzroku gdzie§ na bardzo oddalonym
przedmiocie, i sptaszczenia tym samym soczewki ocz-
nej do tych mozliwych granic, w ktorych sie jeszcze
przedmioty rozréznia. Oko sie do tego przyzwyczaja,
granice akomodacji stajg sie szczupte i w koncu oko
p stale uwypuklanej soczewce poczyna dobrze widzie¢
tylko w bardzo matym kole, jak oko krétkowidza,
u ktérego promienie od dalekich przedmiotow zbie-
rajg sie przed siatkdwka, zamiast na siatkowce. Po-
wstata zatem «zludna krotkowzroczno$é® w oku, ktore
nie ma budowy oka krotkowidza, a ktére w innych
warunkach dobrze by widziato w kole stokro¢ wiek-
szym. Ostatecznie ta ztudna krotkowzroczno$¢ moze
przejs¢ w prawdziwag, tj. sta¢ sie wadg stalq.

Doswiadczenia wykazaty Hiezbicie, ze te tak cze-
sto u miodziezy napotykang «ztudng krotkowzrocz-
nos$¢®, przy ktorej badanie wykazuje normalng bu-
dowe oka obok réwnoczesnego krotkowidztwa, albo
sie w zupetnosci traci, albo nastepuje wielka poprawa
dzieki odpowiednim c¢wiczeniom wzrokowym, ktore
wywotujg sptaszczanie sie soczewki ocznej.

Cwiczenia w terenie, jakikolwiek one majg cha-
rakter, czy to jest gra ruchowa, czy zwiady w tej lub
innej odmianie, czy ¢wiczenia w orientacji, czy zwy-
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kia wycieczka itp., wszystkie dajg sposobnos¢ do bez-
wiednego éwiczenia wzroku, bo wzrok, wydobyty z mu-
row miejskich, leci hen w dal, w obce mu zazwyczaj,
dalekie horyzonty.

Lecz sg poza tym c¢wiczenia, ktérymi planowo.
¢wiczy sie wzrok z jednej strony przez usuwanie na-
bytej, jeszcze dotychczas ziudnej krétkowzrocznosci,
z drugiej za$S przez rozszerzenie granic bystrosci
wzroku, czyli jego doskonalenie. Te wiasnie ¢wiczenia
sg zebrane w tym dziale.

Przy c¢wiczeniach wzrokowych, poza zwieksza-
niem bystrosci wzroku, zdobywamy jeszéze rzecz inng,
rozwijamy mianowicie w sobie zmyst spostrzegawczy.
Uczymy, sie nie tylko patrze¢, ale i widzie¢, tj. spo-
strzega¢ wszystko, co sie wokot znajduje, zwracac
uwage na to, co bliskie i co dalekie i to zapamiety-
waé, co wiecej, uczymy sie zastanawia¢ nad zaobser-
wowanym faktem i ze spostrzezenia wyciggac wnio-
ski, ktore beda oceng tego, co spostrzeglismy i wy-
tyczng dla naszego postapienia. 1

Takim zmystem spostrzegawczym, tym prawdzi-
wym zmystem polowym odznaczajg sie ludy pier-
wotne zyjace na tonie przyrody 1 ludzie, ktorzy
z przyrodg w ustawicznej sg stycznosci. Nic nie ujdzie
ich oka, a nieraz drobny, spostrzezony szczeg6t daje
im podstawe do budowania daleko idgcych wnio-
skowan i kieruje ich krokami. Tylko ten bedzie
prawdziwie dobrym zwiadowca, kogo uderzy kazdy
szmer podejrzany, kazdy niezwyczajny szczegot w te-
renie, kto spostrzeze wszystko, bo na wszystko ma oczy
otwarte..

Te czujno$¢ w terenie i z niej ptynaca pewno$c
siebie nalezy wyrobi¢ w sobie, a dochodzi sie do niej
odpowiednimi ¢wiczeniami. Cwiczenia w orientowa-
niu sie w terenie sg rownoczesnie ¢wiczeniami rozwi-
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jajacymi zmyst spostrzegawczy, wyrabia sie go tez
cwiczeniami wzrokowymi, a korzysta z niego i jeszcze
wiecej rozwija w czasie zwiadow. Lecz sg Cwiczenia,
w ktorych na pierwszy plan wybija sie obserwacja,
gdzie wiec ten zmyst przede, wszystkim sie wyrabia,
i te wigczono w ponizszy rozdziat.

19. Widzialno$¢ przedmiotéw

Podane c¢wiczenia oprdcz wyrabiania bystrosci
wzroku i spostrzegawczo$ci majg na celu pouczy¢, jak
oSwietlenie, barwa, tlo, wielko$¢ przedmiotu i jego
nieruchomo$¢ lub ruchomo$¢ wptywajg na jego wi-
dzialno$¢, tj. na tatwiejsze lub trudniejsze jego roz-
roznienie.

Dwa zastepy stajg naprzeciw siebie z chorggiew-
kami sygnalizacyjnymi w oddaleniu kilkuset krokéw
i wystawiajg jako cele obserwacyjne kilku harcerzy
jednakowego wzrostu, a zawsze wszystkich w tej sa-
mej odlegtosci od przeciwnika. Za kazdym razem sta-
wiajg cele biali, a czerwoni obserwujg. Po skonczeniu
obserwacji nastepuje umoéwiony znak choragiewka,
a zastepy zmieniajg role.

a) Staje 2 harcerzy, jeden w storicu, drugi w cie-
niu; ten drugi jest gorzej widzialny. Z tego wniosek:
w czasie zwiadow unikaj stawania w stoncu.

b) Jeden biato okryty staje na bardzo jasnym tle
(np. sciana domu) tak, azeby nie rzucat cienia, drugi
na tym samym tle, ale okryty czarno, trzeci czarno
okryty na tle zieleni, czwarty i pigty tamze ale jeden
w szarozielonym stroju harcerskim, a drugi bialo
okryty. Kazdy uchwyci réznice w wyrazistosci celu
i wysnuje wniosek, ze stawa¢ nalezy na tle podobnym
do stroju, w kazdym razie nigdy na tle nieba (np. na
szczycie wzgorza).



81

c) Jeden stoi, drugi kleczy, trzeci lezy, wszyscy
blisko siebie, jednakowo ubrani i na jednakim tle.
Trzeci jest najmniej widzialny, staraj sie wiec w po-
trzebie zrobi¢ z siebie cel jak najmniejszy.

d) Na jednakowym tle i w jednakowym ubraniu
jeden harcerz stoi lub lezy spokojnie, drugi chodzi,
kleka itp. Potem obaj znikajg i znéw sie pokazuja,
lecz pierwszy ukazuje sie i znika powoli, a dragi
szybko. Whniosek: jezeli patrzg w twojg strong, nie ru-
szaj sie, a jezeli to zrobi¢ musisz, poruszaj sie pomatu.

20. Marsz w prostym kierunku

Od zatknietej w ziemie laski zastepowego idg
harcerze po kolei w prostym kierunku na oznaczony
cel (pien drzewa, krawedZz domu itp.). Podczas mar-
szu pomagajg sobie w doktadnym utrzymaniu Kie-
runku, wybierajgc posrednie punkty (kamyki, grudki
ziemi, jasne lub ciemne plamy gruntu itp.), lezgce
na linii marszu. Por przejsciu 100 (ew. 200—400) kro-
kow kazdy zatyka laske w miejscu, w ktérym stanat.
Zastepowy, patrzac przez swg laske na cel, mierzy
wielko$¢ zboczenia od linii marszu; wygrywa ten, kto
najmniej zboczyt.

Zboczenie mierzy sie zawsze z tego samego Sta-
nowiska, trzymajac linijke poziomo, przy czym nalezy
ramie wyprostowac. Jezeli harcerze idg kolejno na
ten sam cel, to kazdy po zmierzeniu zboczenia wyj-
muje. swg taske, gdyz ta mogtaby nastepnego myli¢
podczas marszu.

Z poczatku idzie sie na mniejsza, potem na wiek-
szg odlegtos¢ (takze biegnie), naprzod po réwnym,
a potem po nierbwnym terenie, lecz zawsze przy stale
widzialnym celu.

llarcerK w polu 6
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21. Wytyczanie prostej busolg

Idzie o wytyczenie prostej linii w pewnym okre-
Slonym kierunku, np. W—Z. Pierwszy harcerz staje
2t busolg w reku twarzg ku zachodowi, drugi idzie we-
dtug busoli 30—50 krokéw w tym Kkierunku, trzeci
dalsze Kkilkadziesigt krokéw, po czym kryje dwdch
poprzednich. Nastepnie rusza dalej pierwszy harcerz,
stajgc na linii"z poprzednimi itd. Linie przediuza sie
dowolnie, znaczac pretem lub kamieniem kazde opu-
szczone stanowisko.

W ten sam sposob- mozna wytyczy¢ linie w po-
trzebnym kierunku w nocy za pomocg latarek.

22. Gra Kima w terenie

Wszyscy . stojg tylem do terenu, ktéry bedzie
przedmiotem obserwacji. Oznacza sie¢ jego granice na
prawo i na lewo wybitnymi, fatwo w oko wpadaja-
cymi przedmiotami. («Eedziecie obserwowac teren na
lewo po tor kolejowy, na prawo po rzeke»). Teraz
«w tyt 2wrot i kazdy obserwuje w skupieniu przez
1 minute. Znowu «w tyt zwrot» i kazdy pisze odpo-
wiedzi na szereg pytan: «lle komindw na budynku
fabrycznym nad rzekg? — Jakiej barwy domek pod la-
sem? — Co ma ciekawego na dachu? — Jakie tto ka-
plicy przy szosie? — Co stoi przy topoli na face? itp.
Zgadywac¢ nie wolno, kazdy daje odpowiedz, o ile
dang rzecz zauwazyt. Liczac punktami dobre odpowie-
dzi, przekona sie zastepowy, kto byt najlepszym obser-
watorem.

Mozna poda¢ do obserwacja tylko jeden przed-
miot, np. budynek fabryczny, a potem stawia sie od-
powiednie pytanie: «lle ma komindw? — Jakie? —
He okien? — Na jakim tle stoi?» itp. Przy wprawie
harcerzy mozna skraca¢ czas obserwaciji.
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Zamiast odpowiedzi na pytania mozna ZzgdaC
opisu terenu i to z poczatku bez odwracania sie od
niego. To rzecz trudniejsza, niz sie na pozor wydaje.
Zaczyna sie od uksztaltowania terenu, a potem prze-
chodzi sie do opisu przedmiotéw. W kazdym razie po
éwiczeniu powinno sie jeszcze raz ogladnaé teren,
azeby kazdy mogt sprawdzi¢ braki w odpowiedziach.

23. Co widzisz?

W czasie marszu na ¢wiczenia zadaje zastepowy
szereg pytan, np. «lle kréw pasie .sie na pastwisku? —
lle jest drzew w grupie na tgce? — lle okien w bu-
dynku przy szosie? — lle wybitych szyb? — lle wa-
gonéw w jadacym pociggu? Ilu ludzi pracuje w polu?
llu z nich bez nakrycia gtowy? — lle kaczek ptywa
po stawie?» itp. Kazdy po krotkiej obserwacji (liczy¢
do 5 lub 10) zapisuje odpowiedz. Rzecz sie sprawdza,
a za najlepsze odpowiedzi daje sie punkt. Kto po
przyjéciu do celu wykaze najwiecej uzyskanych pun-
ktow? Tego rodzaju zawodnictWo moze sie odby¢
i miedzy dwoma zastepami. Kazda odpowiedz dobra
liczy sie wtedy na korzy$C nie harcerza, lecz jego
zastepu.

24. Kratka

Na pniu, w wysokosci oczu umieszcza sie tekture
pokraikowang w 16 kwadratow o wymiarach 6X6 cm.
W nich umieszcza sie¢ jedno- lub dwu-
cyfrowe liczby, pozostawiajac nie- 14 26
ktore kwadraty wolne (p. rys. 24). 18 5

Harcerze zaopatrzeni w Kartki
podobnie pokratkowane staja w sze- 7 3
regu w odlegtosci Kilkudziesieciu kro- 19 85
kow od tektury i starajg sie odczy-

6*



84

la¢ liczby, a odczytang umieszczaja w odpowiednim
miejscu na swych Kkartkach. Oczywiscie jeden zrobi
to z- wiekszej, drugi z mniejszej odlegtosci. Posuwajg
sie przeto pomatu w przod, a kazdy, ktdry swa kartke
w catosci wypetnit, zatrzymuje sie i znaczy miejsce,
do ktdérego doszedt.

Zastepowy kontroluje kartke, stwierdza jej po-
prawnos$c¢ lub btednos¢ (w tym wypadku harcerz je-
szcze wiecej sie zbliza dla poprawienia btedu),
w koncu zapisuje te odlegtos¢ w krokach, z ktorej
liczby dobrze odczytano. Przy powtarzaniu zabawy
w innym czasie porownuje wyniki dla stwierdzenia
ew. poprawy, tj. czy dany harcerz odczytat liczby
z wigkszej niz poprzednio odlegtosci.

Tektura ma stuzy¢ do dtuzszego uzytku, nie ry-
suje sie wiec liczb na niej, lecz na oddzielnych kart-
kach, ktore sie umieszcza w kratkach, zmieniajac
przy tym zaréwno liczby, jak i ich rozmieszczenie.

25. Obserwacja drogi

Obserwacje mozna skierowaC nie tylko na spe-
cjalnie wskazane przedmioty, lecz réwniez na
wszystko, co sie w czasie marszu mija, tak na kon-
figuracje terenu na prawo i na lewo od drogi, jak
i na przedmioty bliskie i dalekie. Spostrzezenia na-
lezy ponadto zapamietaC. Ziozy sie z tego odmienne
¢wiczenie: .

Zapowiada sie mianowicie pilng obserwacje drogi
na przestrzeni np. 3 km. Po jej przejsciu— postoj,
a kierownik zadaje Szereg pytan: «Jakie byty konie
przy pierwszym mijanym wozie? — Kto na nim sie-
dzia}? — Co ciekawego byto na dachu koscidtka? —
mJaki napis byt na kapliczce przydroznej? — lle byto
drutow telegraficznych wzdtuz drogi? — Co byto sty-
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cha¢ przy wejsciu na most? — Co byto na lewym
brzegu rzeki tuz przy moscie?» itp.

Znowu, jak poprzednio, kazdy pisze odpowiedzi,
nie zdradzajac ich przed resztg, a potem ocenia sie je
punktami na korzy$¢ harcerza ew. jego zastepu. Za-
stepowy musi oczywiscie w czasie drogi notowac te
wszystkie spostrzezenia, co do ktorych bedzie zadawat
pytania.

Cwiczenie znacznie sie ulatwi przez zapowied?,
ze zadawane bedg tylko pytania dotyczace przyrody
albo tylko przedmiotow sztucznych mijanych podczas
marszu, albo czynnosci, widzianych po -drodze, albo
rzeczy niezwyktych itp. Rowniez fatwiejsze bedzie
¢wiczenie, jezeli pytania stawiaC sie¢ bedzie, skoro sie
tylko minie dany przedmiot a nie dopiero po przeby-*
ciu catej drogi.

,26. Dziwna droga

Przez urozmaicony teren (odcinki lasu, zabudo-
wania, zarO$ta, wadoly etc.) wiedzie trasa — wy-
brana przez zastepowego — o dtugosci paruset a na-
wet tysigca czy dwoch tysiecy krokow. Te trase prze-
chodzi caly zastep, by jg dobrze pozna¢ | zatrzymuje
sie u konca drogi.

Natomiast zastepowy wraca i wzdtuz tej drogi
rozmieszcza szereg hiepowszednich rzeczy, raz 'na
ziemi, raz ponad ziemig: to umieszcza grzyb na ko-
narze drzewa, to robi na ziemi piramidke z paty-
kdw, to znéw whbija siekierke w drzewo lub prze-
cigga nitke ponad gtowami na poprzek drogi, whbija
butelke w ziemie dnem do géry, umieszcza owoc gtogu
na krzaku tarniny, rysuje kredg ha parkanie ptaka
Ap. Im wiecej tych niepowszednich rzeczy, tym lepiej.
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Na dany sygnat wracajg harcerze do zastepowego
w oznaczonych odstepach czasu (moga byC statez sy-
gnaty zastepowego) a kazdy zapisuje na kartce, co
ciekawego zaznaczyt. Z kartek okaze sie, kto spostrzegt
tych rzeczy najwiecej.

Mozna przy tym okreslic z gory najdtuzszy do-
puszczalny czas, W jakim nalezy przeby¢ droge, je-
zeli obserwacja ma by¢ brana w rachube. Harcerze
nie wiedzg przy tym, ile tych dziwnych przedmiotow
zostato wzdtuz drogi rozmieszczonych.

Zabawa nadaje sie i do zawoddéw miedzy zaste-

Witedy wypuszcza sie' w droge harcerza raz
Z jednego, raz z drugiego zastepu, a kazdy zapisany
przedmiot liczy sie za | punkt na korzy$¢ zastepu.'

27. Kto wyszuka?

Stoiiny na wzgorzu, skad dos$¢ obszerny widok.
Pada pytanie: «Gdzie jest kapliczka w otoczeniu
drzew?® Wszyscy pilnie przeszukujg teren. Okrzyk —
kto$ jg spostrzegt i wskazuje rekg w tym kierunku.
Teraz opisuje doktadnie jej, potozenie, a za odkrycie
otrzymuje punkt. Odwracamy sie w strone przeciwna,
po czym pytanie: «Kto widzi czarng krowe?® Wzrok
leci w dal, wszyscy pilnie obserwujg, kto$ krowe wy-
szukat. «Gdzie figura przy drodze? Gdzie kladka przez
potok?® jtp.. Dziesie¢ takich pytan, zawsze punkt je-
den za odnalezienie. Kto ich zdobedzie najwiecej?

Wprawnym wybiera sie drobne, trudne do wy-
szukania przedmioty, poczatkujgcym fatwe.

28. Magiczny zakatek

Zastep obserwuje przez kilka minut odcinek te-
renu o granicach doktadnie okreSlonych przez zaste-
powego (kilkaset metrow wszerz i w gtgb). Po obser-
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wacji odchodzi w miejsce zakryte, skad tego odcinka
nie widac.

Tymczasem Kilku harcerzy zmienia wyglady te-
renu: albo usuwa niektére przedmioty, albo je prze-
stawia, albo tez dodaje to, czego tam dotychczas nie
byto. A wiec np. ze stosu drzewa zdejmujg jedna
ktode i ktadg ja z boku na ziemi — woz obracajg’ dy-
szlem w przeeiwng strone — przenoszg duzy kamien,
a inny bielg kredg — usuwajg poprzednio zatkniete
gatezie, imitujace krzak, a umieszczajg je w innym
miejscu itp. — w koncu sami sie na tym odcinku cho-
wajg za zastonami terenu. (Przeprowadzone zmiany
nalezy zapisac).

Na znak dany przez nich, wychodzi zastep z ukry-
cia i stara sie uchwyci¢ zmiany, jakie jakby za rozdzka
czarodziejskg zaszty tymczasem w terenie. Kazdy ob-
serwuje oddzielnie i notuje zauwazone zmiany. Po
skonczonej obserwacji, na dany sygnat, wychodzg
z ukrycia sprawcy tej zmiany obrazu,

| Przedtem poucza zastepowy, ze obserwacja nie
moze by¢ beztadna, ze naprzéd obserwuje sie teren
blizszy a potem .dalszy posuwajac sie odcinkami
wszerz i w giab.

Z zabawy tej mozna zrobi¢ zawody miedzy dwoma
zastepami.

29. Od placéwki do placowki

Na miejscu zboru pozoslaje zastep czerwonych.
Zastep biatych rusza w droge i co kilkaset krokdw po-
zostawia grupke harcerzy. W jednym punkcie staje
trzech, w innym jeden, potem dwoch itd. Droga pa-
trolu prowadzi przez roznyeteren i w réznych Kierun-
kach i to tak, aby ostatnia grupka znajdowala sie mniej
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Rys. 25.

wiecej w takiej samej odlegtosci od miejsca zboru, co
grupka pierwsza.

Gdy rzecz gotowa, wysyla sie czerwonych po ko-
lei, co trzy minuty jednego. Kazdy ma obejs¢ wszystkie
placowki, poczawszy , od ostatniej, a skonczywszy,
na pierwszej i wréci¢ na miejsce zboru. Gdy goniec
nadchodzi, dana placéwka przyjmuje pewne pozycje
lub wykonuje jaka$ czynnos¢, zachowujgc zawsze te
samg postawe lub wykonujgc te same ruchy dla kaz-
dego gonca. (Jeden np. siedzi po turecku i pisze, drugi
ociera chustkg czoto, trzeci rozpala ognisko itp.).
Goniec otrzymuje po nadejsciu objasnienie, gdzie ma
szuka¢ nastepnej grupy (np. «ldz wzdtuz potoku az
do samotnej olchy, stamtgd miedzg na prawo do szosy,
Za szosa, za kepa brzéz jest nastepni placowka®)
i natychmiast rusza dalej, utrwalajac sobie w pa-
mieci postawe i czynnosci wszystkich tworzacych pla-

»
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cowke. Po dojsciu do drugiej dostaje znéw wskazOowki
co do dalszej -drogi itd., az wrdci na miejsce zboru.
Czas wymarszu i powrotu kazdego notuje zaste-
powy.

Gdy wszyscy powrdca, hastepuje szereg pytan,
np. ilu byto w grupie 2 — jak byli ubrani w grupie
3 — jaka byta postawa ludzi w grupie I — co robili
w grupie 4 itd. Kazdy harcerz zapisuje odpowiedzi
na kartce i oddaje je zastepowemu, a po powrocie
placobwek na dany sygnat sprawdza sie rzetelnos$¢ od-
powiedzi. Wygrywa, kto da najlepsze, lecz musi mie¢
przy tym dobry czas obejScia placowek, inaczej ,cofa
sie w lokacji o jedno miejsce, a nawet odpada z obli-
czen. (Kierownik zna oddalenie placowek i oznacza
minimum czasu potrzebnego do obejscia).

Podobnie rozstawia sie potem czerwonych, a biali
obchodzg placowki. Jezeli idzie o zawody miedzy
dwoma, zastepami, to rozstawia sie potowe biatych
i potowe czerwonych, a reszta kolejno obchodzi pla-
cowki". Najlepsza odpowiedZ dat np. biaty. “Potem har-
cerze zmieniajg role i jesli znow najlepszym okaze sie
biaty, biali wygrywajg; w przeciwnym razie partia
jest nierozegrana.

Zwroci¢ nalezy 'Uwage harcerzy na to, ze infor-
macje, dawane goncom, muszg by¢ doktadnie te same
dla kazdego. Goncy ruszajg w kierunku odwrotnym
od tego, w jakim placéwki rozstawiono, gdyz inaczej
nie mogliby otrzymac objasnien co do dalszej drogi.
Przy powtornym rozstawieniu grup nalezy zachowaé
miedzy nimi doktadnie te same oddalenia.

30. Harcerskie towy

W lesie szpilkowym znajduje sie wielobok obwie-
dziony sznurkiem o $rednicy kilkudziesieciu krokéw.
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W wieloboku jest zwierzyna: kilkanascie figurek z te-
ktury imitujgcych wiewidrke, zajaca, borsuka, dzie-
ciota, sojke itp. a rozmieszczonych bgdz po ziemi, badz
tez po drzewach lub krzakach.

Zastep uzbrojony w szyszki (przedtem wyprawa
po nie) rusza w poszukiwanie tego towczego terenu.
Kazdy harcerz szuka oddzielnie. Kto go znajdzie,
strzela szyszkami, by albo przewréci¢ zwierzaka, albo
go straci¢ z gatezi. Gdy mu braknie szyszek, idzie po
nowy Ich zapas, nie zdradzajac £wego odkrycia. Strze-
la¢ wolno tylko spoza sznurka. Ukryci sedziowie (np.
na drzewach) kontrolujg lowy, a kryjg sie dlatego, by
swa obecnoscig nie zdradzi¢ poszukiwanego terenu. Kto
bedzie krolem polowania?

Jezeli zwierzeta umieszczono w dobrych ukry-
dlach tak, Ze je spostrzec mozna tylko z pewnego
punktu, wypatrywanie ich nie bedzie zbyt tatwe. Gwizd
zakoncza towyl).

31. Szukanie roslin

Zastepowy rozdaje miedzy harcerzy czastki 10 po-
przednio zebranych ro$lin i nakazuje im je wyszu-
ka¢ i przynies¢ do obozu. Sg to oczywiscie rosliny,
ktore albo sg w dalszym otoczeniu obozu, albo kto-
rych nie spotyka sie.na kazdym kroku.

Z poszukiwania tego mozna zrobi¢' pewnego ro-
dzaju zawody miedzy harcerzami, ktérych wysyla sie
pojedynczo lub parami. Zwycieza, kto najszybciej
stanie w obozie z zgdanymi roslinami.

¥ Przy grach wolno bi¢ szyszkami tylko do martwych
przedmiotéw. Zastrzezenia, ze trafia¢ wolno tylko ponizej pasa,
chybiajg celu. Jest to niedopuszczalne ze wzgledu na mozli-
wos$¢ zranienia i zakazenia tezcem. Do ludzi wolno bi¢ tylko
$niezkami. (Przyp. aut.).
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Po éwiczeniu nie nalezy nigdy zaniecha¢ oznacze-
nia przyniesionych roélin, przez co rozszerza si¢ u har-
cerzy wiadomosci botaniczne i utrwala przy tym w pa-
mieci nazwy roslin.

Jdozna réwniez nakazaC przynie$¢ liscie z 10 do-
wolnych drzew czy krzewdw albo 10 gatunkéw grzy-
bow 1 rozrézni¢ miedzy nimi jadalne i trujace. (Nigdy
jednakowoz nie nalezy robi¢ prob z gotowaniem
strawy z grzybow rzekomo jadalnych z powodu tatwej
omy#ki).

Mozna tez poleci¢ przynies¢ 10 roslin znanych
danemu harcerzowi, by je i inni poznali, albo co$ nie-
zwyktego, rzadko napotykanego, co$ co wszystkich za-
ciekawi.

Przy tego rodzaju zabawach powinien miec zaste-
powy klucz do oznaczania roslin, jezeli jego botaniczne
wiadomosci nie sg dos¢ obszerne.

Podobng zbiorke mozna robi¢ z owadami lub mi-
neratami. ,

32. Kto sie pomyli?

Sygnalizacje mozna uprawia¢ w formie zabawy
lub gry. Oto jedna dla poczatkujacych:

Dwa zastepy staja w odlegtosci Kilkuset krokow
i wystawiajg sygnalizatorow. Biaty podaje wyraz
z 3—4 liter, czerwony go odczytuje (nikomu nie
wolno pomagac), a na"dowod, ze odczytal, wyraz po-
wtarza. Po powtdrzeniu sam podaje réwniez' wyraz
z 3—4 liter, ktéry znéw biaty ma powtorzy¢ itd.
Ostatecznie jeden z nich nie potrafi tego zrobi¢,
a wtedy odpada, dajgc choragiewke nastepnemu
(rys- 23).

Ten zastep przegrywa, ktdry wcze$niej odpadnie.
Potrzeba wiec dobrze zna¢ alfabet Morsego. Oto naj-
lepszy spos6b jego zapamietania:
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Na kazda litere zapamietaj jeden wyraz, zaczy-
najacy sie pd tej wiasnie litery, ktdrej on odpowiada.
lle zgtosek w tym wyrazie, tyle jest znakéw — w kté-
rej zgtosce znajdziesz «o», tam masz kreske, podczas
gdy inne zgloski oznaczajg kropki alfabetu Morsego.

A— Azot M ----- Motor

Bu'eoo Botanika N —. Noga

C-'"+ + czomabora O—™~— Ostrowo

D—ve» Dolina Peloponez

E . Etk Rewolwer

FoeollMe Filantropi Sahara .

G----- - Gospoda T— Trop
Halabarda u ..— JUrbino

Ch ———— chlorowodér \W/—----- Winoro$l

| oo Igta Xochimilco

/ *+—>»—  Jednokonno Yy —.— — YorkHull-Oxford

| S — Kolano Z------  Ziotolity

JL oo MM oo Leonidas

Niemniej wazne jest opanowanie sygnalizowania
semaforem, tarcza, latarka itp.

33. Przez tancuch stacji

Kilka zastepéw (najmniej dwa) rozstawia sie
w terenie w rownych odlegtoSciach od miejsca wska-
zanego im na mapie, np. od wzgorza X. Ku temu
wzgorzu ruszajg wszystkie 0 oznaczonym czasie zo-
stawiajgc w miejscu wymarszu 3 ludzi przy zatknie-
tej chorggwi. Po drodze rozstawiajg stacje sygnaliza-
cyjne (najmniej jedna) tak, ze ostatecznie na szczyt
wzgorza dojdzie grupka z 2—3 harcerzy. W ten spo-
sOb powstaje tancuch stacji, przy czym rozstawia sie
je tak w terenie, by kazda byta widzialna tylko dla
sasiedniej stacji.
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Kio dojdzie do wzgdrza, ten otrzymuje od stoja-
cego tam harcerza pisemny rozkaz, ktéry ma by¢ po-
dany przez tancuch az do stacji poczatkowej. Ta bez-
wiocznie rozkaz wykonywa, a bedacy tam sedzia zapi-
suje czas, kiedy rozkaz zostat wykonany. Ktory zastep
najpredzej rozkaz spetni?

Rozkaz powinien by¢ krotki, i jednaki dla wszyst-
kich zastepow, np. «Rozpali¢ ognisko o silnym dymie».

341 Sekretna depesza

Przez tancuch stacji sygnalizacyjnych idzie wazna,
tajna depesza biatych. ldzie o to, by jg przejac.

tancuch ten, sktadajacy sie z 3—4 stacji jest dobrze
glk(rjy@y (wybra¢ odpowiedni teren!); nie fatwo go wy-
Sledzic.

Czerwoni wiedzg tylko tyle, ze stgcja znajduje sie
np. w kierunku zachodnim od miejsca ich postoju.
Dzielg sie na grupki po 2—3 harcerzy i ruszajg na jej
wykrycie. Przejeta depesza musi by¢ dostawiona do
chorggwi na miejscu postoju.

Biali nadajg depesze dopiero § oznaczonej godzi-
nie, a godzina ta powinna by¢ tak wymierzona, by
patrole miaty dos¢ wydatny czas na wyszukanie tan-
cucha i usadowienia sig w korzystnym, zakrytym
miejscu.

Kazda grupka pracuje oddzielnie i stara sie prze-
ja¢ depesze w catosci lub przynajmniej jej fragmenty.
Ktora grupa zrobi to najlepiej?

Doda¢ nalezy, ze biatym nie wolno rozpoczaé
sygnalizacji przed oznaczong godzing, a dalej, ze de-
pesza ma sie sktadaé z 3—4 zdan, kazde o kilku wy-
razach oraz ze miedzy jednym a drugim zdaniem ma
by¢ 3 minutowa przerwa.
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Tres$¢ tajnej depeszy zostaje wreczona przez Kie-
rownika tylko stacji poczatkowej.

Jezeli ktdéry z patroli zostanie spostrzezony przez
jedng ze stacji, to odpada z zawodow, chocby nawet
dobrze przejat depesze.

35. Na migi

Na wieksze odlegtosci porozumiewajg sie harce-
rze za_pomocg sygnalizacji choragiewkami (w nocy
latarka), na mniejsze za pomocg znakdw reka, czapka
lub laska. Jest szereg takich znakdéw, wyrazajacych
najwazniejsze czynnosci w czasie podchodzenia, np.
«naprzéd — biegiem — w tyt — zbiorka — padnij® itp.
Lecz te nie wystarczajg, bywajg bowiem rozkazy, ktore
trudno wyrazi¢ za pomocg tych kilku konwencjonal-
nych znakéw, a nie mozna ich podaé¢ ani sygnalizacja,
ani gtosem. Harcerz powinien si¢ nauczyC niejako
czytaCc mys$l swego zastepowego podawang znakami,
ilustrujgcymi te mys$l mozliwie najlepiej. Pole tu do
pomystowosci dla podajacego, pole do intuicji dla od-
bierajgcego znaki. Te wprawe tak w zrecznym poda-
waniu, jak i w skfadnym odczytywaniu nalezy zdoby¢
odpowiednim ¢wiczeniem.

Zastepowy lezy na ziemi, poza nim harcerze w ta-
kiej odlegtosci, ze go nie moga ustyszeé. Zastepowy
daje znakami rozkaz, np. «Wydrap sie na drzewo z le-
wej strony®. Pierwszy harcerz stara sie zrozumie¢ po-
dawane znaki. Jesli nie rozumie, daje o tym zna¢ ru-
chem wahadlowym reki. Zastepowy powtarza roz-
kaz, moze zmieniajgc nieco znaki, az rzecz zostanie
zrozumiana. Nastepnie z kolei rozkaz dla drugiego
harcerza, np. «Czolgaj sie do rowu na prawo®, albo
«Obejdz dom dookota®, albo «ldZz na wzgdrze na prawo,
zobacz, czy tam jest nieprzyjaciel i daj znak® itp. —
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Po krétkim czasie harcerze nauczg sie czyta¢ mysli
swego zastepowego. Je$li mozna je czesto wyczytat
z oczu lub z wyrazu twarzy, mozna je jeszcze tatwiej
uchwyci¢ z odpowiednich gestéw.

W ostatecznosci mozng sie tez postuzy¢ i alfa-
betem Morsego, podawanym rekg z pozycji lezacej.
«Hastem» nadajacego i «odzewem». odbierajacego be-
dzie podniesienie reki pionowo w gore. «Punkt» ozna-
cza podniesienie reki w gore, «kreske» wyciggniecie
jej poziomo. Po kazdym znaku chowa sie reke pod
piersi. (Jezeli sie lezy przodem lub tylem do odbiera-
jacego, podnosi sie ramie poziomo w bok, jezeli bo-
kiem, poziomo w przéd — inaczej rUch nie zostanie
spostrzezony).

Po kazdej literze robi sie oczywiscie pauze. Ko-
niec kazdego Wyrazu oznacza sie kotkiem, zatoczonym
piescia, taki sam znak daje odbierajacy na wyraze-
nie. «zrozumiano». Trzykrotne kotko oznacza koniec
rozkazu. «Btad» sygnalizuje si¢ ruchem wahadtowym
otwartej dioni.

A teraz zastosujmy odczytywanie mysli zastgpo-
wego w nastepujacym cwiczeniu:

Kilku harcerzy stoi na wzgérzu, wcale sie nie kry-
jac. Widac ich z daleka. Teren wokdt nieprzejrzy-
sty, pagorkowaty, -peten zaro$li, ogrodéw, ptotow,
rowdw itp., ufatwiajacy podchodzenie. Reszta har-
cerzy z odlegtosci 1.000 krokéw podchodzi nieprzyja-
ciela, kierowana li tylko znakami zastepowego. ldzie
0 podejscie z przodu, z boku lub od tytu az na od-
legtosé 200 krokéw. Zastepowy podkrada sie sam,
wyszuluijac  najlepsza droge, peitng zaston; reszta
za nim, postuszng dawanym znakom (rozkazéw gto-
sem nie wolno dawac!), i to raz pojedynczo podcho-
dzac, raz w grupkach po 2—3, cze$¢ w prawo, cze$¢
w lewo itp. i to nie na wiasng reke, tylko zawsze wy-
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konywajac dawane znaki. Oczywiscie, poki zastep
podkrada sie w catosci, rozkazy odbiera zastepca za-
stepowego, gdy sie za$ « zastep rozsypie, oddzielne
grupki wprost lub 'za posrednictwem zastepcy. Mie-
dzy zastepowym a zastepem mozna takze wprowadzi¢
statego tacznika, ktory przejmuje rozkazy i dalej w tyt
podaje.

Nieprzyjaciel $ledzi, skad wrdég nadchodzi, a doj-
rzawszy go, stara sie go nie spusci¢ z oczu. Notuje
przy tym wszystkie niezrecznosci w podchodzeniu,
wszystkie btedy, a potem podaje je zastepowemu.
W ten sposéb ma sie dobrg kontrole sprawno-
sci  poszczegOlnych harcerzy i wycigga nauke na
przysziosc¢.

36. Za znakami w szkicu

Zastepowy wrecza harcerzom Kkartke, w ktorej
sg wyrysowane tylko konwencjonalne znaki roznych
przedmiotow terenu i to w tej kolei, w jakiej masze-
rujgcy zastep moze je napotkaC. Droga marszu jest
harcerzom nieznana, podaje sie bowiem tylko poczat-
kowy jej kierunek, np. Pn W. Na kartce znajduje sie
np. rysunek krzyza przydroznego, potem drogi polnej,
komina fabrycznego, mostu itd. Ostatni znak jest ce-
lem marszu.

Na podstawie tej kartki ma zastep dojs¢ do celu
w oznaczonym czasie. Chwilami idzie to tatwo, lecz
czasem utknie sie w drodze, gdy napotjca sie kilka
podobnych przedmiotéw, a nie wie sig, ktory z. nich
na kartce umieszczono. Trzeba wtedy rozsypa¢ har-
cerzy w rdzne strony, az jeden z nich natrafi na znak
nastepny.

Mozna takze da¢ takg kartke kazdemu z zastepu,
a wowczas puszcza sie ich kolejno w odstepach 10 mi-
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f

nut i znaczy u celu czas przybycia kazdego. Kto przyj-
dzie w przeciggu przepisanego czasu?

Cwiczenie to bedzje trudniejsze, jezeli sie doda
polecenie nie tylko dotarcia do oznaczonego punktu,
ale i wykonanie szkicu przebytej drogi’)e

Cwiczenie utrudnia sie jeszcze wiecej, jezeli ten
szkic wykonywa sie na postoju z pamieci.

Podczas powrotnej drogi pordéwnuje sie szkice
z terenem i zaznacza w nich niedokfadnosci lub
btedy. Robi to nie ten harcerz, ktéry dany szkic wy-
konywat.

37. Za znakami pierwszego *

Jeden harcerz idzie wytyczong na mapie droga
i robi najrozmaitsze umoéwione znaki (kreda, ziozo-
nymi patykami, utozonymi kamieniami, zwigzang
trawg lub gatgzkami itp.). Kolejnos¢ znakéw i ich ro-
dzaj zapisuje na kartce. Za nim zdgza reszta, har-
cerz za harcerzem co kilka minut. Kazdy $ledzi za
znakami, a zauwazone notuje na kartce. Ostatni za-
mazuje ponadto wszystkie znaki. Kto ich najwiecej
zapisal? — Przy tym C¢wiczeniu harcerze nie tropig
za znakami, lecz je jedynie wyszukujg, znajgc droge
marszu.

38. Jak kazg znaki

Cwiczenie poprzednie mozna inaczej utozy¢. Oto,
harcerz, idacy na czele, nie robi wprawdzie umowio-
nych, ale nic nie znaczacych znakéw, lecz jedynie ta-
kie, ktére majg okre$lone znaczenie. Postepujacy za
nim zastep $ledzi za znakami i odpowiednio sie zacho-

b Patrz odnos$nik na str. 69.
Harcerz w polu z 7
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wuje. Takich znakéw jest mndstwo, kazdy zastep
oprécz ogoblnie znanych moze mie¢ takze swoje ta-
jemne znaki. | tak np. strzatka, czy to z patykow czy
kredg zrobiona, oznacza kierunek marszu, potem za-
step trafia na znak zabraniajacy iS¢ dalej 1 znak, ze
opodal jest ukryty list, ktéry rzecz objasnia, potem
znak na zatrzymanie sie, na niebezpieczenstwo (szybka
rozsypka) itd.

Zhaki te mogg by¢ najrozinaitsze. | tak np.:

—>

IdZ w kierunku
strzaty.

1dZ szybko.
Biegiem!
Zawr6¢ z powrotem.

Z powrotem szybko.
» biegiem

IdZ ostroznie.

Nie idZ tedy.

Zatrzymaj sie, Szu-
kaj innej drogi.
Na pomoc!
Spotkamy sie tu za
godzine.
Spotkamy sie tu za
2 godziny. (
Spotkamy sie tu za
3 godziny itd.
Sta¢ na miejscu
(czas nie ogran.).
Czeka¢ 5 minut.

Czeka¢ 10 minut.

Poszedtem do domu.

Zaczekamy w naj-
blizszej wiosce,

Po dojsciu tutaj,
huknagé.

Po dojsciu tutaj,
hukna¢ kilkakrot.

Po dojsciu tutaj
gwizdnac.

O kilka krokow list.
Dobra woda.

Nieprzyjaciel!

WyminegliSmy nie-
przyjaciela.

Niebezpieczenstwo.

Rozdzielilismy sie.
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Znaki .moga by¢ rowniez z utozonych kamieni,
zwigzanej trawy, z gatazek itp. Np.

Kazdy zastep moze mieC ponadto swoje wiasne,
tajne, sobie tylko znane znaki.

XL - ' '
39. Ocenianie oillegtosci

a) Odmierz przestrzen 100 m (na szosie masz ja
miedzy dwoma kamieniami drogowymi) i kaZz catemu
zastepowi przemierzyC jg krokami podwojnymi, tj. 1i?
czac przy kazSym stgpnieciu lewg noga. Po zrobieniu
66,5 takich krokdéw podwojnych powinien zastep sta-
na¢ u mety. Lecz jedni do niej nie dojda, inni moze
ja ming — pierwsi robili za mate, drudzy za duze
kroki. Teraz zastep idzie z powrotem, a jezeli bedzie
potrzeba, to potem jeszcze po raz trzeci i czwarty,
az kazdy harcerz, robigc 133 kroki, przejdzie dokia-
dnie 100 m. W ten sposob kazdy odczuje napie-
cie miesni, potrzebne do zrobienia kroku réwnego
75 cm, a potem, mierzac krokami jakakolwiek prze-
strzen, bedzie sie starat zawsze odczu¢ ten sam sto-
pien napiecia, czyli bedzie wykonywat normalne kroki
po 75 cm. °

?
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Rys. 27.

Teraz kaz stang¢ 4 harcerzom w jednej linii w od-
legtosci 100, 200, 300 i 400 m, a wiec jednemu za dru-
gim. Z resztg zastepu stan w. przedtuzeniu tej linii,
lecz nieco z boku. Zastep obserwuje stojacych i stara
sie przede wszystkim utrwali¢ sobie w oku odlegtos¢
100 m jako podstawowg miare do oceniania wigekszych
odlegtosci.

Zwr6¢ polem uwage harcerzy na to, ze przedmiot
w miare oddalenia wydaje sie mniejszy i ze stopniowo
zacierajg sie szczeg6ty obrazu, a nadto na to, ze od-
legtoSci miedzy stojgcymi pozornie sie zmniejszajg
w miare oddalenia. Te okolicznosci bierze sie zawsze
w rachube przy szacowaniu wiekszej odlegtosci.

Z Kkolei rozstaw harcerzy w tych samych odlegto-
$ciach 100, 200, 300 i 400 m, lecz w réznych kierun-
kach, a na jednakim tle. Podczas rozstawiania powi-
nien by¢ zastep odwrdcony od rozstawianych. Na pod-"
stawie poprzednio widzianego obrazu ocenia kazdy
harcerz kolejno oddalenie wszystkich rozstawionych.
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Potem podaje.sie rzeczywiste ich oddalenie, a caty za-
step obserwuje ich dla lepszego niejako utrwalenia
w oku tych odlegtosci.

Na tym konczy sie pierwsze Cwiczenie. Zawsze
nalezy kazde ¢wiczenie powtarza¢ z poprzednio rozsta-
wionymi harcerzami.

b) Dwa zastepy stajg naprzeciw siebie w oddale-
niu 500 nr. Przestrzen ta jest oznaczona dwoma la-
skami. Kazdy zastep ma choragiew sygnalizacyjna;
Zastep biatych odwraca sie, a czerwoni wysytajg jed-
nego harcerza na odlegtos¢ 300 m, stoi on zatem w od-
daleniu 500—300, m, czyli w oddaleniu 200 m od bia-
tych. Choragiew w gore: Biali odwracajg sie, a kazdy
z nich ocenia oddalenie czerwonego, zapisujac je na
kartce (poprawia¢ nie wolno). Po uptywie 50 se-
kund wraca czerwony, jego towarzysze odwracajg Sie,
a biali wysytaja swego na pewng odlegtos¢ np. 100 m
(500 — 100 =400 m od czerwonych). Na znak chorg-
giewka oceniajg teraz czerwoni jego oddalenie ild. Po
umowionej liczbie ocen zastepowy zbiera zapiski,
poréwnuje je z wiasciwymi oddaleniami (maje za-
step przeciwny), a potem obaj zastepowi ustalaja,
ktory zastep mniej btedéw w ocenie popetnit. Ten wy-
grywa.

c) Rozstaw harcerzy na tych samych odlegto-
Sciach w réznych kierunkach. Jeden staje na jasnym,
drugi na ciemnym tle, jeden na jednostajnej pta-
szczyznie, drugi w terenie falistym, czeSciowo niewi-
docznym, — jeden lezy, drugi kleczy lub stoi (zaw-
sze obydwaj w tyip samym oddaleniu). Pozostatym
nakaz ocenia¢ oddalenie kazdej pary, a przy robio-
nych btedach zwr6¢ uwage na pozorng roznice w od-
daleniach, a tym samym na niedocenienie lub prze-
sade w ocenie tej samej odlegtosci, zaleznie od wa-
runkéw, w jakich sie obserwowany znajduje. Zwro¢
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przy tym uwage na to, ze rdznie sie ocefria w dzien ja-
sny czy pochmurny — w dzien suchy czy wilgotny —
gdy stonce swieci z tylu lub ma sie je w twarz itp.
(p. odp. podrecznik). Kaz potem oceniajagcym poto-
zyC sie na ziemi i zwroC uwage jeszcze na to, iz ten
sam przedmiot przy takiej pozycji oceniajgcego wy-
daje sie bardziej oddalonym.

d) Przy czwartym z kolei ¢wiczeniu odbywa sie
juz samodzielna ocena w ramach 100—400 krokow przy
uwzglednieniu roznych warunkéw oceny, przy czym
kazdy harcerz z osobna, a samodzielnie, wpisuje w od-
powiednig karle (ponizej) ocene oddalenia wszystkich
obiektéw kolejno od lewej reki ku prawej. Zastepowy
podaje nastepnie odlegtosci faktyczne i te wpisuje kaz-
demu w jego karte; obliczajagc tez procent bledu
(p. nizej). W ten sposéb kazdy przekonuje sie 0 ro-
dzaju popetnionego btedu w pcenianiu.

Z kolei oceniajg ci, co poprzednio hyli rozstawieni.

O ile idzie o zawody miedzy biatymi a czerwo-
nymi, to oba zastepy zbierajg sie razem, i kazdy tak
samo oddzielnie i samodzielnie ocenia. Po obliczeniu
procentu btedéw w kartach fatwo sie przekonaé, ktory
zastep lepiej oceniat.

e) Z kolei przystepuje sie do oceny odlegtosci nie
jak poprzednio w giab, tylko wszer® terenu, tzn. nie
oddalenia jakiego$ przedmiotu od siebie, ale przestrzeni
miedzy dwoma przedmiotami w terenie. W tym celu
ustaw harcerzy w jednej linii jak w c¢wiczeniu pod
a), lecz stan z resztg nie w jej przedtuzeniu, tylko
z boku. Zwro¢ uwage na to, zezi tu, jak poprzednio,
oddalenia miedzy stojgcymi wydaja sie tym mniejsze,
im dalej sie od nich stoi.

Potem ustaw harcerzy w roznych oddaleniach od
siebie (w ramach od 100—400 m) i oceniaj je z réz-
nych punktow.
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f) Dopiero gdy harcerze dobrze oceriiajg odlegto-
$ci do 400 m w réznych warunkach z matym stosun-
kowo bledem, mozesz przystapi¢ do oceniania do
800 m a stopniowo i coraz wiekszych odlegtosci. Spo-
sOb postepowania jak pod a) i d).

<Takie wieksze przestrzenie dzieli si¢ okiem na pét,
a nawet na Cwier¢, a potem ocenia potowe ewent.
¢wiartke. To ogromnie ufatwia ocene i strzeze przed
zbyt wielkim btedem.

Nalezy zawsze dazy¢ do nabycia wprawy w oce-
nianiu z pozycji Jezacej. Pozycja stojgca jest tylko
wstepng postawg przy nauce.

Stosunkowo do$¢ predko nabywa sie wprawy
w ocenianiu, lecz sie jg i predko traci przy diuzszym
zaniedbaniu. Cwiczenia te nalezy wiec czesto przera-
bia¢, do czego daje sposobno$¢ kazdy marsz na wy-
cieczke; kilku lub kilkunastu naprzéd wystanych za-
znacza miejsce, skad zacznie sie ocena i rozstawia-
jac sie w roznych odlegtosciach czeka na nadcho-
dzacy zastep. Po ocenie aczy sie z nimi maszerujacy
zastep, azeby w innym miejscu innych wysta¢ na-
przod dla podobnego ¢wiczenia. Takie postepowanie
oszczedza wiele czasu, a sam marsz urozmaica.

Przy takifh cwiczeniu kazdy wystany musi miec¢
podang odlegto$¢, w jakiej ma stangé oraz pozycje,
Jaka ma przybra¢ (stoi, kleczy, lezy), a dalej na jaki
sygnat gwizdkiem czy choraggiewka ma zmieni¢ po-
zycje, a na jaki zmieni¢ odlegto$¢ i to na jaka itp.
Jezeli tych rzeczy sie nie ustali, straci sie wiele
czasu, a Cwiczenie sie nie uda. Po C¢wiczeniu nalezy
podawaé harcerzom faktyczne odlegtosci.

Podobnie jak osoby ocenia sie potepi i rozne
przedmioty terenu, np. odlegto$¢ koSciota, domu,
wozu itp.
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Wzor karty oceny odlegtosci
Nazwisko

L Rodzaj Postawa
" przedmiotu  oceniajacego
Kleczacy stojac

harcerz

Przy rze-
czywistej
odlegtosci
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100
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200
250
300
350
400
450
500

1
2
3
6 itd.
8
9
10

400m 500 m 20/,

o Rzecz,
Cena  odlegtosé b

°

tedu

Tabela dla obliczania % btedu
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odréznienia

btad w ocenie wynoszacy w metrach przecietnie
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przedstawia % btedu przecietnie
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Przyktad:

Rzeczywista odlegtos¢ wynosi 750 m.

Harcerz ocenit jg na 1.000 m, a wiec btad wynosi + 250 m.

W tabeli w poziomej rubryce obok cyfry 750 a w piono-
wej pod cyfrg btedu 250 znajdujemy cyfre 33 — zatem % biedu
wynosi. + 33%.

40. Ocena w ciemnosci

Ciemny wieczor. Jeden harcerz rusza w pole li-
czac kroki. Po pewnym czasie staje, a na gwizd zaste-
powego btyska Swiattem elektrycznej latarki na prze-
ciag 5 sekund. Nastepnie robi znak, gdzie stat, a sam
odchodzi na bok lub sie ukrywa. Reszta ocenia, jak
daleko byto Swiatto i w jakim' kierunku zabtysto. Po-
lem ruszajg wszyscy, a kazdy staje w miejscu, gdzie
wedlug jego przypuszczenia zabtysto Swiatto. Kto sta-
nie najblizej — a kto poszedt w najlepszym kierunku?
Kto najlepiej ocenil, ten zabiera latarke i odchodzi
w pole, reszta bedzie oceniaé.

41. Bledny ognik '

Dwoch harcerzy idzie w pole z elektryczng la-
tarkag. W dwie minuty poOZniej rusza reszta w poscig
za nimi. Scigani co minute btyskajg Swiattem, ciagle
zmieniajac miejsce, azeby ujSC pogoni. Gdy jest Zle,
roztaczajg sie, azeby rozdzieli¢ $cigajgcych; ten, ktory
nie ma latarki, stara sie jak najwiecej S$ciggna¢ na
siebie przeSladowcow, azeby poméc towarzyszowi.
Obaj uciekajacy powinni sie przedtem utozy¢ miedzy
sobg co do znakdéw porozumiewawczych. Latarka prze-
chodzi przy tym z rak do rak, a zawsze do tego, ktory
W mniejszym niebezpieczenstwie.

W oznaczonym czasie ma sie osaczyC niosacego
latarke i wzig¢ go do niewoli. Teren, wyznaczony na
¢wiczenie, powinien by¢ do$¢ obszerny, ale ograni-
czony.
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42. Miej oczy otwarte

Wydaje sie rozkaz harcerzowi biatemu: «Pojdziesz
10 minut szosg, polem 300 krokéw w kierunku Pn W,
tam trafisz na kapliczke w otoczeniu drzew, gdzie sie
ukryjesz. Nadejdzie .czerwony harcerz, $ledz go, bo po-
tem opiszesz, co robi®.

Harcerz czerwony otrzymuje rozkaz pdéjscia inng
drogg do tej samej kapliczki tak, aby tam przybyt

Rys. 2&.

0 kilka minut po6zniej od biatego. Po przyjsciu ma
np. wyrysowa¢ kontury kapliczki albo na kartce na-
szkicowaC wybitnie widzialne stamtad przedmioty te-
renu Itp. «,
Po odejsciu czerwonego harcerza odchodzi i biaty
niepostrzezenie? Zastepowy, odbierajgc rysunek od
czerwonego, zapytuje go, czy widzial nadto co cieka-
wego i w razie odmownej odpowiedzi kaze biatemu



107

opisa¢ wszystkie jego czynnosci. Drugim razem be-
dzie miat czerwony oczy otwarte.

W ten sposéb mozna rozstawi¢ szereg harcerzy
w réznych punktach, a innym dac zlecenie wykonania
jakiegos zadania w tych samych punktach. Mozna wy-
sta¢ takze caly zastep, ktoremu trudniej sie ukryc
tym bardziej, jesli nadejdzie nie jeden, lecz Kkilku
nieprzyjaciot.

43. Wypatrywanie

Na terenie do 1.000 m w gigb, a kilkaset metréw
wszerz, ktérego boczny granice ustalono, rozstawia sie
zastep czerwonych. Jeden lezy, kleczy lub stoi bli-
zej, drugi dalej, w jednym miejscu stoi jeden har-
cerz, w drugim dwoch razem itd. Odlegtos¢ 100—
200—300 m itd. az do 1.000 m zostaty poprzednio
przez obu zastepowych odmierzone i zanotowane
przedmioty terenu, ktére w tych odlegtosciach sie
znajduja.

W punkcie obserwacji stoi zastepowy biatych,
ktéry na znak rozpoczecia ¢wiczenia podnosi chora-
giew do goéry. Czerwoni trwajg w bezruchu, azeby nie
zdradzi¢ swego miejsca (ukrywac sie nie wolno), biali
natomiast podchodza z ukrycia do swego zastepowego
i kazdy na wiasng reke wyszukuje, czerwonych w te-
renie (liczba ich powinna im byC znana). Jezeli kto-
rego z czerwonych biali nie mogg odnaleZé, zaste-
powy utatwia im to, Scie$niajac przestrzen obser-
wacji; jezeli i teraz nikt go nie wyszuka, porusza
sie chorggwia w prawo i w lewo, a na ten znak zaczy-
naja sje czerwoni porusza¢, przez co tatwiej wpadng
w oko. '

Po wyszukaniu wszystkich ocenia sie¢ ich oddale-
nia. Kazdy zapisuje oceny w swej karcie i to w/kolei,
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nakazanej przez zastgpowego. Potem podaje sie fak-
tyczne odlegtosci dla przekonania sie o ewentualnym
bledzie.

' Biali odchodzg do swego ukrycia, chorggiew
opuszcza sie, a wtedy czerwoni zmieniajg swe stano-
wiska i gdy sg gotowi, dajg znaC gwizdkiem. Chora-
giew idzie wtedy w gore. Biali wychodzg powtornie
I znowu przeszukujg teren, a potem oceniajg odlegtosc.
To powtarza sie potrzykroc po czym pba zastepy
zmieniajg swoje role..

O ile idzie o zaw'odniczenie, po ukonczenlu éwi-
czenia oblicza sie procenty biedow obu zastepéw dla
stwierdzenia zwyciestwa.

Cwiczenie to mozna nieco odmieni¢, okreslajac
czas obserwacji (np. do 5 minut), przy czym kazdy
oddzielnie swe spostrzezenie zapisuje notujac do-
ktadnie, gdzie i w jakiej pozycji znajduje sie szu-
kany. Potem zbiera sie kartki dla przekonania sie, kto
najwiecej harcerzy odkryt.

44. Znikajgce gtowy

W ukryciu, w wawozie czy. na zboczu wzgorza,
staje zastep harcerski (w danym wypadku 8 har-
cerzy), a na krawedzi wawdzu zastepowy z gwizd-
kiem i choragiewka w rece. Skrzydfa kryjowki, na kil-
kanascie do kilkudziesieciu krokdw dtugiej, oznacza
sie widocznymi z .dala znakami (choragiewkami).
W odlegtosci 300—500 krokéw staje podobnie w ukry-
ciu drugi zastep, a nieukryty jego zastepowy z cho-
ragiewka. Pierwszy zastep bedzie pokazywat sie co
pewien czas w roznym #stawieniu drugi bedzie ob-
serwowat. Zastepowy ma kartke, na ktorej zaznaczono
8—10 kolejnych zmian ustawienia. Np.:

X
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Rys. 29.

Osiem gtéw w ustawieniu 3—2—1—2
2. - - - - - -

Szes¢ gtéw w ustawieniu 1—1—2—2

3. -_—-— - O O ® - 0
Pie¢ gtéw, do ktérych dotaczyty sie trzy po 1 minucie
4. - X - - X - O O

Szes¢ gtow, potem dwie zniknety, a na skrzydle poka-
zaty sie dwie nowe- itd.

Na rozkaz zastepowego ustawiajg sie harcerze
wzdhuz wawozu wedtug pierwszego uszykowania i wy-
chylajg gtowy tak, aby dobrze widziec przeciwlegtego
zastepowego W calej jego wysokosci. Nastepnie gwizd
i znak choragiewkag ku przeciwnikowi dfa zwrdcenia
jego uwagi. W tej chwili wysuwa sie ze swego wg-
wozu drugi zastep i obserwuje pierwszy przez 2 mi-
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nuty, przy czym kazdy harcerz notuje spostrzezone
gtowy,/jak podano w przykfadzie. Po dwoch minutach
powtorny gwizd i wszystko znika. Z kolei ustawia za-
stepowy harcerzy do drugiej zmiany (wedtug rysunku
na kartce), znowu gwizd i znak chorggiewka, obser-
wacja pizez 2 minuty, potem trzecia zmiana (przy Kto-
rej obserwuje sie przez | minute wychylone glowy
a przez drugg minute jeszcze i te, ktore sie dola-
czyty — podobnie i przy 4 zmianie) itd., az wszyst-
kie zostang wykonane. Teraz nastepuje zmiana rol:
ukazuje sie drugi zastep wedtlug swej odmiennej
kartki, a pierwszy obserwuje. Po skonczeniu ¢wicze-
nia. zbierajg sie obydwa zastepy i sprawdza sie rze-
telno$¢ obserwacyj na podstawie oddanych Kartek.
Zwycieza zastep, ktory mniej btedow popetnit.
Cwiczenie mozna ufatwic, jezeli da sie mniejsze
oddalenie, jezeli harcerze bedg sie wychyla¢ nieco wy-
zej; jezeli przez 2 minuty obserwacji nie robi sie zad-
nych zmian w ustawieniu przez usuwanie jednych
a wsuwanie drugich itp. Odwrotnie, mozna tez rzecz
w rézny sposob utrudniaé. W kazdym razie krawedz
wawozu powinna by¢ gtadka, nie porosnieta np. wy-
sokg trawa, w ktérej trudno bytoby dojrze¢ gtowe.

45. Kozackim procederem

a) Zastep czerwonych lezy w ukryciu, biali W licz-
bie dwa razy wigkszej znajduja sie Yy odlegtosci
200—300 krokéw. Wszyscy majg na przodzie kape-
lusza przypiete kartki z trzycyfrowymi liczbami.
Kazda cyfra na 5—6 cm wysokosci, a 3 c¢cm szeroko-
éci; rysuje sie je tuszem, kreskg na ! cm gruba.

Teren miedzy obu partiami powinien by¢ staran-
nie wybrany. Niech rosng na nim pojedyncze drzewa,
niech ma tu i 6wdzie rozrzucone krzaki, kamienie, za-
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gtebienia, kretowiska itp., niech jednym stowem daje
jak najwiecej drobnych' oston dla ukrycia gtowy. Po-
dobnie ma wyglada¢ miejsce, gdzie mniej wiecej w li-
nii lezg ukryci czerwoni; nie moga to wiec byC geste
krzaki, przez ktére mozna widzie¢, lecz ktorych prze-
ciwnik nie przeniknie wzrokiem.

Na dany znak biali posuwajg si¢ naprzdd, skra-
dajgc sie chytkiem, a szybko od ostony do ostony to
skokiem, to znoéw pelzaniem, Z jednej strony staraja
sie ujrze¢ liczby czerwonych, z drugiej tak ukryc
glowy, aby wiasnej liczby nie da¢ czerwonemu od-
czytac.

KLo z harcerzy, biaty czy czerwony, liczbe prze-
ciwnika odczyta, ten jg glosno wywotuje. Bezstronni
(jeden przy biatych, drugi przy czerwonych) wywo-
fane liczby notuja, wykluczajgc wywotanego, czyli za-
bitego od dalszego udziatu w C¢wiczeniu.

W ten sposob biali zblizajg sie coraz wiecej do
czerwonych, lecz w coraz szczuplejszej garstce. Ubywa
takze i czerwonych, ale bez poréwnania mniej.
Gdy ostatecznie jeden z biatych (ew. 2—3) potrafi
dotrze¢ do czerwonych na odlegtos¢ 30—40 krokéw,
nastepuje' gwizd i pozostali zywi obu stron stajg do
apelu. Jezeli czerwoni utrzymali sie w pierwotnym
stosunku do biatych (1 :2), to wygrywajg, jezeli za$
ten stosunek zmienit sie na korzys¢ biatych, to wy-
grywaja biali.

Podczas ¢éwiczenia nie wolno pod grozg zabicia
zdejmowac kapelusza, nie wolno obra.cac go liczbg na
bok, ani przestaniaC reka. Bezstronny czuwa nad tym.
Jezeli komu liczba sie oderwie, przestoni itp., nalezy
to poprawic.

b) Gra ta moze mieC takze inny przebieg. Oto
obie partie lezg naprzeciw siebie w odlegtosci 300—400
krokoéw. W posrodku tego pola walki lezy pas neutralny,
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szerokosci 40—50 krokéw, wytyczony dwoma szeregami
chorggiewek. Obie partie skradajg sie¢ ku sobie,
starajgc sie dotrze¢ do lego pasa.

«Zabijanie» odbywa sie jak poprzednio, a skoéro
jeden harcerz z tej lub z drugiej strony dotrze do pasa,
nastepuje gwizd na zakonczenie walki.

Nastepuje ocena: Obliczanie w krokach odlegtosci
od pasa wszystkich «zywych» obu partii i-zesumowa-
nie ich datoby zwyciestwo tej partii, ktorej suma by-
taby mniejsza, zwyciestwo pozornie stuszne, lecz w rze-
czywistosci niesprawiedliwe. Z jednej bowiem strony
moze by¢ np. tylko 4 biatych zywych a u czerwonych
az 12, a suma pierwszych jako zwyciezcow bytaby
znacznie mniejsza od sumy drugich. Z drugiej strony
owi 4 mogli znéw dotrze¢ bardzo blisko, a owi 12 moga
sie znajdowac¢ w znacznym oddaleniu, bo bali sie zbli-
zy¢, by ich nie «zabito».

Dlatego bierze sie w ocene odlegtos¢ wszystkich
«zywych» tej partii, Kktora pozostata w mniejszosci,
a z drugiej parlii tych zywych, ktorzy lezg nie dalej
od pasa niz najdalszy z pierwszej parlii. Przy takim
obliczaniu zwyciezajg ci, ktorzy wykazg wiekszag
sume odlegtosci.

Gry te Cwiczg wzrok i uczg podchodzenia ku prze-
ciwnikowi przy wyzyskiwaniu wszelkich oston lezacych
na drodze.

46. Szkic drogi

Przy wielu ¢wiczeniach zachodzi potrzeba zrobie
nia szkicu pewnego odcinka terehu, szkicu kartogra-
ficznego lub perspektywicznego. Zwykle bywa to szkic
pobiezny, czyli rysunek bardzo uproszczony, zawiera-
jacy jedynie najwazniejsze dla danego celu linie
i przedmioty terenu. Lecz nawet do wykonania la-
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Kkiego szkicu potrzeba pewnej .wprawy i t¢ mozna ¢wi-
czeniem fatwo i predko zdoby¢, lecz trzeba poznac z od-
powiednich podrecznikow zasady i sposoby sporzadza-
nia szkicow.

Zaczaé nalezy od robienia szkicu kartograficznego
Z jednego punktu metodg biegunows, a dopiero potem
robi¢ szkic drogi, ktory wiasciwie jest szkicem wielo-
bocznym, wykonanym za pomocg obchodzenia. Miano-
wicie, zorientowawszy szKic i .zaznaczywszy na nim
punktem swoje stanowisko, celuje linijka ku najbliz-
szemu zatamaniu sie drogi i w tym kierunku rysuje
kreske. Nastepnie ruszam do tego zatamania liczac
kroki (lub mierzac okiem odlegtos¢, cot prostsze, lecz
mniej dokiadne), a. kazde mijane odgatezienie drogi
na prawo lub na lewo zaznaczam w szkicu w odpo-
wiednim miejscu wedtug podziatki. Doszediszy do za-
tamania drogi, zaznaczam ten punkt w szkicu, orien-
tuje szkic, ponownie, celuje w kierunku nowego od-
cinka drogi itd. jak poprzednio, przy czym moge, jesli
na tym zalezy, zaznacza¢ ponadto wybitne przedmioty
terenu, lezace obok przebywanej drogi.

Réwnie wazng rzecza jest nauczenie si¢ robienia
-szkicu perspektywicznego, ktéry powinien by¢ jak naj-
prostszy, wykonany w ogélnych zarysach, bo wtedy
wystepuje rysunek wyraziscie, na czym przede wszyst-
kim zalezy.

47. Szkic z pamieci

a) Oznacza sie odcinek terenu, ktéry ma poslu-
zy¢ do ¢wiczenia, wybitnymi granicami, np. lasem po
lewej stronie, a rzekg po prawej. Zastep obserwuje ten
teren w skupieniu przez 15 minut (ew. 10 nawet 5),
starajac sie utrwali¢ w pamieci widziany obraz. Mozna
przy tym w szkicowniku zaznaczy¢ tylko 4 przedmioty

Harcert w polu S
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lub linie. Po uplywie przepisanego czasu wszyscy sie
odwracajg i robig z pamieci szkic perspektywiczny,
wrysowujgc teren miedzy umieszczone cztery znaki.
Kto odda najwierniej widziany obraz i kto najwiecej
szczegbtdw w nim umiesci?

b) Zastep obserwuje droge, ktorg kroczy, jej
skrety, rozwidlenia, punkty obserwacyjne itp. —
niejako whbija sobie w pamie¢ wyglad drogi, Sledzac
jej przebieg, oceniajac, oddalenia od jednego wybit-
nego punktu do drugiego itp. tak, ze utrwaliwszy sobie
w pamieci owg kretg linig, jakg przedstawia droga,
szkicuje ja dopiero po dojSciu do wyznaczonego
miejsca.

Potem poréwnuje sie szkic drogi z mapg dla prze-
konania sie, jakie popetniono btedy.

48. Opuszczony biwak

Zastep obozuje na polanie: rozbija namioty, za-
ktada ogniska, gotuje itd., wykonujac rézne czynno-
éci obozowe. Po pewnym czasie opuszcza ob6z i nie
tylko nie zaciera $ladow obozowiska, ale przeciwnie
pozostawia rézne drobne przedmioty i znaki swego po-
bytu. (Wszystko to mozna zanotowac).

Zastep przeciwny (ktory tymczasem odbywat
¢wiczenie w innym miejscu) stara sie wykry¢ miej-
sce Opuszczonego biwaku (nb. teren poszukiwan musi
by¢ z gory okreslony), a po wykryciu go zebra¢ jak
najWiecej wiadomosci o obozujacych li tylko na pod-
stawie pozostawionych $ladéw. Kazdy notuje, co zau»
Wazyt i co znalazt, i jakie z tego wycigga wnioski.

Potem zbierajg sie oba zastepy, poszczeg6lni har-
cerze zdajg sprawozdanie na podstawie swych nota-
tek, a kierownik najlepiej patrzgcemu i wnioskujg-
cemu przyznaje pierwszenstwo, oceniajgc punktami
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ATtrlo$¢ spostrzezen i wnioskdw (za dobrg ocene daje
oczywiscie wiecej punktow niz za stwierdzenie faktu).
Drugi zastep, po wystuchaniu relacyj, stwierdza, co
W spostrzezeniach opuszczono.

Na co nalezy zwraca¢ uwage? lle byto ognisk, —
jak dhlugo ogien sie palit,jJak dawno go zaga-
szono, — ktoredy zastep przyszedt, a ktéredy odszedt, —
ile rozbito namiotdéw I gdzie i ilu byto w obozie, — co
gotowano, — jakie pozostawiono przedmioty i jakie
wnioski mozna z nich wyciggna¢ itd. Kto ma Oczy
otwarte, a umie nie tylko patrzec, ale i widzie¢, ten
wieki spostrzeze, choC sie na pozor wydaje, ze niewiele
jest do zobaczenia.

Przy powtérzeniu ¢wiczenia/zmienia sie rodzaj
Sladow.

49. Podarte pismo

Na podstawie podartych strzepkow papieru ma sie
dojs¢, jaka jest tres¢ pjsma.

Zastepowy pisze rozkaz na Cwiartce papieru, drze
go na drobne strzepy i te na wiatr rozrzuca. Potem
wraca do zastepu i poleca i$¢ np. w kierunku Pn 100
krokéw, bo tam, na stoku wzgorza, widac strzepy pa-
pieru, ktore nalezy pozbiera¢ i z nich pismo odczy-
tac. Trudno odnalez¢ wszystkie podarte, kawatki, wiec
idzie o to, azeby na podstawie fragmentow dojs¢ do
treSci. Jezeli zastep podany rozkaz wykona, sktada do-
wod, ze wywiagzat sie z zadania. Mozna je utrudnic

rzez oznaczenie czaSu, w jakim rozkaz ma by¢ wy-
onany.

W ¢wiczeniu tym moze zawodniczy¢ kilka zaste-
pow. Wtedy bierze sie tyle ¢wiartek papieru, ile jest
zastepow, na kazdej wypisuje sie ten sam rozkaz i to
tak, azeby liczba wierszy byfa jednakowa, kazdy

8
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wiersz konczyt sie na te samg zgtoske, a treS¢ zaj-
mowata te samg powierzchnie papieru — po czym drze
sie je na te samg liczbe kawatkow. Kazdg Cwiartke
rozrzuca sie w innym miejscu, w rownym oddaleniu od
obozéw, i kazdemu zastepowi wskazuje sie miejsce,
gdzie ma szukac.

Na dany znak rozbiegajg sie zastepy. Jedni zbie-
rajg skrzetnie strzepy, drudzy skiadaja je i staraja
sie tre$¢ odczytaC. Potem nastepuje wykonanie napi-
sanego rozkazu. Ten zastep wygrywa, Ktory najwcze-
sniej go wykona. Rozkaz moze brzmie¢ np.: «Zastep
ma stang¢ w szeregu wzdluz prawego brzegu potoku,
ztozy¢ rynsztunek za sobg zatrzymujac laski, a jego
zastepowy ma przyj$¢ do mnie i oznajmic, ze zastep
gotowy».

50. Rozpoznawanie tropéw

Na wilgotnym piasku lub Swiezo narzuconej zieriii
zastep odbija stopy. Kazdy oznacza swoj $lad, po czym
wszyscy obserwujg wszystkie $lady przez kilka minut.
Ostatecznie jeden harcerz odchodzi na bok, a jeden
z pozostatych idzie Kilkanascie krokéw zostawiajgc
Slady. Po tym $ladzie ma pierwszy harcerz poznac,
kto przeszedt i umotywowaC swoje orzeczenie. Z ko-
lei odchodzi drugi itd. Najprostszy to sposob nauki
rozrézniania tropow.

51. Czytanie tropow

Sztuka wyciggania wnioskow z odczytania $la-
doéw jest réwnie wazna, jak i sama umiejetnos¢ tro-
pienia. Tropy to dopiero materiat, z ktdrego sie bu-
duje, tj. wysnuwa odpowiednie wnioski.

Jeden harcerz idzie przez teren, na ktérym pozo-
stajg widoczne tropy. Co pewien czas zmienia chéd
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Rys. 30.

lub wykonuje pewne czynnosci SciSle wedle wskazo-
wek zastepowego. A wiec np. w jednym miejscu wy-
konuje duzy skok, w drugim silnie kuleje na prawg
noge, potem siada na ziemi, zdejmuje jeden trzewik
i stgpa dalej jedng noga boso, gdzie indziej czolga
sie na kolanach itp. Po kwadransie zastep rusza po
tropach i z réznych zmian tropu ma odgadnag¢, co
w danym miejscu robit tropiony.

. Szczegolniej dobrze , wychodzg ‘takie tropy na
Snhiegu,
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i 52. Na tropie

W warunkach, w jakich zyjemy, tropieniu na wie-
kszg odlegto$¢ po naturalnych sladach jest najczesciej
niemozliwe. Musimy stworzy¢ tropy sztuczne. Naj-
prostsze to barwne skrawki papieru, rozrzucane wzdtuz
drogi marszu. Z poczatku uzywa sie skrawkow wiecej
w oko wpadajgcych, a wiec czerwonych lub zo6ttych,
potem zielonych, niebieskich itp.

a) Zastepowy rozktada tropy, jeden od drugiego
mniej wiece] w oddaleniu 10—20 krokéw. Jeden pa-
pierek ktadzie w miejscu widocznym na ziemi, drugi
zawiesza.na krzaku, trzeci na pniu drzewa ze strony
odwrotnej ild. — raz idzie drogg lub Sciezka, to znéw
zbacza z niej, przechodzac przez gaszcz, wyrwy itp.,
azeby po pewnyn” czasie wroci¢ na dawng droge. Tak
zostaly rozmieszczone tropy na przestrzeni 1—3 km.
Zastepowy doprowadza teraz zastep w poblize po-
czatku tropéw, objasnia, ze pierwszy z nich znajduje
sie w odlegtosci 10 krokéw i daje znak do rozpoczecia
tropienia. Nikomu nie wolno tropi¢ na wiasng reke;
kazdy, kto na trop wpadnie, musi da¢ o tym znaé po-
zostatym, aby im oszczedzi¢ daremnego szukania, zre-
sztg ustalenie kierunku tropow ukatwia dalsze ich szu-
kanie. Ostatecznie dochodzi zastep do zapowiedzia-
nego znaku, ktory oznacza koniec tropdw. Skrawjd na-
lezy zbiera¢. W ten sposob zastepowy przekona sie, ile
z rozrzuconych tropdw pominieto i kto najwiekszg ich
zebrat ilosc.

Skrawki bibuty majg dtugo$¢ 6—10 cm, szerokos$¢
I cm. Zamiast skrawkow mozna uzywaé strzepkow
barwnej wioczki lub bawetny (trudniejsze tropy), takze
pomagac sobie uméwionymi znakami kreda.

b) Podobne tropienie mozna urzadzi¢ jako za-
wody miedzy kilku zastepami. Dlg kazdego zastepu
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ustala sie barwe skrawkoéw i znak kreda, np. dla 1 za-
stepu skrawki niebieskie i krzyzyk, dla 2 zielone
i kotko, dla 3 bragzowe i wezyk. Wszystkie barwy
winny by¢ o jednakowym nasileniu barwnym, czyli
jednakowo tatwo lub trudno wpada¢ w oko/

Trzech harcerzy rusza w droge i rozrzuca tropy.
Z poczatku idg razem, potem oddzielnie, lecz w nie-
wielkim od siebie oddaleniu, w pewnym punkcie roz-
chodzg sie, ustalajagc droge dla kazdego (réwnej diu-
gosci) i widoczny z dala punkt zborny. Tam doszedt-
szy znowu idg razem, azeby za chwile powtérnie sie
rozejs¢. Po przejsciu kilku kilometrow chowajg sie
i 3 skrawkami razem ziozonymi zaznaczajg swg kry-
jowke. Kazdy harcerz powinien mie¢ te sama liczbe
skrawkow, rozktada¢ je mniej wiecej w takiej same]
odlegtosci jeden od drugiego i przechodzi¢ przez te-
reny, przedstawiajagce rowng trudno$¢ dla tropienia.
Tropy z papierkOw powinien przegradza¢ znakami
kreda. Idacy z harcerzami kierownik uwaza na po-
prawne i sprawiedliwe rozkfadanie tropow.

W p6t godziny po wymarszu ruszajg 3 zastepy
z miejsca, oddalonego o kilkanascie krokow od pierw-
szego tropu. Ktory z nich znajdzie ukrytych harcerzy
nie w najkrétszym czasie, lecz zebrawszy Hajwyzszy
procent rozrzuconych tropéw, ten wygrywa. Jezeli
sie urzadzi tropienie na czas, to zwykle tropi tylko
jeden, najszybszy, a reszta bezmysinie za nim sig¢ wle-
cze. Kryjowke dobrze jest umiesci¢ na wzgorzu, skad
wida¢ tropigce zastepy.

W czasie tropienia nie wolno rusza¢ tropow in-
nego zastepu, nie powinno-sie tez we wiasnym intere-
sie naprowadza¢ go na trop wiasciwy. Cwiczenie nad-
Zwyczaj zajmujace.

c) W ten sam spos6b mogg tez tropi¢ 3 zastepy,
niekoniecznie majac dla siebie trzy odmienne tropy.
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Trop jest jeden, lecz kazdy zastep rusza oddzielnie co
15—20 minut. (Tropéw nie wolno oczywiscie zbierac).
W tym wypadku nalezy jednak wybrac teren, gdzie
poprzedni zastep nie bedzie widziany przez nastepny.
Tropy zbiera zastep ostatni.

Urzadzenie takiego tropienia jest tatwiejsze.

Urozmaicenie opisanych gier moze stanowi¢ za-
powiedZ, ze po dojsciu do celu nastapi opis przebytej
drogi. Zmusi to tropigcych do zwracania uwagi na
okoliczny teren, na mijane ciekawsze przedmioty te-
renu, na zmiane Kierunku drogi itp. przy réwnocze-
snym S$ledzeniu szlaku tropow.

d) Tropienie mozna potgczy¢ z inng zabawa, np.
z robieniem zasadzek, o czym tropigcy zostajg powia-
domieni. Oto wzdtuz szlaku tropéw chowajg sie po-
jedynczy harcerze. Tropiagcy majg nie tylko iS¢ tro-
pem, ale i wykry¢ te zasadzki. Ukryty harcerz, obwo-
fany z odlegtosci np. 30 krokéw staje sie niewolnikiem,
staje sie nim rowniez tropigcy, obwotany przez ukry-
tego z odlegtosci 20 krokow.

Niewolnicy biorg dalej udziat w grze (trudno im
ja w potowie przerywac) — jedni dalej tropig, drudzy
ezekajg w zasadzce na nastepny zastep. Lecz po ukon-
czeniu ¢wiczenia okaze sie, ktory zastep ponidst naj-
mniejsze straty, co moze byC brane w,rachubg przy
ocenie.

53. Fatszywe tropy

" Mozna utrudniC tropienie przez ktadzenie fatszy-
wych tropéw. Mianowicie od wiasciwego tropu robi
sie odgatezienia, znaczone skrawkami papieru tej sa-
mej barwy, lecz konczace sie w pewnej odlegtosci
umowionym znakiem, oznaczajgcym, ze dany trop jest
fatszywy (np. dobrze widoczny krzyz zrobiony kredg).
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Poza tym mozna robi¢ odgatezienia, taczace sie potem
z wiasciwym tropem, a wiec prawdziwe, lecz wiodace
dalszg drogg do celu niz trop wiasciwy.

W nastepstwie takiego zatozenia tropow musi sie
zastep harcerski przy kazdym rozwidleniu tropéw roz-
dzieli¢, gdyz jesli w catosci wejdzie na trop fatszywy
lub pdéjdzie bocznym a nie whasciwym tropem, niepo-
trzebnie nadtozy drogi i czas strati.

Przy tym cwiczeniu mozna wysyta¢ zastep za za-
stepem co 15 minut, przy czym wygrywa ten, ktory
ma czas najlepszy — a mozna je tez wypusci¢ wszyst-
kie razem. Majac rywali na karku, harcerze tego sa-
mego zastepu porozumiewajg sie wtedy ze sobg umo-
wionymi okrzykami IQb znakami, aby da¢ zna¢ swoim
0 wpadnieciu na dobry lub zty trop, a z drugiej
strony, azeby zmyli¢ wspotzawodnika, $ledzacego po-
szukiwania zastepu i jego na falszywy trop wprowa-
dzié¢. Od sprytu i pomystowosci tropigcych duzo nie-'
raz zawisto. Zbiera¢ lub niszczy¢ tropow oczywiscie
nie wolno.

Gdzie odpowiedni teren, mozna przerabia¢ opi-
satte Cwiezepig w tropieniu taj*ze? w tep sposob, ze
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$lady znaczy sie zelazami, przyczepionymi do trzewi-
kow. Zelazo takie odbija $lad, wybitnie sie réznigcy
6d zwyczajnych $Sladow obuwia (kotko, kilka krzyzy-
kow, rysunek, ptaka itp.).

54. Za chochotami

Dla niejednego jest rzecza ciekawa dowiedzieé sie,
czy trop, przez niego zatozony, zostat odkryty. Mozna
to potgczy¢ z ktadzeniem innego rodzaju tropow. Pret
dtugosci okoto 30 cm rozszczepia sie na jednym koncu,
a w szczeline wsuwa sie gars¢ skreconej, zawigzanej
na wezet stomy. Takich pretow robi sie np. 50, a 10 har-
cerzy bierze po 5 patykéw, znaczac swe nazwisko lub
swdj znak w miejscu, gdzie nozem Scieto nieco kory.
Teraz rozkiada sie tropy, jeden od drugiego o 20—30
krokdw, i to albo wbijajac prety w ziemie, albo wie-
szajac je na drzewach w dosiggalnej ramieniem wy-
sokosci. Kazdy stara sie swoj pret umiesSci¢ w miejscu
trudnym do odszukania. Zastepowy czuwa nad po-
prawnym zatozeniem tropow.

Zaczyna sie tropienie. Kazdy szuka na wiasng reke,
znaleziony trop jest jego zdobyczg, lecz wszystkim
musi gtosno oznajmié, gdzie dany trop znalazt. Ostatni
pret (odpowiednio zaznaczony).zdradza kryjowke, gdzie
sie tropieni schowali. Kto zdobedzie najwiecej pre-
tow i przez kogo kfadzionych? Kto dotrze pierwszy do
kryjowki?

Mozna przy tym doda¢ prawidto, ze nie wolno
oming¢ zadnego tropu, czyli ze nie wolno bra¢ preta,
dopdki poprzedni nie zostat znaleziony. Prety znaczy
sie zatem liczbami porzadkowymi.

Jesli zawodniczg ze sobg dwa zastepy, to pierw-
szy kiadzie tropy, a drugi szuka. Zapisuje sie czas
Szukania, a potem zastepy zmieniajg role,
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55. Po $niegu za tropem |
p

w zimie, po czystym $niegu 2 lub 3 harcerzy ru-
sza w pole, reszta idzie za Sladem w 15—25 minut
pézniej. Zbiegi, kluczac po nie bardzo przejrzystym
terenie (do$C obszernym, lecz o okreSlonych grani-
cach), starajg sie zmyli¢ tropigcych, azeby zyska¢ na
czasie. Jezeli bowiem w oznaczonym czasie nie zo-
stang ujeci, wygrywaja. A wiec np. rozdzielaja sie
i idg oddzielnie krzyzujac niejednokrotnie swe Slady,
a potem sie tgcza — zacierajg gatazka slady za
sobg — zmieniajg $lad przywiazujgc np. rzemien do
buta — wyzyskujg kazdy kawatek gruntu, plota czy
mostu, gdzie $ladow sie nie zostawia (wolno to robic¢
na przestrzeni najwyzej 50 krokéw) — idg tylem —
wstepujg na wiasne $lady tak, ze z trzech pozostang
dwa lub jeden, przy czym moze powsta¢ odmienny
slad przez ptfdpieranie si¢ laska itp. — byle tylko
opdzni¢ poscig.

Im wigcej sprytu tropieni okaza, im W|ecej uzyja
forteli, by zmyli¢ pogon, tym wieksze majg szanse
wygranej.

(“statecznie tropieni chowajg sie w jakim$ zagaj-
niku, gdzie ich przesladowcy dopadaja.

Jedno zastrzezenie: nie wolno dotgcza¢ sie do cu-
dzych tropébw — gdy sie je napotka, nalezy je bez-
wzglednie natychmiast skrzyzowac.

Do gry tej mozna dodaC takze walke. Mianowi-
cie, w kryjowce przygotowali tropieni stos S$niezek
i poczynajg prazy¢ nimi prze$ladowcow. Ci nie pozo-
stajg dtuzni, walka wre na dobre. Napastnika za-
bija jeden celny strzat, tropionego dopiero dwa
'strzaty.

A wtedy mozna rozstrzygnaé rzecz w sposdb na-
stepujacy: tropieni wygraja, jezeli ich nie znaleziono
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w okreslonym czasie i jezeli ponadto zwyciezg w walcer
tj. zabijg np. potowe napadajgcych — napastnicy wy-
graja, jezeli na czas dojdg do $ciganych i zabijg ich
nie straciwszy potowy swych ludzi. Inny wynik sta-
nowi nierozegrana.

Gre te mozna uprawiaC takze na nartach.

56. Hejze na lisa!

Lis sunie na nartach. Tam, gdzie trafia na wie-
cej Sladéw nart, rzuca drobne skrawki barwnego pa-
pieru. W 15 minut po nim ruszajg ogary za jego tro-
pem. Lis Kluczy, wreszcie sie chowa w kryjowce, skad
dogodna ucieczka. Tam dopadajg go ogary, wypta-
szajg z kryjowki i starajg sie go osaczy¢. Kto go do-
tknie rekg, ten go zabija.

Wazng jest rzeczg umiejetne wybranie trasy dla
lisa. Trasa ta powinna prowadzi¢ przez rézny teren
0 trudnosciach dostosowanych do wieku harcerzy
i ich umiejetnosci jazdy na nartach. Nie powinna
by¢ dokfadnie wytyczona, gdyz to zbyt by krepowato
swobode ruchéw lisa, lecz winna jby¢ podana prze-
strzen, na ktorej wolno mu krazy¢. Teren ten nalezy
tak wybra¢, by jego uksztattowanie zmuszato tropia-
cych do roznych, mniej lub wiecej trudnych ewolucji
narciarskich.

Na lisa wybiera sie silniejszego narciarza.

57. Szukanie skarbu

a) Skarb — to scyzoryk, pudetko zapatek itp.
przedmiot, dobrze schowany, ktoéry ma zastep znalez¢
wedtug pewnych' ukrytych, a kolejno wyszukiwanych
wskazowek. Na trop wprowadza si¢ zastep przez po-
daitie jnu pierwszej i jedynej wskazowki- Np.: «JdZ
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w kierunku pétnocnym. W oddaleniu kilkuset krokéw
trafisz na wzgorze, na ktérym rosng 3 samotne sosny.
Stan pod nimi, a ujrzysz biaty domek. Na jednej ze
Scian jest strzatka. 1dZ w kierunku tej strzaty 50 kro-
kéw, a trafisz na kamien, pod ktérym znajdziesz dal-
sze tskazOwki

Zastep rusza na poszukiwanie. A domkow bia-
tych moze by¢ kilka, jak i wiecej kamieni. Ostatecznie
kartke znaleziono. A na niej stowa: «Stan pod potud-
niowa $ciang domku, ujrzysz stdg siana z zatknietym
draggiem w posrodku. Ustaw sie tak, azeby drag do-
ktadnie pokryt zachodnig krawedZ domu. W tym Kie-
runku idz do drogi, na niej lezy stos kamieni. W od-
daleniu 15 krokéw od niego, w rozwidleniu konarow
drzewa, naznaczonego krzyzem, jest dalsza kartka
ze tskazowkami  Na niej dalsza wskazéwka: «ldz
w kierunku PnW, trafisz na chate z malwami
w ogrédku. Stali na stosie drzewa kolo chaty (nb.
jest to putapka, bo sg dwa stosy, a nie napisano, na
ktorym stosie), a ujrzysz pniak (nb. wida¢ 3 pniaki).
Gdy staniesz na nim twarzg ku Pd zobaczysz swierki.
Jeden z nich obwigzany nitka, koto niego pod kamie-
niem trzecia kartka

| w ten sposob idzie zastep tropem od jednego
schowka do drugiego, w jednym znajduje np. nakaz
znalezienia 3 drzew, naznaczonych krzyzami, a kartka
lezy w trojkacie z nich utworzonym — do nastepnego
schowkaprowadzi  trop ze strzepéw widczki itp.,
a czesto natrafi na umysinie zastawiong putapke
tak, ze dobrze sienagtowi, nim odszuka nastepng
kryjowke itd., azwreszcie 1dojdzie do ukrytego
skarbu. / <

Tym wieksze bedzie zainteresowanie harcerzy
przy tym bardzo dobrym ¢wiczeniu, im sprytniej wy-
szukano schowki i im dowcipniej je opisano. Zaste-
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powy, rozmieszczajac Kkartki, powinien zacza¢ od
skarbu, a potem posuwac sie wstecz i po kolei chowac
kartki, a nie odwrotnie, bo to robote utrudnia. W tym
wypadku bowiem musiatby zastepowy wraca¢ od dru-
gie] skrytki do pierwszej, by tam kartke umiesci¢, od
trzeciej do drugiej, od czwartej do trzeciej itd., a to
dlatego, ze kartke mozna utozy¢ i ukry¢ w poprzednim
schowku dopiero po zorientowaniu si¢ w szczegotach
terenu w okolicy schowka nastepnego.

Z tego Cwiczenia mozna zrobi¢ zawody miedzy
kilku zastepami. W tym wypadku rusza zastep za za-
stepem co 15 minut, a okaze sie, ktory w najkrotszym
czasie dojdzie do/skarbu. Mozna to samo zrobi¢ z jed-
nym zastepem,/dzielac go na grupy po dwdch har-
cerzy.

Lecz mozna takze wysta¢ wszystkie grupy réwno-
czeSnie, jezeli harcerze majg juz wyrobione pewne
opanowanie siebie. Bo wtedy, kto znajdzie Kkartke,
musi jg wyja¢ sprytnie tak, azeby'tego nikt nie spo-
strzegt, przeczyta¢ i znowu dyskretnie schowa¢, a po-
tem z towarzyszem znikng¢, azeby nikogo na trop nie
naprowadzié.

Przy tego rodzaju zawodach nadzwyczaj wazny
jest nakaz, by kazda kartka zostata z powrotem tak
samo ukryta, jak jg znaleziono i dokfadnie w tynl sa-
mym miejscu. Ostatni zastep zbiera wszystkie kartki.
Zdarza sie, ze kierownik rozktada kartki w dniu po-
przedzajagcym c¢wiczenie. Witedy powinien je owijac
w skrawki staniolu dla ochrony przed wilgocia.

Zaleznie od ilosci schowkow i od tego, czy catos¢
ztozono w sposéb bardzo prosty lub zawity, najezony
putapkami — gra moze by¢ tatwa albo bardzo trudna,
moze trwac pét godziny lub nawet 4 godziny.

b) Skarb, zawierajgcy kartki z nazwiskami
wszystkich harcerzy zastepu, wyszukuje sie nie, jak
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poprzednio, na podstawie odnajdowanych kolejno
wskazowek, lecz na podstawie wiecej lub mniej do-
ktadnego opisu drogi, prowadzacej do niego. Droge
te musi poprzednio przejs¢ zastepowy i opisaC jg na
podstawie naocznego widzenia. Np. 500 krokéw szosa,
na przetaj przez lasek w kierunku Pn Z, miedzg mie-
dzy owsem a koniczyng az do potoku, lewym brzegiem
potoku az do chaty, przeskok na prawy brzeg i marsz
w kierunku Pn W az do lasu, skrajem lasu az do prze-
sieku, przesiekiem przez las, marsz na komin fabryczny,
a po dojscin do samotnego debu, 25 krokéw w kierunku
Pn itd., az dojdzie sie do skarbu. Kto dojdzie, zabiera
swojg kartke i przynosi na miejsce zbiorki. Miejsce
to jest z gory wyznaczone, tatwe do spostrzezenia, a lezy
niedaleko skarbu. Kto kartke przyniesie w przepisanym
czasie?



StUCH

W dzien czuwa oko — ono jest tym organem,
ktory prowadzi zwiadowce i pozwala mu sie orien-
towaC, przez nie ujete wrazenia stanowig podstawe
do oceny sytuacji. Stuch -je jedynie wspiera, uzupet-
niajgc odbierane wrazenia. Lecz gdy sie Sciemni lub
gdy powstanie mgta, coraz trudniej oku pracowac,
az wreszcie w czasie ciemnej nocy zupetnie zawodzi.
Wtedy w zastepstwie wzroku staje na strazy stuch,
chwyta wszystkie szmery i odgtosy, plusk wody,
szczekanie psow, stgpanie cztowieka itp., pozwala je
oceni¢ i ostrzega przed niebezpieczenstwem. Zawsze
jednak wzrok przychodzi mu z pomoca,

Trzeba wiec I stuch ¢wiczyC podobnie jak wzrok,
bo tylko wyrobione ucho potrafi szybko nawet naj-
stabszy dzwiek uchwyci¢, rzetelnie oceni¢ jego przy-
czyne i 0sadzi¢, czy w nim nie tkwi niebezpieczen-
stwo. A jest to tym bardziej konieczne, ze ucho #ta-
twiej ulega ztudzeniom niz oko i jego wycwiczenie
przedstawia wieksze trudnosci.

Podane c¢wiczenia sg ¢wiczeniami stuchu, lecz Sg
nimi poniekad takze i wszystkie ¢wiczenia z innych
dziatéw, jezeli odbywajg sie wieczorem lub w nocy.
Tu bowiem stuch ma przodujacg role w odbieraniu
wrazen.
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58. Po nocnej rosie

W cichy, pogodny wieczér zbiera sie zastep har-
cerski na matym wzgérzu. Kazdy w najzupetniejszej
ciszy wyteza stuch, azeby uchwyci¢ wszystkie zewszad
dochodzace szmery i odgtosy oraz ustali¢ ich pocho-
dzenie. A jest ich mnoéstwo i roznorakich. To glos
ptaka lub szczekanie psa, to chod cziowieka, turkot
wozu, szum drzew, szelest lisci spadajacych, plusk
potoku, odgtos rozmowy itp. Wszyscy towig je pil-
nie. Nagle pada cicho nazwisko jednego z harcerzy.
Zapytany odpowiada dwoma stowami i wskazuje
reka, skad odgtos przychodzi. Inni milczg, o ile sie
z jego zdaniem zgadzaja, w przeciwnym razie jak
najkrocej prostujg omyike. Za chwile pada inne na-
zwisko itd.

Zastep, wiozyt sie juz w pilne stuchanie, wiec te-
raz odchodzi dwodch harcerzy, staje w oddaleniu Kil-
kudziesieciu (potem Kkilkuset) krokéw i daje znak
gwizdkieto, ze sg gotowi. Za chwile dochodzi odgtos,
przez nich wywotany (np. upadek kamienia na zie-
mie, tarcie galezi o pien, famanie preta na kolanie,
kaszel, syk, skrzypienie, wylewanie wody na ziemie,
chdd, petzanie itd.). Kazdy towi dzwiek i na kartce
notuje jego przypuszczalng przyczyne. Nastepujg one
w przerwach .1—2 min. po sobie, w ustalonej przez
zastepowego kolei. Spis ich posiada zastepowy i har-
cerze w polu. Poniewaz miedzy te odgtosy mogg sie
wmieszaC i inne z otoczenia a nie przewidziane, zaste-
powy po kazdym wywotanym odgtosie zwraca uwage
harcerzy stowem «bacznos$ct».

Po skonczeniu c¢wiczenia sprawdza sig, kto naj-
mniej zrobit omylek. Cwiczenie bedzie tym bardziej
zajmujace, im wiecej przygotuje sie przyborow do wy-
dawania odgtoséw i im wiekszg nada sie im rozmaitos¢.

Harcerz w polu 9
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Mozna takze zrobi¢ prébe stuchania przez przytozenie
ucha do ziemi (w pogodne, suche dni).

59. Kocim chodem

Jednemu harcerzowi zawigzuje sie szczelnie oczy,
a opodal niego, w oddaleniu okoto 10 krokéw, whbija
sie choragiewke. Ow harcerz nie powinien wiedziec,
gdzie tkwi choragiewka. Pozostali stojg wokot roz-
prészeni, w oddaleniu kilkudziesieciu krokow. Bez-
wzgledna cisza. Wskazany przez zastepowego podcho-
dzi, unikajgc kazdego szmeru, cicho ku choragiewce',

Rys. 32.

azeby ja wyja¢ i odnies¢ na odlegtos¢ 10 krokow.
Komu sie to uda, ten zdobywa kreske. Harcerz z za-
wigzanymi oczami nadstawia uszu i- $ledzi kazdy
szmer, a jesli co ustyszy, wycigga reke w odpowied-
nim Kierunku i wola: «stojl». Zastepowy rozstrzyga,
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czy spostrzezenie jest stuszne i albo je prostuje, a za-
bawa toczy sie dalej, albo kaze sie usungé temu, ktory
sie zdradzit, a podkrada sie nastepny. Po kazdej wy-
granej zmienia sie podstuchujacego, a chorggiewke
whbija sie w innym, nieznanym mu punkcie.

Jezeli jest wiecej grajagcych, mozna poleci¢ pod-
kradanie sie Kkilku réwnoczesnie, lecz z odlegtosci
10—15 krokow od choragiewki podkrada si¢ juz-tylko
jeden, bo inaczej trudno nieraz rozstrzygnac, kto wia-
Sciwie sie szelestem zdradzit.

Do ¢wiczenia nadaje sie tak dobrze grunt gtadki,
jak i pokryty gatazkami, lis¢mi, kamykami itp.; —
mozna iS¢, czotga¢ sie na kolanach lub petza¢;' mozna
tez okresla¢ czas, w jakim nalezy podejs¢ do chora-
giewki.

60. Jak wgz w trawie

Cze$¢ harcerzy siedzi na ziemi z zawigzanymi
oczami, tworzac koto, jeden od drugiego w odstepie
6—10 krokow. W $rodku kota ktadzie sie sprzet har-
cerski: kapelusze, laski, topatki, manierki itp. Reszta
ma za zadanie, stgpajac, czotgajac sie lub petzajac,
wkras¢ sie do Srodka kota i w ten sam spos6b wynies¢
stamtagd jeden z lezacych przedmiotéw. Powinno sie
przekrada¢ pojedynczo a nie gromadnie, gdyz jeden
niezreczny w srodku kota moze zdradzi¢ wszystkich.
Wartownikom wolno wskazywa¢ na podejrzany szmer
u swego boku lub w $rodku kola, a zastepowy sprawdza
stusznos¢ spostrzezenia i odkrytego usuwa. Punkt
ojtlrzymuje, kto spetni zadanie. Potem nastepuje zmiana
rol.

Azeby zabawa szta skfadnie, podkradanie od-
bywa si¢ na znak zastepowego, ktory raz podniesie-
niem reki wstrzymuje wystanego na kilka chwil, to
znow wskazuje na innego itp. tak, by w $rodku kotfa

9
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znajdowat sie zawsze tylko jeden harcerz. W razie od-
krycia zastepowy wota: «przerwa», podczas ktorej
wszyscy pozostajg na swych miejscach, a odkryty zo-
staje usuniety.

61. Za zegarkiem

Miedzy dwoma drzewami rozpina sie sznurek,
a na nim zawiesza zegarek. Jednemu harcerzowi za-
wigzuje sie, oczy, a potem podprowadza si¢ go w po-
blize zegarka. Reszta go otacza i nie wypuszcza
z kola w czasie zabawy. Kierujgc sie stuchem, ma
Srodkowy znalez¢ zegarek.

62. Kto blizej?

Do wartownika, stojacego na wzgérzu dobrze wi-
dzialnym minio wieczora, podkradajg sie ze wszyst-

Rys. 33.

kich stron harcerze. Kazdy stara sie podejs¢‘jak naj-
blizej, a gdy osadzi, ze juz jest doscC blisko, robi znak
na dowdd, ze do tego miejsca istotnie dotart. Potem
wycofuje sie ostroznie (ew. ujawnia sie, jesli tak na-
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.kazano). Lecz wartownik nadstawia uszu i gdy usty-
szy podejrzany szmer, gwizdze. Wszyscy zatrzymujg
sie, a zastepowy sprawdza, czy w miejscu, wskaza-
nym przez wartownika, rzeczywiscie czai sie nieprzy-
jaciel i potem albo go wyklucza, odmierzajgc odlegtosc,
w jakiej sie od wartownika znajdowat, albo daje znak
do dalszego podkradania.

Po uptywie oznaczonego czasu lub po daniu sy-
gnatu, ze juz wszyscy spemili swe zadanie, sprawdza
sie, czyj znak znajduje sie najblizej wartownika,
a nadto — czyje lezg nie dalej, jak 10 m od niego,
gdyz to ocenia sie jako dobre wykonanie.

Nalezy podkrada¢ sie kolejno i to ze wszystkich
stron, nie gromadnie, bo wtedy nieraz trudno roz-
strzygna¢, kto jest winowajca.

Jezeli zawodniczg dwa zastepy, wystawia wartow-
nika zastep przeciwny, a potem wyniki sie poréwnuje,
albo tez harcerze obu zastepéw réwnoczesnie sie pod-
kradajg, a na czatach stoi jeden z zastepowych. Przy
przyznawaniu zwyciestwa kierownik bierze w rachube
zarowno ilo$¢ tych, ktérzy odpadli jak i to, ktory za-
step na ogol blizej sie podkradt.

Dobrym urozmaiceniem tej gry bedzie wreczenie
wartownikowi latarki elektrycznej, ktorg oswietlac be-
dzie teren gry. Wtedy oznacza si¢ czas podkradania
np. na 15—20 minut, po czym nastepuje sygnat na
zakonczenie. Kazdy pozostaje na swym miejscu, stwier-
dza sie liczbe odkrytych oraz kto podkradt sie naj-
blizej.

63. Za gwizdem

Gdy sie dobrze Sciemni, jeden harcerz oddala sie
°d zastepu i kluczac chowa sie w miejscu, nikomu
niewiadomym. Stamtgd raz gwizdze. Reszta stojac
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w grupce orientuje sie, skad gwizd doszedt i z jakiej
odlegtosci, i kazdy rusza oddzielnie w ustalonym przez
siebie kierunku, po czym staje w miejscu, ktore we-
dtug niego jest najblizsze schowanego (mozna row-
niez zatkng¢ gatgzke w tym punkcie na dowod swej
bytnosci i powroci¢). Teraz trzykrotny gwizd zaste-
powego wzywa ukrytego do ukazania sie, a nastepnie
ustala sie, kto najblizej do niego podszedt.

Pewng odmiane tej zabawy przedstawia schowa-
nie sie jednego harcerza, ktory od czasu do czasu gwiz-
dze, przy czym reszta go szuka. Kto go znajdzie, ten
wygrywa. Mozna takze pozwoli¢ na zmiane kryjowki
w odpowiedniej chwili, co utrudnia szukanie. Oczywi-
Scie, ukryty gwizdze lub zmienia kryjowke tylko wtedy,
gdy sie przez to nie naraza na odkrycie.

Moze by¢ -i Kilku ukrytych, kazdy z gwizdkiem
0 innej tonacji. Moga przy tym wszyscy szukaé wszyst-
kich zbiegéw albo kazda grupa tylko swojego zbiega.

64. Poscig w ciemnosci

Na ograniczonej przestrzeni, oczywiscie, nie otwar-
tej, ma sie uja¢ harcerza, ktéry co minute raz gwizdze,
raz zapala zapatke na przecigg 5 sekund. Poscig kie-
ruje sie wiec i wzrokiem, i stuchem. Jezeli w oznaczo-
n31m czasie zbiega sie nie ujmie, inny obejmuje jego
role.

eUstaIié trzeba znak na zbidrke i miejsce zbidrki.

65. Podstuchy

Zastep harcerski lezy w jednej linii na ziemi, har-
cerz od harcerza w oddaleniu 15 krokdw. W posrodku
zastepowy. Naprzeciw, w oddaleniu 20—25 krokéw,
lezy w ten sam sposéb drugi zastep. Zastepowy po-
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daje sasiadowi z prawej i lewej strony zwyklym gilo-
sem jedno zdanie, np.: «Krzyz na kaplicy, pod la-
skiem Ci podajg je dalej, az dojdzie do skrzydet.
Przeciwny za$ zastep podstuchuje, a kazdy harcerz tego
zastepu notuje, co ustyszat.

O ile wiec zdanie podand bez omyiki az do skrzy-
dta, kazdy harcerz, ktory je bez bledu zapisat, otrzy-
muje punkt. Jezeli zas zdanie doszto do skrzydia
w zmienionej formie, ustala sie, kto btad przy podawa-
niu popetnit, i oczywiscie w drugim zastepie liczy punkt
kazdemu harcerzowi, ktory zdanie z tym bledem za-
notowat.

Nastepnie zmieniajg zastepy role, a wygrywa za-
step, ktory zdobyt wiekszg liczbe punktéw. Odlegtos¢
miedzy harcerzami i miedzy zastepami mozna zmniej-
sza¢ lub zwiekszaé, zaleznie od wprawy grajacych.



ZWIADY V

Zadne Cwiczenia potowe nie przedstawiajg tyle
uroku dla harcerzy, co ¢wiczenia w wywiadach, ho tez
zadne nie. maja tyle rozmaitosci, nie kryja tylu nie-
spodzianek i nie dajg tak szerokiego pola do zasto-
sowania przeréznych pomystow' oraz wytadowania
energii, drzemigcej w miodym organiZmie. Ostrozne
podchodzenie, przekradanie si¢ przez linie nieprzyja-
ciot, raz mylenie poscigu, to zndw naglty wypad z za-
sadzki itp. — oto istotne cechy tego rodzaju . Cwi-
czen, ktore najwiecej porywajg miodziez. ,,Zadne
wreszcie Gwiczenia nie dajg w tym stopniu zadowo-
lenia, ktére sprawia zwyciestwo jako nagroda za trud,
za cierpliwo$C nieraz ogromng, za przytomnos$¢ i me-
skg decyzje w dziataniu. Owoce rzetelnej, a nieraz
pelnej zaparcia sie pracy sg widoczne i one sprawiajg
zwiadowcy prawdziwg satysfakcje. Ten dziat wiasnie
najwiecej moze ze wszystkich cwiczen wyrabia takie
rysy charakteru, jak zreczno$¢, obrotno$¢ w rpchach,
bystro$¢ zmystéw, umiejetno$¢ obserwacji, przytom-
nos$¢ i panowanie nad sobg, cierpliwos$¢ i przezornos¢
w dziataniu itp., ktore rzetelnego harcerza cechowac
powinny.

Lecz doda¢ potrzeba, ze wiele z nich nie nalezy
do tatwych. Tu bowiem znajdujg praktyczne zastoso-
wanie wszystkie nabyte wiadomos$ci. Tu zdaje har-
cerz egzamin, czy umie wyzyskiwac teren przy Sle-
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dzeniu nieprzyjaciela, czy zna sposoby podchodzenia
i zasady obserwowania bez zdradzenia swej obecnosci
itd., czy, jednym stowem, mnie sprawnie poruszac sie
w terenie i momentalnie przystosowaé sie do zmienio-
nej sytuacji.

Sprawno$¢ w tym kierunku mozna zdoby¢ tylko
przez tatwiejsze éwiczenia, ktérych zasob ponizej po-
damy.

>ﬁecz przypomnijmy sobie przedtem przynajmniej
najwazniejsze sposoby podchodzenia i obserwacji, ktore
kazdy harcerz powinien opanowac:

Czy stoisz na strazy,.czy sie podkradasz pod sta-
nowisko przeciwnika, powiniene$ korzysta¢ z kazdej
nierownosci gruntu, z kazdego krzaka itp., aby sie za
nim ukryC lub doj$¢ niepostrzezenie. Wszystko widzie¢
a samemij nie by¢ widzianym — to zasada, jakg wi-
niene$ sie kierowac. | tak np.:

a) Gdy masz obserwowa¢ z pagorka, to podpel-
znij ku gorze, lecz nigdy az na sam szczyt i powoli
podno$ gtowe, az ci sie widok otworzy; gdybys$ sie po-
tozyt na samym szczycie, to juz by$ za wiele wystawat
poza krawedz pagorka i tatwo by cie spostrzezono.

b) Nie ukazuj sie nigdy na linii horyzontu, bo
wtedy twe kontury wyjda najwyrazniej, a staraj sie
nadto nie odbija¢ od tta, ria ktérym sie znajdujesz.
Wiec tez np. gdy masz ciemne ubranie, nie ukazuj sie
na jasnym tle (piasek), gdy $wieci storice, $ledz z miej-
sca zacienionego, gdy lezysz w trawie, a musisz gltowe
podnies¢, to obwigz ja trawg itp.

c) lle moznosci jak najmniej poruszaj glowg
w czasie obserwacji a szczegdlniej wtedy, gdy sadzisz,
iz przeciwnik patrzy w twojg strone.

d) Jezeli Sledzisz spoza pniaka, gtazu itp., to nie
wygladaj zza szczytu, lecz z boku, tuz przy ziemi;
rowniez spoza drzewa obserwuj w pozycji lezacej. Je-
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zeli§ skryty za krzakiem, to nie patrz ponad nim lub
z boku, lecz pomatu rozchyl gatazki i patrz przez otwor
miedzy lis¢mi.

e) W lesie nie posuwaj sie az na jego brzeg, zo-
stan w gtebi i szukaj widoku miedzy pniami, czolgajac
sie tylko o tyle naprzod, o ile to koniecznie potrzebne.
W domu nie stawaj w oknie, lecz $ledZ z giebi pokoju.

f) Poniewaz przy podchodzeniu masz si¢ podkras¢
niepostrzezenie, raczej nadtdéz drogi, nizby$ sie miat
zdradzi€. Wyzyskuj przy tym wszystkie nieréwnosci
gruntu. Jezeli za$ musisz koniecznie przejs¢ przez
pewne wzniesienie, czy to odkryty wzgdrek, czy ptot itp.,
to przechodzZ je jak najpredzej.

g) Postawa, w jakiej sie podkradasz, zalezy od
terenu, po ktérym sie posuwasz. Jezeli on daje ci do-

bre ukrycie, to sie

zblizasz w postawie

wyprostowanej,  aby

na pézniej sit oszcze-

Zniza sie ostona,

to i ty musisz sie po-

chyli¢, az ostatecznie

Rys. 34. przejdziesz do czolga-

nia, a nawet pefzania.

Poniewaz to rzecz meczaca, mozna jg oczywiscie sto-

sowac tylko do podkradania sie na matg odlegtos¢ lub
do przebywania matych odkrytych przestrzeni.

h) Jezeli przy podkradaniu sie w dzier catego za-
stepu nie wolno rozmawiaC i bezwarunkowa cisza jest
potrzebna, a porozumiewanie sie¢ odbywa sie za pomocg
znakow, przy czym ciggle nalezy baczy¢ pa zastgpo-
wego i ew. jego ruchy lub czynnoSci nasladowaé, —
to tym bardziej] w nocy nalezy Scisle przestrzegac tych
ostroznosci. | tak: nalezy dobrze umocowaé wszystkie
szczekajace przedmioty, nie zapala¢ Swiatta, unikaé
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biegania, bo je stycha¢ z daleka, unika¢ gruntu twar-
dego lub trzeszczacego pod nogami. Nie patrz na zie-
mie, nie nadeptuj na piety idagcemu przed tobg; jezeli
sie potkniesz | upadniesz, to przynajmniej nie wydaj
krzyku. Jezeli ksiezyc $Swieci, wyszukuj miejsca zacie-
nione, omijaj za$ zabudowania, gdzie cie zdradzg szcze-
kajace psy itp.

Rys. 35.

To sg najwazniejsze przepisy dotyczace podcho-
dzenia i obserwacji. Harcerz powinien poza tym po-
zna¢: sposoby poruszania sie w roznym terenie pod-
czas zwiaddéw czy to samopas, czy w zwigzku z za-
stepem (w terenie otwartym, pokrytym, na wzgérzu,
w wawozie, we wsi itp.), — jak ma sie zachowaé za-
step przy zetknieciu sie z przeciwnikiem, — w jaki
sposob przesyta¢ meldunki itp. Wiele z tych wiado-
mosci  znajduje zastosowanie W ponizej podanych
¢wiczeniach.

66. Nauka krycia sie

Na przestrzeni 1—2 km chowajg si¢ harcerze po
obu stronach drogi w oddaleniu najwyzej 50 krokow
0d niej. Kazdy dla lepszego ukrycia sie wyzyskuje
zatamania gruntu, kamienie, krzaki itp. Po 10 mi-
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nutach idzie drogg zastepowy, a jesli kogo odkryje,
daje mu znak do powstania i przytgczenia sie do
niego.

Kazdy kryje sie w tajemnicy przed resztg, lecz
jesli kto spostrzegt kryjowke drugiego, nie wolno mu
jej zdradzac.

Jezeli zastepowy po przejsciu drogi nie znalazt
wszystkich, to przy powrotnej drodze kaze jednemu
z harcerzy wyszuka¢ pozostatych. Moze to by¢ tylko
ten,. ktory zareczy, ze nie zna kryjowek reszty ukry-
Lych. Wygrywa.ten, ktéry najpdzniej zostanie od-

ryty.

Podczas $ledzenia nie wolno schodzi¢ z drogi.

67. W chowanego

Te samg, co poprzednio, ceche ma ¢wiczenie,
w Kktorym jeden sie chowa, a reszta go szuka, albo
chowajg sie wszyscy z zastepu biatych, a szukajg czer-
woni. Jedna partia ma wybitne odznaki. W tym celu
nalezy dokfadnie oznaczy¢ granice przestrzeni, gdzie
wolno sie ukry¢ (na mapie lub przez pokazanie gra-
nic z punktu wzniesionego nad okolicg lub przez ich
czeSciowe obejscie), a'nadto czas trwania Cwiczenia.
Przestrzen ta moze wynosi¢ nawet kilka km? a czas
¢wiczenia — kilka godzin. Réwniez nalezy ustalié¢, ilu
odnalezionych w danym czasie stanowi 0 wygranej.
Niewolnika bierze sie przez dotkniecie rekg (ew. przez
obwolgnie z odlegtosci 15—20 krokdow).

Moze przy tym obowigzywac prawidto, ze raz wy-
branej kryjoéwki nie wolno zmienia¢ albo tez, ze w cza-
sie niebezpieczeristwa mozna jedng opusci¢ dla ukry-
cia sie w drugiej. Po skonczeniu Cwiczenia nieod-
kryci zdajg sprawe, kogo widzieli w poblizu swej kry-
jowki. \
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68. Nauka podchodzenia

a) Teren obfituje w rozne drobne ostony: nie-
rownosci gruntu, krzaki, kamienie itp. Zastgpowy
stoi w posrodku, wszyscy rozchodzg sie w rdézne
strony na odleglos¢ 500 krokéw i przypadajg do
ziemi, kryjac sie poza ostonami. Na dany znak
podchodza harcerze coraz blizej do zastepowego, ile
moznosci niepostrzezenie i tworzac jak najmniejsze
cele (a/wiec nisko przy ziemi i wyzyskujac nierow-
nosci gruntu) i przez caly czas nie spuszczajg Qo
Z oczu.

Tymczasem zastepowy wykonuje rézne ruchy
(ktérych  kolejno$¢  zapisat sobie poprzednio na
kartce): to ociera chustkg czolo, to siada, obraca sie,
zdejmuje kapelusz, rozkiada rece, kleka, przystania
oczy itp. Wszyscy mimo podkradania sie $ledzg jego
ruchy i starajg sie je zapamietat. Oczywiscie, tych
ruchow nie moze byC duzo i nie -powinny nastepowac
szybko po sobie.

Po uptywie naznaczonego czasu wszyscy wstajg
na znak zastepowego i wtedy pokaze sie, kto podszedt
najblizej. Podejscie w sposob niewidoczny staje sie
w ogble niemozliwe, gdy zastepowy ciagle sie oglada
i $ledzi poruszenia harcerzy; jeden lub drugi moze
mu znikna¢ z oczu tylko na krotki czas. Mozna by to
osiggnaC tylko w terenie zupetnie zakrytym, lecz wiedy
i zastepowy bytby niewidzialny. W' cwiczeniu tym
idzie jednak o co innego, mianowicie 0 sprawdzenie,
czy harcerz wyzyskuje ostony terenu, dajac ze siebie
jak najmniejszy cel, czy nie robi nieostroznych ru-
chéw i nie odstania sie niepotrzebnie i czy podcho-
dzac obserwuje réwnocze$nie bez przerwy podchodza-
cego. Dlatego zastepowy, cho¢ ujrzy ktérego z har-
cerzy, nie ocenia tego jako btedu. Dopiero gdy spo-
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strzeze prawdziwie btedne podchodzenie, daje sygnat
gwizdkiem. Wszyscy pozostajg bez ruchu, a wskazany
reka (choragiewka) wstaje. Na powtorny gwizd CEwi-
czenie odbywa sie dalej.

Trzykrotny gwizd oznacza koniec podchodzenia.
Teraz nastepuje egzamin. Kazdy podaje, co zauwazyt
w czasie podchodzenia, a zastepowy notuje spostrze-
zenia kazdego przy jego nazwisku. Kto teraz najle-
piej Sledzit, bo najwiecej spbstrzegt? Poniewaz moze
sie zdarzy¢, ze jeden podszedt najblizej, a drugi zndw
widziat najwiecej, przeto zastepowy wyréwnuje loka-
cje, cofajgc w nich jednego a zblizajac drugiego, gdyz
w zatozeniu szto zar6wno o pierwsza, jak i o drugg
czynnosc.

b) Cwiczenie nieco odmienne od poprzedniego. Te-
ren taki sam, harcerze w oddaleniu 150—200 krokdéw
od zastepowego. Ten zachowuje sie jak wartownik: stoi
spokojnie, potem zwolna przechodzi kilka krokéw i staje
zwrdcony w inng strone itd. Wszystkie ruchy wykonuje
pomatu.

Korzysta z tego kazdy podkradajgcy sie i gdy tylko
wartownik nie patrzy w jego strone, szybko, przesuwa
sie od zastony”~do zastony tak, azeby juz by¢ ukrytym,
gdy ku niemu zwrdci sie wzrok wartownika. Kogo war-
townik ujrzy w czasie ruchu lub kto, nie zdg-
zywszy na czas sie ukryé, wpadnie mu w oczy na
odkrytym terenie, temu kaze powsta¢. Kto podejdzie
najblizej?

69. Krytym szlakiem

Z przeciwnych stron, z oddalenia 2—4 km, podcho-
dzg ku sobie dwa zastepy harcerskie. Obydwa wyru-
Szajg 0 tym samym czasie. Droga jest tak wybrana,
ze muszg sie one spotkal; wyznacza sie¢ mianowicie
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miejsce, do ktérego kazdy zastep ma dotrzec, i 2 punkty,
ktére ma mingc.

Poniewaz kazdy zastep wie, ze na swej drodze na-
potka przeciwnika, a droga prowadzi przez teren mie-
szany, czesciowo zakryty, dajacy wiele oston utatwiaja-
cych podchodzenie — przeto idzie w formacji rozrzu-
conej, «z okiem® na czele.

Zastep idac ostroznie wyzyskuje wszystkie nie-
rownosci terenu, wszystkie ostony, azeby posuwac sie
niepostrzezenie,¥ wyteza wzrok, azeby natomiast do-
strzec zblizajgcego sie przeciwnika. Wygrywa bowiem
ta partia, ktorej zastepowy pierwszy ujrzy zwiadowce
strony przeciwnej i na dowdd tego wyda gwizd i pod-
niesie w gore choragiew. Spostrzezenie przeciwnika
przez jednego z harcerzy jeszcze rzeczy nie roz-
strzyga; o spostrzezeniu musi by¢ zawiadomiony za-
stepowy, on musi rzecz sprawdzi¢ i on jedynie ma
prawo gwizd wydaé. Wszyscy zwiadowcy muszg
wiec utrzymywac ustawicznie «czucie» ze swym zaste-
powym tak, azeby go moéc kazdej chwili o spostrze-
zeniu uwiadomi¢ i wskaza¢ punkt, gdzie jest nie-
przyjaciel.

Na drodze znajduje sie sedzia z biatg opaskg na
kapeluszu i ten w razie sygnatlu sprawdza prawdzi-
wosC spostrzezenia. Od chwili gwizdu az do rozstrzy-
gniecia muszg wszyscy pozosta¢ na swych miejscach
| to w ukryciu, spostrzezenie bowiem mogto by¢ ztudne
lj(livyiczenie na 3-krotny gwizd sedziego odbywa sie

alej.

W czasie tego podchodzenia wolno uzywaé wszel-
kich podstepdw: wdrapywania si¢ na drzewa, podkra-
dania sie za wozem lub na wozie itp. z wyjgtkiem
przebierania sie.

Po skonczeniu C¢wiczenia powtarza sie je, pu-
szczajgc zastepy w przeciwnych Kkierunkach. Jezeli
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okreSla sie czas, w ktorym zastepy majg dojs¢
do celu, to powinien on by¢ dtugi, azeby umozliwic¢
wyzyskanie wszystkich warunkdw sprzyjajacych pod-
chodzeniu.

70. Rozsypka

a) Po naznaczeniu miejsca zbiorki w razie roz-
sypki idzie zastep na zwiady, wyzyskujgc teren dla
marszu w ukryciu. Nagle — na gwizd zastepowego
nastepuje rozsypka. Kazdy co tchu znika z oczu. Za-
stepowy podaza szybko na migjsce zbiorki i stamtad
$ledzi, jak i kiedy dojdg tam harcerze, Wyzyskujac
zas+ony i nieréwnosci terenu dla dojécia w ukryciu.
Kto rzecz te najsprawniej wykona? Potem ocena
Ssprawnosci.

b) Zastep biatych idzie dokfadnie wyznaczong
droga, majgc w pewnym miejscu wykona¢ pewne za-
danie. Z przeciwnej strony, tg samg drogg posuwa sie
zastep czerwonych. Gdy sie ujrzg, kazdy na znak za-
stepowego idzie w rozsypke. Zastepowi odtgczajg sie
umysinie od zastepdw, podazajg szybko naprzdd
i w ukryciu ng linii wytknietej drogi czekajg na swych
ludzi. Kazdemu nadchodzgcemu zdradzajg swa obec-
no$¢. Czy i jak predko zbiorg sie harcerze przy
swym zastepowym? Zastep bowiem, ktory sie rozsy-
pat, ma sie zawsze (jezeli nie zostat wyznaczony punkt
zbiérki) zbiera¢ na linii marszu, azeby przede wszyst-
kim swoje zadanie spetni¢, a nie ugania¢ sie za prze-
ciwnikiem. Droge te muszg przeto harcerze zawsze
znac.

Po zebraniu sie — omdwienie przygody i wskaza-
nie na popetnione biedy.
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71. Po wieloboku

Droga, tworzaca zamkniety wielobok, idzie zastep
harcerski, azeby, przeszediszy jg w catosci, dojsc nie-
. postrzezenie do punktu wyjscia. Droga ma 3—4 km,
powinno sie ja przejs¢ w czasie P/s—2 godzin. Zastep
wie, ze w czasie marszu napotka nieprzyjaciela, ze go
ma bez zwrlOcenia na siebie uwagi wyming¢, a sam
doktadnie obserwowaé. Wolno zbaczaé z wytknietej
drogi, lecz nie wiecej jak na 30 krokéw w bok.
Kazdy, kto niepostrzezenie mingt .przeciwnika, ma
zanotowa¢, kto nim byt oraz gdzie i w jakich wa-
runkach go napotkat. Jezeli obaj przeciwnicy spo-
strzegg sie ' wzajemnie, wowczas majg sie cofnagé
tak daleko, az sobie znikng z oczu. Kazdy harcerz
przekrada sie oddzielnie, o ile zastepSWy nie wydat
Innego polecenia.

Drugi zastep zostaje wystany tg samg drogg
w strone przeciwng, lecz zastep pierwszy nie zna go-
dziny jego marszu, nie wie, czy juz wyruszyt, czy do-
piero wyruszy. Jest rzecza kierownika tak utozy¢ go-
dziny odmarszu, azeby zwiadowcy spotkali sie na od-
((:jink_u drogi, najwiecej nadajacym sie do przekra-

ania.

Harcerze obu zastepéw, ktérzy dojdg do celu
w okreSlonym czasie, przedstawiajg kierownikowi
swe notatki, z ktorych sie okaze, czy komh udato
sig_ pl)rzekraéc’ niepostrzezenie i obserwowaC nieprzy-
jaciela.

72. Trop w trop za wrogiem

Zastep zdaza do celu, oddalonego 0 godzine mar-
szu, idac Scisle wyznaczong drogg i majac kilka zadan
do spetnienia podczas marszu | to w oznaczonych
miejscach, np. dwa postoje, mierzenie szerokosci rzeki,

eHarcerz w polu
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sygnalizowanie semaforem z 2 pagdrkéw itp. U celu
ma rozbi¢ obdéz. Nie wie jednak, ze drugi zastep ma
za zadanie go $ledzi¢ a nie zdradzi¢, przy tym swej
bytnosci. Czy drugi zastep potrafi dojs¢ do celu nie-
zauwazony |I. zobaczy¢ rozbijanie obozu i czy zdota
poda¢ przy tym dokfadnie, jakie czynnosci wykonat
W Czasie marszu pierwszy zastep — a pierwszy czy
spostrzeze, ze jest Sledzony, a jesli tak, czy potrafi ujsc
oczu tropiciela, zmyli¢ poscig i niepostrzezenie rozbi¢
ob6z?

73. Mylenie pogoni

U celu, oddalonego o godzine drogi od punktu wyj-
cia, zostaje przez umysinego zatknieta chorggiew
w do$¢ widocznym miejscu. Tam zdaza zastep biatych,
a zastep czerwonych idzie jego tropem. Gdzie zatknieto
choragiew, wiedzg tylko biali. Idzie o to, azeby ujs$¢
oka przesladowcéw albo zmyli¢ pogon tak, aby i celu
nie zdradzi¢, i niepostrzezenie dotrze¢ do chorggwi. Jak
to zrobic, kiedy oba zastepy wyruszajg z tego samego
miejsca? Jako obowiazujgce prawidto przyjmuje sie,
ze czerwonemu, ktorego biaty obwota, nie wolno dalej
podazaé, az doplero wtedy, gdy go b|a+y straci z oczu.
| teraz pole do calego szeregu forteli. Biali mogg sie
ukry¢ i da¢ ming¢ czerwonym, a potem cichaczem zda-
za€ inng drogg do celu; mogga sie podzieli¢ na dwie lub
trzy czesci, przy czym jedna lub dwie czesci starajg sie
przeciwnika sprowadzi¢ z wiasciwego tropu, a pozostali
korzystajac z tego $piesza do choragwi; moga sie roz-
sypaC naznaczajgc sobie miejsce zbiorki z tym, ze
komu zbyt goraco, ten tam sie nie uda, a raczej wroga
na manowce sprowadzi itd. Ostatecznie wygrywaja
biali, o ile przynajmniej potowla wraz ze swym Kko-
mendantem dotrze niepostrzezenie do choragwi, wyrwie
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Ja i ukryje, a potem, idac na spotkanie czerwonych,
m jg ukaze — czerwoni natomiast, 0 ile nie dadzg
SIQ w biad wprowadzi¢ 1 potrafig podac gdzie tkwita
choragiew i jak wygladata. (Trzeba przeto choragiew
odpowiednio zmieni¢, dodajac np. wstege, wiedie
z lisci itp.).
74. Badanie (rozpoznawanie) terenu

Badanie terenu, to naoczne przekonanie sie, czy
pewien jego odcinek nadaje sije do danego celu. Prze-
prowadza sie je dlatego, poniewaz mapy nie zawie-
rajg wszystkich szczegotow (ktére nadto ulegajg cig-
glejAzmianie), a réwniez i sam teren zmienia swoj wy-
glad zaleznie od pory roku, stanu pogody itp., a dalej,
poniewaz dla pewnych celéw trzeba zebra¢ dane, kto-
rych mapa w ogdle nie daje.

Przy ¢wiczeniach w rozpoznawaniu terenu nalezy
unika¢ zadarn skomplikowanych, dawa¢ zadania proste,
ujete w sposdb konkretny. ldzie o to, by harcerz potrafit
skupi¢ uwage na szczegOtach, o ktérych poznanie idzie
w danym wypadku. \

Sprawozdanie z badania polega w pierwszym rze-
dzie na zrobieniu szkicu kartograficznego z zaznacze-
niem tego,, co zbada¢ nakazano — a dodany opis jest
uzupetnieniem szkicu, daje blizsze objasnienia. Spra-
wozdanie takie powinno byC jasne i zwigzte. Przy ba-
daniu postugujemy sie mapa, jezeli zas jej wziaC ze
sobg nie mozemy, to przynajmniej «wczytujemy sie»
w mape przed wymarszem, co nam utatwia nie tylko
droge, ale i wyszukiwanie potrzebnych punktéw oraz
szczegOtow terenu.

W wielu podanych cwiczeniach to «rekognosko-
wanie® terenu stanowi ich cze$¢ sktadowa. Z

Jednakze samo badanie terenu moze stanowic takze
odrebne ¢wiczenie albo by¢ jego najwazniejszg czescia.

10
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| jak w kazdym innym dziale ¢wiczen trzeba harcerzom
i tu stopniowac trudnos¢ badania.

a) Szkic, zrobiony z pewnego odcinka terenu na
podstawie mapy, uzupetniajg harcerze w terenie, wry-
sowujac wen wszystkie szczegdly, o ktére w danym
wypadku idzie, znaczac niektore z nich znakami kon-
wencjonalnymi, dodajac ew. «legende», tj. objasnienie
i stowne uzupehienie szkicu. Wszystko to odbywa sie
pod okiem i przy pomocy kierownika, ktory za kazdym

Rys. 36.

razem daje Scisle okre$lone zadanie, co i w jakim Kie-
runku nalezy zbadad.

b) Z kolei robig harcerze éwiczenia w szkicowa-
niu i to ré6znymi metodami, a po nabyciu w tym pew-
nej biegtoSci otrzymujg rézne zadania rozpoznawa-
nia terenu, ktére wykonuja juz samodzielnie, np. zba-
danie linii kolejowe], drogi, rzeki i brodéw na niej, mo-
stow, lasu, bagna, osiedla jako miejsca na kwatery, te-



149

renu na ob6z, na zasadzke ild. (Odnosne podreczniki
podajg doktadnie, na jdkie szczegély nalezy w tych
wypadkach zwraca¢ uwage). Wszyscy moga otrzymac
jedno i to samo zadanie, kazdy je robi oddzielnie, a po-
lem poréwnuje sie je i omawia.

c) W koncu przychodzg ¢wiczenia w rekognosko-
waniu terenu, w czasie ktérych zastep stanowi ochrone
rysownika. To zadanie zastepu wybija sie na pierwszy
plan szczeg6lnie wtedy, gdy badajacy nie pozostaje
w jednym miejscu, lecz porusza sie po catym badanym
terenie. Wtedy obowigzkiem zastepu jest strzec go przez
caty czas przed niebezpieczenstwem. Zeby za$ stworzy¢
odpowiednie po temu warunki, rzuca sie nieprzyjaciel-
ski zastep w okolice badanego terenu. Rozkaz dla niego
brzmi np.: «W okolicy X kreci sie zastep, ktory prawdo-
podobnie rekognoskuje teren. ZbadaC, co robi i unie-
mozliwi¢ mu zadanie». Teraz z prostego badania te-
renu wyniknie wiecej skomplikowane ¢éwiczenie. Zastep
biatych, ktory czuwa nad badajacym, chowa sie przed
czerwonymi, prowadzi dalej badanie, gdy niebezpie-
czenstwo minie, a nie wdaje sie w utarczke, bo przede
wszystkim idzie o zbadanie terenu. Stara sie, jednym
stowem, nie zdradzi¢ swej obecnosci, porozumiewajac
sie w cichosci znakami; a jesli wrog znajdzie sie na
jego tropie, usituje go zmyli¢ i odprowadzi¢. Czer-
wony stara sie tez wypeic¢ swoéj rozkaz — jeden $ledzi,
drugi sie kryje, ten za$ wygrywa, kto w oznaczonym
czasie speini polecone zadanie.

75. Pod biwak

Na wyznaczonym miejscu biwaku zastep biatych.
Wokdt 4—5 strazy z pojedynczych harcerzy, w odle-
gtosci kilkudziesieciu krokéw od biwaku. Teren mato
przejrzysty, umozliwiajacy przekradanie sie.
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O oznaczonej godzinie rozpoczyna sie w biwaku ,
rozne czynnosci i to doktadnie w tej kolei, w jakiej
je robi¢ nakazano. A wiec np. ztozenie plecakow w pew-
nym miejscu i porzadku, zrobienie kuchni pewnego
typu i rozpalenie ogniska, kopanie dotu na od-
padki, zwijanie biwaku itp., przy czym niektdre prace
maja by¢ rownoczesnie wykonywane, jezeli tak po-
lecono.

Tymczasem czerwoni, ktorym znane jest potozenie
biwaku, podkradajg sie pojedynczo pod niego. Komu
sie to uda, ten Sledzi, kto, kiedy i co wykonywa,
a po uptywie ili godziny (zaleznie od tego, jak
dtugo majg trwac prace w biwaku) wycofujg sie i piszg
meldunki o tym, co widzieli, przynoszac je na miejsce
zbiorki.

Przeszkodg W tym wywiadzie sg straznicy, ci ho-
wiem moga w razie dostrzezenia wywiadowcy obwota¢
go («stdj!») z oddalenia 20—25'krokéw i przez to wzia
do niewoli. Jezeli za$ ujrza wywiadowce z wiekszej
odlegtosci, to odpedzajg go. Wywiadowca musi sie
wtedy cofngé, bo moze zosta¢ pojmany, skoro sie don
zblizy straznik na 25 krokéw.

Po skoniczonej grze nastepuje ocena, kto przyniost
najlepszy meldunek.

Jezeli majg by¢ przy tym zawody miedzy biatymi
a czerwonymi, to nastepuje zmiana rol, a zwyciestwo
przyzna sie tej stronie, ktora mniej ludzi stracita, o ile
nb. przyniosta dobry meldunek. W przeciwnym razie
wygrywa druga strona, bo w tym wypadku dobry mel-
dunek jest wazniejszy.

76. Szkic placéwek

Pétkolem stoja placowki biatych, jedna od drugiej
w odstepie 100—200 krokéw. Kazda sktada sie z 2—3 lu-
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dzi. Miedzy placowkami, w miejscach dajgcych prze-
glad ,najblizszej okolicy umieszcza sie kilku bezstron-
nycli z biatymi opaskami. Czerwoni podkradajgssie,
azeby wysledzi¢ rozmieszczanie placowek. Kazdy z nich
ma na kartce zrobi¢ szkic z zaznaczeniem ich rozmie-
szczenia. Jezeli ktéry zostanie dostrzezony, na odnosnej
placowce odzywa sie gwizd. Witedy najblizszy bez-
stronny idzie d6 wskazanego przez placéwke harcerza
takg droga,-azeby nie zdradzi¢ miejsca placowki i zdej-
muje odkrytemu odznake z ramienia oraz odbiera mu
zrobiony szkic. Cwiczenie trwa tymczasem dalej. Kto
i ile odkryt placowek i czy znalazt sie taki, ktdry
je wszystkie naszkicowat, niepostrzezopy przez bia-
tych?

Oznacza sie dhugos¢ czasu, przeznaczonego na ¢wi-
czenie.

77. Napad na biwak

a) Zastep biatych otrzymuje rozkaz nagtego napadu
na biwakujacy zastep czerwonych. Jezeli ¢wiczenie to
nie pozostaje w pewnej tacznosci z innym ¢wiczeniem
(np. marszu «tjrop w trop za wrogiem® 1. 72), czyli biali
nie wiedza, gdzie sg czerwoni, kierownik wskazuje im
dos¢ obszerny odcinek terenu; w ktorego ramach znaj-
duje sie zastep czerwonych.

Biali musza wiec wysledzi¢ miejsce biwaku. W tymi
celu wysytajg pojedynczych zwiadowcdw, a ci przyno-
szg albo przysyfaja o tym wiadomos¢ ustng lub pi-
semng — ew. z dofgczeniem szkicu "sytuacyjnego. .

Teraz zastep podchodzi w ukryciu .z tej strony;
ktéra pozwala na bliskie podejscie niepostrzezenie. Je-
zeli czerwoni nie wystawili strazy, napad moze sie uda¢
i biali zatkng chorggiew w $rodku biwaku na dowod
zwyciestwa. Jezeli za$ sg straze i straznik na. czas
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Rys. 37.

ostrzeze biwakujacych gwizdkiem o niebezpieczenstwie,
czerwoni albo sie szybko wycofajg z zagrozonego pun-
ktu, albo skfadnie zajmg stanowisko obronne — a w ta-
kim razie napad sie nie udat.

Straznik moze wprawdzie da¢ znak, lecz za p6zno
a wtedy zostanie mu zerwana odznaka z ramienia
(p. ogolne prawidta spotkania), podobnie i Kkilku od-
dzielnie nadbiegajagcym, i biali zdgzg mimo ostrze-
zenia zatknaC choragiew w meopuszczonym obozie
czerwonych.

Stad nauka, ze zastep powinien biwakowa¢ w miej-
scu ukrytym, skad jednak fatwy przeglad okolicy,
a nadto winien zawsze otoczyC sie strazami.

Cwiczenie mozna takze przerobi¢ w czasie pogod-
nego wieczora, przy Swietle ksiezyca; obrona wtedy
trudniejsza, a napad, tatwiejszy, natomiast wyszukanie
zastepu o wiele trudniejsze.
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Zastep czerwonych nie moze wiedzie¢ o gro-
zacym napadzie; razem z tym zastepem biwakuje
kierownik i rozstrzyga rzecz na korzy$¢ jednej
strony.

b) Napad mozna takze inaczej zorganizowaé. Oto
czerwoni sg trzykroé¢ silniejsi od biatych. Biali wiedza,
co im grozi, a czerwonym znane jest miejsce biwa-
kowania biatych, miejsce to bowiem zostato im wska-
zane na mapie.

Czerwoni wygrywaja, jezeli im sie uda biwak
otoczy¢ i rownoczesnie wszystkimi grupami
napas¢ na biatych. Muszg by¢é bowiem podzieleni na
grupy i to na dwie w sile jednego zastepu a dwie w sile
po+ov(\j/y zastepu (nie mniejsze). Gtosny sygnat oznacza
napad.

Natomiast wygrywajg Biali- (majg oni site jed-
nego zastepu), jezeli zdotajg przed sygnatem napas¢ na
grupe stabsza od siebie, bo wtedy otaczajacy ich pier-
scien uwaza sie za przerwany. Przed grupg o réwnej
sile muszg sie cofnacC.

Oczywiscie muszg by¢ bezstronni, ktorzy stwier-
dzajg, czy sygnat do napadu zostat wydany, wtedy, gdy
biwak faktycznie zostat otoczony.

Poniewaz z oddalenia trudno sprawdzié, z jaka
grupg ma sie do czynienia, muszg czerwoni w razie
napadu biatych wznie$¢ choragiewke i to czerwona, je-
zeli to jest jeden zastep, a np. zOHa, jezeli jest tylko
pot zastepu.

78. Wycofanie sie z zagrozonego punktu

Zastep biatych rozbit ob6z w pogodny wieczor.
Otoczyt sie strazami, bo wie, ze nieprzyjaciel w oko-
licy, I jest przygotowany opusci¢ ob6z w razie zanie-
pokojenia. Rzeczywiscie zblizyt sie nieprzyjaciel i nie-



154

pokoi straze. (Zastep czerwonych robi to z umystu,
zdradzajgc przez to swe miejsce pobytu). Zastepowy
alarmuje wtedy obéz w najwiekszej ciszy i bez sze-
lestu wycofuje sie z zagrozonego miejsca. ldzie o to,
by niejako zapas$¢ sie w ziemie tak, aby czerwoni nie
zorientowali sie, dokad biali sie udali i gdzie rozbili
nowy ob6z. Wtedy wygrywajg biali. Mozna przy tym
uzywa¢ najrozmaitszych sposobéw zmylenia przeciw-
nika i wprowadzenia go na trop fatszywy. (Np. wy-
stanie w innym kierunku jednego harcerza, ktory za-
chowuje sie nieostroznie, czy to przez gto$ne stgpanie,
czy przez udawanie rozmowy z towarzyszem, scigga
na siebie poscig, azeby potem nagle znikng¢ i potaczyc
sie z zastepem itp.).

Takie jest zadanie biatych. Czerwoni za$ majg nie
straci¢ czucia z biatymi, nie daé sie zmyli¢ i iS¢ trop
w trop za nimi, ew. jesli im sie to nie uda, w prze-
ciggu'oznaczonego czasu (nie za krétkiego!) wysledzi¢
miejsce nowego obozu.

Przy tym- ¢wiczeniu mozna zadanie jednej strony
utatwi¢ lub utrudni¢. katwiej np. uda sie biatym wy-
cofa¢, jezeli zastep czerwonych zbliza¢ sie bedzie
w catodci, bo znane bedzie miejsce wroga, — trudniej,
jezeli czerwonym pozwoli sie na rozsypanie sie i uzy-
wanie roznych forteli. Np. z trzech stron otoczy sie
ob6z wartownikami, a z czwartej ostentacyjnie sie go
niepokoi.. Ktoredykolwiek pdjda biali, natkng sie na
czerwonego, ktory nie bedzie zdradzat swej obecnosci,
a potem moze swoim wskaza¢ droge? Czy ich na czas
odnajdzie i czy biali w razie spostrzezenia przesla-
dowcy nie uzyjg sposobu odpedzenia go (np. przez
grozbe zerwania mu wioczki, co mozna podaé przed
grag Jjako prawidlo spotkania tylko dla biatych),
a sami tymczasem znikng? . Albo czy podejrzewajac,
Ze sg tropieni, nie rozbijajg obozu tylko na chwile, aby
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po raz wtory znikngé, a rozbi¢ obdz w trzecim
miejscu?

Mozna lez dodaé¢ takie prawidito, ze biali musza
sie cofa¢, ilekro¢ natkng sie przynajmniej na 2 (3)
czerwonych razem. Taki warunek oczywiscie utrudnia
rowniez zadanie biatym.

Teren Cwiczenia musi byC¢ ograniczony a czas
og_rgéll(c_)ny. Musi byC tez wskazane miejsce pdzniejszej
zbiorki.

Jezeli ¢wiczenia nie robi sie wifeczorem, tylko za
dnia, nalezy je biatym ulatwié, a przede wszystkim
przeprowadzi¢ je w terenie mato przejrzystym o roz-
nym uksztattowaniu i réznym poszyciu.

79. Po odcieciu powrotu

Zastep biatych wraca po.wywiadach do swego od-
dziatu w X. Droga wije sie lasem, przez ktéry trudno
sie przedzieraC. Poniewaz zastep ma przynies¢ wazne
wiadomosci, otrzymat rozkaz, azeby unikat spotkania
z silniejszym przeciwnikiem.  Choragiew, niesiona
przez oddziat, oznacza sity dwa razy wieksze od
rzeczywistych.

Z przeciwnej strony, tg samg droga, idzie zastep
czerwonych z choraggwia. Ten otrzymat rozkaz patrolo-
wania wzdtuz drogi i spedzania z niej nieprzyjaciela,
a jesli sie da, brania go do niewoli.

Czas nalezy tak obliczy¢, aby przeciwnicy spotkali
sie na drodze w lesie. Czerwony przystepuje bez-
zwhocznie do ataku — a biaty? Tu pokaze sie, czy
sie on szybko orientuje i czy nie zaniedbat wydania
wczesniej koniecznych rozkazéw. Bo powinien sie
rozsypa¢ na gwizd zastepowego. Ale co dalej? Czy
zbierze sie i jak predko w miejscu zbidrki, skad- za-
step w catosci do X powrdci, czy nie zaniedbano tego
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miejsca wyznaczy¢ i czy moze kazdy z osobna bedzie
sie Sciggat do X?

Biorac w rachube droge marszu, rozsypke, zbiorke
i ostateczny powrdt, tatwo obliczy¢, czy zastep biatych
rzecz wykonat dobrze i w dobrym czasie, czy tez w ogole
btednie i w ztym czasie.

Jak zawsze, tak i tu trzeba dokfadnie oznaczy¢
czas odmarszu obu zastepéw, ktory nie musi byc
ten sam.

80. Zasadzka

Zastep nie powinien, ile moznosci, wracac tg droga,
ktérg szedt na wywiady. To jedna z zasad prowadze-
nia wywiadow. Dlaczego? OdpowiedZ da nastepujgce
¢wiczenie.

Zastep biatych otrzymuje rozkaz dojscia do
punktu N, zbadania, czy w tym miejscu jest mostek
na rzeczce, i wystania o tym raportu. Potem ma zba-
da¢ szeroko$¢ rzeczki, jej koryto, brzegi itp. na prze-
strzeni 300 krokdéw i powr6ci¢é do M, skad wyru-
szyt. (Nb. moze byC¢ inny rozkaz). Droga prowadzi
przez teren mieszany, a wiec miejscami nieprzejrzy-
sty. Po odejsciu biatych, a bez ich wiedzy czerwoni
otrzymujg rozkaz urzadzi¢ na drodze M—N zasadzke
zarbwno dla powracajgcego gonca, jak i na caly za-
step biatych. Rzadko sie zdarzy, zeby goniec nie wra-
cat tg samg, juz znang, a wiec najwygodniejszg droga
i z pewnosciag wpadnie on w zasadzke. \To samo
spotka, i zastep bialyclj, jezeli nie obierze innej
drogi. powrotnej. Cze$¢ zostanie ujeta (czerwonych
jest wiecej), reszta rozbita. (Schwytanie moze sie
odby¢ przez dotkniecie reka; pojmanemu nie wolno
ucieka¢). W jaki sposob 1 gdzie sie zbiorg? Czy byto
wyznaczone miejsce zbiorki? Czy zastepowy opano-
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wat sytuacje, dat sygnat do rozsypki i wycofat sie
zrecznie z zasadzki? Czy biali, idac nieopatrznie bez
strazy, wpadli w zasadzke, czy tez na czas jg odkryli?

Rys. 38.

To wszystko bedzie tematem pogadanki, a rownocze-
snie i gonca, i reszte biatych zrobi na przyszto$¢ ostroz-
niejszymi. '

W ogole zasadzka moze byc nlejednokrotnle sto-
sowana i przy innych ¢wiczeniach, jako ich urozmaice-
nie, przy czym zastep moze wiedzieé o zasadzce, lecz
nie wie, gdzie ona sie znajduje, albo moze to by¢ za-
skoczenie zastepu.
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Zwykle daje sie takie prawidlo spotkania, ze za-
sadzka sie nie udata, jezeli w czas zostanie odkryta,
i odwrotnie, zastep przegrywa, jezeli niespodzianie zo-
stanie otoczony.

Unika¢ przy tym nalezy walki wrecz, polegajacej
na zrywaniu «wioczki bojowej», gdyz powstaje bez-
fadna szarpanina i zamet, w ktérym ponadto trudno
rozstrzygna¢, kto zwyciezyt.

81. Przekradanie sie goncéw

Zastep wyrusza na zwiady bez mapy i ma jedy-
nie na podstawie o0g6lnego objasnienia i opisu zna-
lezé wskazany punkt w terenie. Np.: «W odlegtosci
2—3 km w kierunku PnW znajduje sie bagnisty
wgtebienie terenu. Przez nie plynie struga, ktora
tylko w jednym miejscu ma kladke. Jak kladka wy-
glada i jaki jej stan? Wiadomo$¢ przynies¢ do
punktu X».

Dos¢ czasu uptynie, nim znajdzie sie kladke. Po
jej dokladnym ogladnieciu zastepowy otwiera wre-
czong sobie poprzednio koperte (wczesniej nie wolno
otwierac!) i z niej dowiaduje sie, ze droge do punktu X
ma odcietg przez nieprzyjaciela. Objasnia tedy wszyst-
kich o wygladzie i stanie kladki, zarzadza rozsypke
zastepu i kaze przekras¢ sie kazdemu z osobna przez
linie wroga.

Kierownik tymczasem, biorgc w rachube oddale-
nie kiadki i czas, potrzebny na jej wyszukanie, wy-
syla dwa zastepy ku kladce z poleceniem wytapania
gorcéw niosacych wiadomo$¢, a przynajmniej odpe-
dzenia ich i opoOznienia lub uniemozliwienia im po-
wrotu. Wprawdzie nalezy stale unika¢'uganiania sie
po polach, lecz przy tym ¢wiczeniu, w ktérym idzie
0 odpedzenie goncéw, mozna na to zezwolié.
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Teren nie powinien by¢ rozleglty, ma mieC okre-
$lone granice boczne; zastepy majg towi¢ goncow, nie
wolno im natomiast obsadza¢ punktu X. Ustala sie
przy tym warunki brania do niewoli i zmuszania do
cofniceia Nie wedtug ogdlnych prawidet spotkania

82. Miedzy placéwki

a) Przed wsig stojg wieczorem 3 placéwki po
3—4 ludzi, w odstepie 100—300 krokéw (wielko$¢ od-
stepu zalezy od jakosSci terenu miedzy placowkami i od
stopnia ciemnosci). Placowki sg oznaczone latar-
kami, miejsc zmienia¢ im nie wolno — przy kazdej
stoi sedzia.

Pie¢ zastepow, kazdy ztozony z 5—10 ludzi, ma
sie przekras¢ do wsi miedzy placéwkami, przy czym
zastepowi nie wolno sie¢ rozdzielaé. Gwizd, wydany
przez placowke, oznacza, ze przekradajacy sie zastep
zostat spostrzezony. Sedzia rzecz sprawdza i jezeli za-
step faktycznie zostat odkryty na przestrzeni 10 kro-
kow przed lub za linig taczaca placowki, bierze go do
niewoli. (Robi to sedzia, bo placdwce nie wolno rusza¢
sie z miejsca). Jezeli tam nie ma zastepu, to za wyda-
nie fatszywego gwizdu przekradajacy sie zastep,
0 ile znajduje sie w oddaleniu najwyzej 30 krokow
od linii, przechodzi do wsi bez przeszkody. (Sedzia
sprawdza rzecz dyskretnie, azeby nie zdradzi¢ zastepu
ukrytego w poblizu). Trzy gwizdy oznaczajg, ze dany
zastep dotart do wsi (choragiew lub latarka). Utrudni
sie sprawe przez nakaz dojscia do latarki i z powrotem
do punktu wymarszu.

b) To samo ¢éwiczenie mozna przerabiaé takze
w ten sposob, ze nie oznacza sie latarkami miejsc pla-
cowek, lecz wtedy kazdy zastep ma prawo wystac jed -
nego lub dwdch zwiadowcow, ktorzy wysledza rozmie-
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szczenie dwoch sasiednich placowek, a potem sg prze-
wodnikami catego zastepu.

c¢) Inng znowu odmiang bedzie ustawienie jednego
zastepu w szeregu lub w potkolu w odstepach kilku-
dziesieciu krokéw, a wtedy drugi zastep przekrada sie
przerwami miedzy wartownikami i to kazdy harcerz
oddzielnie, na wiasng reke. Miejsca poszczegolnych
straznikow moga by¢ przy tym zupetnie nieznane — je-
dynie ich linia — mozna je réwniez zwiadowcom po-
da¢, mozna wrészcie oznaczy¢ je chorggiewkami (laska
z bialg chustkg) a nawet latarkami. W ten sposdb sto-
pniuje sie trudno$¢ zadania. Sposéb postepowania jak
poprzednio.

Czas Cwiczenia okre$la sig z gory. Cwiczenie mozna
robi¢ i z mniejsza liczbg harcerzy.

d) Jeszcze inna odmiana polega na rozstawieniu
placowek w nieco wiekszym oddaleniu od siebie i ze-
zwoleniu na krazenie miedzy placéwkami patroli, zto-
zonych z 2 harcerzy. Strona przeciwna podzielona na
2 grupy jest rozstawiona po obu stronach linii placo-
wek i to na kilkaset krokéw od niej. Mamy wtedy prze-
kradanie sie w obie strony, co patrolom strzegacym
linii znacznie zadanie utrudnia. Ten sie przekradt, kto
dotrze do latarki, a te stojg w miejscu Wymarszu obu

grURPatrole chwytajg przeciwnikow przez obwotanie:
«stojl» z odlegtosci 10—15 krokéw, przy czym wolno
wroga doganiaC na te odlegtos¢, chyba ze ten znalazt
sie juz dalej niz 50 (100) krokéw od linii placowek.

Jezeli placowki lub patrole schwyca oznaczona
liczbe wrogow, wtedy wygrywaja.

Gry polegajagce na przekradaniu sig, mogg byc
oczywiscie réwniez i za dnia przerabiane. Zamiast
latarek daje sie choragiewki a zwieksza sie od-
legtos¢ miedzy placowkami, przy czym wybiera
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sie teren, ktoéry umozliwia krycie sie i posuwanie sie
w ukryciu.

I Mozna przy tym zezwala¢' niekiedy na uzycie
wszelkich forteli (np. przebierania sig), ktore by mogty
utatwi¢ przesuniecie sie miedzy placowkami.

83. Przez trzy linie

Cwiczenie podobne do poprzedniego. Boki prze-
strzeni, przez ktérg wolno sie przekrada¢, doktadnie
sie okresla, np. droga po lewej stronie a krawedzig
lasu po prawej. Na tej przestrzeni stojg trzy linie
strazy. Strzezenie odbywa sie przez szczuply liczbe
statych placéwek (po 2 lu-
dzi), lecz gtéwnie przez
patrolowanie.  Patrolowi
nie wolno chodzi¢ po ca-
tym terenie, moze sie on
porusza¢ tylko po jednej
linii od drogi do lasu
wzdbuz rozstawionych, pla-
cowek. lle patroli przezna-
cza sie na kazdg linie
(1—3), zalezy Jo od szero-
koSci  przestrzeni, przez
ktorg przekradanie sie od-
bywa. Zamkniecie nie mo-
ze by¢ oczywiscie za-
nadto geste. Jedna linia
strazy stoi w oddaleniu 200—300 krokéw od drugiej.

10—20 harcerzy przekrada sie przez linie nie-
przyjaciot, aby dotrze¢ do latarki X, umieszczonej
w odlegtosci 200—300 krokéw poza trzecig linig
(granica).

+ Straze biorg przekradajgcych sie do niewoli
(przez uderzenie rekg), lecz nietwolno im przy tym

Harcerz w polu 11
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Sciga¢ dalej jak 10 krokdw przed lub poza swa
linia.

Zwyciezajg przekradajgcy sie, jezeli po uptywie
oznaczonego czasu (1—2 godzin) na kazdych 10 naj-
mniej 2 znajdzie sie poza granica, tj. przy latami.

84. Oblezenie twierdzy

Twierdza, to wal ze $niegu, mozeipdtkolisLy, moze
zamkniety w koto — moze to by¢ bity mur ze $niegu,
a mogg w nim by¢ strzelnice. W twierdzy siedza biali
majac stos amunicji — kul $nieznych.

( Te twierdze majg wyszuka¢ czerwoni i zdoby¢ ja.
Otrzymujg wskazowki, gdzie jej szukaé, wskazowki
mniej lub wiecej dokladne, a wiec np.: «ldz w kie-
runku Z az do przydroznej kapliczki w otoczeniu
brzéz; twierdza znajduje sie w oddaleniu kilkuset
krokow od tiej A moga takze iS¢ tropem biatych,
czy to Swiezym na $niegu, na ktoéry ich" kierownik
naprowadza, czy sztucznym (barwne strzepki bibuty).
Dos¢, ze po pewnym czasie odkrywajg twierdze. Na-
rada, w jaki sposob przeprowadziC atak, i gromadze-
nie amunicji.

Zaczyna sie walka. Kto z napastnikéw zostanie
dwukrotnie (trzykrotnie) trafiony, ten jest zabity
(walke kontrolujg bezstronni). Obronce zabija sie
jednorazowym trafieniem. Twierdza zostaje zdobyta,
gdy "do niej wedrze sie przez mur 13 C/i) «zywych»
napastnikow. Zabici po obu stronach (odznaka!) spo-
rzadzajg kule dla walczgcych.

Jezeli twierdza nie jest kolista, wolno jg atako-
wacC tylko z przodu. Dopuszczalne jest zawieszenie
broni (odpowiedni znak i obustronna zgodg) dla odpo-
czynku, lepienia kul i naprawy twierdzy.
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85. Po choragiewki

Teren C¢wiczenia nierowny, pelen drzew, krza-
kéw itp., rozdzielony jest wyrazng naturalng - gra-
nicg, np. droga, Sciezka, szeregiem drzew itp.; na-
lezy rowniez oznaczy¢ jego naturalne granice boczne
(ktérych w czasie ¢wiczenia nie wolno przekraczac).
Rzadko sie to jednak udaje. Zwykle przeto zajdzie
potrzeba wytyczenia choraggiewkami linii dzielgcej te-
ren, przy czym skrajne choraggwie oznacza¢ beda jego
boczne granice.

Biali i czerwoni stajg naprzeciw siebie po obu
stronach Srodkowej granicy i zatykajg w swych obo-

zach w oddaleniu 80—120 krokéw od granicy po 3 cho-
ragiewki, jedng od drugiej w odstepie 40 krokow.
Choragiewki tkwig w linii réwnolegtej do granicy.
Biali usitujg przekras¢ sie niepostrzezenie przez gra-
nice, porwac choragiewki 1 przynie$¢ do swego obozu.
11*
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Poszczeg6lnemu zwiadowcy wolno za kazdg wyprawg
przynies¢ tylko jedng choragiewke. Rabujgcego wolno
wzigé do niewoli. Poniewaz i czerwoni majg to samo
zadanie, przeto obie partie wysylajg cze$¢ swoich poza
granice, czesé ich zostawiajag w obozie dla obrony wia-
snych choragiewek- Ci obroncy moga stac najblizej
na 20 krokéw od choragiewki, w przeciwnym razie wy-
Klucza si¢ ich z gry. Wygrywa strona, ktora w swoim
obozie zgromadzi 5 choragiewek. Zdobytej choragiewki
nie zatyka sie w ziemi, chyb'a ze sie jg umieszcza
w miejscu tej, ktorej braktg'e.

Wziecie do niewoli odbywa sie przez dotkniecie
reka. Bra¢ niewolnika wolno tylko w obrebie wiasnego
obozu, nigdy poza granicg w Obozie przeciwnikow. Nie-
wolnika prowadzi sie do miejsca, wyznaczonego na
wiezienie.

Jaki bedzie przebieg ¢wiczenia wobec tych pra-
widel? Biali np. rozstawiajg straze koto swych cho-

Rys. 41/



ragiewek.Po chwili ukazuje sie czerwony, ktory pet-
zajac zbliza sie do jednej z nich. Spostrzegt go straz-
nik i zabiega mu droge, azeby zmusi¢ go do odwrotu.
Czerwony cofa sie odprowadzajgc biatego, a tymcza-
sem z boku wychyla sie drugi czerwony, a za.nim
trzeci. Nim straznicy z nimi sie uporali, juz pierwszy
dobiegt do choragiewki (do ktorej sie biatemu zblizy¢
nie wolno). Tu jednak zewszad osaczony porwac jej
nie moze — jesttna razie unieszkodliwiony. Ale ponie-
waz trudno i pilnowaé, i wcigz sie ogladaé, czy za
krzakiem lub kamieniem nowy wrdg sie nie czai,
przeto straznicy, ani sie opatrzyli, gdy nagle, jak
spod ziemi, wyro$li dwaj czerwoni i rzuclli si¢ na naj-
blizszg choragiewke. Napad okazat sie wprawdzie ztud-
nym, skorzystat jednak z niego osaczony i uszedt z cho-
ragiewka.

- Lecz w potowie drogi natknat sie on na dwdch bia-
tych, ktérzy w ukryciu stanowili drugg lini¢ strazy;
ci pojmali go i odebrali mu choragiewke. Poniewaz
jednak obowigzuje prawidto, ze po odebraniu chora-
giewki na terenie wiasnego obozu musi sie ja zatknac
w miejscu, gdzi&Jg odebrano, a nie na dawnej linii —
wobec tego czerwoni stracili wprawdzie jednego czto-
wieka, lecz za to choragiewke nieprzyjacielskg zblizyli
do swego obozu, rozciggajac przez to u biatych linie
choragiewek i utrudniajgc- ich obrone. Zwieksza to
szanse ich zdobycia.

W ten sposob przechodzg choragiewki z jednej par-
tii do drugiej, jedna znika, drugg zatyka sie w jej
miejsce, przy czym na kazdym kroku mozna sie na-
tkna¢ na ezajacego sie wroga. Wiec tez kazdy to raz
petza ostroznie lub wyzyskujac kazdg ostone wszystko
rozpatruje, nim zrobi krok dalszy, to znéw pedzi co
tchu, by dobiec do choragiewki lub swym ztudnym ata-
kiem utatwi¢ dojscie do niej swym towarzyszom.
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A i powstajg wcigz nowe plany atakow prawdziwych
i pozornych, gdzie S$miato$¢ i przebiegtos¢ Swieca
triumfy. Ostatecznie jedna partia ma swoje 3 chorg-
giewki zatkniete a dwie zabrane — i wygrywa.

Po kazdej stronie jest sedzia, ktory rozstrzyga wat-
pliwosci. Jest pozgdane w oddaleniu 20 krokéw od cho-
ragiewek zatkngC gatgzki w ziemie na znak, dokad
wolno przyblizycC sie straznikom.

Choragiewki nie powinny by¢ zakryte przed nie-
przyjacielem. Robi sie to jednak (wbijajac je za krza-
kiem, nie w gaszczu), gdy harcerze zdobyli juz dosta-
teczng wprawe w grze.

86. W poszukiwaniu listu

W lesie lub w terenie, ktéry md lasek, duzo roz-
rzuconych drzew, grunt zarosty krzakami, wyrwy itp.,
gdzie wiec tatwo sie ukry¢é i podchodzie niepostrze-
zenie, chowa kierownik list, znaczac miejsce schowania
w widoczny sposéb.

Potem zbiera oba zastepy, biatych i czerwonych,
i podawszy im granice terenu, w ktorego ramach od-
bywac sie bedzie ¢wiczenie, zawiadgmia ich w ogol-
nych stowach o miejscu ukrycia listu. Np.: «Jest
drzewo, obwigzane biatg nicig na wysokosci pasa;
w oddaleniu 5 krokéw od niego pod kamieniem znaj-
duje sie list». Ten wihasnie list majg zdoby¢ harcerze.

Oba zastepy zbierajg sie nastepnie na przeciw-
nych krancach terenu przy chorggwi, oznaczajgcej
miejsce obozu, a na dany znak ruszajg na poszuki-
wanie listu.

Szukanie to musi sie odbywa¢ w sposéb jak naj-
mniej widoczny, azeby moc Sledzi¢ poruszenia prze-
ciwnika, a sobie go na kark nie sprowadzi¢, i bardzo
ostrozny, by samemti nie wpa$¢ w zasadzke. Teren po-
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winien by¢ obszerny, zeby nie czesto przychodzito do
spotkania. Poniewaz jednak przy przeszukiwaniu te-
renu w roznych kierunkach nie da sie-(ego uniknac,
a moze przyjs¢ i do spotkania wrecz, nalezy Scisle okre-
§lic warunki spotkania (na podstawie podanych we
wskazdéwkach ogolnych prawidet) i przed éwiczeniem
wszystkich z nimi zaznajomic.

A wiec np. komu opaska zostanie zerwana z ra-
mienia (kolorowa widczka), ten wziety jest do niewoli
i musi, nie Kkryjac sie, iS¢ wprost do obozu prze-
ciwnego. (Kto zatem nie czuje sie na sitach do walki,
lub widzi przewage wroga, ten schodzi mu z drogi —
albo tez, jezeli jest ukryty i zalezy mu na pozostaniu
w danym miejscu, siedzi cicho, nie zdradzajac swej
kryjowki). Jesli spotkanie nastgpi w oddaleniu 15—20
krokow, to ci, ktorzy sg w mniejszej liczbie, musza
sie cofng¢ przed przeciwnikiem, o ile ten tego zazada
(przeciwnik bowiem nie musi korzysta¢ z tego prawa
i moze probowac osaczy¢ mniejszg garstke dla wziecia
jej do niewoli).

Zwycieza ta partia, ktoéra list zdobedzie. Prze-
ciwna moze jej zwyciestwo zniweczy¢ przez wziecie do
niewoli przynajmniej polowy zastepu. Przed oblicza-
niem niewolnika odbywa sie jednak wymiana, gdyz
i strona przeciwna moze mieC jeAcOw.

Z powyzszego opisu mozna sobie przedstawic prze-
bieg ¢wiczenia. Zastepowy biatych (czerwonych) roz-
dziela caty teren miedzy harcerzy, podajgc im sposoby
porozumiewania sie, np. znak: «na pomoc® — «zna-
laztem® — «nieprzyjaciel na tropie listu® — «list por-
wat nieprzyjaciel® itp. Kazdy przeszukuje swdj od-
cinek, przy czym zwiadowcy myszkujg raz pojedyn-
czo, raz parami, to sie rozdzielaja, to zndw tacza. Po-
niewaz jest o wiele wazniejsze zdobycie listu niz wzie-
cie niewolnika, przeto w zasadzie unika sie spotkan
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i tylko wtedy Zmusza sie przeciwnika do cofniecia sie
lub robi nan zasadzke (ew. przy wezwanej pomocy),
gdy ten zbyt bruzdzi i uniemozliwia szukanie. To samo
robig i czerwoni.

Ostatecznie kto$ odnalazt schowek listu. | wtedy
albo go zabiera, unikajgc Wszelkich spotkan a szuka-
jac oparcia o swoich, albo jezeli obecno$¢ nieprzyjaciela
uniemozliwia zabranie listu, zawiadamia o tym przy-
jaciét i z ich pomoca go unosi. Ostentacyjne zabranie
listu moze pociagna¢ za sobg jego utrate, gdyz prze-
ciwnik moze zerwac opaske, a wtedy list musi by¢ od-
dany. Moze kolo schowka przyj$¢ nawet do spotkania
wrecz, a w czasie utarczki uda s,ie komus list porwac
i z nim czmychnag.

Nawet po zabraniu listu nie wolno niszczy¢ znakow,
zrobionych przez kierownika.

87. Przez granice

a) Nie kazdy teren nadaje sie do tego Cwiczenia.
Musi to byc teren falisty, gdzieniegdzie zarosniety, pe-
fen wyrw, krzakoéw, grup drzew itp., ma utatwiac krycie
sie i podkradanie. Jego srodkiem biegnie granica (droga,
potok, dtugi wawobz lub szereg drzew itp. albo szereg
zatknietych choragwi), rozdzielajgca teren biatych od
terenu czerwonych. Obie strony zbierajg sie na granicy,
a potem rozchodzg, kazda w gtagb swego odcinka, az sie
nawzajem stracg z oczu.

Przeciwnicy zajmujg teraz punkty obserwacyjne,
z ktérych widaé przynajmniej cze$¢ granicy i mozna
mie¢ wglad w teren przeciwnika. Liczbe tych punktow
i ich dopuszczalne oddalenie od granicy ustala sie
z gory. Punkty te zajmuje sie ostroznie, w sposob dla
wroga niewidoczny i obsadza sie je 1—2 harcerzami.

W pét godziny po rozejSciu sie zaczyna sie wia-
Sciwe Cwiczenie, Musi by¢ bowiem. czas na rozsta-



169

wienie placowek, na utozenie planu dziatania i roz-
dziat czynnosci. Zadaniem bowiem kazdej strony jest
przedrzecC sig niepostrzezenie przez granice w giab te-
renu przeciwnika i przynies¢ doktadng wiadomosc,
gdzie sie znajdujg jego punkty obserwacyjne. W mysl
tego dowddca wyznacza jednych do pilnowania gra-
nicy, nakazujgc ustawiczne jej obchodzenie, innym za$
poleca przekrasc sie przez granice dla zdobycia potrzeb-
nych wiadomosci.

Zachowanie sie przy spotkaniu z przeciwnikiem
moze byC rozne. | tak: harcerz, widzac podkradajg-
cego sie przeciwnika, moze go do siebie dopuscic,
a w ostatniej chwili nagtym skokiem znalez¢ sie przy
nim i zerwa¢ mu widczke z ramienia, przez co bierze
go do niewoli. Albo — moze go dopusci¢ do siebie na
odlegtos¢ 15—20 krokéw, a potem sam ukryty zawo-
fa¢ «Stoj!»; przeciwnik jest wtedy .pojmany i musi
usunagC sie z gry, zawigzujac sobie ehustke ng czapce.
Albo — jezeli przeciwnik przeszkadza mu w robocie,
moze obwota¢ go na wiekszg odlegtos¢, a w takim ra-
zie wrég musi sie cofng¢ i znikngé mu z oczu itp.
"Nalezy,wiec sposob postepowania przed Ccwiczeniem
ustali¢ wedtug poprzednio podanych prawidet spotka-
nia (p. cze$¢ ogolna) i zawiadomi¢ o tym wszystkich
harcerzy. Y4

Kto brat kiedykolwiek udziat w ¢wiczeniach har-
cerskich, ten fatwo sobie uprzytomni, ile rozmaitosci,
niespodzianek i uroku zawiera opisywane c¢wiczenie.
Porijystowos¢, szybkie wyzyskanie danej Sytuacji, cier-
pliwo$¢ w wyczekiwaniu na odpowiednig chwile do
dziatania, osobista zreczno$¢ itd. — wszystko to $wieci
wielkie triumfy.

A zadanie nie jest tatwe. Bo najpierw-nieprzyja-
ciel wybrat takie punkty obserwacyjne, ktore trudno
odnalez¢, nastepnie co krok mozna napotka¢ wroga,
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a wreszcie trzeba nie tylko zdobyC wiadomosci, ale je
i z powrotem przenieSC przez granice i to do miejsca
oznaczonego choragwiag. Tylko wiec wielka czujno$¢
i wieksze jeszcze od niej panowanie nad soba, ostroz-
nos$¢ jak najdalej idaca, a przede wszystkim cierpli-
wo$¢ moga sprowadzi¢ dodatnie wyniki.

Po IHs—2 godzin nastepuje odtrgbienie i wspdlna
zbiérka. Wtedy obaj dowddcy wykazuja, co ich wywia-
dowcy przyniesli i ilu wzieto niewolnika, a kierownik
przyznaje jednej stronie zwyciestwo.

Granica dzielgca teren powinna by¢ tak dhuga,
by nie dopuszczata obstawienia jej w catosci statymi
strazami. Gdyby to bowiem przy krétkiej granicy
obie strony zrobity, uniemozliwionoby w ogoéle cate
¢wiczenie. Jesli za$ granica dtuga, to state straze
wyjdg raczej na niekorzys¢ tej partii, ktéra je roz-
stawita; lepszy skutek osiggnie sie z przechodzenia
granicy.

b) Prostsza odmiang poprzedniego éwiczenia be-
dzie, gdy .tylko jedna strona podkrada sie dla wy-
wiadu — oczywiscie w terenid, ktory to umozliwia.
Biali zajmujg wodwczas wzdluz i wszerz przestrzen
kilkudziesieciu krokow, w ktorg mozna wgladna¢ do-
piero z niewielkiej odlegtosci. Tutaj rozstawiajg sie
w rézny sposéb: w jednym miejscu znajduje sie jeden
harcerz, o 10 krok6w od niego grupa 4 harcerzy, potem
po wiekszej przerwie 2 harcerzy, w $rodku whbita cho-
ragiew, gdzie indziej trojndg z lasek itp. Nikomu nie
wolno opusci¢ zajetego miejsca.

Czeirwoni podkradajg sie z odlegtosci 500—1000
krokdw. Maja za zadanie jak najwiecej sie zblizy¢
-i przekona¢, ktére punkty sg przez nieprzyjaciela ob-
sadzone, jakie jest jego ustawienie, co sSie poza nim
znajduje itp. Jezeli kto zostanie odkryty i biaty go
obwota, np. z odlegtosci 40—50 krokow, ten staje sie
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niewolnikiem. Zebrane wiadomos$ci komunikuje sie
kierownikowi stojgcemu przy chorggwi miedzy obu
partiami.

Po uptywie oznaczonego czasu (1—2 godz.) ocenia
sie warto$¢C wywiadu czerwonych, a czujnos¢ biatych
i biorac nadto w rachube jakos¢ terenu, czy byt fatwy,
czy trudny do podchodzenia, jak réwniez to, ze czer-
woni mieli w ogole trudniejsze zadanie — przyznaje

sie jednej stronie zwyciestwo.

Biatych mozna ustawi¢ takze w jednej linii
i zezwoli¢ na podchodzenie od czofa oraz z bokéw, a nie
od tylu. Udanie sie tego ¢wiczenia zawisto gtdwnie od
wybrania odpowiedniego terenu.

Prawidtowego przebiegu gry doglada kilku bez-
stronnych.

c)Inna odmiana polegataby na tym, ze biali roz-

> stawiajg placéwki w miejscach wyznaczonych przez
kierownika, przy, czym czerwoni majg na mapach za-
znaczone te miejsca.

Idzie o przekradniecie sie czerwonych miedzy pla-
cowkami (jedna od drugiej w oddaleniu 300—500 m)
w grupach najmniej po 2 harcerzy, co tym wiecej
trudne, ze miedzy placéwkami kragzg ustawicznie
patrole.

W tyle, poza placéwkami tkwi chorggiew, gdzie
majg sie zbierac ci, ktorym udato sie przekrasc.

Do niewoli mogg bra¢ tylko straznicy (zerwanie
wioczki, obwotanie itp. — p. cz. ogblna: prawidia spot-
kania). Wygrywajg czerwoni, jezeli dotrg do choragwi
w oznaczonej liczbie.

88. Z matni

Kierownik wskazuje jednemu harcerzowi miejsce,
w ktorym ma ukry¢ chorggiew. Nikt nie zna tego



172

miejsca. Harcerz rusza w drogfe z punktu A, Kluczy
przechodzac przez rbézny teren, azeby utrudnic¢ tro-
pienie, lecz znaczy dokladnie swg droge umowionymi
znakami. Z nim idzie 3 bezstronnych, ktorzy po ukry-
ciu choraggwi ustalajg granice dookota schowka w pro-
mieniu 100 do 300 krokéw. Robig to sporzadzajac
pobiezne szkice, w ktdérych zaznaczajg wokoto wpada-
jace w oko przedmioty terenu, a gdzie potrzeba, zna-
cza te, granice, np. kredg na drzwiach stojgcej tam

chaty. Caly teren powinien

* ~ . sie nadawaC do krycia i prze-
/ \ kradania sie.
( / W trzy kwadranse poz-

/ niej rusza po dwoch harcerzy
\ \ ; z kazdego zastepu, ktorzy ida
3 \ "/ znaczonym tropem, azeby zna-
\.....p lez¢ choragiew. Kazda dwdjka
tropi dla siebie, a sprytnie,
Lo oo, azeby nie ufatwiC pracy ry-
T walom z innych zastepéw. Kto
: 'dojdzie do choragwi, temu nie
A, wolno jej zabierac; bierze" on
tylko kartke z nazwg swego
Eys. 42. zastepu (dla kazdego z szuka-
jacych jest kartka przy cho-
ragkwi) i stara sie jg zanieSc kierownikowi, ktory czeka
na to, w miejscu wszystkim znanym B, oddalonym
0 kilkaset krokdw od schowka.

Tymczasem zastepy idg w pewnym oddaleniu za
tropigcymi, majac ich z daleka na oku. Nie wolno przy
tym ming¢ cztonkéw wiasnego zastepu, lecz wolno mi-
na¢ innych. ldzie sie niekoniecznie tropem, gdyz to
moze innym wskaza¢ droge —zawsze jednak tak, by
swoich nie straci¢ z oczu.
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Gdy dojdg do granicy, ktorej juz im przekroczy¢
nie wolno, otrzymujg szkice od bezstronnego, ktory
tam na nich czeka. Kto granice w czasie ¢wiczenia prze- *
kroczy, temu zrywa sie odznake z ramienia i wyklucza
go z cwiczenia.

Teraz rozpoczyna sie wiasciwe Cwiczenie. Kazdy
zastep stara sie wytapa¢ wystannikéw innych zaste-
pow, gdy ci znajdag sie w drodze powrotnej do Kie-
rownika (oczywiscie po przejsciu ich przez granice, gdyz
tej zastepom przekroczyé nie wolno)./Przez to usuwa
sie rywali wiasnych gorcow, czyli swoim ufatwia sie
zwyciestwo. Ztapany musi oddac kartke zabrang przy
choragwi.

Oczywiscie, poszczegolne zastepy kragza wzdhuz
granicy, robig zasadzki na przekradajgcego sie prze-
ciwnika, zabiegajagc mu droge itp., byle tylko nie do-
pusci¢ do zaniesienia kartki kierownikowi (sposéb bra-
nia do niewoli nalezy ustali¢ na podstawie prawidet
spotkania).

Nie mozna jednak przeszkadza¢ w braniu swoich
goncow do niewoli ani ich"odbijaé, tak samo nie wolno
bra¢ do niewoli nikogo poza nieprzyjacielskimi gon-
cami, natomiast mozna ostrzega¢ swoich, objasniac ich
o stanowiskach nieprzyjacielskich, wskazywa¢ wolna,
droge itp.

Ktory zastep w oznaczonym czasie najwiecej kare-
tek przyniesie, ten zwycieza.

Szukajacy choragwi muszg mie¢ specjalne odznaki,
dla kazdego zastepu Inne. z

Granica wokot schowka moze byé¢ blizsza lub dal-
szag od schowka, zaleznie od sprawnosci harcerzy.

89. Przerwanie linii kolejowej

Droga — to linia kolejowa, Kktdra zastep harcer-
ski ma przerwaé. Cwiczenie odbywa sie wieczorem.
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Biali strzegg tej drogi. Tam i z powrotem chodza
po niej patrole, ztozone z kilku ludzi. (Patrol moze sie
na chwile zatrzymac¢ w pewnym miejscu, lecz nie wolno
mu na state linii obsadzac.

Poniewaz zniszczenie takiej drogi wymaga pozo-
stawania na niej przez pewien czas, przeto czerwoni
otrzymujg zadanie, ktore ich na linii zatrzyma. Go to
za zadanie — o tym biali nie wiedza. Np. mozna na-
kaza¢ wykopanie tuz obok drogi dotu I m? na gtebo-
kos¢ zelaza topatki albo wbicie Kilkunastu kotkéw
w jednym rzedzie na te samg gteboko$¢ (nie na dro-
dze! — potem sie je wyjmuje) lub przeciggniecie
3 sznuréw na poprzek drogi i to powyzej wyso-
kosci cztowieka itd. Czerwoni w grupkach po dwdch
uodkradajg sie pod linie, i zaczynajg prace. W razie
zblizania sie patrolu kryja sie tak, azeby nie zdradzi¢
poczatku roboty w danym miejscu. Gdy patrol -przej-

Rys. 43.
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dzie, co' tchu ja koncza. Jezeli biali spostrzegg czerwo-
nych, spedzajg ich z drogi (jezeli uda im sie zblizy¢
do czerwonych na 10 (15—20) krokdw, to biorg ich do
niewoli) i w razie zorientowania sie, co robili, niszczg
ich prace. Po skonczeniu roboty zatykajg czerwoni na
niej umowiony znak; takiej roboty ze znakiem nie
wolno biatym niszczyc.

Jezeli czerwonym w danym miejscu zbyt gorgco,
bo zwr6cili na sie uwage przeciwnika tak, ze wszystkie
jego patrole teraz szczegolnie na ten odcinek linii uwa-
zaja, moga porzuci¢ robote i rozpoczaé ja w innym
miejscu. Poscig za nimi jest wykluczony.

Czerwoni wygrywaja, jesli w oznaczonym czasie
cho¢ jedna ich grupka swa robote skonczyta, biali, je-
zeli do tego nie dopuszcza.

Linia kolejowa powinna by¢ w stosunku do liczby
harcerzy odpowiednio diuga tak, azeby obie strony
miaty jednakowo trudne zadanie.

Czas gry powinien by¢ dos¢ dtugi.

90. Lotnik

W lesie spadt lotnik i lezy bez pomocy. Nie wia-
domo, gdzie spadt i do ktorej nalezy partii. Wiado-
mo$¢ o tym otrzymuja réwnoczesnie biali i czerwoni,
obozujacy po obu stronach lasu w oddaleniu 1—3 km
od siebie. Obie partie ruszajg o tym samym czasie na
poszukiwanie, azeby znalez¢ lotnika i po stwierdzeniu,
do ktérej partii nalezy, albo wzigé go do niewoli, albo
ott))ronié przed nieprzyjacielem i uprowadzi¢ do swego
obozu.

Lotnik, majacy odmienng odznake na ramieniu,
jako ranny zachowuje sie przez caty czas Cwiczenia
biernie i jezeli nie ma przy sobie towarzysza (biatego
lub czerwonego), nie moze rusza¢ sie z miejsca. Za-
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leznie od tego, czy teren tatwy, czy trudny do poszu-
kiwan, kierownik chowa go w wiecej lub mniej trudnej
do odszukania kryjéwce. Lotnikowi nie wolno w kaz-
dym razie przyjaciotom zdradza¢ swego ukrycia, gdyz
wtedy jedna partia miataby wieksze szanse powodzenia
od drugiej.

| teraz powstaje caty szereg niespodzianek i naj-
roznorodniejszych sytuacyj. Biali np., czy to pojedyn-
czo, czy grupkami, myszkujg po catym lesie w poszu-
kiwaniu lotnika. Napotkawszy czerwonego, to kryjg
sie przed nim (gdyz wazniejsze odnalezienie lotnika
niz wziecie wroga do niewoli), to znéw zmuszajg go
do cofniecia sie podejrzewajac, ze wiasnie w tej oko-
licy lotnik ukryty. Kto§ go znajduje i cichaczem
uprowadza (ranny lotnik moze i§> tylko wolnym
krokiem), widzac si¢ jednak zagrozonym, kaze lotni-
kowi potozyC si¢ na ziemi, a sam Spieszy po- pomoc.
Lecz wowczas nadchodzi 3 Czerwonych 1 ci uprowa-
dzaja lotnika ze sobg. Widzi to biaty, lecz sam jeden
go nie odbije, idzie przeto trop w trop i uméwionym
z gory znakiem gtosowym daje zna¢ swoim, ze jest na
$ladzie uprowadzonego lotnika. Zbiegajg sie biali, do-
wiadujg sie, -co zaszto; krotka narada i wszyscy zni-
kaja. Las juz sje konczy, wiec czerwoni beda za chwile
w obozie, okazuje sie jednak, ze tam czekajg na nich
biali w zasadzce. Nagty wypad — lotnik odbity, dwoch
zabitych. Cwiczenie toczy sie dalej. Woreszcie jedna
strona doprowadza lotnika do swego obozu i wy-
grywa.

Jak wida¢ z przykfadowego opisu, ¢wiczenie daje
pole do najrozmaitszych-pomystéw; wymaga z jednej
strony zastanowienia sie i rozwagi w czynach, a z dru-

' giej nieraz wielkiego sprytu i-zrecznosci. Zorientowaé

si¢ w sytuacji, uchwyci¢ odpowiedni moment i sposob
dziatania, w razie za$ zmiany potozenia zachowac
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przytomno$¢ umystu i powzigé szybko nowg decyzje
itd. — to wszystko Wystawia harcerza na ciezkg probe.
Jezeli Cwiczenie sie nie uda, to zwykle stanie sie to
z powodu braku cierpliwosci i dziwnej checi skwapli-
wego rozwigzania kazdej sytuacji, cho¢ jest czas do
namystu. Zdarza sie np., ze harcerz, ktory znalazt lot-
nika, uprowadza go na wiasng reke tak, ze zaraz wpada
w rece wroga. Czyz nie lepiej, Jesli nie ma doraznego
niebezpieczenstwa, wyszuka¢ drugg kryjowke ,i tam
w stosownej chwili przeprowadzi¢ lotnika, i tak zbliza¢
sie coraz bardziej do wiasnego obozu, zawiadamiajgc
po drodze swoich o sytuacji i zgdajgc sprytnej a ostroz-
nej pomocy i opieki?

Gra ta wtedy tylko sie uda, jezeli grajgcy nie bedg
sie skupiaC koto znalezionego lotnika dla jego obrony,
lecz przeciwnie, jezeli bedg trzymac sie z dala od niego,
powierzajgc tylko jednemu jego”prowadzenie, a na sie-
bie Sciggajac uwage wroga. Gdy tak nie zrobig, roz-
pocznie sie wkrétce Walka i gra utknie.

Poniewaz przy tym Cwiczeniu przychodzi czesto
do spotkania tak pojedynczych harcerzy, jak i grup —
nalezy przed ¢wiczeniem dokfadnie ustali¢, jakie wa-
runki obowigzujg przy spotkaniach, a to na podstawie
podanych we wstepie prawidet (najlepiej bez zrywania
opasek).

W ¢wiczeniu moze bra¢ udziat dowolna liczba har-
cerzy, po lesie powinni krazy¢ bezstronni z biatg opa-
ska na czapkach, ktérzy rozstrzygajg powstajgce wat-
pliwosci.

91. Szpiedzy w obozie

Z kazdego zastepu, biorgcego udziat w ¢wiczeniu,
wybiera sie po 2 harcerzy. Ci, jako czerwoni, grajg
przeciw pozostatym biatym. Biali rozbijajg ob6z o bar-

Harcerz w polu 12
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dzo widocznych granicach i otaczajg go czatami. Jedna
potowa czerwonych obéz opuszcza, druga w nim zo-
staje. Kazdy zastep wie, ze ma posrod siebie jednego
wroga, lecz nikt nie wie, kto nim jest tym wiecej, ze
czerwoni z tym sie nie zdradzajg. Wie o tym tylko Kie-
rownik ¢wiczenia, ktory ich w tajemnicy przed reszty
powyznaczat.

Czerwoni starajg sie spoza obozu (jako wywia-
dowcy Oddziatu oblegajacego) przekras¢ do niego, azeby
doreczy¢ list kierownikowi. Kazdy ma przy sobie jeden
egzemplarz listu. Jezeli ktorego z nich ztapie sie w obo-
zie, przeszukuje sie go i list odbiera, jezeli nie zdazyt
go zniszczy¢ lub ukry€. ,

Oczywiscie zwiadowca, ktéremu sie udato wtar-
gna¢ do obozu, nie moze doreczy¢ listu wprost kie-
rownikowi (ktéry przez caty czas Ccwiczenia zacho-
wuje sie bezstronnie) bez narazenia sie na prawie
pewne przytapanie, gdyz po obozig krecg sie biali,
czujni, bo wiedza, jakie grozi niebezpieczenstwo.
Stara sie wiec porozumie¢ z jednym ze swoich ukry-
tych sojusznikow i tego uzy¢ jako posrednika w dore-
czeniu listu. Przed c¢wiczeniem bowiem utozyli sie
czerwoni miedzy sobg co do sposobéw porozumiewa-
nia sie i co do wspdlnej akcji. Porozumienie to i wy-
znaczenie czerwonych przez kierownika musi nastgpic,
zanim sie zapowie dane ¢wiczenie, gdyz biali wiedzac,
0 co idzie, albo udaremnig porozumienie sie, albo
szybko sig zorientuja, ktorzy sa tymi ukrytymi wro-
gami.

Jezeli Kkierownik otrzyma 2 listy w oznaczonym
czasie (3 — jesli obozuje wiecej niz 5 zastepow), wy-
grywaja czerwoni, jezeli si¢ to czerwonym nie uda, wy-
grywaja biali.

Obdz powinien by¢ rozbity w miejscu sprzyjaja-
cym podkradaniu si¢, powinien by¢ dalej bardzo ob-
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szerny i o widocznych, znanych wszystkim granicach,
a czaty nie powinny byC gesto rozstawione. Inaczej
¢wiczenie nie da sie przeprowadzi¢. Biatym nie
wolno przeszukiwa¢ obozu dla odna-
lezienia ew. ukrytego czerwonego.

Z opisu wida¢, jak trudne zadanie majg do spet-
nienia czerwoni. Przedostanie sie do obozu juz jest rze-
czg trudng, a to dopiero potowa zadania. Gdzie sie
ukry¢, a jak przy tym zwréci¢ na siebie uwage towa-
rzyszy, kiedy biali sg czujni na kazdy ruch czy glos
podejrzany? A towarzysz — jak ma sie do niego zblizy¢,
azeby sie nie zdemaskowac, bo biali wzajemnie sie $le-
dzg i kazda czynno$¢ moze by¢ dla nich podejrzana?
Tylko ogromne opanowanie siebie, wielka cierpliwos¢,
w odpowiednim za$ momencie natychmiastowa decyzja,
a przy tym spryt i pomystowo$¢ moga odnie$¢ skutek.
Duzo tu zalezy takze od dobrego porozumienia si¢ przed
¢wiczeniem.

A pomystow, zmieniajagcych sie w zaleznosci od
sytuacji, moze by¢ bez liku. Moze np. jeden czerwony
niby tak niezrecznie zachowac si¢ w obozie, ze zwrdci
na siebie podejrzenie, potem moze prébowaé wreczy¢
fatszywa depesze, a wywotawszy zamieszanie, utatwic
w ten sposdb drugiemu czerwonemu doreczenie listu
posrednikowi. (Moze to oczywiscie zrobi¢, majac
pewnos¢, ze juz jest ktos ukryty w obozie i ze
tylko nie ma sposobu odebrania listu. Wida¢ z tego,
ze i zakapturzeni czerwoni powinni mie¢ sposoby po-
rozumiewania sie ze sobg). Przylapany czerwony
mogt takze mie¢ fatszywa depesze, znalaziszy sie za$
w niewoli, doreczy poOzniej posrednikowi prawdziwa,
ktorg dobrze ukryt. Podobnie moze i przekradajacy sie
Sciggng¢ umysinie na siebie uwage strazy, azeby
towarzyszowi utatwi¢ wtargniecie do obozu itd.
Setki pomystow, dostosowanych do sytuacji, nade

12
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wszystko za$ zimna krewi — to pierwszy warunek po-
wodzenia.

W obozie powinny sie odbywa¢ rézne czynnosci
obozowe, nakazane przez kierownika. Ma tam wiec
panowap normalny ruch, bo gdy wszyscy beda siedzie¢
| patrze¢ podejrzliwie na siebie, nic sie nie uda.
| Kierownik powinien zmienia¢ swe miejsce w obo-
zie, jednym stowem, wszystko powinno sie odbywac
normalnie.

Doda¢ nalezy, ze zwiadowcy, Kktory sie przekradt
przez straze, nie wolno $ciga¢ w obozie, straz moze je-
dynie da¢ zna¢ gwizdkiem o niebezpieczenstwie.

92. Zbodje i zandarmi

Banda z 4—5 zb6jéw z hersztem na czele ukryta
sie w lesie. Zandarmi robig na nich obtawe. W tym
celu kilka ich zastepdw rusza jednoczesnie z kilku pun-
ktow obwodu terenu, przeznaczonego na ¢wiczenie, ku
Srodkowi, azeby sie spotka¢ w umdéwionym miejscu.
Kazdy zastep ma przeszuka¢ pewien odcinek terenu
i wytowi¢ zbojow. Jezeli zandarm natkniecie na zbdja,
a potrafi zblizy¢ sie do niego na 15 krokow, wota «Stoj!»
i tym samym bierze go do niewoli. Zandarmi majg
swe hasto i odzew, po ktérych poznajg sie nawzajem
z odlegtosci, gdyz zbdje sg tak samo ubrani jak zan-
darmi.

Cwiczenie bardzo proste, wymaga jednak od zbo-
jow wielkiego sprytu, ogromnej czujnosci, szybkiej
orientacji i decyzji. Wszystkie fortele dozwolone,
azeby sie tylko przemkng¢ przez oko zastawionej sieci.
Jezeli zbdéjom uda sie zdobyC hasto, zwiekszajg tym
samym warunki swego powodzenia. Mogg je bowiem
podstucha¢, np. w wypadku, gdy zandarm, nie mogac
spotkanego rozrézni¢, zada od niego hasta, a napotkany.
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ktory jest tez zandarmem, z oddalenia mu je -podaje;
albo zb¢j udajac, zandarma pyta z dala o hasto, a otrzy-
mawszy je i z kolei zapytany o odzew — umyka. Gdy
sie pozna hasto, mozna pozna¢ i odzew, zb6j bowiem
pytany podaje hasto, a w zamian zgda odzewu dla na-
brania pewnosci, ze ma z zandarmem, a nie zbojem do
czynienia itp. Im sprytniejsi zbodje, tym fatwiej im zan-
darméw wyprowadzi¢ w pole.

Wygrywajg zandarmi, jezeli w oznaczonym czasie
wylapig zbdjow, a najwyzej jeden (ew. 2) i to nie
herszt sie wymknie. W przeciwnym razie wygrywajg
zbdje.

Teren éwiczenia winien by¢ obszerny, i mie¢ gra-
nice ustalone. Powinien dalej przedstawia¢ wielka!
rozmaito$¢ w uksztattowaniu, posiada¢ zagajniki, duzo
wyrw itp. Kierownik rozstawia zastepy, wskazuje kaz-
demu miejsce wymarszu i miejsce zboru. Zastepowi
porozumiewajg sie z sobg co do rozdziatu miedzy sie-
bie odcinkdw do przeszukania. Oczywiscie kazdemu za-
stepowi wolno zawraca¢ w razie potrzeby, lecz to moga
zboje wyzyska¢ na swa korzysé. .

Ponlewaz zb6jow wydziela sie z zastepow po ich
rozejciu sie, przeto zaden zastep nie zna wszystkich
zbdjow. Na te wazng okolicznos¢ powinien kierownik
zwréci¢ uwage.

93. Kupiec z towarami

Z poinocy na potudnie, przez gesty las, wawozy,
swertepy itp. wedruje kupiec w otoczeniu 6 ludzi. Na
niego czyha od zachodu szajka biatych, od wschodu
szajka czerwonych. Jedni i drudzy chcg dosta¢ kupca
jw swe rece, lecz s wrogo wzgledem siebie usposo-
bieni i nie tylko sobie nie pomagajg, ale przeciwnie,
Przy spotkaniu napadajg na siebie, chcac sie wza-
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jemnie, jezeli nie zniszczy¢, to przynajmniej odpedzi¢
I uniemozliwi¢ sobie pojmanie kupca. Z tej zawisci ko-
rzysta kupiec i przemyka sie chytkiem do wyznaczonego
miejsca.

Tak biali, jak i czerwoni wiedza, o ktérej godzi-
nie i skad wyrusza kupiec oraz dokad zdaza. Meta,
do ktérej on zmierza, jest w promieniu 200 krokéw
neutralna, nie wolno jej zatem przekroczy¢é ani bia-
tym, ani czerwonym. Przestrzen, ktdrg ma przejs¢ ku-
piec, wynosi kilka kilometréw, miejsca wymarszu
biatych i czerwonych leza na prawo i lewo w od-
daleniu 1 km od S$rodka tej przestrzeni. Nikomu
nie wolno ruszaé z miejsca przed wyznaczong go-
dzina.

Jezeli kupiec dojdzie do mety w otoczeniu przy-
najmniej 3 ludzi, wygrywa. Jezeli zostanie ujety, wy-
grywa zastep, ktéry go ujat i doprowadzit do miejsca
swego wymarszu. Mimo dojscia kupca do mety moze
jeszcze odnie$¢ czeSciowe zwyciestwo partia, ktdra poj-
mata wiecej przeciwnikow.

Biali i czerwoni majg jednakowo trudne zadanie.
MuSza mysle¢ przede wszystkim o pojmaniu Kkupca,
a odpedzac przeciwnika tylko w razie utrudnien z jegé
strony; nigdy jednak nie powinni traci¢ z oczu wia-
Sciwego swego zadania. Jedni i drudzy moga sie dzie-
li¢ na mate grupki dla mylenia strony przeciwnej, sta-
wianie jej przeszkod, wstrzymywania poszukiwan itd.,
lecz musza przy tym wysledzic, gdzie sie kupiec znaj-
duje. Wtedy cze$¢ napada go i uprowadza, a druga
wstrzymuje ew. poscig. 'Zerwanie widczki oznacza za-
bicie przeciwnika, inne przepisy spotkania ustala sie
na podstawie podanych we wstepie ogdlnych prawidet.

Kupcowi (ktory ma opaske na ramieniu) i jego
towarzyszom (nie noszacym odznak) nie wolno wal-
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czyC. Lecz poza tym mogg uzywaé wszelkich sposo-
bow, azeby sie przemkngC miedzy biatymi i czerwo-
nymi. Kupiec musi jednak slale by¢ w otoczeniu
przynajmniej 3 ludzi. Inni trzej stuzg do wywiadow
I do mylenia wroga.

Przestrzen, na ktorej odbywa sig Cwiczenie, a kto-
rej granic przekraczac nie wolno — musi by¢
0znhaczona.

94. Poczta rozstawna

Przy wielu ¢wiczeniach urzadza sie poczte roz-
stawng dla szybkiego przestania wiadomosci, nibzy
to potrafit zrobi¢ jeden goniec. Harcerzy rozstawia
sie ' w jednym dlugim rzedzie co 50—150 krokow,
a kartka, wreczona ostatniemu, przechodzi kolejno
z rgk do rak, az dojdzie do miejsca odbioru. Na
kartce znaczy sfe szybko$¢ przesytki jednym, dwoma
lub trzema krzyzykami. Jeden (X) oznacza marsz
zywym krokiem, dwa (XX) zwyczajny bieg, trzy
(XXX) bieg szybki.

Poczte rozstawia sie szybko, a dziata¢ powinna
sprawni”®. Wyuczy¢ tego mozna, gdy sie potgczy takie
rozstawianie z jakim$ cwiczeniem. Na przykiad: Sg trzy
zastepy po 8 harcerzy i 3 zastepowych. Harcerze penic
beda role goncéw, zastepowi zwiadowcow. Mam sie
przekonac, czy most na rzece w Kierunku Pn jest zajety
przez nieprzyjaciela. Z mapy obliczam, ze odlegtos¢ wy-
nosi 840 m. Zastep pierwszy rusza i co 120 krokéw
(60 podwajnych) zostawia jednego harcerza. Kazdy staje
w ukryciu. Poczta rozstawiona na przestrzeni 840 m.
Zastepowy pisze: «Most wolny, drugi zastep ma rozsta-
wic poczte do wsi A w kierunku Z 1 da¢ zna¢, ze poczta
gotowa (X)». Kartka przechodzi z rgk do rak, kazdy
idzie zwawym krokiem, ostatni oddaje kartke zastepo-
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wemu drugiego zastepu. Ten oblicza, w jakim odstepie
muszg stac goncy, rozstawia nowg linie, po ktérej idzie
wiadomos$¢ z powrotem do czota pierwszej linii: «Poczta
druga ku wsi A gotowa (XX)»; tym razem goncy prze-
noszg kartke biegiem. Trzecia wiadomos¢ brzmi: «Scig-
gam linie pierwsza, zastep trzeci ma przedtuzy¢ linie
druga az do lasu za wsig A; czeka¢ dalszych rozka-
zow (XX)». Po zwinieciu pierwszej linit wysytam
czwartg kartke: «Sciggna¢ catg linie druga, zbidrka
w miejscu pierwotnym (XX)». Linia druga zostaje zwi-
nigta, 3 zastepy zbierajg sie razem i nastepuje omowie-
nie ¢wiczenia.

Znaku trzech krzyzykéw uzywa Sie wyjatkowo,
gdy idzie o jak najszybsze przestanie bardzo waznej
wiadomosci. W czasie tego samego ¢wiczenia mozng
go uzyC najwyzej dwa razy, o ile przestrzen miedzy
dwoma harcerzami nie przenosi 100 m i jest czas na
odpoczynek.

Zwiadowcy, ktorzy peinig stuzbe przed linig
poczty, musza zawsze wiedzie¢, gdzie znajduje sie jej
poczatek.

Depesza moze by¢ réwniez podawana ustnie. Wtedy
[jnarEy takze C¢wiczenie w dobrym przejmowaniu mel-

unku.

95. Napad na rozstawng poczte

W miejscu zbidrki pozostaje jeden harcerz biaty,
caly za$ zastep rusza w oznaczonym kierunku do wy-
tknietego celu, oddalonego o godzine drogi. Marsz od-
bywa sie po czesci droga, po czesci za$ przez poboczny
teren. Co 10—15 minut zostawia sie w dobrej kry-
jowce pojedynczych harcerzy (ew. dwoch), przez co
powstaje tancuch posrednich stacyj pocztowych, przez
ktéry pdjda depesze do stacji odbiorczej. Tak dojdzie
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do celu zastepowy z Kkilku pozostatymi harcerzami.
Stamtagd od czasu do _czasu (co 10—20 minut) wysyta
sie gonca z depesza. Ten ma odnalez¢ najblizszg stacje
i zluzowa¢ ukrytego tam gorica, ktory depesze poniesie
znowu dalej do stacji nastepnej. Depesze muszg byc
numerowane i opatrzone podpisem zastepowego — nie-
sie sie je w Kieszeni bluzki.

Dotad rzecz prosta i tatwa. Lecz z miejsca zbidrki,
w 20 minut po zastepie biatych, rusza zastep czerwo-
nych. Ci wiedzg tylko tyle, ze w okolicy krazg goncy
z depeszami i ze istnieje rozstawna poczta. Lecz kto-
redy ona wiedzie i gdzie sg poszczeg6lne stacje? Te wia-
$nie wiadomos¢ starajg sie zdobyC czerwoni, bo idzie
0 przejecie depeszy, a jeszcze wiecej 0 przerwanie tan-
cucha i uniemozliwienie ich przesyfania. X

Teraz wida¢, jak trudne zadanie majg biali, bo
niech tylko jedna kryjéwka zostanie wysSledzona a har-
cerz tam ukryty ujety, to kazdy nadchodzacy goniec
wpadnie w sidta. Przeciez czerwoni, zamiast myszko-
waé po okolicy, moga niepostrzezenie i$¢ trop w trop
za biatym i tak przekona¢ sie o0 miejscu stacji. A co zro-
bi¢, jesli tancuch przerwano — jak ostrzec pozostatych?
Moga powsta¢ trudne sytuacje I to bez liku; na kazda
niespodzianke trzeba by¢ przygotowanym i od razu
znalez¢ Srodki zaradcze.

Okaze sie wowczas, czy biali maja glowy na
karku. Przede wszystkim kazda kryjowka powinna
by¢ dobrze wybrana, tzn. znana wszystkim goncom
i tatwa do odnalezienia, a nadto ma ona dawac z jed-
nej strony odpowiednie ukrycie, z drugiej za$ dobry
przeglad okolicy. W ten sposob bedzie wiedziat go-
niec, co sie d?ieje nie tylko wokdt niego, ale i w oko-
licy stacji poprzedniej i nastepnej (kryjowka moze by¢
i na drzewie).
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Dalej — wszyscy goncy powinni miec ustalone
znaki porozumiewawcze i wysytaC je zawsze z ukry-
cia, azeby nie zdradzi¢ swej obecnosci. Nie musi to

Rys. 44.

by¢ sygnalizacja choragiewka, tj. podawanie catych
wyrazow (cho¢ i to mozliwe), tystarczg znaki, ozna-
Czajace przerwanie poczty z podaniem numeru znisz-
czonej stacji, przejecie depeszy, grozace niebezpieczen-
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siwo, przesuniecie jednej stacji w inne miejsce z po-
wodu odkrycia kryjowki itp. Znakéw takich nie moze
by¢ wiele, ale powinny one by¢ wyrazne.

Nie wszystkie stacje moga sie nawzajem widziec,
na to teren nie zawsze pozwala. Wiec tez kazdy go-
niec winien sie ostroznie przekrada¢ do nastepnej
stacji, wyzyskujac wszelkie mozliwe ostony, a zblizac
do niej ostroznie, czeka¢ na znak, ze wolna droga, bo
moze wpas¢ w zasadzke. Kazdy za$, Jcto musiat linie
opusci¢, powinien o tym zawiadomic¢ poprzednig stacje,
a przynajmniej ostrzec nadchodzacego gonca, jednym
stowem, o kazdym waznym wypadku trzeba innych
zawiadomic.

Te wszystkie?trudnosci tatwiej moga biali usunag,
jezeli na stacjach zostawiaC bedg nie po jednym, tylko
po dwdch harcerzy: jeden posredniczy w przenoszeniu,
drugi wiagze zerwane nici. Tak tez nalezy z poczatku
¢wiczenie zorganizowac.

Gonca bierze sie do niewoli przez zatrzymanie
go stowem: «Stdj!» z oddalenia 10 (15) krokéw
(mozna tez zezwoli¢ na bezposrednie ujecie przez
zerwanie odznaki z ramienia, obie bowiem strony
majg odznaki). Biali wygrywaja, jesli w oznaczonym
czasie przeniosy do pierwszego miejsca  zbiorki
s wysianych depesz. Liczbe ich z gory sie ustala.
Depeszy nie wolno goicowi niszczy¢ ani odmawiac jej
wydania.

96. Przerwanie linii telegraficznej

Droga ze stupami telegraficznymi prowadzi przez
teren, nadajacy sie doskonale z obu stron do podcho-
dzenia i nagtego napadu.

Biali w sile 2 zastepéw obsadzajg droge, stawia-
jac przy kazdym slupie jednego harcerza, reszta po-
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Rys. 45.

zostaje w odwodzie. Ich komendant zadecyduje, czy
obsadzi sie wszystkie stupy, czy tez rozstawi sie har-
cerzy przy nich gdzieniegdzie grupkami.

Czerwoni w sile 1 zastepu majg przerwac linie te-
legraficzng. Uda sie im to, jezeli zdotajg jeden stup
obwigza¢ wokdt trzema sznurami tub chustkami. Biaty
jednak broni stupa i moze zabi¢ czerwonego przez zer-
wanie mu z ramienia opaski z wtoczki.

Jak wobec tych ogolnych prawidet wypadnie ¢wi-
czenie? Oto biali, spodziewajac sie napadu a nie wie-
dzac, skad grozi, wysytaja w obie strony wywiadowcdw,
z ktorych kazdy pilnie donosi komendzie swoje spo-
strzezenia: gdzie sie czerwoni zbierajg lub dokad zmie-
rzajg. Na tej podstawie wysyta komendant cichaczem
czesC rezerwy w zagrozone punkty i tam czeka na
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wroga albo tez zmusza go swa przewagg do cofniecia sie
i w ten sposob nie dopuszcza do zamachu.

Lecz czerwoni tez nie zasypiajg gruszek w popiele.
Starajg sie wprowadzi¢ biatych na mylny trop, udaja
ztudne napady itp., by w odpowiedniej chwili w naj-
mniej spodziewanym miejscu wypas¢ 1 obwigzac slup
niestrzezony. Gwizd — bieg na ratunek, — lecz wszystko
juz za pézno. Odwazajg sie takze na napad na miejsce
strzezone, bo oto, gdy jeden zaprzagta sobg biatego, zre-
cznie unikajac zerwania opaski, drugi a moze i trzeci
tymczasem slup obwigzuje. A kto wie, czy caly ten
wypad, cho¢ z hatasem zrobiony i cho¢ Sie nan az trzech
poswieca, azeby tylko jak najwiecej $ciagng¢ wroga —
nie jest tez pozorny? Bo nagle ukazuje sie dwdch czer-
wonych w oddalonym miejgcu i obwigzuje nieobronione
stupy.

Jak wida¢, niczego tu nie mozna robi¢ na wiasng
reke. Wszyscy powinni by¢ w ustawicznym kontakcie,
wszystko powinno sie odbywaé wedtug planu; btyska-
wiczna orientacja w potozeniu i btyskawiczny czyn.
A przy tym. nieopuszczanie rgk, bo po udaremnionym
napadzie moze sie zaraz nastepny udac.

Kto w oznaczonym czasie spetni swe zadanie, ten
wygrywa: czerwoni, jesli stupy obwigzg w przepisany
sposdb, biali, jesli do tego nie dopuszcza.

Cwiczenie to mozna w roznoraki sposéb urozmaicic;
mozna je takze jednej lub drugiej stronie utrudnic.
| tak:

Obrona bedzie utrudniona, jezeli na ¢wiczenie wy-
znaczy sie tak dtugi odcinek drogi, ze nie da sie kaz-
dego stupa obroncg obsadzi¢. Albo:

Mozna przyznaC wygrang czerwonym nawet wtedy,
gdy za jednym wypadem obwigzali stup tylko raz
lub dwa razy, a przy nastepnym dopiero po raz trzeci.
Albo:
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Mozna nakaza¢ obwiazanie nie jednego, lecz trzech
slupow (kazdego jednym sznurem) i to nie réwnocze-
czesnie, tylko w dowolnych odstepach czasu. Albo: za-
bicie nastepuje przez dotkniecie reka czerwonego (fat-
wiejsze to, niz zerwanie wioczki). Albo: wolno odwig-
zaC sznur ze stupa, jezeli nie zostat 3-krotnie obwia-
zany itp.

Zabija tylko obronca, lecz mozna doda¢
przepis, ze czerwoni muszg przerwac prace i cofngé
sie, Jezeli biali znajdg sie w danym punkcie w prze-
wadze.

Na terenie poza droga cofajg sie czerwoni
przed biatymi lub odwrotnie: czerwoni, jezeli biali sg
w rownej liczbie, biali za$, jezeli czerwoni majg prze-
wage, lecz mozna tez pozwoli¢ na obustronne zrywanie
opasek na tym trenie (nie na drodze) itd.

Oczywiscie harcerz bez opaski nie bierze udziatu
w dalszym ¢wiczeniu. Cwiczenie przy sprycie i pewnym
wyrobieniu grajgcych moze iS¢ bardzo skkadnie i roz-
wijac sie w sposob zajmujacy.

97. Kurier

Teren, na ktorym odbywa sie ¢wiczenie, posiada
doktadnie okreslone granice. Przez niego ma przejs¢
kurier i ztozyé depesze w oznaczonym punkcie (moze
by¢ takich punktow kilka).

Kurierem jest zastepowy biaty, ktory précz od-
znaki partii ma ta ramieniu jeszcze druga. Eskor-
tuje go 1—2 harcerzy, reszta zastepu ufatwia mu
droge, przeszukujac teren, ostrzegajac  wczesnie
0 niebezpieczenstwie, odpedzajgc czerwonych itp.
Przed c¢wiczeniem musi zatem zastepowy wszyst-
kich objasni¢, ktéredy pojdzie,i w jaki sposéb maja
mu w drodze pomagaC. Jezeli zmuszony jest
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droge pierwotng zmieni¢, stara si¢ o tym swoich
zawiadomi¢, musi wiec utrzymywa¢ z nimi usta-
wiczny kontakt. Wolno mu takze w razie wielkiego
niebezpieczenstwa odda¢ depesze jednemu z eskorty,
lecz w takim razie musi takze odda¢ i swojg od-
znake Kkuriera. Depesza ma by¢ schowana w kie-
szeni bluzki, nie wolho jej niszczy¢ ani gdzie indziej
ukrywac.

Czerwoni, ktérzy majg dwa razy wiecej zaste-
poéw niz,biali, usitujg przeja¢ depesze, a przynaj-
mniej nie dopuscic do jej przeniesienia w 0znaczo-
nym czasie. Wtedy bowiem walka bedzie nieroze-
grana. Nie wolno im obsadza¢ punktow, do ktdérych
depesza ma by¢ dostawiona.

Ocena wynikow moze by¢ rézna. Mozna przyznaé
6 punktdw za przeniesienie depeszy — 3 punkty za jej
przejecie — 1 punkt za wziecie przeciwnika do nie-
woli. Mozna takze tak przeniesienie, jak i przejecie
liczy¢ pb 3 punkty, jezeli przewaga w sprawnosci jest
po stronie biatych.

Mozna takze utrudni¢ éwiczenie biatym przez to,
ze kurierowi, niosgcemu depesze, zabroni sie oddawac
ja towarzyszowi.

Przy C¢wiczeniu obowigzujg prawidta spotkan
z nieprzyjacielem, ulozone na podstawie o0g6lnych
przepisow.

98. Dwa hasta

Ku le$nej polanie, lezacej w posrodku terenu, na
ktorym odbywa sie Cwiczenie, skradajg sie harcerze
rozstawieni pojedynczo wokot:

Cwiczenie rozpoczyna sie mianowicie w ten spo-
sOb, ze wszyscy (po rozdaniu Kartek, ktorych tresci
nie powinno sie nikomu zdradza€) tworzg koto i roz-
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chodza sie po promieniach na odlegtos¢ 500—800 kro-
kow, po czym chowajg sie i czekajg na znak rozpocze-
cia gry.

Jedna ich potowa, to sprzysiezeni, majacy hasto
i odzew (np. Warszawa — Zamek), druga — to Sle-
dzacy ich zandarmi, ktorzy otrzymali takze swoje znaki
rozpoznawcze (np. Wista — Wawel). Nikt nie wie, kto
jest sprzysiezonym, a kto zandarmem, bo wszyscy majg
dokota lewego ramienia wioczki tej samej barwy, lecz
kazdy ma w kieszeni kartke, dang mu przez kierow-
nika. (Na kartce tej napis np.. «Zboj. Hasto: War-
szawa — odzew: Zamek»).

Poniewaz ta strona wygra, ktéra w wiekszej liczbie
znajdzie si¢ z koricem gry na polanie z wtdczkg na-ra-
mieniu, przeto kazdy stara si¢ unieszkodliwi¢ jak naj-
wiecej wrogéw, zrywajac im opaski, a sam sie ocalic.
Ale komu zerwaé? Trzeba przede wszystkim zapytac
0 hasto, bo nuz to bedzie przyjaciel? Ale przez to mozna
sie samemu zdemaskowac? | co dalej?

Jest przepis, ze ten ma prawo zada¢ hasta od dru-
giego, kto pierwszy o nie zapyla z oddalenia 15—20
krokdw. Trzeba sie zatem ostroznie podkrada¢ do spo-
strzezonego albo przyczai¢ na jego drodze, azeby miec
prawo zapytania.

| mogg przy tym powsta¢ najrozmaitsze kompli-
kacje. Oto np. pada pytanie: «Hasto»? OdpowiedzZ
brzmi: «Warszawa»! a zapytany pyta z kolei o od-
zew, azeby sie przekona¢, czy ma faktycznie z przy-
jacielem do czynienia. Cdz, kiedy pytajacy byt zan-
darmem, wiec nie zna odzewu sprzysiezonych 1 wtedy
albo napada na przeciwnika, aby mu zerwa¢ wioczke
z ramienia, albo nie chcac sie sam naraza¢, czmycha
zdobywszy hasto przeciwnikéw. Cze$¢ tajemnicy od-
kryta. Gdy teraz ow zandarm natknie si¢ z kolei na
kogo$ drugiego, wodwczas sam umyslnie hasta nie
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zada, a zapytany o nie podaje nie swoje: . «War-
szawa®. | jezeli trafit takze na zandarma, ten z pew-
noscig go zaatakuje lub bedzie uciekat; wtedy po-
prawia sie szybko, dajgc wiasciwe hasto «Wista»
I otrzymuje w zamian odzew «Wawel». Dwaj przy-
jaciele poznali sie i juz dwdch zna hasto sprzysiezo-
nyeh. Jezeli zas-byt to sprzysiezony, to niezawodnie,
otrzymawszy hasto «Warszawa®, zdradzi zandar-
mowi swoj odzew' «Zamek». Wiadomo$¢ ta nadzwy-
czaj cenna dla zandarma: podchodzi do sprzysiezonego,
nie'przeczuwajgcego nic zlego, i nagle zrywa mu opa-
ske! | wrog unieszkodliwiony i hasta jego poznane.
Zandarm jest teraz poniekad panem sytuacji, lecz nie
bezwzglednie, bo ktory$ ze sprzysiezonych mogt po-
dobnie postgpi¢ z zandarmami i z kolel rowniez jego \
w biad wprowadzic.

Takich forteli, jak powyzszy, moze by¢ mndstwo.
Z tego jednego przyktadu mozna poznal, jakiej przy-
tomnosci potrzeba, azeby nie dac sie nikomu oma-
mi¢, jak szerokie tu pole do réznych pomystéw i jak'
roznorodnych trzeba wybiegoéw, azeby zmyli¢ wroga
i na swoim postawi¢. Ci, ktdrzy sie nawzajem poznali,
objasniajg sie, kto z reszty jest przyjacielem, a kto
wrogiem, i niejednokrotnie rozpoczynajg wspoélng

akcje.

JFZ poczatku trudno O spotkanie, ale im blizej pod-
chodzi sie do polany, tym o nie tatwiej. Co6z, Kiedy
nikt nie wie, komu ufa¢, a kogo sie strzec nalezy, czy
lepiej wejs¢ na polane (kto na nig raz wejdzie, temu
nie wolno jej opuscic), czy tez jeszcze prébowaé szcze-
$cia, azeby przechyli¢ szale zwyciestwa na strone wia-
snej partil. A brzeg polany moze by¢ takze obsadzony
i nagle moze pa$C pytanie o hasto i beznadziejne
zdemaskowanie sig! Ostatecznie 0 oznaczonej godzinie -
na sygnat do zbiorki wszyscy wchodzg na polane i po

Harcerz w polu 13
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zdemaskowaniu sie obliczajg liczbe zabitych. Jedna
strona zwyciezyta. Dodac jeszcze nalezy, ze raz zerwa-
nej opaski nie wolno z powrotem zawigzywac, chocby
ja zerwano przez pomyike.

99. Tranisport

Zastep biatych eskortuje wozek, ktéry ma do-
stawi¢ do oznaczonego miejsca, oddalonego o kilka
kilometrow od punktu wymarszu. W0ozek, to rodzaj
noszy, zrobionych z lasek harcerskich. Mianowicie 3-
czy sie dwie laski poprzeczka, pokrywa ptétnem na-
miotowym, peleryng itp.,, mocno wszystko przywig-
zujgc. U jednego konca tych noszy uwigzany jest
sznur, przy ktérego pomocy sie je ciggnie: przedni ich'
koniec uniesiony jest w gore, a tylny wlecze sie
po ziemi.

Rys. 46,
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Trzy zastepy nieprzyjacielskie, czerwoni, nie-
biescy i zieloni, wiedzg skad i o ktérej godzinie zastep
biatych wyrusza i dokad zdaza, lecz nie wiedza, kto-
redy pojdzie. Starajg sie wiec droge biatych wysledzic,
by polem w stosownej chwili nagle na nich napas¢
i owladng¢ wozkiem.

Lecz i biali nie zapominajg, ze idg przez kraj
nieprzyjacielski i co im grozi. Dlatego czesS¢ ich eskor-
tuje wozek, czes¢ za$ przeszukuje teren i donosi o gro-
zacym niebezpieczenstwie zastepowemu, ktory wtedy
stosuje wszelkie $rodki obronne, zmieniajac nawet
droge marszu w celu ominiecia niebezpiecznego
miejsca.

Biali przemykajg sie roznymi drogami, to idac
szybko naprzdd, to znéw kotujac; ale poniewaz czy-
hajg nan ich az trzy zastepy, przeto wczesniej czy
pézniej natkng sie na zasadzke, a w kazdym razie
Jest watpliwe, czy ominie ich napad. To przynajmniej
majg na pocieche, ze zastepom nieprzyjacielskim nie
wolno’sie faczy€, grozi im wiec ustawicznie tylko jeden
zastep.

GOz sie dzieje w razie napadu? Napadajacy,
np. czerwoni, zdobedg woézek wtedy, gdy uda sie im
choragiewke rzuci¢ na nosze. Lecz wszyscy harcerze
majg dokota lewego ramienia opaski wioczkowe
barwy zastepu i komu ona zostanie zerwana, ten jest
zabity, zarowno obronca, jak i napadajgcy. Nadto,
jezeli niosacy chorggiewke zostanie chocby tylko
dotkniety przez jednego z obroncéw, napad uwaza
sie za odparty na catej linii (gwizd sedziego) i moze
by¢ dopiero w innej okolicy powtdrzony. Tak wiec
przy napadzie ponosza straty i obrofcy, i napadajacy,
I zarbwno pierwszym po skutecznej obronie, jak i dru-
gim po udatym napadzie trudniej teraz obroni¢ sie przed
resztg zastepow.

13
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Jezeli bowiem czerwonym uda sie rzuci¢ chorg-
giewke na nosz¢, nastepuje gwizd sedziego na znak,
zc napad sie udat (sedzia z biatg opaska na ramieniu
towarzyszy stale zastepowi z transportem — lepiej, jesli
jest dwoch sedzidw). Wowczas czerwoni obejmujg role
eskorty i probujg doprowadzi¢ wozek do celu wbrew
atakom niebieskich, zielonych, a nawet biaych, ktorzy
moga sie pokusi¢ o jego odbicie.

Ostatecznie ten zastep wygrywa, ktéremu uda sie
doprowadzi¢ wozek na miejsce przeznaczenia.

Cwiczenie to daje sposobno$¢ z jednej strony do
umiejetnego a ostroznego przeszukiwania terenu, (gdyz
kazdy wywiadowca z osobna moze wpas¢ w zasadzke),
do btyskawicznego opanowania sytuacji w razie na-
padu oraz szybkiego powziecia decyzji wobec ciggtych
niespodzianek — z' drugiej za$ do Sledzenia marszu
eskorty, wyzyskania terenu dla krycia sie i napadu oraz
do ciggtego przystosowania sie do zmian drogi przez
transport, przez ustawiczne utrzymywanie z nim
kontaktu.

Wszelkie fortele z wyjatkiem przebierania sie sg
dopuszczalne, byle tylko choragiew rzuci¢ na wozek.

Przy tym déwiczeniu wymagac trzeba od harcerzy
szczegOlnie dyscypliny. Przychodzi do spotkan wrecz,
wiec ten, komu zerwg wioczke, natychmiast musi sie
z Cwiczenia usungé: zaktada chustke na ramie i zdaza
do miejsca zbiorki, ktérym jest punkt, dokad transport
zmierza. Sedziowie muszg SciSle przestrzega¢ popraw-
nosci i stosowania sie do przepiséw spotkania.

Mozna takze zmieni¢ nieco podane zasady. | tak
np. po zdobyciu woézka odpada z ¢wiczenia pobity za-
step, — albo cel marszu jest znany tylko zastepowi
z transportem, ktory, o ile mu wozek odebrano, podaje
go zwyciezcy, a sam odpada, — albo musi sie dopro-
wadzi¢ wozek w okreslonym czasie itp.
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100. Obbz w lesie

Cwiczenie odbywa sie w jasny wieczor. Biali obo-
zujg w lesie; dokota straze. Obbz — to zatknieta cho-
ragiew a obok niej Kilku harcerzy przy ognisku ew.
przy latarni, o ile ogniska rozpala¢ nie mozna. Teren
przed lasem przeszukujg pa-
trole i to od strony, z ktorej
nalezy sie obawia¢ nadejscia
czerwonych.

Czerwoni stojg w A, a
majac wiadomosci o obozo-
waniu w lesie biatych, wysy-
tajg dwa patrole w> kierun-
kach m—n z poleceniem prze-
szukania tej okolicy i wysle-
dzenia stanowiska biatych.

Wczesniej czy pbzniej
patrole przeciwnikbw na-
tkng sie ria siebie. Czerwony ma za zadanie przede
wszystkim wysledzi¢ obozowisko, wiec bedzie unikat
walki, ktérej wynik niepewny; racze] zejdzie z oczu
biatym. Bialemu zalezy znowu na niedopuszczeniu
czerwonych do lasu, wiec przekonawszy sie 0 obecnosci
ich patrolu, bedzie sie starat zajs¢ mu droge i urza-
dzi¢ zasadzke. Czerwony spostrzegiszy biatego poj-
dzie trop w trop za nim, bo ten moze go doprowa-
dzi¢ do obozu, a moze w razie sprzyjajacych okolicz-
nosci nawet napas¢ na-niego, biaty bedzie wracat
nie najblizsza, tylko okolng droga; zeby obozu nie
zdradzic.

Poniewaz biali majg trzy zastepy (jeden w obo-
zie, drugi na strazach, trzeci na zwiadach) i dwa lub
trzy czerwoni, a céwiczenie odbywa sie wieczorem,
przeto dla rozrdznienia obu stron musi jedna miec
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odznaki na czapce lub ramieniu (oprécz opaski
z widczki), a nadto obie — wiasne hasto i odzew.
Zastepy moga by¢ drobne, po kilku harcerzy.

Czerwony ma raporty przesytaC do punktu A,
w tyle poza linig m—n. Poza tym obowigzuje prze-
pis, ze biali co pewien okreslony czas zmieniajg swe
role (co 1/2—1 godz.), tzn., ze patrolujacy idg do obozu
ew. na straze, a inni na ich miejsce.

W razie zaalarmowania przez straze (nie wcze-
$niej) wolno biatym zmieni¢ miejsce obozu (zawsze
na okreSlonym terenie), przez co utrudni sie czer-
wonym jego wysledzenie. Powinni jednak wtedy zo-
stawi¢ jednego lub dwoch swoich dla objasnienia wra-
cajacego patrolu.

Wszystko odbywa sie po cichu; szczegblnie czer-
wone patrole starajg sie iS¢ jak najciszej i robig zwiady
jak najostrozniej, azeby sie nie zdradzi¢, lecz poniewaz
¢wiczenie odbywa sie po ciemku, wiec mimo to wy-
niknie szereg niespodzianek.

O danej godzinie konczy sie ¢wiczenie na umo-
wiony sygnat. Wysledzenie obozu lub niedopuszczenie
do tego stanowi zwyciestwo.

101. Wymijanie wroga

Harcerz z jedng choragiewka sygnalizacyjng ozna-
cza placowke, z dwiema — wiekszy oddziat; wiedzg
0 tym obie partie.

Wzdhuz potoku stajg 3 placowki biatych, przy czym
$rodkowa zajmuje most. (W braku potoku wybiera sie
droge). Zastep biatych ma przeszukac teren przed pla-
coéwkami, dotrze¢ do miejscowosci A i sprawdzié, czy
jest zajeta przez czerwonych. Raporty nalezy przesytac
do punktu B, lezacego w tyle poza $rodkowa placdwka.
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Zastep czerwonych, zostawiwszy swoj oddziat w A,
wyrusza dla zbadania mostu, po czym — o ile sytuacja
na to pozwala — ma czeka¢ na oddziat w poblizu
mostu.

Kierownik wysyla oba zastepy o takim czasie, ze
spotkajg sie one w Srodku przestrzeni, pomiedzy mo-
stem a miejscowoscig A. Czerwoni, napotkawszy bia-

B

Rys. 48.

tych, nie powinni wdawac sie z nimi w zadne utarczki,
lecz raczej wyming¢ ich, bo majg za zadanie zbadac
most. Zastanowi ich jednak obecnos$¢ patrolu przeciw-
nika w tej okolicy® Slg wiec raport o spotkaniu nie-
przyjaciela w danym miejscu i idg dalej. Na moscie
uderza ich obecnos¢ placowki; to juz wazniejsza wia-
domos¢, bo objasnia o pozycji nieprzyjaciela. ldzie
przeto drugi raport, ale poniewaz jest bardzo wazny,
a biali myszkuja poza plecami, wiec wysyla sie go przez
2 goncow roznymi drogami. Zastep wyszukuje jeszcze
pozycje reszty placowek i wobec zmienionej sytuacji
postanawia nie czeka¢ na oddziat whasny, tylko 15¢ na-
przeciw niego w kierunku A, azeby osobiscie donies¢
0 zmienionej sytuacji.
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Biali, natkngwszy sie na czerwonych, rowniez nie
powinni da¢ sie odwies¢ od wiasciwego zadania, tj.
sprawdzenia, czy oddziat czerwonych znajduje sie w A.
Wyslg przeto gonca z wiadomoscig o spotkaniu Czer-
wonych, asami podaza dalej. Powinni jednak przy-
puszczac, ze do A pojda goncy czerwonych i tych starac
sie ile moznosci wyltapac.

Czy obydwa zastepy wszystko to wykonajg? Czy
raczej nie rozpocznie sie gonitwa z zapomnieniem
0 wiasciwym zadaniu, ktore przede wszystkim nalezy
spetnic? Sposob postgpowania obu partyj oceni kierow-
nik i tej przyzna pierwszenstwo, ktora zorientowawszy
si¢ w zmienionej sytuacji Wybra+a najlepszy sposéb po-
stepowania.

102. Bez przeciwnika

Cwiczenie odbywa sie wieczorem. Zastep biatych
otrzymuje rozkaz dotarcia do punktu A celem stwier-
dzenia, czy jest wolny od czerwonych. Ma i$¢ bardzo
ostroznie, a w razie natkniecia,sie na nieprzyjaciela
czy to w drodze do tego punktu, czy z powrotem, ma

vv‘}/mch i niepostrzezenie dojs¢ do B, skad wy-
rusz

Po jego odejéciu dwa zastepy biatych, w sile po
4—6 ludzi, zajmujg stanowiska na skraju lasu w punk-
tach m i n, w oddaleniu 200—400 krokéw od siebie,
trzeci za$ pe’fni stuzbe tacznosci miedzy nimi, patro-
lujgc wzdtuz brzegu lasu; wszystkie one majg roz-
kaz odpedzac patrole czerwonych i nie dopuscic, azeby
sie wdarly do lasu. Meldunki przesyta sie do
punktu B.

Tymczasem czerwonych # ogole nie ma zupeinie,
tylko bowiem cztery zastepy biatych biorg udziat
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w éwiczeniu. Lecz o tym strézujacy nie wiedzg i spo-
dziewajg sie ustawicznie przeciwnika od strony A.

| teraz moga powstaC¢ ciekawe sytuacje. Oto
pierwszy zastep dochodzi ostroznie do A, sprawdza,
ze tam czerwonych nie ma, i wraca'jeszcze ostrozniej
w przekonaniu, ze sie na nich natknie lada chwila.

A

~-->

Rys. 49.

Tak dochodzi do lasu i obserwuje go przed wejSciem
w giab, zauwaza jedng lub druga placowke albo tez
zastep patrolujacy wzdtuz lasu. W ciemnosci trudno
rozrozni¢, z Kim' ma sie do czynienia, a ze rozkaz
opiewa, iz nalezy niepostrzezenie przemkna¢ sie do B,
wiec korzysta z nadarzajgcej sie sposobnosci i w od-
powiednim miejscu i chwili przekrada sie w gigb
lasu. Tak moze dotrze¢ do punktu B, ciagle przeko-
nany, ze przedart sie przez linie czerwonych. Kie-
rownik daje sygnat do zbidrki i wtedy wszystko sie
wyijasnia: i nieopatrznos¢ strozujacych i' niepotrzebne
przekradanie sie przez wiasng linie, zamiast prze-
konania sie przedtem, kto broni lasu. Nauka na
przysztosc.

Moze tez zdarzyC sie, ze placdwka, czy patrol spo-
strzeze podchodzacego | albo go odpedza, albo tez
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robi na niego zasadzke itp. Poniewczasie jednak
przekonuje sie (o ile sie w ogole przekona), ze miata
z przyjacielem do czynienia, ze do niewoli wzieta
cze$¢ swoich, a cze$¢ ich rozproszyta na wszystkie
strony. Cokolwiek sie stanie, takie doSwiadczenie po-
uczy, ze nie w kazdym zblizajagcym sie widzie¢ sie musi
wroga.

Wszyscy majg wioczki jednej barwy. Zastepy
strozujace trzeba utrzymywacé w nieSwiadomosci, czy
i dokad poszedt zastep pierwszy i jakiej jest barwy.

103. Z wrogiem za plecami

Zastep biatych idzie z punktu B w kierunku A,
obsadza most na rzece (tj. punkt, zaznaczony 2 cho-
ragiewkami na drodze) i ob-
serwuje, czy czerwoni nie zbli-
zajg sie do A, gdzie wiasnie
majg przebywac. Po przybyciu
do mostu, a potem regularnie
co kwadrans (ew. 20—30 mi-
nut) ma wysyta¢ raporty do
B o tym, co zauwazyt i w kon-
Cu po godzinie (ew. P/s godz.)
powrdcic.

Tymczasem zastep czerwonych, ktory w tajem-
nicy przed biatymi znajduje sie w punkcie O i zda-
za¢c ma w kierunku B, dowiaduje sie, ze biali obsa-
dzili most i ze stamtad $lg ustawicznie raporty do B,
dokad tez powrdécg. (Czerwoni majg sie znalezé
w punkcie B mniej wiecej w tym samym czasie, kiedy
biali doszli do mostu). Wobec tego postanawia przej-
mowac raporty, a nawet zrobi¢ zasadzke na zastep
biatych w czasie jego powrotu. Ze swej strony ma wy-
sta¢ meldunek do A o tym, czego sie dowiedziat i co
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zamierza zrobié. Goniec czerwonych moze is¢ tylko
przez most do A.

Biali nie wiedzg, ze majg wroga poza plecami
i ze przejmuje oin ich meldunki. Chyba, ze ich goniec
przytomny i ostrozny i zdazy ujs¢ lub przynajmniej
sygnatem ostrzec o niebezpieczenstwie. Jezeli biali
ustyszg sygnat ostrzegawczy, to poniewaz nie moga
opusciC swej placowki' i nie wiedza, co on oznacza,
powinni wysta¢ nastepny meldunek dwiema drogaml
przez dwoch ludzi, by cho¢ jeden z nich dotart do celu.
Gdy za$ caly zastep bedzie powracat, pojdzie z naj-
wieksza ostroznoscia.

| teraz okaze sie sprawnos$¢ harcerzy, ich umie-
jetno$¢ orientowania sie w sytuacji i zdolnos¢ po-
wziecia. odpowiedniej decyzji. Kierownik obserwuje
przebieg éwiczenia i to da mu podstawe do poucza-
jacego omowienia catosci. Czy padt sygnat ostrze-
gawczy? Czy goniec starat sie zgubi¢ lub zniszczy¢
raport? (Wolno go nie$¢ tylko w Kkieszeni na pier-
siach), Czy w czasie napadu na wracajgcy zastep padt
sygnat do rozsypki? Czy cze$¢ zastepu, ktora uszia, ze-
brata sie w oznaczonym punkcie zboru (o ile go w ogole
wyznaczoho?). Czy ostrzezony zastep unikngt zrecznie
zasadzki i inng drogg doszedt do B? itd. Jezeli za-
step nie bedzie miat glowy na karku, to oczywiscie
i wszyscy goncy po Kkolei i caty zastep dostanie sie do
niewoli.

Bioragc w rachube zachowanie sie obu stron i td,
ze czerwoni majg fatwiejsze zadanie, przyzna kierow-
nik jednej stronie zwyciestwo. Spomiedzy czerwo-
nych tylko jeden goniec bedzie miat twardy orzech do
zgryzienia 1 pole do popisu: przekras¢ sie do A droga,
obsadzong przez wroga. (Przyjmuje sie przy tym, ze
rzeke 20—30 krokéw w lewo i w prawo od mostu mozna
przejs¢ w bréd).
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W A i B odbierajg raporty wyznaczeni bezstronni
harcerze, stojac przy zatknietej choraggiewce,

104. W nieswiadomosci niebezpieczenstwa

DWa patrole biatych zostaja wystane w strone rzeki,
by zbadac, czy mosty m i n sg wolne od nieprzyjaciela.

B

A

Rys. 51.

Meldunki pisemne o tym nalezy wystac¢/do punktu B,
potem zaja¢ przejscia na rzece i donies¢ o ewentualnym
zblizaniu sie czerwonych.

Po odejsciu biatych i w tajemnicy przed nimi
ustawia kierownik dwa patrole czerwonych w punk-
tach 1 i 2 j poleca im meldowac pisemnie do A o tym,
ze oddziat biatych znajduje sie w B. (Zaréwno w punk-
cie A, jak i B stoi harcerz z choragiewka, ktory od-
biera raporty).

Gonecow czerwonych wysyta sie w 15—20 minut
"po odejsciu biatych, (gdy sie przypuszcza, ze biali
Jjuz mosty zajeli i wysiali do B meldunki). W 20 minut
po nich wyruszajg oba patrole czerwonych ku mostom,
jeden ku prawemu, drugi ku lewemu, azeby doj$¢ do
swego oddziatu w A. (Jezeli brak mostéw, rzeke za-
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stagpi¢ moze droga, na ktorej wbija sie po 2 chorg-
giewki w dwdch dos¢ odlegltych od siebie punktach
na znak, ze tylko tamtedy patrolom wpino przechodzi¢
przez droge).

W ten sposdb obie strony nie wiedzg o tym, ze
nieprzyjaciel uwija sie w ich sasiedztwie lub ze zajat
pozycje poza ich plecami. Wynikng stad rozne nie-
spodzianki.

| tak z jednej strony goncy biatych, powracajgcy
od mostow, wpadng tatwo w rece czerwonych, z dru-
giej za$ jeszcze tatwiej goncy czerwonych zostang poj-
mani przez biatych z zasadzki przed lub poza mostem.
Czy wszyscy czterej dostang sie do niewoli? Czy tez
moze ktoremu uda sig przemknaC przez pozycje nie-
przyjacielska i przynies¢ meldunek?

A idace w kierunku A patrole czerwonych takze
wpadng w putapke, o ile biali dobrze sie ukryjg i na
czas ich spostrzega, albo jezeli poprzednio uchwycg
gonca czerwonego i stad wyciggng wniosek, ze wkrotce
caty patrol nadciagnie.

Lecz mozliwe tez, ze czerwoni zostang na czas
ostrzezeni przez swego gonca, ktéremu udato sie wy-
cofa¢ z niebezpiecznego punktu albo sami sie w sy-
tuacji zorientujg i wtedy albo ze stratami dostang sie
na drugg strone, albo potaczag sie z drugim patrolem,
azeby wspolnymi sitami sforsowaé przejscie przez jeden
Z mostow.

Kierownik przyzna zwyciestwo jednej stronie nie
na podstawie liczby jencéw, lecz na podstawie oceny,
jak sie dana strona zachowata wobec zmienionej sy-
tuacji i czy poczynita kroki, w danym momencie naj-
odpowiedniejsze.

Przed ¢wiczeniem ustala sie¢ prawidia spotkania,
nakazujgc czy to zrywanie wkoczek z ramienia, czy tez
cofanie sie mniejszej liczby przed wiekszg itp. Szcze-

' 1 7/
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golniejszg uwage nalezy zwréci¢ na odlegtosci i dosto-
sowanie do nich czasu wysytki goAcow i wymarszu.

Teren powinien byé nieréwny i nieprzejrzysty, co
jednak mniej jest potrzebne, jezeli ¢éwiczenie odbywa
sie wieczorem.

105. Miedzy miotem a kowadtem

Jeden zastep biatych gra przeciw trzem czerwo-
nych. Biali otrzymujg rozkaz: «Zbada¢ odcinek drogi
M—N—O—P i czeka¢ w P do godz. X na wiasny od-
dziat (tj. harcerza z flagg), ktory pojdzie tg droga.
W razie natkniecia na nieprzyjaciela donie$¢ o tym
do M i wysledzi¢, gdzie sie¢ on znajduje i co robi».

(Badanie drogi obejmuje tylko pewne szczegbty, np.
jaka jej szerokos¢, jakie ma ona krzywizny i spadki
I jakie przeszkody, nie pozwalajace zejs¢ na boki.
Punkt O nakazuje sie podda¢ takiemu badaniu, azeby
tam zastep musiat sie zatrzymac¢ 5—10 minut).

Trzy zastepy czerwonych zostajg wystane z A
i to: | zastep w strone N, Il — O a Ill — P. Otrzy-
mujg one rozkaz obserwowa¢ droge i donies¢ do A
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0 zjawieniu sie biatych i o ich czynnosciach. Czas od-
marszu reguluje sie tak, azeby zastep biatych znalazt
sie w O rownoczesnie z Il zastepem czerwonych.

Cwiczenie moze przejs¢ bez zadnych powiktan:
jedni badajg droge, a drudzy donoszg o ich robocie
i na tym koniec. Ale moga zaj$¢ takze/ powiktania
i to réznorodne, jezeli zastepowi zorientujg sie w po-
fozeniu i okazg pewng inicjatywe.

| tak, zastep Il, ktéry pierwszy zauwazyt biatych,
obserwujac ich, dochodzi do wniosku, ze nieprzyjaciel
rekognoskuje droge, ze widocznie tedy bedzie szedt jego
oddziat. Moze bializ zawréca, a moze pojdg dalej
w sLrong P? Trzeba wiec z jednej strony zawiadomic
komende w A, a z drugiej zastep | i 11l w N i w P.
A nuz ktdry z nich, uprzedzony o tym, zrobi z zasadzki
napad na biatych?

Tymczasem biali spostrzegli czerwonych np. w oko-
licy O, z czego wysnuwajg wniosek, ze droga jest obser-
wowana. Wiec trzeba o tym donies¢ do M. Ale moz-
liwe, ze czerwonych jest wiecej i ze w innym miejscu
takze si¢ na nich natknag¢ mozna, przeto trzeba o tym
ostrzec gonca, a samemu zdecydowac sie: albo wroci¢
jeszcze raz do N, azeby sprawdzi¢, czy i tam nie ma
patroli nieprzyjacielskich, a potem wrdci¢, albo bada¢
droge dalej az do P.

Jezeli biali zawrdcg, to zastep Il gotow na nich
zrobi¢ zasadzke przy N, a jeSli pojda dalej, to moze
ich ta niespodzianka spotka¢ od Il zastepu czerwo-
nych. A moze spostrzegg czerwonych przy P? Wtedy
wyslg nowego gornca lub goncoéw drogg okdlng do M,
a sami w ukryciu czeka¢ bedag na wiasny oddziat, dobrze
obstawiwszy sie strazami. A moze sie uda i napad
na czerwonych? itd. Wypadki moga sie najrézno-
rodniej uksztattowac, bo 1 sytuacje moga si¢ zmie-
niac.
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Po C¢wiczeniu nastepuje jego oméwienie. O zwy-
ciestwie decydowa¢ ma nie wziecie niewolnika, lecz
to, czy w danym momencie powzieto dobre postano-
wienie i czy ono mimo niepomys$inego wyniku byto
w danym wypadku najlepsze.

Odcinek drogi ma 2—3 km dtugosci. Przy napadzie
z zasadzki obowigzujg przepisy, podane przy innych
tego samego rodzaju ¢wiczeniach.

Tak przy tym, jak i przy kazdym innym cwicze-
niu moze kierownik zaniecha¢ wszelkich blizszych ob-
jasnien, jezeli harcerze sa wyrobieni, a zalezy mu ng
tym, azeby sami oceniali sytuacje i samodzielnie po-
wzieli decyzje; moze takze iS¢ z objasnieniami jeszcze
dalej, niz w Cwiczeniu podano.

106. Trudny wywiad

Patrole biatych strzega linii kolejowej przed zni-
szczeniem jej przez czerwonych i donoszg o spostrze-
zeniach pocztg rozstawng — czerwoni majg wysledzi¢
ochronne zarzadzenia biatych.

Oznaczony odcinek drogi, prowadzacej przez las,
przedstawia linie kolejowa. Wzdtuz niej, od Srodka
ku krancom odcinka, chodzg 2 patrole biatych (po
4—5 ludzi). Jest to jedna linia strazy. Inne dwa pa-
trolujg w ten sam spos6b wzdtuz krawedzi lasu, odda-
lonej mniej wiecej o 1 km od linii kolejowej, tworzac
w ten sposob drugg linie strazy. W lesie miedzy obu
tymi liniami zatyka sie dwie chorggwie, a przy kazdej
stawia dwoch ludzi — sg to miejsca oddziatdw, ktore
wystaty patrole na kraj lasu. Poza linig kolejowg znaj-
duje sie stacja S, zbierajgca wszystkie meldunki, a od
niej dalej w tyt prowadzi poczta rozstawna az do gtow-
nej kwatery.
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Patrole czotowe majg przesyta¢ pisemne meldunki
do choragwi, skad sie je dalejxposyla do stacji zbiorczej;
patrole strozujace wzdtuz kolei przesytajg je wprost do
stacji.

Czerwoni w sile jednego zastepu (8—12 ludzi)
otrzymujg tylko wiadomos$¢, ze linia kolejowa jest
strzezona przez biatych i ze choraggwie oznaczajg sta-
nowiska oddziatbw. Nie wiedzg za$, czy jest jedna,

’S

Rys. 53.

czy wiecej linij strazy, ani w jaki sposéb linia bia-
tych jest strzezona. Otrzymujg rozkaz przekras¢ sie
do tej linii, wysledzi¢ miejsce oddziatdw i sposob strze-
zenia. Wyznacza sie im takze punkt, dokad majg mel-
dunki posyta¢, przy czym mozna roéwniez urzadzié
poczte rozstawng do ich kwatery.

Jesliby trudno byto znaleZzé dla tego Cwiczenia
droge wiodaca przez las, ktorego kraj bytby w odpo-
wiedniej od niej odlegtosci, mozna Wybra¢ droge pro-
wadzacg przez inny teren, byleby ten byt mato przej-
rzysty, utatwiajagcy podchodzenie. Dtugosc¢ linii Kolejo-
wej nalezy dokfadnie oznaczy¢, tak samo i kraj lasu,
po ktérym patrole majg krazyc.

Czerwoni, czy to w grupkach po dwdch lub trzech,
czy pojedynczo, starajg sie przekras¢ do lgsu i do-

Harcerz w polu 14
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trze¢ do linii celem przekonania si¢, w jaki sposéb jest
ona strzezona i dokad $le sie raporty. Niejeden prze-
kona sie przy tym, ze trzeba naprzdd przedrzec sie
przez pierwszg linie patroli, niejeden wysledzi polem
choragwie i stwierdzi, ze sg to pierwsze stacje zbie-
rajace meldunki. Te wiadomosci trzeba jednak z po-
wrotem wynie$¢ z lasu, czyli przekras¢ sie powtdrnie.
Wszystko to jest zadaniem bardzo trudnym, wymaga-
jacym wielkiej cierpliwosci i umiejetnosci, wyzyskania
wszelkich warunkow terenowych, a nadto wielkiej przy-
tomnosci umystu. Nie wolno przy tym biatych ani. na-
pada¢, ani bra¢ do niewoli.

Biali maja zadanie tatwiejsze. Sledza oni jedynie
ruchy czerwonych i odpedzajg ich od linii, przy czym
moga bra¢ pojedynczych nieprzyjaciot do niewoli.
Robig to jednak tylko przy nadarzajacej sie sposob-
nosci, gdyz pierwszym ich zadaniem strzec linii i nie
schodzi¢ z wyznaczonej drogi.

Jenca bierze sie przez obwotanie go z oddalenia-
10—15 krokéw. Przy wiekszym oddaleniu musi sie
obwotany cofng¢ o kilkaset krokéw, az zniknie z oczu.
Tym sposobem jrtrudnia sie przeciwnikowi wglad
we wiasne czynnosci. Patrole biatych nie sg obowig-
zane ustawicznie chodzi¢ tam i z powrotem, mogg sie
zatrzymywac¢ na chwile w pewnym punkcie, lecz nie
wolno im sie rozdziela¢ dla obsadzenia catej linii.

Jezeli czerwony zwiadowca przedrze sie przez
pierwszg linie i to zostanie spostrzezone, tym pilniej
muszg patrole czuwa¢ nad jego powrotem, azeby je-
zeli juz nie uda sie wzigé go do niewoli lub zawrécié,
przynajmniej opdézni¢ jego powro6t. Czerwoni bowiem
wygraja, jezeli w oznaczonym czasie dadzg doktadny
obraz sposobu strzezenia linii przez biatych i miejsca
postoju ich oddziatbw. W przeciwnym razie wygrywaja
biali.
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107. Na tytach wroga

Jeden zastep biatych ma zaciggna¢ placowki
w punktach m—n—o, drugi po ich rozstawieniu
przeszuka¢ przed nimi teren (nieprzejrzysty), od-
pedzi¢ nieprzyjaciela, jezeli go napotka, a potem po-
taczy¢ sie z placowkami; w kazdym za$ razie winien
zawiadomic o zasztych wypadkach wiasny oddziat, sto-
jacy w M w tyle poza placbwkami (choragiew wbita
w ziemie, przy niej harcerz).

Zastep czerwonych, stojacy w N, ma dotrze¢ do
punktu M, sprawdzi¢, czy jest on
éajet,\;l/ przez biatych, i powréci¢ Mt
o N.

Kierownik powinien tak uto-
zy¢ czas wymarszu biatych i czer- n
wonych, azeby czerwoni mineli n
linie m—n—o, zanim ona zostata
zajeta przez placowki. A

Jezeli czerwoni dobrze sie z za-
dania wywigzujg, to idac cicha-
czem, w ukryciu, zobacza biatych, N
ktorzy ich bedg mijali. | wowtzas Rys. 54.
zadadzg sobie pytanie, co to zna- /
czy? Czyzby biali opuscili punkt M? A jesli tak, to
dokad idg? Jedno i drugie trzeba sprawdzi¢. Zaczyna
sie wiec trudne zadanie. Z jednej strony trzeba do-
trze¢ do M, z drugiej nie Spusci¢ wroga z oka. Prze-
konujg sie, ze oddziat biatych jest w M, bo choragiew
zatknieta, a wiec trzeba wracaC. Sprawdzajg dalej, ze
biali wystawili trzy placowki, przeto trzeba sie prze-
kras¢ miedzy nimi. Moze rozsypac zastep, poinformo-
wawszy przed tym wszystkich o sytuacji i o tym, co
majg donies¢? Dos¢, ze sie przekradajg. Jedni zostajg
ujeci, drugim sie to udato. Lecz ci jeszcze mogg na-

14
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tkngC sie na patrol biatych, przeszukujacy teren przed
placowkami, o ktorego obecnosci zupetnie nie wiedzieli.
Druga to przeszkoda, pytanie, jak-przez nig prze-
brng. Jak widaé, moga zaj$¢ najrozmaitsze ciekawe
wypadki.

Biali zndéw rozstawiajg placowki nie wiedzac, ze
majg za plecami czerwonych. Dajg znaC o rozstawie-
niu do M. Goniec moze wpas¢ w rece czerwonych,
a moze ci go umysinie przepuszcza, zeby nie zdradzi¢
swej obecnosci, bo to wazniejsze. Biali spodziewajg
sie nieprzyjaciela od czofa, a tu nagle jeden i drugi
czerwony przemyka sie przez placowki. Trzeba do tego
nie dopuscic i ich ujgé, trzeba takze zawiadomi¢ o tym
patrol przed placéwkami i wiasny oddziat.

A czy'nie moze sje zdarzyC, ze nikt niczego nie
zauwazy, a patrol doniesie, ze nie ma czerwonych i po-
taczy sie z placdwkami? A po ¢wiczeniu ku zdumieniu
swemu dowie sig, ze czerwoni nie tylko, wszystko wy-
Swietlili, ale i powrdcili nietknieci do N.

Role czerwonych moze petni¢ tylko wyrobiony za-
step harcerski. Przed ¢wiczeniem nalezy ustali¢ wa-
runki spotkania na podstawie podanych juz przepisow.



CWICZENIA W WIEKSZYM ZESPOLE

Zdarza sie, ze harcerze, czy to w $rodowisku gdzie
jest wiecej druzyn, czy tez przy sposobnosci zjazddw,
urzadzajg c¢wiczenia w wiekszych zespofach. Kilka
takich podajemy, a z opisu ich widaé, ze sg tego sa-
mego typu, co poprzednie. Niejedno z ¢wiczen, przed-
tem opisanych, mozna réwniez przerabia¢ przy wiek-
szej liczbie uczestnikow, niz podano, jezeli sie da
wiecej jednostek taktycznych i jezeli sie zwiekszy
liczbe ludzi w takiej jednostce. Teren ¢wiczenia musi
sie wtedy odpowiednio powiekszy¢. W ten spos6b
powstanie znaczniejszy zasob tych «wigkszych» Cwi-
czen.

I
108. Potgczenie sprzymierzonych

Czerwoni, podzieleni na dwie czesci, stojg w od-
daleniu 2—4 km od siebie. Rozdziela ich oddziat bia-
tych, znajdujacy sie w posrodku. Obie partie sg jed-
nakowo silne. Czerwoni majg sie potaczy¢, unikajgc
zetkniecia z biatymi, gdyz kazdy ich oddziat osobno
wziety jest stabszy od biatych, natomiast biali majg
do tego potaczenia nie dopuscic.

Teren musi by¢ ograniczony i mie¢ 2—4 km? po-
wierzchni — zaleznie od liczby harcerzy. Im . bedzie
mniejszy, tym trudniejsze bedzie zadanie czerwonych.
Nadto powinien by¢ mieszany i to w wiekszej czesci
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pokryty, a tylko gdzieniegdzie otwarty; pewne wy-
nioste punkty powinny dawaé przeglad najblizszej
okolicy.

Rozpoczyna sie C¢wiczenie. Oba oddziaty czerwo-
nych musza sie przede wszystkim porozumie¢ co do
wspolnej akcji. Gdyby bowiem kazdy dziatat na wia-
sng reke, mogtoby sie zdarzy¢, ze np. na lewym skrzy-
dle przekradtby sie jeden oddziat a na prawym,
w strone przeciwng, drugi i nadal nie bytoby pota-
czenia, tylko oddziaty zmienityby swe stanowiska.

Odbywa sie wiec narada, uklada sie plan przej-
Scia, ustala sposoby zmylenia nieprzyjaciela itd.
i wysyla sie wywiadowcow z utozonym planem na
strone przeciwng. Oczywiscie mozna dazy¢ do porozu-
mienia sie i innymi .sposobami, np. sygnalizacja. C6z
prostszego, jak wynalez¢ punkt, z ktérego widaé
przeciwlegly teren, rzuci¢ stowo «czekaj» i otrzymac
znak, ze «zrozumiano»? Wprawdzie moze ten wyraz
przeja¢ nieprzyjaciel i zorientuje sie, z ktdrej strony
przekrada¢ sie beda przeciwnicy, lecz trudno siedzie¢
z zatlozonymi rekami. A gdyby nie udato sie to poro-
zumienie, to pozostaja zwiadowcy. Przy tym jednak
nalezy pamietaé, ze | towarzysze ze strony przeciwnej
moga wysta¢ swych wywiadowcdw z innym planem —
a wtedy ktorego planu sie trzymacé? Musi sie i te oko-
liczno$C przewidzie¢ i w depeszy umiesci¢, czyj plan
w takim razie bedzie sie wykonywaé. A jezeli obie
strony jednakie zrobig zastrzezenia, bo i to mozliwe?
A gdzie sig ma pewnosc, ze depesza doszta? Bo moze
byC w niej np. zadanie, zeby sygnalizacjg potwierdzi¢
odbior, lecz czy takiego jjotwierdzenia nie moze da¢
nieprzyjaciel, ktory depesze przejgt — a w takim ra-
zie wpadnie si¢ wprost w zastawiong putapke! Widac
z tego wszystkiego, ze juz pierwsza faza cwiczenia
przedstawia i trudnosci, ,i niebezpieczenstwa nie lada.
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Lecz przewidziano, co sie dato i zwiadowcy ru-
szyli. Niosacy depesze (a moze ich by¢ dwdch, a na-
wet trzech, idacych réznymi drogami) wiedza, jaka
dzwigaja odpowiedzialno$C i ze powodzenie i wygrana
oddziatu od ich sprawnosci, przytomnosci i zaradczo-
Sci zalezy. A czeka ich trud niematy, bo nieprzyjacie-
lowi w pierwszym rzedzie zalezy na uniemozliwieniu
porozumienia si¢ wzajemnego. Tu S$miatos$¢ nie wy-
starcza; trzeba moze zazy¢ forteli. Moze np. jeden
nies¢ depesze fatszywa, a $ledzi¢ go drugi z depesza
prawdziwg. Piefwszy przekrada sie niby niezrecznie
(byle nie nazbyt niezrecznie, bo to wzbudzi podejrze-
nie!) i ostatecznie zostaje ujety, sprowadzajagc caty
poscig na siebie — drugi korzysta z tego i chytkiem
umyka; pierwszy niby chce depesze zniszczy€, prze-
ciwnicy do tego nie dopuszczajg i prowadzg z trium-
fem jenca — a drugi, ktéry umknat, jest juz u celu
i informuje o wszystkim. Czy trzeba harcerzom pod-
dawa¢ pomysty? Czy nie mogag sami ich setki wymy-
$li¢ i utozy¢? Czy trzeba dodawac, ze bezwarunkowo
nie mozna dopusci¢, azeby prawdziwa depesza dostata
sie do ragk nieprzyjaciela?

Ostatecznie udato sie — ustalono wspdlny plan
dziatania i czas jego rozpoczecia (to wazne! — moga
by¢ nawet wyznaczone terminy na poszczeg6lne czyn-
nosci, jezeli plan skomplikowany). Teraz nadchodzi
druga faza ¢wiczenia.

W mysl planu ksztalLuje sie ona najrozmaiciej.
W jednym lub dwdch punktach czerwoni robig fik-
cyjne usitowania przejScia na strone swego drugiego
oddziatu, a w trzecim ten oddziat faktycznie na ich
strone przechodzi i nastepuje potaczenie obu. Albo
przechodzi tylko jego czes¢ (cofajagc sie w razie nie-
bezpieczenstwa a szukajac potem wolnego przejscia
w innym miejscu) i tak wzmocniony oddziat szachuje
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potemdbia+ych, azeby reszcie swoich przejscie ufat-
wié itd.

| Lu mozna wprowadzi¢ r6zne dodatkowe prawidia
dla ¢wiczenia, jak np., ze kazdej partii wolno
wysyta¢ pojedynczo najwyzej 4 har-
cerzy (kazdego oddzielnie), reszta musi
przechodzi¢ w oddziatach najmniej
6—10 ludzi itp.

A co robig biali przez ten caly czas? Ich zadanie
stato sie trudniejsze z chwilg, gdy nastgpito porozu-
mienie sie czerwonych. Musza oni najpierw utworzyé
kwatere, z ktérej mozna by szybko zdazy¢ z pomoca
W razie wezwania przez straze. Straze te umiesci¢ na-
lezy na punktach, skad dobry przeglad okolicy; majg
one przez tacznikdw donosi¢ o wszystkich waznych
spostrzezonych przez siebie wypadkach. Dalej po-
winni biali calg granice mie¢ w cigglym strzezeniu
tak przez straze, jak i przez patrole, muszg i w jedna,
i w drugg strone wysyta¢ zwiadowcdw dla zasiggnie-
cia wiadomosci itp. Jezeli ¢éwiczenie wymaga duzo
pomystowosci od czerwonych, to i biali majg nie-
mniej trudne zadanie, azeby zapobiec wszystkim
niespodziankom i nie da¢ sie zmyli¢ fatszywym po-
szlakom. e
Gdy granica zbyt dluga, trzeba da¢ pewng li-
czebng przewage biatym,..inaczej nie sprostajg zada-
niu. Czerwoni bowiem wiedzg, co majg robi¢, a biali
nieraz do ostatniej chwili nie sa na dziatanie czerwo-
nych przygotowani. Jest na to takze inna rada. Po
prostu mozna prawidta spotkann tak S$ciesni¢ na ko-
rzy$¢ biatych, ze przez to wyrdwnujg sie szanse stron
obu. A wiec np. czerwony jest wziety do niewoli,
gdy biaty obwota go z oddalenia 10—15 (ew. 15—20)
krokow — musi sie on cofngé, gdy obwotlanie na-
stapito z wiekszej odlegtosci — grupka czerwonycti
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winna sie cofnag¢, gdy biali wykazujag w spotka-
niu przewage chocby jednego cziowieka. Albo:
kazdy biaty moze zerwa¢ opaske czerwonemu i przez
to go zabi¢, nie wolno za$ lego robi¢ czerwonemu —
poza zwiadowcami, wolno przechodzi¢ tylko w gru-
pach o sile najmniej'hi ogolnej liczby czerwonych itd.
Zaleznie od wyrobienia harcerzy kierownik wy-
biera te lub owe z ogdlnych prawidet spotkania i ko-
munikuje je wszystkim przed ¢wiczeniem. W kazdym
razie obu oddziatom czerwonym podaje sie te wiado-
mosci oddzielnie (po rozdzieleniu oddziatéw i nim ¢wi-
czenie zapowiedziano), azeby unikna¢ ew. porozumie-
nia sie.

Podobnie musi sie okresli¢ czas trwania C¢wicze-
nia. Nie moze on by¢ za krotki. Wiem z doSwiadcze-
nia, ze niewyrobieni harcerze ukonczyli raz ¢wiczenie
w kwadrans, przechodzac bez wielkiego trudu na
druga strone i to bez zadnych wstepnych przygoto-
wan, lecz bytem réwniez Swiadkiem, gdy z innymi tc
san;o ¢wiczenie po 4 godzinach jeszcze sie nie skon-
czyto.

Nalezy réwniez ustali¢, jaka liczba niewolnika ew.
zabitych niweczy zwyciestwo mimo potaczenia sie obu
oddziatow.

Mozna tworzy¢ najrozmaitsze odmiany tego bar-
dzo dobrego, ale i trudnego ¢wiczenia, ktére mozna
wykonywaé przy matej liczbie uczestnikéw (nawet
tylko 3 zastepdéw), a takze przy wspotudziale Kilkuset
‘ludzi. Byle tylko dtugos¢ granicy dobrze' dostosowac do
liczby grajacych, jezeli wolno przechodzi¢ w kazdym
dowolnym miejscu. Raczej niech ona wtedy bedzie za
krétka, niz- za diuga.

Mniej jedngk uwaza sie na dtugos¢ granicy, ile
raczej na Ilos¢ drog i Sciezek, jezeli poda sie. prawi-
dto, ze tylko tymi drogami wolno chodzi¢ zwartym
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oddziatom, np. od 10 ludzi wzwyz, podczas gdy zwia-
dowcy moga sie przekrada¢é w kazdym punkcie.
Z tego wyniknie rowniez przepis, ze mniejsza grupa
musi sie cofnaC przed wigksza, lecz wtedy biatych musi
by¢ o wiele wiecej niz czerwonych.

Prostszag odmiang Cwiczenia bedzie, jezeli wyzna-
czy sie tylko jeden oddziat czerwonych i ten otrzyma
zadanie, przejScia na drugg strone granicy, lezaca
w tyle za biatymi. Odpada wtedy pierwsza faza opisa-
nego ¢wiczenia. W tym wypadku obie strony sg jed-
nakowo silne.

Jakakolwiek jednak forme wybierzemy, wszyst-
kie prawidta muszg by¢ zawsze jak najdoktadniej
okreslone, gdyz ¢éwiczenie moze sie bardzo skompliko-
waé. Zawsze tez musi by¢ dostateczna liczba bez-
stronnych dla rozstrzygania ew. sporow i wyjasnia-
nia watpliwosci.

109. Przeszkody

Biatym wyznacza si¢ droge, ktdrg majg przejs¢
w oznaczonym czasie, liczac np. 4 km na godzine.
Mozna réwniez na pewnej przestrzeni tego terenu wy-
znaczy¢ dwie drogi, a maszerujgcy dowolnie wybiera
jedng z nich jako lepszg czy bezpieczniejsza. Droga
wiedzie przez teren nieznany, w wiekszej czesci nie-
przejrzysty, ktéry czerwonym daje duzo sposobnosci do
zrobienia zasadzki.

Czerwoni, o potowe stabsi od biatych, wiedzg, o ja-
kim czasie i skad oni wyruszg oraz dokad zdazajg,
lecz nie wiedza, ktoredy pojda. Obowigzkiem czerwo-
nych jest zrobi¢ na biatych zasadzke, a przynajmniej
tak im marsz utrudnia¢, azeby nie zdazyli na czas dojsc
do mety.

Jak z tego wynika, czerwoni bedg starali sie
w pierwszym rzedzie zdoby¢é wiadomosci o kierunku
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marszu biatych. Wyslg przeto w ich strone tegich
zwiadowcow w grupkach po 2—3, by na podstawie przy-
sylanych raportébw urzadzi¢ w najodpowiedniejszym
miejscu zasadzke. Zwiadowcy muszg z raz odkrytym
nieprzyjacielem utrzymywac ustawiczny kontakt, gdyz
biali mogg na pewnym odcinku zmieni¢ droge mar-
szu, co musiatoby tez pociagna¢ za sobg zmiane planu
czerwonych. Jezeli czerwonym uda sie zblizy¢ niepo-
strzezenie do biatych na odlegto$¢ 40—50 krokéw i to
w liczbie co najmniej rownej 14 czesci sity maszeru-
jacych i wypas¢ nagle z zasadzki, to zasadzka sie udata.
Jezeli za$ zostang w czas odkryci, musza sie cofnac
przed biatymi, jezeli oddziat biatych w dwaojnaséb prze-
waza ich sily.

Wiec tez biali nie maszerujg bez zabezpieczenia,
lecz przez zwiadowcdw, wystanych na boki i naprzéd,
starajg sie upewni¢ o bezpieczenstwie drogi. W razie
odkrycia zasadzki albo zmuszajg czerwonych do od-
wrotu, albo zmieniajg kierunek marszu, przechodzac
na inng droge, ktdrg im wolno- sie poruszac i przez to
krzyzujg plany czerwonych. Ci bowiem muszg teraz
opuscic miejsce zasadzki, zabiec droge biatym i w in-
nym miejscu prébowaé napadu. To w kazdym razie
op6znia pochdd biatych.

Czerwoni mogg uzywac najrozmaitszych wybie-
gow, azeby swoj cel osiaggna¢. To tu, to tam urzadzajg
ztudne napady lub zasadzki, ktérych odkrycie I zni-
weczenie duzo biatym zajmuje czasu, robig dwie za-
sadzki tuz obok siebie i gdy biali jedng likwiduja,
wpadajg w drugg itp. Wszystko to moze mieC po-
mysiny skutek, o ile wszystkie grupy czerwonych s
w ciagtej tacznosci i porozumieniu ze sobg i o ile rzecz
tak zorganizowana, ze kazdej chwili mozna przesta¢
rozkaz do wiasciwego miejsca i liczy¢ na jego sprawne
wykonanie.
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Dodajmy do tego prawidto, ze zwiadowcow (nie
oddziaty) mozna «zabijaé» przez zrywanie wioczki
z ramienia i ze moga to robi¢ zaréwno biali, jak i czer-
woni, ze wigc jedni na drugich moga robicC zasadzki,
otacza¢ ich itd., a wtedy me tak tatwo bedzie wyszu-
ka¢ czajacych sie czerwonych i niejeden zwiadowca czy
to jednej, czy drugiej strony wpadnie w putapke, a za
nim caty oddziat.

Zadanie czerwonych bedzie o wiele trudniejsze, je-
zeli biatym wyznaczy sie tylko punkt wymarszu i mete,
do ktérej moga dojs¢ dowolng droga.

Na' poczatku ¢wiczenia nie umieszcza sie obu par-
tyj na przeciwnych krancach terenu, przeznaczonego na
¢wiczenie. Biali stojg w miejscu wymarszu, a naprze-
ciw w niewielkiej stosunkowo od nich' odlegtosci,
czerwoni, bo szkoda czasu na niepotrzebny' marsz
ku sobie.

110. Ku choragiewce

Pétkolem rozstawiajg biali placowki. Jest ich co
najmniej cztery, a kazda sktada sie z Kkilku ludzi.
Znajduja sie w dobrym ukryciu a jesli teren przed
ktorag nieprzejrzysty, to ta wysuwa przed siebie czujki
z 2 ludzi. Miedzy placowkami kraza drobne patrole
tam i z powrotem, co jeszcze wifecej utrudnia prze-
mkniecie sie do choragwi, wbitej o kilkaset krokow
w tyle. Z

Kazda placéwka zajmuje do$¢ wynioste miejsce,
gdzie mozna i dobrze sie ukry¢, i widzie¢ duzy szmal
terenu przed soba. Teren ten powinien by¢ nie rowny,
lecz mieszany, a wiec -utatwiaC podchodzenie. Mogg na
nim by¢ partie zupetnie nieprzejrzyste.

Czerwoni, ktérych jest mniej niz biatych, majg
sie przekra$¢ miedzy placowkami i dotrze¢ do cho-
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ragwi, przedstawiajacej wazny obiekt, ktory nalezy
zniszczyC. Nie wolno im przemykaC sig¢ za zewnatrz
od zdanych obu stronom bocznych granic.

Biali moga bra¢ czerwonych do niewoli, a robig
to jirzez obwotanie z odlegtosci 15—20 krokow. Obwo-
tanemu nie wolno uciekaC — ma ztozyC biatg opaske
na czapce i iSC do choragwi, gdzie pozostaje do konca
¢wiczenia.

Poniewaz biali sg dobrze ukryci, a nie zdradzajg
swoich kryjowek, poniewaz dalej mogg czerwonego
juz z daleka ujrze¢, zorientowa¢ sie, w jakim podaza
kierunku, i zawiadomi¢ o tym nadchodzacy patrol,
przeto zadanie czerwonych jest trudne. Za kazdym
drzewem, za kazdym gtazem moze byé wrog ukryty
i kazdej chwili — nawet przy bardzo ostroznym pod-
chodzeniu — mozna sie na niego natkng¢. Nie mozna
wiec iSC. po omacku. Kazdy wyteza wzrok, czy rgdzie
nie ujrzy wroga; jedna nieuwaga ze steony biatych,
jeden-ri¥TOstrozny ruch, a juz czerwony wie, ktoredy
sie przemyka¢. Takze z marszu patroli mozna wywnio-
skowaé, gdzie sg placowki, byle mie¢ oczy otwarte
i cierpliwie czeka¢ na stosowng chwile. Gdy jest bar-
dzo Zle, to jeden czerwony, poswigcajac sie dla odkry-
cia placowki, moze ufatwi¢ reszcie przekradniecie
sie. Nie zawsze wiec idzie kazdy na wiasng reke.
A mozna przy tym celem przyblizenia sie uzywac
pr(])dstepow (poza przebieraniem sie), jakich kto ze-
chee.

Nikomu z placowki schodzi¢ nie wolno dla zagro-
dzenia drogi przekradajacemu sie — moga to robic¢ pa-
trole, lecz i one moga przeciwnika tylko odpedzic, a nie
Scigac.

Jezeli najmniej potowa czerwonych (odliczajgc od
nich wzietych do niewoli) dojdzie do choragwi, to czer-
woni wygrywaja.
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Placéwki stojg w oddaleniu 200—400 krokéw od
siebie. Jezeli jest mniej harcerzy, mozna placowki
zblizy¢ ku sobie a zaniecha¢ wysytania patroli.

Jezeli w oznaczonym czasie stanie przy chora-
giewce wyznaczona liczba czerwonych, to ci wy-

grywaja.
111. Zniszczenie baterii

Przy tym ¢wiczeniu tego samego typu, co po-
przednie, majg czerwoni' trudniejsze zadanie do
spetnienia. Teren podobny, sposob postepowania i wa-
runki spotkania takie same, tylko w danym wypadku
placowki biatych tworzg cze$¢ fancucha, okalaja-
cego oblegany obdz czerwonych, a nie jak poprze-
dnio, wiasne sity. W tyle, za kazdg placdwka,
w oddaleniu 400—800 krokéw, whbija sie nadto
w miejscach, widocznych choragiewki. To sa, przy-
pus¢my, baterie, kazda strzezona przez 1—2 harcerzy.

Czerwoni majg

sie przedrze¢ przez

r r *- linie placoéwek i do-
trzeC do jednej z ba-

* teryj, aby ja zni-
szczy€. Linii strzega
biali, a w razie alar-
mu $pieszg ku cho-
ragiewce z pomoca,

A azeby  napastnika
odpedzié.

Czerwoni wobec

Rys. 55. tego dzielg sie na

patrole po 2—4 har-
cerzy i porozumiewajg sie z sobg, na ktorg choragiewke
ma byc¢ napad skierowany, ktoredy sie przekradng
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i 0 jakim czasie napad nastapi. Muszg tez ustalic
miedzy sobg porozumiewawcze znaki. W korcu prze-
mykajg si¢ miedzy placowkami w sposob, opisany
w poprzednim cwiczeniu, przy czym moze obowiazy-
wacC dodatkowe prawidto, ze placéwki sg dalej od sie-
bie, a zawsze najmniej 2 harcerzy, musi sie wspolnie
przekradac.

Cze$¢ czerwonych odkryto i zmuszono do odwrotu-,
czes¢ wytapano, lecz reszcie udato sie przekras¢ do
wyznaczonej choragiewki. Teraz idzie o wziecie straz-
nika do niewoli, aby nie mogt donies¢ o napadzie. Bie-
rze sie go przez dotkniecie reka. Trzeba wiec tak oto-
czy¢ straznika (ew. straznikow), azeby sie nie zdotat
przemknag¢ przez luki. Jezeli sie to uda, pozostaja
wszyscy w ukryciu dookota choragiewki przez z gory
oznaczony czas (tyle minut, ile potrzeba na dojscie do
placowki i z powrotem), a potem, po wyjeciu chora-
giewki na dowod swej tam bytnosci, rozpraszajg sie,
aby z powrotem przekrase sie do wiasnego obozu. Gdy
po przewrdceniu choragiewki najmniej trzech powrdci
do obozu w oznaczonym czasie (np. W ciggu 2 godzin),
to czerwoni wygrywaja, jezeli zas nie uda sie im napad
na choragiewke lub przy odwrocie zostang wytapani,
wygrywajg biali.

Biali wiedza, co im grozi, wiec strzegg pilnie linii
placéwek i przeszukujg teren miedzy placowkami przy
pomocy wysytanych patroli. Jezeli te nie mogag wzigé
czerwonego do niewoli z powodu zbyt wielkiej odle-
gtodci, to przynajmniej kilku ludzi rusza ku niemu,
azeby go zmusic¢ do cofniecia sie. Poza tym muszg mie¢
plan przyjscia z pomoca ku choragiewce w razie alarmu:
ilu ludzi, skad i dokad. Straznik bowiem (czy straz-
nicy), zmuszony napadem do odwrotu spod chorg-
giewki, nie moze nikogo bra¢ do niewoli, bo sam sie
narazi na pojmanie, nie.wolno mu tez dawac zadnych
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sygnatdw, tylko cofa sie przed atakiem i pospiesza
z wiadomoscig do najblizszej placowki. Wyznaczeni
ludzie biegng z pomocg i zmuszajg czerwonych do
odwrotu, przepedzajgc ich z powrotem poza linie pla-
cowek (wedtug poprzednio podanych przepiséw tylko
biali biorg jenca). W ten sposéb udaremnia sie atak,
bo sie nie dopuszcza do wyjecia chorggiewki po upty-
wie przepisanego czasu.

Czerwoni moga przygotowa¢ dwa napady na dwie
choragiewki. Moga tez wyzyska¢ zamieszanie powstate
w alarmie i przekrasC si¢ przez mniej strzezony pas,
aby po odparciu pierwszego napadu urzadzi¢ powtorny
w innym miejscu itp. Im sprytniejszy plan, tym wiecej
warunkéw powodzenia.

Jezeli sie pragnie czerwonym zadanie ufatwié, to
przeprowadza sie tylko pierwszg cze$¢ cwiczenia, tj.
napad na choragiewke i pozostanie przy niej przez czas
pewien, a nie zada sie powrotu do obozu.

Jak poprzednio, tak i tutaj ozrtacza sie na zewnatrz
skrajnych placéwek granice, poza ktorymi nie wolno
sie przekradac.

W ¢wiczeniu moze bra¢ udziat wieksza liczba har-
cerzy. Im ich wiecej, tym wiekszy tuk placowek i tym
wiecej choragiewek, lecz zawsze czerwonych jest o wiele
mniej niz biatych.

Przy choragiewkach sg bezstronni z biatymi opa-f
skarni, ktérzy kontrolujg czas pobytu czerwonych przy
chorggiewce.

112. W ciggtym czuciu z wrogiem

Cwiczenie to ma wykaza¢ sprawno$¢ w utrzymy-
waniu czucia z raz wysledzonym nieprzyjacielem
i sprawno$¢ w przesyfaniu o nim wiadomosci przy
zmieniajacych sie warunkach $ledzenia.
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Jeden lub dwa zastepy biatych otrzymujg rozkaz
rozbicia obozu i otoczenia go strazami w miejscu od-
dalonym o kilka (4—7) kilometréw od kwatery czer-
wonych. W rozkazie podano dokfadnie czas pobytu

Rys. 56.

w obozie, godzine jego zwiniecia, droge, ktéredy potem
oddziat ma sie poruszaé¢, punkty, w ktérych ma sie za-
trzymacé i co w kazdym miejscu wykonac.

| tak np. w punkcie A (wedtug mapy) winien od-
dziat rozbi¢ obo6z, rozstawi¢ 4 placowki, rozpali¢ ogni-

Harcerz w polu 15
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ska i zatrzymac sie do godz. 16; o lej godzinie ob6z
zwing¢, maszerowa¢ w formacji ubezpieczonej przez
miejscowos¢ E do punktu C i .zrekognoskowa¢ most na
rzece. O godz. 17 ma ruszy¢ dalej przez D do pun-
ktu E, — tam pozosta¢ w ukryciu, a wysta¢ wokot
zwiadowcow dla wysledzenia, czy w poblizu nie ma
nieprzyjaciot. W razie stwierdzenia ich obecnosci wi-
nien staraC sie znikngC im z oczu (nie rozsypujac sie)
tak, aby kotujac dotrze¢ niepostrzezenie do punktu F,
nie pozniej jednak niz o godz. 18. Jezeli dojdzie tam
niewysledzony, ma pozosta¢c w ukryciu do godz. 18,30,
a potem ruszy¢ do punktu G, gdzie zrobi postdj do
godz. 19,30, o ktérej to godzinie konczy sie cwiczenie.
Jezeli za$ zostanie odkryty w punkcie F, ma sie roz-
sypac, a kazdy harcerz z osobna winien dojs¢ cichaczem
do punktu G i tam pozosta¢ w ukryciu do kornca ¢wi-
czenia, tj. do godz. 19,30.

Saki mniej wiecej rozkaz pisemny otrzymuje od-
dziat biatych. Kierownik, ktéry go wydat, potrafi spraw-
dzi¢, czy wiadomosci przynoszone przez czerwonych od-
powiadajg faktycznemu stanowi rzeczy, czy sg Sciste
I dokfadne, cy tez wykazujg braki. Biali, poza momen-
tem zerwania czucia z przeciwnikiem, dalej przejscia
niepostrzezenie oraz ew. rozsypka i zebraniem sie
w ukryciu w koncowym punkcie, zachowujg sie racze)
biernie. Czynna i wiasciwa rola w éwiczeniu przypada
czerwonym.

Ci otrzymujg rozkaz wiecej lakoniczny. W da-
nym wypadku brzmialby on nastepujgco: «W odle-
gtosci 5 km w kierunku Z, w okolicy wioski X ma sie
znajdowac oddziat biatych. Wysledzi¢ miejsce jego
pobytu, utrzymaé z nim ciggte czucie i donosi¢ regu-
larnie o wszystkich jego czynnosciach do kwatery
w punkcie Y. Zorganizowac przesytke wiadomosci eta-
pami, w réznej formie».
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Coz tedy robig czerwoni? Wysylajg przede wszyst-
kim patrole wywiadowcze dla wysSledzenia nieprzy-
jaciela (czerwonych jest 2—3 razy wiecej niz biatych,
gdyz duzo ludzi ma petnié¢ funkcje goncow). Patro-
lom tym podaje sie kilka (1—2—3) punktéw, do kto-
rych majg pszesylaé¢ raporty. Od tych punktow w tyt,
ku gléwnej kwaterze, rozstawia sie poczty roz-
stawne (relais), schodzace- sie . w jednym miejscu. Tu
znajduje sie stacja, zbierajgca wiadomosci docho-
dzgce pocztg i przesylajagca je dalej juz jedng linig
az do szosy. Na szosie jest stacja kolarzy, ktérzy de-
pesze znowu etapami przewozg do kwatery gtownej.
(Rys. 56).

Obok poczty pieszej mozna tez zorganizowac sta-
cje sygnalizacyjne. Jedna lub dwie znajdujg sie na
froncie, a odbiorcza razem ze stacjg zbierajgca poczte.

Gdy biali ruszg z miejsca, skraca sie¢ takze linie
pocztowe i to albo przez zwijanie czotowych posterun-
kéw, albo przez zmniejszenie oddalen miedzy poszcze-
golnymi posterunkami. W kazdym razie wywiaddw-
cze patrole muszg zawsze wiedzie¢, dokad majg prze-
sytaC zebrane przez siebie wiadomosci, tj. znac linie
relais i ew. znak, po ktorym mozna poczatek poczty
odszuka¢. Podobnie cofajg sie stopniowo i stacje sy-
gnalizacyjne.

Cze$¢ zatem czerwonych peini stuzbe gorcow,
cze$¢ ma obowigzek pilnie $ledzi¢ czynnosci biatych,
nie straciC ich przez caly czas z oka (co moze nie by¢
tatwe wobec' poprzednio podanego zadania biatych)
oraz kazde spostrzezenie bezzwiocznie przesytac do
gtéwnej kwatery.

Cate Cwiczenie nie jest trudne, a wykaze, czy har-
cerze potrafig zorganizowa¢ stuzbe tgcznosci i czy ona
pojdzie sktadnie. Wobec Scistego okreSlenia czynnosci
biatych zadne uchybienie nie ujdzie oczu, zawsze be-

15
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dzie sie wiedziato, kiedy i w czym btad popetniono.
Omowienie- ¢wiczenia, przy cytowaniu depesz' i row-
noczesnym podkreslaniu, co w danym czasie robili biali,
bedzie bardzo dobrg nauka.

Kierownik powinien bardzo dokfadnie okresli¢
droge, rodzaj i czas czynnosci biatych, a ci muszag jak
najscislej wykona¢ wszystkie rozkazy. Dla oszczedze-
nia czasu i drogi mozna ¢wiczenife rozpocza¢ w poto-
wie drogi miedzy obozem biatych a kwaterg czerwo-
nych: patrole ida naprzéd, a poczte rozstawia sie
w tyt.

Potrzebni sg bezstronni, kftrzy by pilnowali prze-
strzegania czasu kazdej czynnosci.

113. Napad na linie kolejowg

Biali majg strzec linii kolejowej przed uszkodze-
niem, czerwoni za$ jg zniszczy¢ — oto zadania obu
partyj.

Kierownik wybiera droge, prowadzacg przez nie-
przejrzysty teren, i oznacza na niej chorggiewkami
miejsca, w Ktorych nalezy przerwac linie. Diugos¢ tej
drogi (1—3 km) jest zalezna od liczby biorgcych udziat
w Cwiczeniu i powinna by¢ z wielkg rozwaga odmie-
rzona tak, by nie byla za dtuga, gdyz uniemozliwi-
faby obrone; droga za krétka wykluczytaby znéw moz-
liwosci napadu. Podobnie i liczba choragiewek nie po-
winna byC¢ za duza (3—6). W kazdym razie biatych
jest najmniej dwa razy wiecej niz czerwonych. Jeden
lub dwdch sedzidw ustawicznie krazy po drodze
(najlepiej na kotach) dla stwierdzenia zachodzacych
wydarzen.

Przypus¢my, ze jest 20 czerwonych a 40 biatych.
Czerwoni wygraja, jezeli im sie uda przy jednej z cho-
ragiewek stang¢ w liczbie 10 i tam pozosta¢ przez 5
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(ew. 5—8) minut, tj. tyle czasu, ile potrzeba na zbu-
rzenie linii. Jezeli przed uptywem tego czasu zdazg tam
biali w liczbie przewyzszajacej czerwonych, to w da-
nym miejscu napad sie nie udat. Obu stronom wolno
przez caly czas cwiczenia przechodzi¢ droge.

Wobec tego biali chronig zagrozone punkty pla-
cowkami (ktore muszg by¢ ze sobg w cigglym kon-
takcie), a gtowne sity trzymajag w ukryciu w kilku
punktach tak wybranych, azeby moc w kazdej chwili
zdazy¢ na zagrozone miejsce. Poza tym wysylaja
zwiadowcéw na obie strony drogi, azeby wynalezé
miejsce czerwonych oraz $ledzi¢ ich poruszenia
i w ten sposéb zorientowaé sie co do ich zamiarow.
Rzecz musi by¢ przez dowoddce biatych tak zorgani-
zowana, azeby wszelkie wiadomosci jak najrychlej do-
chodzity do miejsca postoju biatych.

Czerwoni musza rowniez wysledzic miejsca,
w ktorych sie biali gromadza, a potem nagtym napa-
dem opanowac jeden punkt na drodze w ten sposob,
azeby nie uszedt Swiadek kleski i w ciggu przepisa-
nego czasu nie sprowadzit na pomoc oddziatu nieprzy-
jacielskiego.

Jezeli dtugosé drogi dobrze jest dobrana, a na niej
odpowiednia liczba punktow napadu tak, ze szanse
przeciwnikdw sg réwne, to zadanie obu stron jest
trudne. Inicjatywa jest w reku czerwonych, Kto-
rzy moga uzywac wszelkich sposobéw zmylenia bia-
tych odnosnie swych zamierzen. Moga robi¢ pozorne
napady, cofaC sie przed nadbiegajgcymi biatymi, pro-
bowa¢ napadu w jednym miejscu, a odprowadziwszy
biatych z wiasciwego punktu, nagtym ruchem opano-
waé go i to w takiej liczbie, ze biali nie zdaza na czas
zgromadzi¢ sit, potrzebnych do odparcia ataku.
W im wiekszej nieSwiadomosci co do miejsca pobytu
wroga bedg utrzymani biali, im mniej przejrzyste beda

K
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plany czerwonych i im zreczniejszych bedg uzywali
T'orteli, — tym fatwiej przyjdzie im zwyciezy¢. A po-
niewaz i biatym zalezy na odkryciu planow czerwo-
nych, wiec obie strony muszg sie ustawicznie podcho-
dzi¢ a kry¢ przed sobg i ciggle dostosowywac swe ruchy
do ruchow przeciwnika.

Gra na wiasng reke dé niczego nie doprowadzi.
Kazda zdobyta wiadomo$¢é musi by¢ co tchu do wia-
Sciwych rgk dostarczona. Tylko skltadna wspotpraca
moze przynie$¢ zwyciestwo.

Przy tym c¢wiczeniu dojdzie niejednokrotnie do
spotkania przeciwnikdéw o roznej liczbie, dlatego dla
unikniecia zamieszania, i sporow muszg byc¢ jasno okre-
$lone prawidta spotkania.

| tak np. przeciwnika mozna «zabi¢» przez zer-
wanie mu wioczki z lewego ramienia (taki «zabity»
zawigzuje chustke na czapce i idzie do wyznaczonego
przed Cwiczeniem miejsca; ruchow ktorejkolwiek
strony nie wolno mu zdradza¢). Wolno to robi¢ tylko
przy spotkaniu sie jednego lub dwoch pojedynczych
przeciwnikow; przy wiekszej ich liczbie muszg by¢
napadajacy przynajmniej w dwukrotnej przewadze,
a nie wolno tego w ogoéle robi¢, gdy napadniety jest
w grupce co najmniej 10 ludzi. W ostatnim wypadku
musi sie cofng¢ stabsza strona, chocby tylko jeden
cztowiek przewazal. Zaleznie od wyrobienia harcerzy
kierownik wybiera te lub inne z og6lnych prawidet
spotkania.

Sedziowie winni petni¢ swoj urzad bardzo dyskre-,
tnie: np. ich dluzsza nieobecnos¢ w pewnym punkcie
nie moze wzbudza¢ podejrzen, ze w innym miejscu za-
chodzi co$§ powaznego.

Droga powinna by¢ kreta, azeby jej nie mozna
byto tatwo przejrze€. Jeszcze raz podkresla sig, ze ¢wi-
czenie moze sie uda¢ tylko przy dostosowaniu dtugosci
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drogi do liczby bronigcych. Idzie o niedopuszczenie
obstawienia wszystkich punktéw taka liczbg biatych,
ktéra by atak czerwonych w og6le uniemozliwita.

O ile zadanie biatych w stosunku do czerwonych
okazatoby sie zbyt tatwe, mozna im rzecz utrudni¢ przez
niezaznaczanie chorggiewkami miejsc, w ktérych mozna
przerwac linie kolejowa. Wtedy wolno jg czerwonym
zniszczy¢ w kazdym punkcie.

114. Wolni strzelcy

Biali majg wytowi¢ ukrywajace sie gaFstki «wol-
nych strzelcow®, czerwoni — unikng¢ oblawy.

Teren powinien by¢ ile moznosci falisty i mie-
szany, tj. mieC nieprzejrzyste i otwarte przestrzenie.
Obszar jego wynosi kilka kilometrow kwadratowych
(gdy wiecej ¢wiczacych, to oczywiscie rozszerza sie
jego ramy), granice za$, ktorych przekracza¢ nie wolno,
powinny by¢ doktadnie okresSlone drogami, rze-
kami, brzegiem lasu itp. W ¢wiczeniu bierze udziat
dos¢ duza liczba harcerzy (100 i wiecej), przy czym
biali ﬁrzewazaja, cztero- i pieciokrotnie sity czer-
wonych.
| Partia biatych zajmuje jeden lub dwa wynioste
punkty, dajace szeroki widok i stawia tam straze dla
Sledzenia ruchu czerwonych; punktom tym dodaje sie
ew. sygnalizatorow. Caty teren dzieli sie na odcinki
i rozpoczyna jego przeszukiwanie, poczynajac od od-
cinka naroznego. ldzie bowiem o wykrycie czerwonych,
pedzenie ich przed sobg i przyparcie do przeciwlegtego
boku terenu, gdzie majg by¢ wytapani.

W tym celu dzielg sie¢ biaty na patrole (przy naj-
silniejszym Srodkowym trzyma sie komendant) i po-
suwajgc sie réwnomiernie naprzod z wywiadowcami
na czele, przeszukujg pierwszy odcinek. Oczywiscie
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patrole utrzymujg «czucie» ze sobg i przesylajg wia-
domosci komendantowi, ktéry W razie potrzeby po-
syta w prawo lub w lewo positki. Przede wszystkim
zalezy biatym na tym, azeby po wykryciu grupki czer-
wonych nie dopusci¢ do przemkniecia sie jej na druga
strone. Po pierwszym odcinku idzie kolej na drugi
itd., przy czym z kazdego otwartego miejsca zwraca Sie
uwage na straze na wzgorzach, gdyz stamtgd moga
przyj$¢ wazne wskazowki.

Jezeli w czasie tej obtawy tu i 6wdzie przemknie
sie czerwony miedzy patrolami, biali nie powinni zmie-
nia¢ powzietego planu i dalej rzecz prowadzi¢. Gdyby
to jednakowoz byta garstka do$¢ spora, to komendant
zmienia pierwotny plan i zawraca, wytapanie bowiem
tej grupki moze decydowaé o zwyciestwie. Taka
zmiana planu (podanego przedtem do wiadomosci
wszystkim patrolom) moze by¢ trudna, a w terenie
nieprzejrzystym nawet bardzo trudna i dlatego biali-
muszg by¢ ze sobg w kontakcie i milszg mie¢ usta-
lone sygnaly na «stéj» — «naprzod» — «zbidrka» —
«uwaga na prawe (lewe) skrzydto» itp. Inaczej po-
wstanie zamieszanie, ktore sprytni czerwoni moga
wyzyskac.

Czerwoni podzielili sie tymczasem na mate grupki
i kazda na wiasng reke stara sie unikng¢ obtawy. Szuka
wiec przede wszystkim kryjowki, wysuwajac straze,
ukryte rowniez dobrze, ktére majg da¢ znac o zbliza-
jacym sie wrogu. W razie niebezpieczenstwa albo
pozostaje nadal w ukryciu, o ile sg widoki nieodkry-
cia, albo chytkiem sie przemyka lub cofa, czekajgc na
lepsza sposobnos¢ do przedlizniecia sie miedzy bia-
tymi, albo, gdy niebezpieczenstwo bardzo grozne, roz-
sypuje sie; wtedy kazdy oddzielnie, wyzyskujac
wszelkie zastony terenu, przekrada sie ku miejscu,
ktore przez komendanta grupki zostalo wyznaczone
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na miejsce zbiorki. Tam nastepuje narada, co dalej
robi¢. Wolno przy tym myli¢ przeciwnika, moze np.
kto$ umyslinie sie poswieci¢ i dac sie ujac, jezeli przez
to odprowadzi nieprzyjaciot z groznego punktu i utatwi
swoim ucieczke.

W budynkach, stojgcych na éwiczebnym terenie,
chowa¢ sie nie wolno. Przed ¢wiczeniem nalezy, jak
zawsze, ustali¢ przepisy obowigzujace obie strony przy
spotkaniach. Mozna np. zarzadzi¢: Do niewoli moga
bra¢ tylko biali; robi sie to za$ przez obwotanie czer-
wonych z odlegtosci nie wiekszej jak 10—15 (ew. 15—20)
krokéw lub jedynie przez dotkniecie reka. Niepotrzebne
sg zatem wioczki na ramieniu, w ich miejsce daje sie
odznaki dla rozréznienia partyj.

Wygrywajg biali, jezeli uda im sie przy dwukrot-
nym przejsciu terenu od jednego boku do przeciw-
legtego ujac wiecej niz potowe czerwonych (zawrdcenie
liczy sie za przejscie).— w przeciwnym razie wygry-
wajg czerwoni.

Mozna réwniez z gory oznaczy¢ czas trwania ¢wi-
czenia, w ktorym biali muszg uja¢ przepisang liczbe
jenca, a sposob przeszukiwania terenu pozostawia sie
ich woli.

Im wiecej harcerzy bierze udziat w ¢wiczeniu, tym
lepiej moze sie ono udac.

115. Obrona wsi

Biali majg zdoby¢ wie$, broniong przez czerwo-
nych. Wie$ uchodzi za zdobyta, jezeli zostanie opa-
nowane przynajmniej jedno wejscie do niej! W tym
celu wybiera sie albo miejscowos¢, do ktdrej wiecej
drog i Sciezek prowadzi, albo tez teren o rozmiarach
wsi, na ktérego obwodzie wbija sie choragwie ozna-
czajace drogi do wsi.
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Obroncy wsi, czerwoni, sg stabsi od atakujacych
biatych, sity ich jednak nie sg mniejsze niz 213 sil prze-
ciwnika.

Na czym polega zdobycie wejsScia do wsi? Jezeli
biatym uda sie na 10 krokow przed ktorgkolwiek cho-
ragwig (wejsciem) zgromadzi¢ oddziat.swoich wxlicz-
bie przewazajacej stojacych przy chorggwi czerwo-
nych, wejscie jest zdobyte. Jezeli za$ czerwoni zdazg
stang¢ u wejscia w liczbie, przynajmniej réwnej licz-
bie atakujgcych w tym miejscu biatych, to napad zo-
stat odparty.

Na podstawie tego zasadniczego prawidta mozna
sobie przedstawi¢ przebieg Cwiczenia. Oto czerwoni,
nie wiedzac, z ktdrej strony nadciggng biali, pragng
przede wszystkim z_doby¢ wiadomosci o nich. A mogg
to zrobi¢ w rézny sposob. Najprostszym bedzie wysta-
nie drobnych patroli wywiadowczych na wszystkie
strony (drobnych, azeby jak najmniej ostabia¢ wia-
sne sity) — i to szczeg6lnie w okolice 0 nieprzejrzy-
stym terenie — i postawienie na wyniostych punk-
tach strazy (ew. z sygnalizatorami), ktérych obo-
wigzkiem bedzie wysledzenie nieprzyjaciela i rychte
doniesienie o tym komendzie, znajdujacej sie z gtow-
nymi silami w posrodku wsi. Lecz przyniesienie wia-
domosci moze zajg¢ duzo czasu. W takim razie bytoby
wskazane urzadzenie poczty rozstawnej w Kilku li-
niach, rozchodzacych sie ze wsi promienisto; czotowy
otrzymuje pisemny raport (ilu biatych? — gdzie —
kiedy), ktory juz szybko linig poczty dochodzi do gtow-
nej kwatery. Poniewaz jednak taka poczta znowu gars¢
ludzi odciggnie, mozna zamiast patroli wysta¢ przed
poczte tylko po dwoch dzielnych zwiadowcow, z kto-
rych jeden dostarcza wiadomosci, a drugi, cofajgc sie
przed nadchodzacym wrogiem, utrzymywac z nim be-
dzie ciggly kontakt. W razie zblizania sie przeciwnika
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Rys. 57.

oczywiscie i linia poczty sie skraca (inne nieczynne
zostaja Sciagniete), a kazdy zwolniony z roboty idzie
szybko na miejsce zbidrki w Srodku wsi.

Czerwoni sg juz przeto na atak przygotowani i ob-
sadzajg silnie zagrozone wejscie, trzymajg jednak
w Odwodzie czes¢ kit, aby w razie jakiej$ niespodzianki
moc pchng¢ positki na zagrozony punkt. Przy wej-
ciach, w danej chwili bezpiecznych, muszg jednak by¢
straze, bo zawsze trzeba sie liczy¢ z zaskoczeniem.

Tymczasem biali zblizajg sie do wsi, ile moznosci
w ukryciu. Mogg iS¢ w jednym oddziale, mogg sie tez
podzieli¢ na mniejsze grupy. Patrole wywiadowcze
starajg sie wysledzi¢ ustawienie czerwonych i naj-
stabsze punkty obrony. Uwzgledniwszy warunki te-
renowe, rozktad sit czerwonych, oddalenie jednego
wejscia od drugiego itp. biaty decyduje sie na punkt
ataku. Azeby jednak utrzyma¢ przeciwnika do ostat-
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niej chwili w niepewnosci i nie zdradzi¢ swych zamia-
row, spedza jego zwiadowcoOw, robi pozorne porusze-
nia, czes¢ sit ukrywa przed oczami wroga, a nawet
wykonuje nan ztudne uderzenia, zeby go tylko od-
ciggna¢ od wiasciwego punktu napadu. Najvvazniej-
Sza rzecz, azeby czerwony nie wiedziat, ilu w danym
punkcie zgromadzono biatych oraz czy i gdzie reszta
ukryta, mata bowiem garstka, wytaniajgca sie w ostat-
nie] chwili, przechyli czasem szale tym wiecej, ze
w innym miejscu mogg by¢ réwniez ataki wyko-
nywne i czerwony nie wie, ktéry z nich jest po-
zorny dla Zmylenia przeciwnika, a ktory wiasciwy.
Czerwony moze tez dla wySwietlenia sytuacji i utrud-
nienia biatym akcji wykona¢ wiekszym oddziatem
atak na zblizajacych si¢ i zmusi¢ ich przez to do cof-
niecia sie.

Jak z tego wida¢, sytuacja moze sie ustawicznie
zmienia¢ i tylko ta strona moze zwyciezy¢, ktéra ma
dobrg organizacje, tj. state wiadomosci o tym, co sie
dzieje i moznos¢ szybkiego rzucenia oddziatu tam,
gdzie zachodzi potrzeba. A wiec czerwoni muszg mie¢
Z jednej strony dobrych wywiadowcow, ktdrzy stale
idg po pietach biatym i ciggle o ich ruchach infor-
muja, z drugiej strony od kazdego wejscia wsi do jej
Srodka muszg mie¢ rozstawiong poczte, azeby i wia-
domos$¢ o zblizajgcym sie ataku | wystane positki na
czas doszty.

Biali natomiast muszg (poza dobrze zorganizo-
wang stuzbg wywiadowczg tak, azeby kazda wazna wia-
domo$¢ szybko dochodzita do gtownej kwatery) ukry-
waé w czeSci swe sity i utrzymywaé nieprzerwang
facznos¢ miedzy oddziatami czy to przez goncow, czy
za pomocg sygnatow choragwia, azeby w razie zachwia-
nia si¢ pierwotnego planu moc nowy przeprowadzic
sktadnie i z calg energia.
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Jezeli w oznaczonym czasie sforsowane zostanie
jedno wejscie do wsi, zwyciezaja biali, jezeli nie —
czerwoni.

Pojedynczych nieprzyjaciét mozna bra¢ do nie-
woli (przez zerwanie wioczki z ramienia), nie wolno
ich uwalnia¢. Jezeli na terenie ¢wiczenia zetkng sie
dwp oddziaty o sile mniej wiecej rownej (tj. najwy-
zej z przewaga 3 ludzi po jednej stronie), to kazdy
z nich musi sie cofng¢ o 300 krokow; jezeli za$ prze-
waga jest wieksza, to cofa sie oddziat stabszy. Za od-
dziat uwaza sie juz grupke z 5 ludzi. (Przy wielkiej
liczbie ¢wiczacych mozna ten stosunek zmieni¢, np. za
stabszy uwaza sie oddziat w stosunku 2 :3 do sit dru-
giego oddziatu, a za réwne oddziaty przy stosunku
mniejszym). Oczywiscie nie odnosi si¢ ten przepis do
spotkania u wejscia wsi, gdzie mata przewaga juz sta-
nowi zwyciestwo.

Po obu stronach musza by¢ sedziowie z widocz-
nymi z dala odznakami, ktérzy rozstrzygaja mogace
powsta¢ nieporozumienia.

W ¢éwiczeniu tym moze bra¢ udziat nawet bardzo
duza liczba harcerzy. Jednakowoz zawsze rozmiary
«wsi» nalezy przystosowac do liczby éwiczacych, a da-
lej, poniewaz moze by¢ w niej za duzo wylotdw i to
niewidocznych, powinny by¢ oznaczone chorggiewkami
wszystkie wejscia, ktére wolno atakowac.

Czerwonym mozna ufatwi¢ pierwszg cze$¢ zada-
nia przez wskazanie miejsca, skad wyruszajg biali.
Ci jednak moga dowolnie zmieniaC kierunek marszu.
Cwiczenie zaczyna sie z oddalenia kllku kilometrow
0 0znaczonym czasie.

116. Obrona mostow

Cwiczenie podobne do poprzedniego. Zamiast zdo-
bycia wejScia do wsi ma by¢ opanowany most na
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rzece. Gdy nie ma rzeki (mozliwy wypadek) wybiera
sie potok (w razie jego braku droge) i wzdluz niego
w pewnych miejscach whbija sie choraggwie. To sg mo-
sty. Bialy je atakuje, czerwony broni. Bialemu nie
wolno ustawi¢ swych sit przy samych mostach —
zresztg musi mie¢ wolng przestrzen do kierowania po-
sitkbw w zagrozone punkty — stawia je w oddaleniu
kilkuset krok6éw od mostdw, a gtowne swe sity skupia
w Srodku bronionej linii, skad najtatwiej na prawo lub
na lewo $pieszy¢ z pomoca. W len sposob, cofajac sie
w strone mostu, zyskuje na czasie i ostatecznie moze
Ide?Zyé skupi¢ w danym punkcie potrzebng liczbe
udzi.

Sposob przeprowadzenia ¢wiczenia i prawidta —
takie same jak przy poprzednim c¢wiczeniu. Tutaj jedy-
nak moze zaj$¢ wypadek obejscia oddziatu i wziecia
we dwa ognie. Taki oddziat czerwonych, o ile oba
biate, tj. ten, ktéry atakuje od czofa, i ten, ktory obszedt
czerwonych, a atakuje od strony mostu, razem wziete
wynoszg 2/s sity czerwonych w danym punkcie, jest
wziety do niewoli a tym samym most zdobyty, o ile
czerwoni nie zdazg na most z wiekszym oddziatem, wy-
rownujacym liczbe biatych.

Dtugo$¢ bronionej linii i iloS¢ mostow nalezy do-
stosowac do liczby.¢wiczacych. Na drugg strone «rzeki»
przechodzi¢ nie wolno.

117. BIEG HARCERSKI

Stosunkowo nowg i dobrze pomyslang grg w te-
renie jegt tzw. bieg harcerski. Na czym po-
lega? Oto wzdluz pewnego szlaku w terenie idzie za-
step harcerski (albo grupki po 2—3 harcerzy) i na
oznaczonych z gory miejskach ma wykona¢ pewne za-



239

dania. A zadania te sg z roznych dziedzin umiejetno-
ci czy czynnosci harcerskich, czy z terenoznawstwa,
czy przyrodo- lub -krajoznawstwa, mogg dotyczyc
techniki harcerskiej, jak pionierki, prac obozowych,
tacznosdci, samarytanstwa itp., moga by¢é wyrazem
etyki harcerskiej czy spofecznego nastawienia, jak
zbiorowy dobry uczynek itd. Inaczej moéwiac, bieg har-
cerski jest poniekad sprawdzianem wiadomosci i tech-
nicznego wyrobienia harcerzy. Ale nie tylko to. Jest
takze sprawdzianem i Kkontrolg zzycia sie zastepu,
umiejetnosci organizowania pracy, inicjatywy, pomy-
stowosci i zaradczosci. Dlatego tez bieg harcerski,
dobrze ztozony i dobrze przeprowadzony moze byé
doskonatg prébg na stopien miodzika, wywiadowcy
czy Cwika.

Przypatrzmy sie blizej temu «biegdwi», ktory
wiasciwie nie jest biegiem, tylko zwawym marszem
od jednego do drugiego punktu wytyczonego szlaku.

Szlak ma dtugosci od '12—5 km i jest podzielony
na odcinki. W jednych odcinkach moze by¢ znaczony
i to w rézny sposéb, gdzie indziej muszg harcerze
sami sobie dalsza droge wynalez¢. U konca kazdego
odcinka jest sedzia i tu jest tzw. «prze"Zkoda», tj. za-
danie do wykonania. Jakie to zadanie, dowiadujg sie
harcerze albo wprost 'od sedziego, albo tez na podsta-
wie pewnych wskazéwek sami te wiadomos¢ zdobeda.
Po wykonaniu zadania w. oznaczonym czasie, zdazajg
do drugiej przeszkody, gdzie ich czeka jnna niespo-
dzianka, potem do trzeciej, czwartej itd., az dojdg do
ostatniej. Przy kazdej przeszkodzie ocenia sedzia
punktami zarébwno samg prace, jak szybkos$¢ i doktad-
nos¢ jej wykonania, zgranie si¢ zastepu, umiejetny po-
dziat pracy itp. Okaze sie ostatecznie, ile punktow zdo-
byt zastep na ogdlng liczbe mozliwych do zdobycia.
A jezeli to sg zawody miedzy grupkami czy zaste-
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parni — jak bywa najczesciej — to okaze sig, kto wy-
szedt zwyciezcg w tym biegu.

Juz z tego opisu wida¢, jak z jednej strony wazng
jest rzecza umiejetne utozenie przeszkod, by i odpo-
wiadaty wiekowi harcerzy oraz ich sprawnosci i bu-
dzity zainteresowanie — z drugiej dokladne i sprawie-
wiedliwe utozenie punktacji oceny tak, by sedzia nie
miat zadnej watpliwosci, co i jak ma oceniac.

Jezeli bieg harcerski nie jest prdbg na stopien,
wtedy staje sie zwyczajng i mitg grg terenowa, a jesli
w skiad jego wchodzg jedynie te elementy, z jakimi
mamy w tych grach do czynienia — staje sie czystg
zabawg czy gra terenowa. Dodac nalezy, ze wtedy prze-
szkody mozna ograniczy¢ tylko do pewnych dziatow,
np. sprawnos$ci harcerskiej, czyli niejako $ciesni¢ ich
zakres.

Bieg harcerski moze byC stosunkowo krotkg za-
bawg, a moze trwac i caty dzien. Coz prostszego, jak
przy pewnej przeszkodzie da¢ czas np. 1 godziny na
wywiad sasiedniej wsi, przy drugiej znowu godzine na
odpowiednig gre terenows, przy trzeciej 2 godziny na
biwak, zbudowanie kuchni i gotowanie obiadu itp. Ani
wiek, ani czas nie stanowi przeszkody dla tej zabawy,
wszystko zalezy od tego, czy przeszkody sg odpowiednie
i od sktadnego utozenia catosci.'

Skoro mowa 0 czasie, to nalezy podkresli¢, ze te
okolicznosci nalezy powaznie wzig¢ w rachube przy
uktadaniu biegu. Na kazda przeszkode musi byc mia-
nowicie doktadnie okreslony czas, w jakim ma by¢ ona
pokonana, czas ktory zastepowi poda dany sedzia. Oczy-
wiscie muszg by¢ i wskazowki dla sedziego, jakie obja-
$nienia wolno mu poda¢ harcerzom, a co ma bezwzgle-
dnie zostawi¢ ich pomystowosci.

Po uptywie czasu wyznaczonego na pokonanie
przeszkody, sedzia przerywa prace, bez wzgledu na to,
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czy i jak zadanie zostato wykonane, w kazdym razie,
jezeli je btednie lub Zle wykonano, winien harcerzy
pouczy¢, co bylo dobrego, a co zfego, i pusci¢ ich
w dalszg droge.

' Bieg harcerski moze stanowi¢ pewng zamknietg
catos¢, tj. mieC pewien ogélny lemat, a wszystkie prze-
szkody (a moze ich by¢ nawet 10) odpowiadajg temu
tematowi i sg niejako sktadowymi jego czesciami albo
tez kazda przeszkoda stanowi odrebng catos¢ i nie jest
powigzana z przeszkodg nastepng. Tak bywa najczesciej
I takie utozenie biegu jest znacznie tatwiejsze.

Kierownik musi zapowiedzie¢, jakie przybory
bedg do biegu potrzebne (mapa, busola, siekierka,
topata, choragiewka, néz, zapaiki, linki, kiebek sznurka,
otowki itp.), przy czym cze$¢ przyboréw moze by¢ roz-
?ieﬁzczona na szlaku przy poszczegolnych przeszko-

ach.

A teraz przykiad takiego biegu, ztozonego z ele-
mentéw czysto terenowych.

I. Marsz brzegiem lasu az do napotkania sedziego.
Sedzia milczy. Zastgp znajduje znak na drzewie (kwa-
drat z 2 strzatami), ze w poblizu sg ukryte kartki ¥ to
dwie: na jednej pismo szyfrem, na_drugiej klucz do
szyfru, rysunkiem przedstawiony, fatwy, lecz trzeba
dopiero wykombinowa¢, na czym polega. Odczytano za-
danie, ktore polega na zmierzeniu wysokosci stojacej
obok samotnej topoli.

Il. Sedzia podaje dalszy kierunek — Z, marsz
okoto 1000 krokéw. W potowie drogi stycha¢ z boku
sygnat gwizdkiem, powtarzajacy si¢ co chwile: 3 krot-
kie gwizdy, 3 dtugie, 3 krétkie (S-O-S). Czy pdjda da-
lej, czy zboczg w strone sygnatu i czy bezzwiocznie,
czy dopiero wtedy, gdy po przejsciu 1000 krokéw nie
znajdg sedziego? Bo sedzia dawat sygnal, a teraz daje
rozkaz: zatozy¢ opatrunek na ztamany golen lezacemu

Harcerz w polu 16
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harcerzowi. A pod rekg tylko kilka krajek, materiat
trzeba zebraC.

[1l. Marsz pod katem kierunkowym 135° do czwar-
tej przeszkody. Polok. Rozkaz: zrobicC ktadke z .lezacego
obok materiatu.

IV. Marsz wzdtuz potoku az do chorggiewki. Na
wzgorzu z boku sygnalista powtarza ciggle «hasto»
wywotawcze. Czy go zobacza, czy pdjdg dalej na to,
by przy choragwi nikogo nie napotkac? Czy dadzg
«odzew» i czy odbiorg depesze, ktora opiewa: «Sedzia
ukryty 1000 krokow od choragwi®. Znalezli sedziego,
moze przypadkiem, wiec pyta ich, jaka odebrali de-
pesze.

V. Marsz za tropem z wioczki. Po dojsciu do celu
szkic kartograficzny metodg biegunowa z punktu X,
w podziatce 1 :7500, dwoch ma rysowac, reszta mierzy
odlegtosci krokami.

VI. Marsz drogg — sedzia przy kapliczce przy-
droznej. Rozkaz: na polanie zbudowac kuchnie ziemng
Z matym kominem i zagot(()jwaé wode.

itd.

Od jednej przeszkody do drugiej zdaza jeden za-
step za drugim, az wszyscy przyjda do ostatniej. Tam
zbidrka o oznaczonej godzinie. Sedziowie oddajg kartki
Z ocenami, gdzie oddzielne rubryki podaja, co i jak
miato by¢ oceniane, oraz skale oceny (1—2—3—4). Wy-
niki sumuje sie, wychodzi z nich zastep zwycieski.

Biegi harcerskie cieszg sie wielkim wzieciem a to
z powodu wielkiej rozmaitosci ¢wiczen, szeregu nie-
spodzianek, emulacji miedzy poszczegélnymi grupami
i tej ufnoSci w siebie, ze zadania, chocby i trudniejsze,
potrafi sie wykonaé, bo wszystkie te przeszkody sg
utozone wiasnie na miare sil zastepu.
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